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بازی‌های رایانه‌ای 


لامپیوتر 


٢ جلد‎ 


2: pa 5 TNR "uA 
فانه‎ asg) لرراوری و تنظیم در باشلاه ترعافزاری‎ 


قبل از استفاده از این مجموعه» لازم به توضیح است که در بازی های 
رایانه‌ای « یک بازی ممکن Cul‏ دارای نسخه‌های متعددی بوده AS‏ 
برای اجرای رمزهای هر کدام از آن‌ها کدهای جداگانه‌ای مورد نیاز 
باشد. برای مثال ممکن است رمز نسخه امریکایی یک بازی با نسخه 
wats‏ يا اھا ای کطان ای ماوت باد کہ POTERE IRSE‏ 
سعی شده از نسخه موجود آن در بازار یا نسخه‌ای که بیشتر به فروش 
رسیده استفاده شود. یا حتی ممکن است رمزهای تنها یک نسخه از 
بازی عرضه شده و موجود بوده که روی بقیه نسخه‌ها کاربرد نداشته 
باشد. 

۷۶ E a NS 
مشخصی شروع کنید. برای اینکار روی شورتکات بازی» کلیک راست‎ 
مسیر نصب‎ Target را باز کنید و در پنجره‎ Properties کرده و گزینه‎ 
بازی و سپس کد مربوطه را تایپ کنید.‎ 
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:"Globe-Trotter‏ شیوہ جهانگردی است که مراحل متوسط محدودیت 
زمانی کمتر و دسترسی به پول نرمال است. 

6 شیوه ماجراجویی است که زمان محدوده حرکت‌های سریع 
و پول در کمترین مقدار قرار دارد. 

ذخیره بازی بعد از اعلام هر Check Point‏ انجام می‌گیرد و زمان آن پایان 
هر ماموریت می باشد. تغییر عملکرد کلیدها در قسمت Controls‏ صورت 
می گیرد. WS‏ ۷۷ به 4S ule‏ عقب» ۸ به چپ و D‏ رفتن به راست 
۲ می باشد. در ضمن کلید فلش‌های چهار طرفه نیز اعمال قبل را 
انجام می دهند. کلید X‏ حرکت Shift Yg‏ چپ برای دویدن و Space‏ 
جهت پریدن است. همچنین کلید 1 یا راست کلیک ماوس, موجودی را نشان 
می دهد برای تغییر اقلام نیز می توانید از کلیدهای O‏ و P‏ و یا Scroll‏ 
ماوس استفاده کرد. کلید Tab‏ نیز شرح ماموریت جاری را نان می‌دهد. در 
صفحه Option‏ می‌توانید برای تنظیم بیشتر سخت افزارها استفاده کنید. 

در ub‏ بازی, گوشه بالا سمت چپ یک نقشه کوچک قرار دارد که برای 
تعيين مسیر و رسیدن به مقصد خیلی مهم است. در نقشه ی شماء فلش 
نارنجی» هتل محل اقامت قرمز و فلش های سبزه آبی و بنفش محل 
ماموریت شما را در سطوح مختلف نشان می‌دهد و زمانی که هر ماموریت را 
انجام دادید در نقشه محو می‌شوند. وقتی فلش محل ماموربت سبز است شما 
در همان طبقه و محل قرار داریده فلش آبی رنگ یعنی در طبقه یا طبقات 
پایین تر از آن قرار دارید و فلش بنفش یعنی در aub‏ یا طبقات بالاتر قرار 
دارید. نوار افقی پایین سمت چپ مقدار انرژی الیور Oliver‏ را در طول بازی 
نشان می‌دهد که می‌توانید با خربدن غذا و یا ANS‏ یک شب اتاق در هتل به 
انرژی تان بیفزایید. اگر هتل پول بیشتری نسبت به غذا می خواهد انرژی 
بیشتری نیز به شما می‌دهد. کیسه پول پایین سمت راست که عددی روی 


ان نوشته» مقدار ذخیرہ مالی شما را نشان می‌دهد. 


Caelo‏ موجود در گوشه بالا سمت راست» نشان بدهنده موقعیت روز 9 شبء 


بازی "دور دنیا در ۸۰ روز" در سال ۲۰۰۵ برای کامپیوترهای شخصی توسط 
Matrix Games‏ و Frogwares‏ ساخته شد. سبک این بازی معمایی و 
ماجراجویانه می باشد و برای گروه‌های سنی ده سال به YU‏ ردەبندی شده 
است. داستان بازی حکایت از مردی ثروتمند را می کند که قصد دارد با 
کشتی دور دنیا را در ۸۰ روز طی کند. همان داستان معروف دور دنیا در ۸۰ 
روز ژول ورن و در این بازی حوادثی پیش می آید و به نقاطی سفر می کنید 
که باید با داریت و تیزهوشی به حل معماها و مشکلات سفر بپردازید.... 

یک توصیه: چون در دموی آغاز بازی ممکن است سيستم شما از نظر 
گرافیکی دچار اشکال و یا کندی کار گردد می توانید پچ ۱/۱بازی را از سایت 
http://videogames.yahoo.com/download? eid=444679‏ 
یا سایت‌های دیگری که این پچ را در اختیار کاربران می‌گذارند دانلود کنید و 


ان را پس از نصب بازی» نصب کنید. 


سیسنم مورد نیاز برای اجرای بازی: 
PC System Requirements:‏ 
Windows® 2000/XP only‏ 
Pentium® | GHz‏ 
512MB RAM‏ 
64MB DirectX® 9 Compatible Video Card‏ 
DirectX® 9 Compatible Soundcard‏ 
8x CD-ROM Drive‏ 
Keyboard, mouse, speakers‏ 

برای انجام بازی به نکات زیر توجه کنید: 

منوی hol‏ سامل گزینه‌های: بازی جدید New‏ اجرای بازی‌های قبل 
Load‏ شرح Resume‏ کلیدهای Jus‏ بازی Controls‏ انتخاب ها 

Options‏ و خروج از بازی Exit‏ می‌باشد. 
هنگامی که بازی جدید را انتخاب می کنید با سه شیوه بازی روبه‌رو می‌شوید: 


دسترسی به پول بیشتر است. 


je; شیوه توریست است که مراحل آسان» با محدودیت‎ ‘Tourist | j 
شیوه 29 مر ن» + ودیت زمانی و‎ «4 


راست آن بسته و چپ به یک خروجی می‌رسد. مجدداً از روبرو ادامه دھید تا 
به اتاقی برسید که از سمت راست آن اجازه ورود ندارید مگر تمام درها را 
بسته و دزدان را زندانی کنید. سمت چپ. تخته سنگ‌هایی وجود دارده به 
آن‌ها نزدیک شده و بالا بروید. در انتهای داربست یک پل چوبی متحرک 
وجود دار روبروی آن قرار گیرید و آن را هُل دهید. از آن گذشته و چرخ 


کنار تخته سنگ‌هایی که بالا رفتید یک تو رفتگی و یک شکاف بزرگ وجود 
بروید و ان را نیز ببندید. مجدداً به اتاق قبل برگردید جایی که داربست‌ها 
وجود دارند» از زیر آن‌ها گذشته و وارد دالان روبرو شوید. در ادامه به یک سه 
راهی می رسید که سمت چپ شما یک راهروی مسدود وجود دارد. به جلو 
ادامه دهید تا به سه راهی که سمت راست آن بوسیله سنگ مسدود است و 
سمت چپ آن به محل تجمع دزدان است برسید. بر روی سنگ‌های مسدود 


کننده یک Siw‏ کروی وجود دارد که توسط چوب زیر ان AS‏ داشته شده 


بچرخانید. به پایین بپرید و به اتاق بعدی بروید. سمت راست یک ستون 
سنگی قرار دارد. به روبروی آن رفته و از ان بالا بروید. وقتی روی لبه دیوار 
قرار گرفتید به سمت چپ رفته تا به شکستگی برسید. نیازی به دویدن برای 
پریدن نیست. ابتدای شکستگی بایستید و سپس بپرید. برای Jose‏ 
شکستگی سوم و چهارم مثل قبل عمل کنید تا به چرخ برسید و آن را 
بچرخانید تا در چهارم نیز بسته شود و ۲۵ امتیاز بگیرید. 

با استفاده از نقشه do‏ سمت اتو Otto‏ بروید او سوار یک ویلچر است. با او 


چپ و دیوار بروید و به 
لبه دیوار بپرید. به جلو 
بدوید و به محض رسیدن 
به قسمت شکسته بیرید. 
ادامه داده تا به چرخ 


بعدی Me»‏ و آن را 


صحبت aus‏ او شما را با دستیارش اشتباه می گیرد. غذای روی میز سمت 
چپ را بخورید و به چادرش بروید و استراحت کنید. کلاه ایمنی را از روی 
جعبه کنار چادر بردارید. چون او از شما می خواهد V‏ جام را از خرابه‌ها پیدا 
کنید. با هر بار راست کلیک کردن کلاه برداشته شدہ و یا روی سرتان قرار 
می گیرد. البته باید کلاه سرتان باشد تا بتوانید روی علامت چشم کلیک کنید 
و جام‌ها را بیابید. به اتاق سمت راست بروید و در موقعیت علامت سبز قرار 
بگیرید و اولین جام را از روی ستون بردارید. به چپ بروید تا به یک پل 
چوبی برسید. به پایین بپرید و دسته گردون آن را بچرخانید و با استفاده از 
دالان بیرون آمده و از پله‌ها بالا بیایید. از روی پل عبور کنیدہ به سمت چپ 
و مجدداً به چپ و به اولین اتاق سمت چپ بروید تا علامت چشم را دیده و 
جام را بردارید. 

از همان پل برگردید و مستقیم به جلو بروید تا سمت چپ یک تخته ببینید. 
ستون سنگی سمت راست آن را هُل دهید تا روی تخته بیفتد. از روی تخته 
عبور کنید تا به انتها برسید و به آن طرف بپرید. مواظب باشید به پایین 
سقوط نکنید. به انتهای سالن رفته و گوشه بالا سمت چپ SUS‏ کنید و جام 
را بردارید. از همان سالن به سمت دیواری که شکستگی دارد رفته و از 
سنگ‌ها پایین بروید. در دومین اتاق سمت راست یک چشم دیگر وجود دارده 
کلیک کنید و جام را بردارید. از همان سنگ‌ها بالا بروید و بدون اینکه وارد 
سالن شوید از AJ‏ دیوار به سمت چپ بروید تا به یک ستون شکسته برسید. 
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می‌دهد. 

حال پس از توضیح موارد و کاربرد کلیدها به آغاز سفر می‌پردازيم: 

لندن Y‏ اکتبر ۱۸۹۹: 

آلیور در حال بحث با عموی خود Mathew 45b‏ می باشد. او به عموی 
خود قول داد که دور دنیا را با فیلیس فاگ در ۸۰ روز طی AUS‏ در غیر 
اینصورت آن‌ها عنوان مهندسی را از او می‌گیرند. عموی او در این راه او را 
کمک خواهد کرد. 

(Cairo جزیره‎ 

با نگهبان سمت چپ نزدیک جرثقیل صحبت کنید» به گوشه جرثقیل رفته و 
اهرم را از روی زمین بردارید. به سمت صخره سنگی رفته و از پله‌های JUS‏ 
osk ol‏ بروید. 

برای بازیابی انرژی تان از فروشگاه سمت راست غذا بخرید. به سمت فلش 
سبز که یک قایق طلانی رنگ است حرکت کنید و با استفاده از اهرم زنجیر 


آن را پاره کنید. سوار شوید و با استفاده از کلیدهای چهار طرفه. سکان را 


کنترل کنید و به سمت قایق‌هایی که تور پهن کرده‌اند برویده Lb‏ طوری از 
میان آن‌ها حرکت کنید که به بندرگاه برسید. 

Cairo بندر‎ 

با استفاده از کلیدهای چهارطرفه و نقشه به سمت فلش سبز بروید. در آب به 
قایق‌هایی می رسید که تور پهن کرده‌اند. Lb‏ طوری از بین آن‌ها عبور کنید 
که به بندر برسید. در آن‌جا سه مامور پلیس نگهبانی می‌دهند که شما را نباید 
ببینند. با زدن کلید ‏ به صورت دولا حرکت کنید و از پشت جعبه‌ها به طرف 
خروجی سمت راست فرار کنید. روبروی‌تان اداره گمرک است که الان نیازی 
به مراجعه به آن‌جا نیست. 

وقتی از خروجی راست عبور کردید می توانید وسیله‌ای اجاره کنید تا سریع‌تر 
به مقصد برسید. به سمت هتل محل اقامت‌تان حرکت کنیدء هتل در نقشه با 
فلش قرمزرنگ مشخص شده است. داخل هتل شده و با پرداخت پول به 
مسوول پذیرش, کارت هتل و ply‏ عمو sol‏ را دریافت کنید. با قرار دادن 
ان در دستگاه ply‏ مستقر در سمت چپ پذیرش, آن را گوش دهید. سپس از 
پله‌ها بالا رفته و در یکی از اتاق ھا استراحت کنید تا انرژی از دست رفته را 
بازيابید. اینک باید یوسف بازرگان را پیدا کنید. هنگام خروج از هتل به 
مک هارنوی Mac Harnoy‏ مرد اسکاتلندی برخورد می کنید. او قول 
می دهد به شما کمک کند به شرطی که ۴ مرد اسکاتلندی عضو GPAK‏ را 
بیابید. مردان را پیدا کنید و با انتخاب کتاب راهنمای Kilts‏ با آن‌ها صحبت 
کنید. برای یافتن چھارمین مرد xb‏ از پله‌های بزرگ معبد YU‏ رفته و از 
سمت راست و از راهروی کوچک ادامه دھید تا به یک محوطہ باز که سمت 
دریاست برسید. از پله‌ها پایین Loy‏ رنگ فلش موقعیت شما را با مرد در 
سطح نشان می‌دهد. به سمت او بروید تا نشانی یوسف را به شما بدهد. به 
سمت بازار بروید تا یوسف را ببینید و با او حرف بزنید. پس از صحبت با او به 
دنبالش بروید تا شما را به ورودی یک دخمه برساند و آن جا اتو باستان 
شناس را پیدا کنید. او کلیدی را به شما می‌دهد. 


با استفاده از کلید» در ارامگاه را باز کنید و به سمت سالن داخل حرکت کنید. 
به سمت سالن داخل حرکت کنید تا به صحبت های دزدان گوش دهید. 
سپس به طور دولا به سمت راست حرکت کنید و از اولین ورودی داخل 
شوید. در راهرو به سمت راست بروید تا به یک نرد بان my‏ روبروی 
نردبان قرار گرفته و Space‏ را بزنید و بالا بروید» چرخ را بچرخانید تا در 
بسته شود.. پایین آمده و به جلو ادامه دهید تا به یک سه راه برسید که سمت 


چپء راست و وسط پایین بیاورید تا چرخ آبی متوقف شود. از بین چرخ 
گذشته و از در میله‌ای بگذرید. بصورت خودکار پیش gil‏ می روید و پس از 
گفتگو شهرزاد فریاد می‌زند. چراغ می شکند و کاغذی از بین آن پیدا می شود 
و ۴۰ امتیاز می گیرید. به دفتر گمرک بروید و با ماموری که در کیوسک 
سمت چپ قرار دارد صحبت کنید. سه وسیله به شما پیشنهاد می شود. شما 
باید قطار را انتخاب کنید. 

‘Train قطار‎ 

پس از جشنء شما در کوپه خود در قطار هستید. به سراغ رییس قطار بروید. 
در راهرو به سمت راست حرکت کنید و به سمت جلوی قطار بروید. در ادامه 
مسیر به صحبت‌های دکتر گوش asbl aus‏ داده و از موتورخانه نیز بگذرید 
تا به ریس قطار و ژنرال که در حال گفتگو هستند برسید. به موتورخانه 
ee‏ واز کنار هاو از سس خارع شويد په سقت راست و به 
سوی انباری شيشه ای بروید. البته از انتهای انباری بايد وارد شويد و 
روغن‌دان را بردارید. از انباری خارج شده و از پله‌های روبروی‌تان» سمت چپ 
بالا بروید. در انتهای دو پله به سمت چپ بروید. به سمت چپ و روی سقف 
قطار بروید. از پلکان روی سقف عبور کرده و به آن سوی سقف برویدہ دقیقاً 
جلوی پلکان‌ها تا به ۶ باطری طلایی رنگ برسید. باطری‌ها را باید سر جای 
مخصوص خود در ان طرف پلکان روی صفحات طلایی بگذارید. دقت 
داشته باشید باطری‌ها را باید بر روی دستگاه حمل باطری که روی سقف 
سمت چپ و قسمت نیمدایره سقف است بگذارید. در ضمن وقتی دستگاه 
حرکت می کند که یک باطری داشته باشد و شما باطری‌ها را تک تک روی 
دستگاه بگذارید و کلید jaw‏ رنگ دستگاه را فشار دهید. دستگاه به ان طرف 
می رودہ در آن طرف هر کدام از باطری‌ها را که برداشتید سر جای خود قرار 
دهید تا در آخر تمام باطری‌ها را به آن طرف منتقل کرده باشید و سر SE‏ 
خود قرار دهید. در این هنگام در مخزن آب باز می‌شود. 

به سمت قسمت کنترل آب که روبروی‌تان در سکوی فلزی است بروید. به 


- 


کنترل سمت چپ بروید آن‌جا Y‏ اهرم وجود داردہ ابتدا اهرم سمت راست را 
بکشید تا لوله حمل آب پایین بیاید و بر روی مخزن آب قرار گیرد. با استفاده 
از روغندان اهرم تکی سمت راست را پایین بکشید تا آب باز شود و ۳۰ امتیاز 
بگیرید. به قطار برگردید تا درون کوپەتان قرار گیرید. پول روی میز تحریر را 
بردارید. باید شخصی که جیغ می کشد را بیابید. از اتاق خارج شده و به سمت 
راست بروید. از سالن غذاخوری نیز رد شده و به واگن بعدی بروید. به طبقه 
YL‏ کابین شاهزاده کاگلوف Kugloff‏ بروید. با او صحبت wS‏ و پاندول 
روی قفسه کتابء دفتر یادداشت روی je‏ و نسخه دکتر ویلاد Vlad‏ را 
روی قفسه بررسی کنید. از اتاق خارج شوید و به سالن غذاخوری رفته و دکتر 
ویلاد را به ملاقات شاهزاده بیاورید. از اتاق خارج شوید. در بیرون اتاق 


مجدداً با ژنرال برخورد می کنید. با استفاده از نقشه به آشپزخانه بروید و به 


روی أن رفته و دورخیز کنید و به چهاردیواری که سقف ندارد بپرید. روی 
چشم کلیک کرده و جام را بردارید و از در خارج شوید. لازم به ذکر است که 
از بیرون نمی‌توانید توسط در داخل شوید. به سمت چپ بروید تا به روبروی 
ab‏ های سمت راست برسید. سمت چپ یک ستون چهارگوش بلند وجود 
دارد. پشت آن Code‏ چشم را Aulo‏ و جام ششم را بردارید. از پله های 
روبروی اتاقی که سقف نداشت بالا بروید و از چهارراه به سمت چپ بروید. 
از گذرگاہ کنار دیوار سنگ چین شدہ در سمت چپ حرکت کنید و با انتخاب 
اهرم از مجموعه» پل چوبی را آزاد کنید. روی آن پریدہ و به عقب برگردید تا 
وارد یک سالن شوید. سمت راست روی چشم کلیک کنید و آخرین جام را 
بردارید و ۲۰ امتیاز بگیرید. از روی پل چوبی گذشته و از پله‌های سمت چپ 
بالا بروید. سپس به پایین بروید و پیش أٌتو برگردید. جام‌ها را به او بدھید و 
راه مخفی خروج را از او بپرسید. به سمت خرابه‌ها برگردید و به مجسمه 
روبروی تان نگاه کنید. از پله ها پایین بروید و از سمت راست یا چپ به 
مجسمه‌ها می رسید. از تخته سنگ سمت چپ که بین دو مجسمه قراردارد 
YU‏ بروید تا به در رسیده و با استفاده از کلید مجموعه آن را باز کنید. 

شما زیر یک پل قرار دارید. بوسیله یکی از پله‌ها VE‏ بروید. به JUS‏ یک 
پلیس بروید و محل دزدان را گزارش کنید تا میزان پول شما افزایش یابد و 
by!‏ دزدان را دستگیر می‌کنند. باید به فانوس دریایی که در محوطه گمرک 
قرار دارد بروید. به محوطه گمرک رفته و سمت چپ از ورودی فانوس 
دریایی که روی دیوار ol‏ یک پوستر زرد رنگ نصب شده داخل شوید. از 
پله‌های روبروی قایق قدیمی به نمایش گذاشته شده بالا بروید. ان جا یک 
پلیس مانع ورود شما می شود. باید به مغازه‌ای که روبروی وسایل حمل و 
نقل اجاره‌ای است و روبروی مغازه فرش آویزان است بروید. یک دست 
لباس مبدل بخرید و به فانوس دریایی بروید. به انتهای پله‌ها جایی که چهار 
چراغ آبی وجود Ub‏ بروید و یکی را بردارید. به پایین بروید تا به بالکن 
برسید. چراغ را به Geb‏ پرت کنید و مجدداً بقیه پله‌ها را پایین بروید. چراغ را 
از محوطه بیرون برداشته و به مغازه‌ای که لباس مبدل را گرفتید برگردید تا 
به لباس قبل درآیید. به بازار بروید و چراغ را به یوسف بدهید و ۲۰ امتیاز 
بگیرید. به کاخ که بیرون بازار و سمت راست بین دو فواره است بروید. در 
آن جا بسته است. جلوتر سمت راست جایی که پلیس ایستاده است یک 
ورودی قرار دارد. از آن‌جا وارد شوید تا به محوطه‌ای برسید. انتهای ان جا دو 
در میله‌ای وجود دارد. از در اول وارد شوید و به نگهبان پول بدهید. از در 
میله‌ای دیگر سمت راست نیز عبور کنید تا وارد محوطه کاخ شوید. به جلو و 
انتهای حیاط بروید. سمت چپ از روی داربست ها بالا بروید تا به اتاق 
شهرزاد Scheherazade‏ برسید. به داخل رفته و با او صحبت کنید. به 


بالکن اتاق رفته و نیمکت را بردارید و آن را روی دیواره جلوی بالکن و پل 


قرار دهید تا یک پل ساخته شود. از آن بگذرید و به سمت راست بروید و از 
در عبور کنید تا به یک استخر برسید. به سمت اولین راه پله که کنار آن 
سکوهایی قرار دارد بروید. به روی هر کدام از سکوها رفته و پنجره های 
مقابل آن را باز کنید. مجددا از پله‌ها بالا بیایید و به اتاق سمت چپ بروید. 
کنار در سمت چپ یک بالکن وجود دارد. وارد بالکن شده و به روی 
پنجره‌هایی که باز کرده بودید بپرید. اگر به Gul‏ سقوط کنید مجدداً به 
بالکن برمی‌گردید تا وقتی که شما در پایین 
پنجره ها کنار دری که سایه بان دارد قرار 
گیرید. در را باز کنید تا شهرزاد بیرون بیاید. 
به سمت راست کنار دیوار Cole‏ که نقاشی‌ها 


وجود دارند بروید و اهرم‌ها را به ترتیب اھرم 


2 ای 
چت = 
= " میدن و سس گرم 
فمن 


YL‏ رفته و به ملاقات شاهزاده خانم بروید. او شما را 4 عضویت اشراف 
درمی‌آورد و ۳۰ امتیاز می گیرید. 

:Bombay بمبیی‎ 

با استفاده از نقشه از سمت چپ دومین ورودی سمت راست به هتل بروید. 
وقتی به هتل می رسید در ورودی آن توسط یک گاو مسدود شده است. شما 
داوطلب می‌شوید که با استفاده از یک مار گاو را بترسانید تا فرار کند. از JUS‏ 
فیل‌هایی که روبروی بازار هستند رد شوید و به پرستشگاه مار بروید. باید به 
بازار Loy‏ و ادویه مخصوص بخرید. به بازار Loy‏ و بعد از خرید ادویه جات 
به پرستشگاه مار برگردید و به ترتیب زیر ادویه‌جات را داخل محل مخصوص 
پرستشگاه‌ها که بوسیله پله‌ها به آن‌جا می رسید T‏ پوت" 


قرار دهید: 

طبقه اول زیرین: پرستشگاه زیر نگهبان در 
ورودی ادویه سفید» سمت چپ ادویه قرمز روبرو 
ادویه نارنجی و سمت راست ادویه زرد. 

طبقه دوم زیرین: پرستشگاه روبروی مرد هندو 
ادویه سبز تیره و روبرو ادویه مشکی. 


روشن و سمت راست GLASS‏ ادویه قهوه‌ای. 

اگر درست عمل کرده باشید شاهد نزدیک شدن دو ۲۱ 
پلکان کنار به برج وسط خواهید بود. از یکی از | 
پلکان ها بالا رفته و سبد حاوی مار را بردارید و به 
هتل برگردید و با آن گاو را بترسانید و ۳۰ امتیاز 
بگیرید. 

به هتل Lan‏ و از متصدی پذیرش یک رول ela‏ 
بگیرید و با دستگاه موجود در هتل به ply‏ عمویتان 
گوش کنید و سپس بوسیله متصدی یک ply‏ برایش ارسال aes‏ در اتاق‌تان 
در هتل استراحت کنید و به ملاقات شانکار Shankar‏ بروید. وقتی به خانه 


رسیدید ۱۵ امتیاز می گیرید. به سمت چپ خانه و به آلاچیق بروید و با آناند 
6 دختر شانکار صحبت کنید. شما در جایی به هوش می آیید که یک 
تلسکوپ قرار دارد. یک هنرپيشه زن به شما می‌گوید US‏ راه خروج در مرکز 
شهر است. تلسکوپ یک معما می‌سازد که راه خروج می‌باشد. سمت راست 
پایه تلسکوپ یک چرخ وجود دارد که بالا و پایین آورنده تلسکوپ است. با 
کلیک کردن روی چرخ و فشار دادن کلید ۸ تلسکوپ به سمت YU‏ و با 
فشار دادن کلید D‏ به سمت nk‏ می‌آید. حال روی چرخ SUS‏ کرده و Y‏ 
بار کلید ۸ را بزنید و از پلکان تلسکوپ بالا بروید. روی چشمی تلسکوب که 
در بدنه ان قرار دارد SUIS‏ کردہ تا تصویر آسمان به شما داده شود. ضمنا با 
حرکت دادن کلید سمت راست و چپ کلیدهای چهار طرفه می توانید مساحت 
بیشتری از آسمان را رصد کنید و ستارگان مورد نظر را بیابید و با کلیک 


مجدد از تصویر خارج می شوید. داخل تصویر سمت چپ یک ستاره می‌بینید. 


دنبال ۵ دکمه سبز رنگ بگردید و دکمه‌ها را فشار دهید. 

با استفاده از نقشه اعضای GPAK‏ را پیدا کرده و به آشپزخانه بروید. آن‌ها 
همزمان دکمه‌ها را فشار داده و در قفسه گوشه آشپزخانه باز می شود. جعبه 
جواهر شاهزاده خانم را از داخل آن بردارید. به اتاق شاهزاده بروید و بیرون 
اتاق با ژنرال صحبت کنید. به دیدن رییس قطار بروید و با او صحبت کنید. 
از اتاق خارج شوید و به سمت راست انتهای واگن بروید. از پله‌ها بالا رفته و 
به کمک ژنرال بروید. به آشپزخانه بروید و مقداری سیر از آن‌جا بردارید. به 
پیش ژنرال برگردید و سیر را روی زخم او قرار دهید. به اتاق دکتر در واگن 
بعدی مراجعه کنید. روی در تابوت کلیک کرده و سعی کنید أن را باز 
کنید. GUS‏ روی میز کنار تابوت را بخوانید. میخ چوبی Stake of Virgin‏ 
0 کنار کتاب را بردارید. شیشه آب مقدس را از کف اتاق بردارید. شيشه 
ماده خواب آور مقدس را از قفسه میز تحریر بردارید. پای چوبی را از روی 
تخت برداشته و میخ چوبی صومعه اسناگوف Snagov's Monastery‏ 
I Stake‏ از کف اتاق جلوی تخت بردارید. شیشه آب مقدس استفاده شده را 
نیز از قفسه کنار دستشویی بردارید. 

سمت چپ دستشویی کنار تابوت یک جعبه خفاش وجود دارد که یک سوراخ 
و یک قیف دارد. روی ole Crank-Wheel‏ جعبه که یک چرخاننده 
است SUIS‏ کنید. میخ چوبی 1860 Stake of Virgin‏ را در سوراخ جعبه 
قرار دهید و ماده خواب‌آور مقدس را در قیف جعبه بریزید در این هنگام در 
تابوت باز می شود و دکتر که داخل تابوت خوابیده است بلند شده و با شما 
از اتاق خارج شوید و به سمت چپ بروید. وقتی به موقعیت رسیدید وارد 
gid‏ لاق شه چپ در واگن شماره:۲ upd‏ بر beg)‏ تک ماوان با اعضای 
GPAK‏ را می بینید. شما xb‏ ۶ نشریه را به ۶ کارمند شرکت WTO‏ 
برسانید. پس از گفتگو ۶ نشریه به موجودی شما اضافه می‌گردد. 

از all‏ خارج شوید و از سمت چپ بد Sly uel‏ شماره Y‏ بروید. داخل 
اتاق سمت چپ شده و اولین نشریه را به کارمند یونیفرم پوش بدهید. به 
سمت راست بروید از واگن شماره Y‏ گذشته و به آشپزخانه بروید و ۲ نشریه 
را به Y‏ کارمند که در آن‌جا مشغول کار هستند بدهید. از آن‌جا خارج شوید و 
از طریق سالن غذاخوری به واگن شماره Y‏ بروید. از پله‌ها YU‏ رفته و به 
انتهای آن بروید. به قسمت موتورخانه و از آن‌جا گذشته و از طریق در سمت 
چپ وارد شوید تا به بالکن بالای موتورخانه برسید و نشریه را به کارمند 
بدهید. به موتورخانه برگشته و آخرین نشریه ۲ 
را به کارمندی که در ان جاست بدهید و ۲۰ 
امتیاز بگیرید. 

لباس های اسکاتلندی Kilts‏ در موجودی 
شما قرار می گیرد. حال 2b‏ قطار را برای راه 
اندازی مجدد تعمیر کنید. به سمت موتورخانه 
بروید و از در آن به خارج از قطار بروید. 
سمت چپ زیر چرخ‌های قطار یک قطعه شکسته می بینید. به طرف Ab‏ بروید 
و از سمت چپ پله جعبه نصب شده روی بدنه قطار میله آهنی را بردارید و با 


استفاده از آن قطعه زیر چرخ را بردارید. به جلوی قطار بروید و لباس 
ریل وسط بروید. وقتی آن را در جای خود قرار دهید ۴۰ امتیاز می‌گیرید. 

به قطار برگردید و با ژنرال صحبت کنید» او یک رول ply‏ به شما می‌دهد. از 
پله‌های سمت راست بالا رفته و به سمت واگن‌ها بروید. به واگن شماره Y‏ 
بروید و رول ple‏ را در دستگاه کنار پله‌ها قرار دهید. از پله‌های کنار دستگاه 


قرار دارد است. وارد کوچه شده و سپس به سمت راست محوطه. کنار مخزن 
آب بروید و شیر را باز کنید. سومین شیر روبروی ساختمانی است که در وسط 
محوطه و در قسمت پايين است وجود دارد. این شیر بصورت دو aib‏ 
می باشد. چهارمین شیر کنار یک اتومبیل قراضه و در نزدیکی در ورودی 
محوطه قرار دارد. پنجمین شیر کنار یک اتاق مخروبه می باشد 9 بالاخره 
ششمین شیر آب بین یک دیوار سنگی و سیمانی است. لازم بذکر است برای 
یافتن بهتر این آدرس ها از اولین شیر در Cam‏ حرکت عقربه ساعت در 
مجموعه روی قلکی که کار استخر وجود KAS ojo‏ کرده و دوش گرفتن 
فیل را مشاهده کنید. 

کاغذ ply‏ را از روی جعبه داخل محل نگهداری فیل بردارید و به هتل بروید. 
با فیکس در جلوی هتل صحبت کنید. به داخل هتل رفته و با انتخاب پول 
یک رول ple‏ از متصدی بگیرید و گوش دهید. سپس برای عموی خود یک 
ply‏ ارسال کنید. با استفاده از نقشه به موقعیت هتل که آناند و محافظانش 
هستند بروید. از در ورودی داخل شده و از کنار دیوار سمت راست حرکت 
aus‏ تا از پشت وسایل اجاره‌ای عبور کنید. به روی جعبه‌ها بروید و با استفاده 
از چاقو حفاظ پنجره را بشکنید و وارد شوید. از متصدی فروش یک bd)‏ 
کشتی خریداری نمایید. ایستگاه را از طریق پنجره ترک کرده و به خانه 
راویش مراجعت کنید. در آن جا هنرپيشه زن و اعضای GPAK‏ را خواهید 
دید و با آن‌ها گفتگو خواهید کرد. سوار فیل شوید و ۳۰ امتیاز بگیرید. 

با کیونی به جنگل بروید و راویش را نجات دهید. ورودی محوطه جایی که 
اتومبیل قراضه وجود دارد یک پل ساخته شده با الوار وجود دارد. از آن رد 
شوید تا به جنگل برسید. بعد از پل تابلوهایی سنگی با نقش‌های ویژه JUS‏ 
جاده خاکی را به ترتیب به خاطر بسپارید. وارد محيط زندان شویدء به سمت 
چپ و نهایتاً پشت ساختمان بروید. در آن جا یک تابلوی سنگی دیگر 
می بینید به تابلو نزدیک شوید تا خطوط سبز روی سکو نمایان شود. با 
کلیک کردن از فیل پیاده شوید و تصویر تابلو را به خاطر بسپارید. به داخل 
قار سمت چپ کار تابلو وارد شوید و از پلکان وسط پایین بروید. به یک 


اتاقی می رسید که چند در با تصاویر روی تابلوها دارد. باید با به خاطر 


آوردن تصاویر به ترتیب از در مربوطه خارج شوید تا نهایتا آخرین در 


ا دری است که تابلوی کنار غار نشان می داد البته برای راحتی شما اشکال 


؟ به ترتیب در زیر آورده شده است. 

از پلکان بالا بروید تا به سلول‌ها برسید. به سمت راست بروید تا به سلول 
راویش برسید و با او صحبت کنید. به سمت چپ بروید» داخل یکی از 
سلول‌ها یک روغندان وجود دارده با کشیدن اهرم کنار دیوار سلول سمت 


راست در آن را باز کنید. روغندان را بردارید و به سمت چپ بروید و در 


سکوبی که دو طرف ٢‏ 
ستاره طلایی دارد 


e 
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با استفاده از کلیدهای فلش آن را تقریبا به وسط تصویر حرکت دھید تا 
lalla‏ رنگی که یکی از تصاویر روی کاشی است به شما بدهد. بعد از پیدا 
شدن تصویر به سمت سکوپی که دو طرف آن ۵ ستاره نقره‌ای و دو ستاره 
طادنۍ تاره برويد وروی qu‏ همان تصوبر که ul Cu‏ پله هات 
بروید تا اولین تخته سنگ گذرگاه بالا بیاید. مجددا به چرخ تنظیم تلسکوپ 
بروید و با کلیک دوباره و یک بار فشار دادن کلید ۸ به چشمی تلسکوپ 
نگاه کنید. ستاره‌ای در سمت راست است» آن را به وسط تصویر بیاورید تا 
شکل بعدی را ببینید. به سمت سکویی که Y‏ ستاره نقره‌ای و Y‏ ستاره طلایی 
دارد بروید و بر روی کاشی مورد نظر در سمت چپ پلکان بروید. مجدداً با 
کلیک روی چرخ تلسکوپ و یک بار فشار کلید A‏ تلسکوپ را تنظیم نمایید 
و تصویر ستاره بعدی را ببینید. به سمت سکوی اول سمت چپ تلسکوپ که 
روی آن ۳ ستاره نقره‌ای و ۴ ستاره طلایی وجود دارد بروید و BD‏ روی 
AE‏ روبروی پلکان بروید. آخرین تصویر را با فشار ۲ بار کلید A‏ مشاهده 
کنید و به سمت سکوی دومی در سمت راست تلسکوپ که دارای یک ستاره 
نقره‌ای و ۶ ستاره طلایی است بروید و ۲۰ امتیاز بگیرید. از طریق تخته 
سنگ‌ها به آن طرف بروید و آزاد شوید. 

با استفاده از نقشه به هتل بروید. مستقیم و به اولین چهار راه سمت راست 
بروید. به سراغ متصدی پذیرش رفته و با انتخاب پول رول پیام را دريافت 
کنید و در دستگاه قرار دھید. سپس مجددا با انتخاب پول یک ply‏ توسط 
پذیرش به عمویتان ارسال کنید. 

به خارج از هتل بروید تا با یکی از اعضای GPAK‏ گفتگو کنید. باید ۴ 
عضو GPAK‏ را با استفاده از نقشه بیابید و ۴۰ امتیاز بگیرید. حال با استفاده 


از نقشه به خانه راویش بروید تا به یک در بزرگ قرمز رنگ برسید. از پلکان 
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سکویی که دو طرف Y‏ 
ستاره طلایی دارد 


سکویی که دو طرف ۳ 
ستاره طلایی دارد 


سمت چپ بالا بروید تا داخل ساختمان شوید. 


در ان جا یک فیل مشهور به نام کیونی و 
صاحبش راویش Ravish‏ وجود دارد. روی 
کل کیک dob base‏ وی رانا 
برای plo‏ به استخر جلوی ساختمان ببرید. 
شما باید ۶ شیر آب که اطراف محوطه وجود ۶ 
دارند را با کمک کیونی jb Kiouni‏ کنید. 
اولین شیر روبروی استخر» سمت چپ روی 
دیوار قرار داردہ روی ان کلیک کنید تا فیل 
ol‏ را با خرطومش باز XS‏ دومین شیر در 


کوچه‌ای که زن هندوی دستفروش در آن جا ٢‏ 


سکوبی که دو طرف ۶ 
ستاره طلایی دارد 


در آن‌جا خواهید دید مردی که کت قرمز به تن داشت در حال گذاشتن بمب 
ساعتی در موتورخانه است و آن ری Cin‏ بین شما و او در 
می گیرد. از پله‌های موتورخانه بالا رفته و از در سفید رنگ بگذرید و وارد 
عرشه شوید. به قسمت کابین مسافران بروید. به p‏ که فرش‌های سبز 
در آن پهن شده وارد شوید تا به یک زن جنگجوی ژاپنی برخورد کنید. او به 
سمت شما چاقوهایی پرتاب و فرار می کند. وارد آسانسور طبقه ای که 
کافی‌شاپ قرار داشت بروید و کلید بالاترین طبقه که عکس خورشید دارد را 
بزنید. هنگام خروج از آسانسور به سمت راست رفته و از پله‌ها بالا بروید. به 
اتاق فرماندهی کشتی خواهید رسید و با کاپیتان که دریا زده شده صحبت 
شما باید سیستم بادبان ها را تعمیر کنید. از اتاق کاپیتان خارج شوید و به 
برجی که بصورت افقی است بروید. از پله‌های آهنی برج بالا رفته و به سمت 
چپ بروید و داخل دکل شوید. در آن‌جا سه اهرم وجود دارد که باید از چپ 
به راست به as wey‏ اھرم تا S‏ دومی تا وسط و سومی را تا وسط 
می شود. سپس به برج دوم که مانند برج Jis‏ می باشد بروید و beg‏ 
اسانسور که سمت چپ آن کلیدی وجود دارد فشار داده و به طبقه YU‏ بروید. 
از نردبان آهنی بالا بروید تا به کابین نوک برج برسید و سپس اهرم‌ها را به 
ترتیب از چپ به راست YL‏ پایین و وسط قرار دھید تا Connected ply‏ 
عمل صحیح شما را تایید نماید. به برج بعدی بروید و بوسیله آسانسور و 
نرده‌بان آهنی به کابین بروید و از چپ به راست به ترتیب اهرم‌ها را بالاء بالا 
و پایین قرار دھید تا ply‏ تایید قبلی را بشنوید. در این هنگام شاهد باز شدن 
بادبان‌ها و نامه‌ای داخل اب توسط زن جنگجوی ژاپنی هستید و ۳۰ امتیاز 
می گیرید. 

یکی از اعضای GPAK‏ به دیدنتان می آید. باید به کابین بالتیمور بروید. از 


گا کابین‌تان خارج و با استفادہ از آسانسور به طبقه اول رفته و سپس در انتهای 


راهرو توسط در سفید رنگ به عرشه بروید. به اولین عرشه جلوی کشتی 
بروید و از در آن n‏ سالن کابین‌ها شوید و با استفاده از آسانسور به طبقه 
دوم بروید. داخل Gull‏ بالتیمور شوید و با او صحبت کنید. اکنون باید به 
کابین مایرو Mairo‏ بروید. از پله‌ها یک طبقه پایین تر بروید ولی در قفل 
است و باید شاه کلید را با لباس مبدل از کاپیتان بگیرید. به انتهای عقب 
کشتی برویده پشت کشتی gulf‏ استراحت ملوانان است. به آن‌جا وارد Sag‏ 
و از کمد سمت چپ لباس ملوانی را بپوشید. به اتاق کاپیتان برگردید و از 
قفسه OUS‏ سمت چپ شاه کلید را بردارید. به کابین ملوانان بروید و لباس را 
سر جای خود قرار دهید. به کابین مايرو رفته و با شاه کلید وارد اتاق شوید. 
جعبه قرمز رنگ را از روی میز تحریر بردارید و با استفاده از آسانسور به طبقه 
اول و سپس از پله‌ها به عرشه بروید. به سمت جلو > CS‏ کنید و به کابین 
بالتیمور بروید. جعبه قرمز را به او بدهید و با او صحبت کنید و ۲۰ امتیاز 
بگیرید. او یک بروشور برای نمایش به شما می‌دهد. 
به عرشه برگردید و با استفاده از نقشه به جایی که دستگاه ply‏ است بروید. 
داخل قسمت کابین هایی که زیر اتاق کاپیتان است شوید. با استفاده از 
اسانسور کلیدی را که عکس دستگاه ply‏ دارد را فشار دهید. هر دو رول ple‏ 
Massage From Mathew ,Massage From Passepartout‏ 
From Mairo‏ در دستگاه قرار sumo‏ تا ply‏ را بشنوید. سپس روبروی 
آسانسور با انتخاب بروشور از مجموعه کلیلک کردہ تا به شما اطلاعاتی در 
مورد مایرو بدهد. با آسانسور به طبقه اول آمده و سپس از پله‌ها بالا بروید و 
وارد عرشه شوید. با استفاده از نقشه مایرو را بیابید و با او صحبت کنید. به 


1ر ته ای 
سی کې 
Š =‏ ے یت و مس گس ہی 
ف jr‏ 


سلولی را که در آن طناب وجود دارد با انتخاب روغندان و دو بار SUIS‏ 
in o mm Ub E s‏ 
سنگ خارا در آن وجود دارد برسید در این سلول را نیز مانند قبل باز کنید و 
سنگ را بردارید. به سمت سلول راویش بروید و با او صحبت کنید. با انتخاب 
Glib‏ از مجموعه روی سلول SIS‏ کنید تا طناب به میله‌ها بسته شود. 
سپس پایه مشعل روی ستون جلوی سلول را بررسی کنید تا طناب به پایه 
آن متصل شود. حال با انتخاب سنگ از مجموعه آن را به انتهای طناب گره 
asy‏ سپس با انتخاب lb‏ از مجموعه روی در میله‌ای که به خارج باز 
می شود aes SYS‏ تا طناب را فیل کشیده و صاحبش آزاد شود. اکنون به 
اتفاق راویش سوار بر کیونی به HE‏ برمی گردید و پس از جشن موفقیت 
ماموریت شما در بمبیی تمام odd‏ و باید به سمت یوکوهاما Yokohama‏ 
حرکت کنید و ۴۰ امتیاز می گیرید. 

Ship کشتی-‎ 

شما اکنون روی عرشه کشتی هستید که شخصی صدایتان می زند. صدا از 
توی قایق نجات است و عضو GPAK‏ که هميشه به کمک تان می‌آیند. 
می‌خواهد که به ات بروید. با استفادہ اھ نقشه 9 در روبروی pores‏ به 
به طبقه آخر برسید و از ای dis‏ وروی تن رفته و و از در 
طلایی داخل شوید. به سراغ متصدی کافی‌شاپ به نام بالتیمور Baltimore‏ 
پس از گفتگو یک همزن نوشیدنی Shaker‏ 4 
مجموعه‌تان اضافه می گردد. الان شما متصدی کافی شاپ هستید. شما باید 
با نوشیدنی های داخل قفسه و همزن نوشیدنی مورد علاقه مشتریان را 
درست کنید. به هر مشتری مراجعه کرده و نوشیدنی مورد علاقه او را 
بپرسید. از مشتری سمت راست که کت فهوه‌ای به تن دارد شروع کنيد او 
Bloody Ocean‏ می خواهد. ابتدا با انتخاب DE‏ 
همزن نیمی از آن را با بطری زرد قفسه بابین و || 
نیمی دیگر با بطری قرمز پر AS‏ و به مشتری 
بدهید. اگر مشتریان تشکر WS‏ و آن جا را ترک 
کنند به این معنی است که درست عمل کرده‌اید. 
مشتری بعدی Atomic Baltimore‏ می خواهد. — 
شما باید ھمزن را با بطری زرد قفسه پایین کاملاً ا ۱0[ 
بدھید. آخرین مشتری Afrococo Passion‏ می‌خواهد. شما UL‏ نصف از 
بطری زرد قفسه پایین و نصف از بطری صورتی پر کنید و به او بدھید با 
رفتن مشتریان» افرادی دیگر هی mel‏ 

و از ue‏ جوان کنید. و Hard‏ 


بروید و با او صحبت ALT‏ ر 


از ه سمت راست ?»6 AS‏ 


قفسه YL‏ و به مشتری بدھید. مشتری جوان بعدی Atomic Baltiniore-‏ 
می خواهد که Lb‏ از بطری زرد قفسه oeh‏ همزن را کامل پرکنید و به 
مشتری بدهید. مشتری کت قرمز Flame Thrower‏ می خواهد و باید 
نصف از بطری زرد قفسه پایین و نصف از بطری بنفش پر کرده و به مشتری 
sumo‏ که بعد از نوشیدن شروع به صحبت می US‏ مشتری بعد White‏ 
Night in Flames‏ می خواهد که شما نصف از بطری زرد قفسه پایین و 
نصف از بطری سبز پر کنید و به مشتری بدهید. شما به حالت قبل بر 
می‌گردید و ۲۰ امتیاز می گیرید. 

از کافی شاپ خارج odd‏ و به عرشه بروید. در همين حين شما مشتری کت 
قرمز را می بینید که از دری عبور می کند. با استفاده از نقشه به بالای برج 
رفته و داخل دودکش شوید و از آن‌جا به موتورخانه بروید و ۳۰ امتیاز بگیرید. 


یک اتاقک وجود دارد. در ورودی اتاقک سمت چپ کنار الوارها میله فلزی 
را بردارید. Bb‏ اتاقک شوید و از نرده‌بان فلزی Sale‏ آن پایین بروید. 
روبروی‌تان یک چرخ قرار دارد قفل آن را با میله آهنی باز کنید. دوباره روی 
چرخ کلیک کنید تا بتوانید از نردبان GELS‏ بالا بروید. پس از بالا رفتن» 
شما حرکت یک نگھبان را می بینید. با استفاده از کلید X‏ قوز کنید و وقتی 
نگهبان به سمت ساختمان بزرگ حرکت کرد شما به پشت سنگ‌های JUS‏ 
دیوار و از آن‌جا به پشت خانه کوچک بروید. از پشت خانه کوچک عبور کنید 
و از پشت oleo‏ نگهبان پشت خانه را زیر نظر بگیرید. وقتی پشت او به 
شماست از پل روبروی خانه گذشته و به پشت ساختمان بزرگ وسط بروید. 
سپس آهسته به جلو بروید و مراقب GLAS‏ بعدی باشید و زمانی که از شما 
دور شد آهسته از در داخل شوید. 

از پله‌ها بالا بروید تا به یک gyal)‏ با ۴ در برسید. از آخرین در سمت راست 
وارد اتاق شوید و نامه ژاپنی را جلوی میز و گردنبند انتهای اتاق را بردارید و 
۰ امتیاز بگیرید. حال باید برگردید. از پل به اتاقی که در دو طرف ab‏ داشت 
برگردید. از در نمی توانید خارج شوید چون یک نگهبان آن‌جا ایستاده است. از 
پنجره بین دو ab‏ بالا بروید و با فشار دادن پنجره» به روی دیوار رفته و از 
آن جا به پایین doe‏ پیش یوکو بروید و نامه را به او بدهید و ۲۰ امتیاز 
بگیرید. 

او به شما خواهد گفت که خانه سان ساروتو فردا باز می شود. شما به یک 
لباس مبدل برای ورود به آن‌جا نیاز دارید. در همین حين مک‌سوشی Mac‏ 
Sushi‏ از اعضای GPAK‏ یک ply‏ از گلاسگو Glasgow‏ برای شما 
دارد. او به شما ۱۰ فانوس می‌دهد که باید آن‌ها را در محل‌های مورد نظر 
آویزان کنید. با استفاده از نقشه فانوس‌ها را جلوی در خانه‌های مورد نظر 
نصب کنید. وقتی نهمین فانوس را نصب می کنید فیکس با نگهبانان سر 
می رسند و شما را به زندان می اندازند. در زندان با تاکاشی Takeshi‏ 
هم‌سلولی‌تان که نقاش هم هست صحبت کنید. از پله‌ها بالا بروید و به روی 
ستون‌های زندان بپرید و به سمت پنجره بروید و با انتخاب فانوس آن را 
بیرون آویزان کنید. مک‌سوشی آمده و به شما یک چاقو می‌دهد. با چاقو اجر 
جایی که به شکل نیمدایره است را درآورید. تاکاشی با لگد راه را باز می کند 
و به صورت قوز کرده از آن‌جا خارج شوید. به سمت نرده‌های سمت راست 
بروید و مقدار پولی که آن جاست را بردارید. از آن جا به سمت مخالف نرده 
بروید تا به یک دالان برسید. از سمت چپ حرکت کنید و مجدداً به دالان 
سمت چپ بروید و باز به چپ بروید و از نرده‌بان YU‏ بروید و از bol‏ خارج 
شوید و ۲۰ امتیاز بگیرید. به اتفاق تاکاشی به هتل می روید و با مک‌سوشی 
صحبت می کنید. wb‏ یک خیاط پیدا کنید. به ببرون Bay‏ و یوکو را ملاقات 
کنید و سوار سه چرخه شوید و با استفاده از نقشه به خیاطی بروید و یک 
لباس مبدل بدوزید. به سمت خانه سان سارتو بروید. جلوی در به فیکس 
برخورد می کنید با او صحبت کنید. او شما را به گنی چیوا Koni Chiva‏ 
اشتباه می گیرد و به داخل خانه می برد و ۲۰ امتیاز می گیرید. به داخل خانه 
که رفتید به اولین اتاق سمت راست بروید. از روی میز چوبی پول بردارید و 
به اتاق روبرو بروید. از پشت میز غذاخوری ژاپنی پول بردارید و به اتاق 
سمت راست زیر پله‌ها بروید. از پله‌ها به زیر زمین بروید و در آن‌جا ۷ بودای 
نقاشی شده روی دیوار را می‌بینید. از خانه خارج شوید و داخل حیاط به سمت 
راست حرکت کنید. سپس به راست تا از ورودی نرده داخل شوید و به چپ 
بروید و کلید JUS‏ اولین بودا را فشار دهید تا بچرخد و شما را به سمت بودای 
بعدی راهنمایی us‏ از در blo‏ خارج شوید و به سمت چپ بروید. با استفاده 
از نقشه > OS‏ کنید تا به یک پل قرمز رنگ برسید. روی پل سمت چپ پل 


اتفاق او به کافی‌شاپ می‌روید و با گفتگوی بین شماء مایرو و مرد کت قرمز 
۰ امتیاز می گیرید. با بالتیمور صحبت کنید. 

با استفاده از آسانسور به طبقه اول بروید و وارد اتاق مايرو شوید. JEW‏ 
یادداشت و کلید را بردارید و ۲۰ امتیاز بگیرید. به نزد بالتیمور در کافی شاپ 
بروید و کاغذ بالتیمور را به او داده و با او صحبت کنید و کاغذ را بردارید. در 
این هنگام کشتی از بالا نشان داده می شود و گفتگوی یکی از ملواتان به 
کاپیتان را خواهید دید. در کافی‌شاپ یکی از ملوانان به دنبال شما می‌آید و 
گفتگویی بین شما آنجام می شود. توسط در عقبی از محل نشت آب خارج 
شده و به موتورخانه بروید. تبر و چکش کنار ab‏ سمت چپ را بردارید و با 
استفادہ از تبر سه قطعه از لوله‌های کتار دیوار را قطع کنید. ان ها را آوردہ و 
پشت تخته چوب قرار دھید تا ورود آب به داخل کشتی قطع شود. با ملوان 
گفتگو کنید و ۲۰ امتیاز بگیرید. با استفاده از نقشه و انتخاب چکش مجموعه. 
شیرفلکه‌ها را سفت کنید. شیلنگ سیاہ را از روی دیوار بردارید و به قسمتی 
که آب نشت کردہ بود برگردید و روی پمپ کنار در کلیک کنید تا آب‌ها 
خارج شوند و ۲۰ امتیاز بگیرید. 

از کافی شاپ خارج شده و از روی تابلوی اعلانات یک آگھی بردارید و ۲۰ 
امتیاز بگیرید. با استفادہ از آسانسور به طبقه اول و از پله‌ها بالا رفته و به 
عرشه کشتی بروید. با انتخاب آگهی کاپیتان Commodore’s Boring‏ 
Announcements‏ از پله‌های سمت چپ و سپس پله‌های سمت راست 
YU‏ بروید. سمت چپ شما اولین ملوان وجود ojo‏ آگهی را به او بدهید. از 
پله‌ها پایین آمده و از پل روبروی‌تان عبور کنید. به سمت راست جایی که 


بروید. سومین آگهی را به ملوان بدهید. به کابین تان برمی‌گردید و Lb‏ به 
نمایشگاه کنار کافی‌شاپ برويد. 

از پله‌ها بالا رفته و به عرشه بروید. به سمت راست ادامه مسیر دهید و بعد از 
برج از در سمت راست وارد شوید. از پله‌ها پایین رفته و با استفاده از آسانسور 


کنار کافی‌شاپ وارد شوید و ۱۵ امتیاز بگیرید. بالتیمور جشن می‌گیرد و بعد از 
آن شما در حال صحبت با زن جنگجوی سیاهپوش هستید. 

Yokohama یوکوهاما‎ 

به جلو رفته و از سمت راست و از پل چوبی پا به خاک یوکوهاما 
8 بگذارید و به هتل بروید. به خشکی duly‏ و به سمت چپ 
حرکت کنید. از پل هوایی عبور کنید تا به میدانی که وسط آن یک فواره قرار 
دارد برسید. از خیابان سمت راست به سمت AS‏ سبز حرکت کنید. سمت 
راست یک در قرمز رنگ بزرگ وجود دارده وارد شوید و به سراغ Grate‏ 
پذیرش بروید. یک شب اتاق کرایه کنید و او به شما یک رول ply‏ می‌دهد. 
ان را بردارید و در دستگاه سمت چپ قرار دهید تا plo‏ عمو ماتیو را بشنوید. 
رول را برداشته و به طبقه VL‏ بروید و استراحت کنید. با استفاده از نقشه به 
خانه سان ساروتو San Saruto‏ بروید. به سمت میدان بروید و وارد ows!‏ پل 
در سمت راست شوید. به سمت چپ بروید و از پل بعدی نیز عبور کنید و به 
جلو بروید تا سمت چپ یک در بزرگ قهوه ای ببینید. در را باز کنیدء قفل 
است و در این هنگام توسط یک زن ژاپنی به نام یوکو Yoko‏ صدا زده 
می‌شوید و با او گفتگو می کنید. Lb‏ به محل شوگان Shogun‏ برگردید و از 
پل نیز عبور کنید. به سمت چپ بروید در محل شوگان بسته است و بايد 
راهی برای داخل شدن بیابید. از روبروی در به انتهای دیواره بروید. در آن‌جا 
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«p yl‏ خیلی خوشحال: دو بار بالا کشیدن pal‏ و صندق 
باز می‌شود. 

نامه ژاپنی را از داخل آن را بردارید و به هتل برگردید. 
تاکاشی نامه را ترجمه می کند و پس از آن چند گل به 
مجموعه تان اضافه می گردد. از هتل بیرون رفته و به 
سمت چپ بروید. یک گل فروشی نزدیک هتل در سمت 
راست و روبروی بالن هوایی قرار دارد. چند m‏ 

گل فروشی نیز در میدان فواره قرار دارد. شما £s‏ 

باید گل هایتان را با گل های آن‌ها معاوضه 
کنید. در میدان فوارہ بە گل فروشی اول سمت 
چپ بروید و گل Lotus‏ را با گل Cherry‏ ۳۹۹ 
معاوضه کنید. به سمت گل فروش روبروی 
o‏ بروید و گل Cherny‏ خود را با 
0 معاوضه کنید. به بازار گل برگردید و گل Wisteria‏ را 
با گل Cherry‏ گل فروش وسطی معاوضه کنید. سپس گل | 
Azalea‏ را با گل Iris‏ گل فروش سمت راست معاوضه کنید تا در | 
مجموعه یک Imperial Ikebana‏ ایجاد شود و ۲۰ jux‏ کسب 
کنید. 


به هتل پیش یوکو بروید و با او صحبت کنید. بعد از آن شما به 
شکل یک زن ژاپنی تغییر شکل می دھید. جلوی خانه به سمت 
نگهبان سمت راست بروید و Imperial Ikebana‏ را به او تحویل دهید. 
در این لحظه سان ساروتو برای مذاکزہ با شما خواهد آمد و۴۰۰ امتیاز 
می گيريد و نامه 3 Little Trinket Number‏ را به شما می دھد. به 
میدان فواره‌ای رفته و از پل هوایی بالا بروید و از پله‌های سمت چپ پایین 
بروید تا به یک سالن انتظار برسید. از متصدی ایستگاه یک بلیت بخرید. 
فقط می‌توانید بلیت بالن هوایی را بخرید. 

:Zeppelin Leviathan Sigs بالن هوایی‎ 

شما در GIL‏ هوایی و در کابین تان هستید. از كابين خارج شويد و صدای 
کاپیتان را می شنوید. باید به ملاقات کاپیتان بروید. به سمت راست حرکت 
کنید. در انتھاء سمت چپ یک WS‏ سبزرنگ وجود دارد ان را فشار دهید تا 
در آسانسور باز شود. داخل شوید و اهرم کنار صندلی را بکشید. در که باز شد 
از آسانسور خارج شوید و از پله‌ها Yo‏ بروید. در آن جا بحث‌هایی صورت 
می گیرد. از پله‌ها پایین برویده سمت راست پله‌ها یک رادار سه بعدی وجود 
دارد که Lb‏ آن را تعمیر کنید. با آسانسور به قسمت مسافرها بروید و به 
سمت جلو ادامه مسیر دهید. در کنار ورودی‌های هر طبقه شماره آن در دو 
طرف حک شده است. از پله‌ها پایین رفته و وارد طبقه Y‏ شوید و به جلو 
ادامه مسیر دهید تا به دو ab‏ در طرفین برسید. از پله‌ها پایین بروید و از JUS‏ 
کره زمین نیز بگذرید و در سمت راست یک کیوسک وجود دارد. به متصدی 
آن‌جا پول پرداخته و یک ply‏ بفرستید. رول ply‏ را از پیشخوان برداشته و ol‏ 
را در ماشین ple‏ روبروی کیوسک قرار دهید. شما باید قطعات گم شده رادار 
را tule‏ بنابراین به سمت کاپیتان بروید و با آقای بانزبی Bunsby‏ صحبت 
aus‏ و یک WIS‏ دریافت کنید. با آسانسور برگردید و از پله‌ها بالا رفته و به 
اتاق میانی سمت چپ با استفاده از کلید وارد شوید. وارد اتاق شوید و از داخل 
جعبه سمت راست قطعات رادار را بردارید. به سمت رادار برگردید» عقربه را 
روی استوانه وسط قرار داده و بالای رادار کلیک کنید تا قطعه شکسته را 
برداشته و قطعه سالم را جایگزین آن کنید. درجه سمت چپ را روی صفر 
درجه تنظیم کنید و ۲۰ امتیاز بگیرید. 


یک شکستگی دارد و آن‌جا طنابی که 
یک سر آن به جسمی متصل است 
قرار دارد. ol‏ را به پایین پل پرتاب | 
نرده های سمت مجسمه بروید و به 
بالای نرده رفته و طناب را بگیرید. با 
استفاده از طناب روی دیوار پشت مجسمه بپرید و کلید دایره‌ای زیر پایتان را 
فشار دهید تا بودا بچرخد و بودای دیگر را نشان دهد. با استفاده از نقشه به 
سمت بودای سوم بروید. روی سنگ sk‏ تپه یک علامت وجود دارد. به 
بالای تپه بروید. در بالا مکعب‌هایی بر روی زمین ريخته شده‌اند در وسط نیز 
یک جدول وجود دارد. علامت را در جدول بیابید و مکعب‌های عمودی و 
افقی را tly‏ مکعب عمودی را در ستون سمت راست و افقی را در ستون 
سمت چپ قرار دهید تا پل پایین بیاید. 


YE‏ از روی پل عبور کرده تا به بودا برسید. بر روی ستون چوبی سقف بودا 


در سمت راست یک کلید وجود دارد» ان را فشار دهید تا بودای طلایی جهت 
بودای بعدی را نشان دهد. بودای چهارم در یک op je‏ است. از پله‌ها پایین 
رزو aj eg uale‏ سوب ت اور ege V‏ ورن 
روبروی‌تان یک پل متحرک وجود دارد که چرخ سمت چپ. پل را به جلو و 
سمت راست به عقب برمی گرداند. پل را سه بار به جلو بکشید. با استفاده از 
الوار Y‏ متری از سکو به روی سنگ اول بروید و الوار را برداشته و بین سنگ 
اول و دوم قرار دهید و بگذرید. base‏ آن را بردارید و بین سنگ دوم و پل 
متحرک قرار دهید و به روی پل بروید. الوار را برداشته و برای رفتن روی 
Siw‏ سوم نیز همان کار قبلی را انجام دهید. برای رفتن روی سنگ چهارم 
نیز از الوار Y‏ متری استفاده کنید. روی سنگ چهارم بایستید و الوار داخل el‏ 
که Y‏ متری است را بردارید. با استفاده از الوار ۲ متری به ترتیب قبل به 
خشکی بروید و پل را سه بار E‏ مجدداً با استفاده از اور Y‏ 
متری به سنگ اول و سپس به سنگ دوم بروید و برای رفتن به سنگ سوم 
از الوار ۴ متری استفاده نمایید. از سوم به چهارم الوار Y‏ متری را استفاده 
نمایید. همچنین از الوار ۲ متری از سنگ چهارم به روی پل متحرک و به 
سنگ پنجم بروید. از سنگ پنجم به پله‌ها و از آن بالا بروید. به سمت 
درخت رفته و شاخه درخت را پایین بکشید تا محل بودای پنجم را بیابید. با 
استفاده از الوارهای ۲ و Y‏ متری به ساحل برگردید و با استفاده از نقشه به 
محل بودای دیگر بروید. بودا در همان نزدیکی است. وارد معبد شوید. سمت 
چپ بودای برنزی را می بینید و WS‏ پایه آن را فشار دهید. از پله‌ها بالا بروید 
و پول جلوی در را بردارید. باید به سراغ بودای ششم بروید. در حوضچه شن 
وسط که بودا در ان دفن شده است و مقداری از سر ان پیداست سه ورودی 
شن وجود دارد. ورودی‌های چپ و راست را به پایین و ورودی وسط را بالا 
بکشید تا مقداری شن تخلیه گردد و بودا نمایان شود. داخل حوضچه روی 
دیوار کشوی سمت راست یک آجر برآمده وجود دارد آن را فشار دهید تا بودا 
مسیر بعدی را نشان دهد. 

به خانه سان ساروتو برگردید و به زیرزمین که نقاشی بوداها قرار دارد بروید. 
در خانه با فیکس برخورد می کنید. پنجمین کاشی از نقاشی به وسط اتاق را 
فشار دهید تا نقاشی کنار برود و ۵۰ امتیاز بگیرید. 

حال باید با دستگاهی که دارای de‏ صورتک و اهرم است گاوصندوق 
سان ساروتو را بگشایید. از چپ به راست؛ غمگین: یک بار پایین کشیدن 
اهرم» خیلی خوشحال: دو بار بالا کشیدن اهرم. نرمال: بدون کشیدن اهرې 
خوشحال: یک بار بالا کشیدن اهرم. خیلی غمگین: دو بار پایین کشیدن 


آسانسور بروید و سپس به قسمت کنترل بالن بروید و با کاپیتان صحبت 
کنید و بعد از آن خواهید دید که دو بالن به یکدیگر متصل می‌شوند. 

به قسمت مسافرها برگردید و از در سمت راست به بال بروید. اهرم ها را 
بکشید تا لوله‌ها به یکدیگر متصل شوند و کلمه Connected‏ اعلام شود. 
سپس به بالن Behmoth‏ بروید. با استفاده از شاه کلید به اتاق وسط سمت 
راست ملوان بروید و مانند قبل, از داخل جعبه قطعات رادار را بردارید و به 
سمت رادار بروید و قطعات را در جای خود قرار دهید و ۲۰ امتیاز بگیرید. به 
بالن Leviathan‏ بر گردید. هنگام برگشتن در قسمت ملوان‌هاء به گفتگوی 
سه ملوان گوش دهید. به بال برگردید و با کشیدن اهرم. اتصال دو بالن را 
جدا کنید. برگردید و در بال از در اول سمت راست با فشار دادن کلید سمت 
راست وارد شوید. با بالن کمکی در جای IE‏ سمت چپ فرود بیایید. پیش 
کاپیتان بروید. به طبقه دوم رفته و داخل شوید. از پله‌ها پایین بروید و ۴۰ 
امتیاز بگیرید. 

:San Francisco - سانفر انسیسکو‎ 

به سمت هتل تان بروید. به GULLS‏ روبرو > CS‏ کنید و سپس به خیابان سوم 
سمت چپ بپیچید. به انتها chan‏ روبروی در هتل یک مرد یونیفورم پوش 
ایستاده است. به مرد مراجعه کنید. او اجازه ورود نمی دهد چون این هتل به 
هنر 
Royal Palace Deluxe‏ شوید. به متصدی پذیرش پول پرداخت کنید و 
یک رول ply‏ بگیرید و توسط دستگاه به آن گوش دھید و در اتاق تان 
استراحت کنید. وقتی از هتل خارج می شوید مک دونالد Mac Donald‏ 
یکی از اعضای GPAK‏ را ملاقات می کنید. او به شما ۵ لباس اسکاتلندی 
می دهد و از شما می‌خواهد به ۵ خانم جلوی فروشگاه‌های لباس بفروشید. به 
ساعت کار فروشگاه‌ها که از ساعت ٩‏ صبح تا ۸ شب است توجه کنید. بعضی 


مندان و دانشمندان اتاق اجاره می دھد. به سمت چپ بروید و داخل 


از خانم‌ها از شما خرید می کنند و بعضی نمی خرند. پس از فروش لباس‌ها به 


مک‌دونالا مراجعه کنید و پول‌های فروش لباس را به او بدھید. 

حال xb‏ به دنبال یک مپندس بگردید. با استفاده از نقشه به یک زمین 
محصور در حال ساخت Loy‏ سمت چپ یک برج چوبی وجود دارد. از پله‌ها 
بالا بروید و با مهندس Abel Jol‏ صحبت کنید و ۳۰ امتیاز بگیرید. از زمین 
خارج شوید و به سمت چپ بروید و در سه oly‏ به سمت راست بروید. در سه 


راه بعد به چپ رفته و به سمت جلو تا انتها بروید. وقتی به شهربازی رسیدید 
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EARS Mice Male 70‏ 0,7 
لای چرخ دنده 4 
مسافرها برويد. به جلو ادامه مسیر داده و از پله ها پايين برويد. از در 
موتورخانه که روبروی ورودی شماره ١‏ قرار دار وارد شوید. در سمت راست 
و چپ موتورخانه دو شیر بزرگ وجود دارده هر دو را باز کنید و 
Loy‏ و دو شیر بزرگ دیگر را نیز باز کنید. به اتاق رادار 2 واز 7 
YL‏ بروید و کنترل بالن هوایی را به عهده بگیرید. در این حالت صفحه رادار 
و موقعیت شما را با پرندگان نشان می دهد. xb‏ طوری پرواز کنید که 


ن در سمت چپ قرار دهید. با استفاده از آسانسور به قسمت 


پرندگان به شما برخورد نکنند تا بازی متوقف شود در غیر اینصورت 
ماموریت شما ناموفق می باشد. با استفاده از کلیدھای جھت دار می توانید از 
be‏ پرندگان حرکت کنید تا پایان بازی و ۲۰ امتیاز بگیرید. پس از 
موفقیت آمیز بودن ماموریت به سمت بالابر رفته و قطعه شکسته شده را از 
لای چرخ دنده خارج aus‏ یک ملوان در کابین شما را می زند تا به دیدن 
عضو CP AK‏ بروید. او در اتاق ۱۰۳ در طبقه اول است. با او صحبت کنید 
و یک رول ply‏ دریافت کنید. به کابین کاپیتان در شماره ۵۰۴ بروید» در قفل 
است و باید کلید آن را از اتاق ملوان‌ها بدست آورید. به اتاق میانی سمت 
راست برويد و MS‏ روی xo‏ سمت چپ را بردارید. مجدداً a‏ اتاق ۵۰۴ 
مراجعه و با استفاده از کلید وارد شوید و روی میز سمت راست نقشه طرح 
بالن هوایی Plan of Airship‏ را بردارید. پول را از روی مبل برداشته و در 
بیرون از اتاق با بانزبی صحبت کنید. در اتاق ۵۰۳ که متعلق به بانزبی است 
را بزنید. در را باز نمی کند باید راهی برای ورود به آن 
سمت راست ورودی ۲ اتاق دستگاه‌های تهویه داخل شوید. از در اتوماتیک 
که باز و بسته می شود و در سمت چپ قرار دارد وارد شوید. به روی سکو 
بپرید و وارد JUS‏ شوید. از نرده‌بان بالا نروید و از نرده‌بان دیگر به سمت 
پایین بروید. به JUS‏ روبروی‌تان بروید و به انتهای کانال رفته تا به بن‌بست 
برسید. از نرده‌بان بالا بروید و داخل (JUS‏ شوید و به پنجره سمت راست 
بروید. در این هنگام ۲۰ امتیاز می گیرید و ضربه‌ای به سر بانزبی می‌زنید. به 
اتاق ۱۰۳ برگردید و طرح بالن را به مک فلای Mac Fly‏ از اعضای 
GPAK‏ بدهید و ۲۰ امتیاز بگیرید. پارچه اسکاتلندی را از روی تخت 
برداریه به سمت آسانسور رفته و داخل آن بروید. با استفاده از بالابر روبروی 
آسانسور به روی سقف بروید. از در فلزی روبروی بالابر داخل شوید و پارچه 
اسکاتلندی را داخل لوله بزرگ سمت راست قرار دهید. از پله‌ها YU‏ بروید تا 


بدست آورد. از در 


۶ هرم را در سمت راست ببینید. از چپ به راست اهرم ۱ Y‏ و ۶ را بکشید تا 
پارچه اسکاتلندی دور بالن هوایی را بپوشاند و ۳۰ امتیاز بگیرید. 

ملوان در کابین‌تان را می‌زند و می گوید به پیش بانزبی بروید. با استفاده از 
بالابر روبروی آسانسور بالا Loy‏ و با بانزبی صحبت کنید. به گفتگوی رز و 
کاپیتان گوش کنید چون LL‏ پرنده رز را نجات دهید. به طبقه چهارم قسمت 
مسافرها برگردید و از اتاق ملوان ها نیز بگذرید. از راھروبی که فرش سبز 
دارد گذر کنید تا به پله‌ها برسید و از در سمت راست داخل شوید. روی بال 
بروید و اواسط JL‏ در سمت راست یک در وجود دارد. سمت راست آن 
کلیدی وجود دارد ولی در باز نمی‌شود. به انتهای بال بروید و اهرم را بکشید 
و در روبروی‌تان را با کلید سمت راست آن باز کنید. به روی برآمدگی مشکی 
بروید و بر روی برآمدگی آبی رنگ بپرید. از نرده‌بان بالا بروید و به سمت 
چپ بروید» قوز کنید و بگذرید. به زیر طناب رفته و آن را بگیرید و به سمت 
پرنده بروید. پرنده را بردارید و برگردید و به دیدن رز می روید و پرنده‌اش را 
تحویل می دھید. بانزبی هم وارد بحث می شود و یک ply‏ از کوروش اسمیت 
Cyrus Smith‏ در مجموعەتان اضافه می گردد و ۳۰ امتیاز می گیرید. به 


اے ته ای 
Elce‏ = 


on Thee Gr) 


گے طدت ی سس سم 


از نگھبان کنار o2‏ در مورد سرقت آن سوال کنید. هنگام خروج از کتابخانه؛ 
کنار در خروجی یک سرباز در حال گفتگو با تلفن است. بیرون کتابخانه با 
فیکس مواجه می شوید و از دست او فرار می کنید. گیرافه رییس سرخپوستان 
را ملاقات می کنید و به شکل سرخپوست تغییر شکل می دھید. باید ۴ 
سرخپوست را یافته و از آن ها سوال کنید. به دفتر فیکس بروید. نگھبان 
جلوی در اجازه ورود نمی دھد. به سمت چپ دفتر کنار جعبه‌ها بروید و لباس 
خود را عوض کنید. به روی جعبه‌ها بروید و از روی جعبه دوم به YU‏ بپرید و 
لبه بالکن کنار نردبان را بگیرید و VE‏ بروید. سمت راست در یک اهرم وجود 


بکشید تا پله بعدی پایین آمده و بالا بروید. در سوم را باز ex‏ و داخل 
شوید. با استفاده از ab‏ داخل ساختمان به dib‏ چهارم بروید. به سمت چپ 
رفته و به اتاق دوم سمت چپ بروید و لباس خدمتکار را بپوشید. از در 
پله‌های اضطراری خارج شده و اهرم ab‏ را بکشید تا پایین بیاید و سپس بالا 
بروید. طبقه بعدی نیز به همین ترتیب عمل کنید تا به طبقه ST‏ یعنی هفتم 
برسید. داخل ساختمان بروید و داخل اتاقی که توسط یک کابوی محافظت 
می شود بروید. گوشی و جواهرات را از روی میز تحریر بردارید. به قفسه 
ټی سمت راست بروید که یک گاو صندوق وجود دارد. روی 


| رمز آن کلیک کنید تا کلید رمز در کل صفحه نمایان 
g‏ شود. با استفاده از فلش بالا و پایین سمت راست صفحه 
که فلش بالا حرکت رمز به چپ و فلش پایین OS‏ به 
سمت راست است را رمزیابی کنید. یکبار فلش پایین را 
و فشار دهید تا کلید رمز روی عدد Y‏ قرار گیرد. سپس از 
چپ روی عدد ۱۱ و از راست به عدد ۲۱ بروید تا در اول گاو صندوق. باز 
شود. سپس به یک MIS‏ رمز دیگر برخورد می کنید که باید چهار شماره را 
وارد کنید. با هر بار فشار کلیدها یک عدد اضافه می گردد بنابراین عدد 
۱ را وارد کنید تا در دوم باز شود و از داخل آن یک رول ple‏ شخصی 
فیکس و یک سند را بردارید. رول ply‏ را در دستگاه قرار دهید و ۲۰ امتیاز 
بگیرید. از پله های اضطراری به اتاق خدمتکار در طبقه چهارم بروید تا 
بصورت اتوماتیک به شکل اولیه درآیید. از پله‌های داخل به طبقه سوم و از 
پله‌های فرار خارج شوید و از طریق خیابان به سمت چپ بروید تا به ایستگاه 
برسید. 

آن جا کابوهای فیکس مراقب هستندہ با مکمانیاک که کنار همبرگرفروشی 
پشت ماشین‌های اجاره‌ای است صحبت کنید. بايد ۶ عضو GPAK‏ را برای 
کمک به خودتان با استفاده از نقشه بیابید. بصورت خودکار آن‌ها کابوھا را 
سرگرم می کنند و شما بايد به چپ رفته و از US‏ دیوارء خودتان را به 
کیوسک فروش Lab‏ برسانید. یک بلیط تهیه کنید و ۳۰ امتیاز بگیرید. به 
شهربازی بروید. سمت چپ سوار OF‏ هوایی شوید و با کلیک PS‏ روی 
ترن سوار شوید. در زمان حرکت از OF‏ بپرید و بعد شادی کردن شما را روی 
سقف قطار نشان می دهد و سانفرانسیسکو را به مقصد لندن ترک خواهید 
کرد. 

:Train - قطار‎ 

در کابین خودتان قرار دارید به ملاقات کاپیتان بروید. کنار در طبقه دوم با 
یک زن هندی آیودا Aouda‏ و مک‌مانیاک صحبت کنید. به جلو بروید و در 
میالم تذیرابی he‏ کاپيتائ صحبت cabs‏ به جلو انامه مسیو دادو وارد وان 
شماره ۱ شوید. از واگن شماره ۱ نیز خارج شده و از پله‌های موتورخانه بالا 
بروید. از در سمت چپ داخل شوید و از در دوم نیز عبور کنید. کلید US‏ در 
سمت راست را فشار دهید تا یک آسانسور پایین بیاید. داخل شوید و AWS‏ را 


2 ای 
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قراردادن در جای دیگر سه ضلع مثلث به سمت پایین را به سمت بالا درست 
داخل شهربازی Loy‏ و به سمت راست چادر سرخپوست‌ها بروید. با رییس 
سرخپوست‌ها که جلوی چادر ایستادہ صحبت 
کنید. او به داخل می‌رود و شما هم بروید. به 
او پول بدھید و ۲۵ عدد سیب زمینی بگیرید و 
روی دستگاه تیراندازی SIS‏ کنید. 
روبروی‌تان درهایی باز شده و تصاوبری نمایان 
می شود. شما فقط pol‏ های بد را باید نشانه 
بگیرید و asy‏ با کلید Space‏ شلیک AS‏ خرس» خرگوش» زن و 
سرخپوست را نزنید. بعد از آنکه اعداد قرمز سمت چپ صفر شد ۲۰ امتیاز 


می گیرید. از شهربازی خارج شوید و به انتهای خیابان بروید. به سمت راست 
و سپس به سمت چپ بپیچید و به زمین در حال ساخت مهندس del‏ بروید. 
به راست بروید» ان جا درخواست کمک مهندس ایبل را می شنوید. در اطراف 
تیر چراغ برق‌هایی وجود دارند که روی آن‌ها یک جعبه کوچک وجود دارد. 
در جعبه‌ها را باز کنید و از تیر سمت چپ در ورودی که کابل قرمز و زرد به 


سمت زمین رفته است شروع aus‏ کلید ان را در حالت اول سمت چپ قرار 
دهید. تیر بعدی که کابل مشکی و سبز به سمت زمین رفته کلید آن را در 
حالت اول سمت چپ قرار دهید. تیر بعد کابل قرمز و بنفش دارد را در حالت 
چهارم از چپ قرار دهید. تیر دارای کابل سبز و بنفش را در حالت اول از چپ 
و تیری که دارای فقط کابل مشکی است را در حالت اول سمت چپ قرار 
دھید تا مهندس ایبل آزاد شده و ۳۰ امتیاز بگیرید. 

به کتابخانه مرکزی Central Library‏ بروید ولی نگھبان بدلیل نداشتن 
کارت عضویت اجازہ ورود نمی دھد. به بیرون کتابخانه بروید و از سمت چپ 
بین دیوار و نردەھا حرکت کنید و از در سمت چپ وارد شوید. بصورت قوز 
کرده با استفاده از کلید X‏ داخل رختکن شده و پول روی زمین در سمت 
راست را بردارید. به روبروی در بروید و سپس به سمت چپ برود و کارت 
خبرنگاری را از روی زمین بردارید. به همان صورت از در رختکن خارج شوید 
و از در اصلی به داخل کتابخانه بروید. با خانم مک‌اوینگ Mac Ewing‏ در 
محوطه کتابخانه صحبت کنید. او می گوید برای جستجوی پرونده عمویتان 
قفسه سال‌های ۱۸۷۰-۱۸۸۰ را جستجو کنید. با آسانسور به طبقه بالا بروید 
و به سمت چپ بروید. کتاب‌های سمت چپ اولین کتاب که بصورت نور 
سبز در اطراف Gl‏ درآمد را بردارید. آن یک فایل از سال ۱۸۸۴ است. جلوتر 
در سمت چپ فایل سال ۱۸۸۴ را با ۱۸۰۳ تعویض کنید. به سمت آسانسور 
بروید و اولین قفسه سمت راست. فایل سال ۱۸۰۲ را با ۱۶۸۷ تعویض کنید. 
به طبقه Owl‏ بروید و اهرم قفسه سمت چپ خانم مک اوینگ را بکشید. 
سوار بالابر شوید و با فشار دکمه آن فایل سمت راست را که بدون تاریخ 
است بردارید. به قفسه سمت چپ کنار آسانسور بروید و اهرم آن را بکشید. با 
استفاده از بالابر فایل ۱۵۲۳ سمت چپ را بردارید. به قفسه سمت راست در 
ورودی بروید و با استفاده از بالابر فایل ۱۵۲۳ را با فایل عمو ماتیو عوض 
aus‏ فایل SE‏ است. 


می گوید باید قایق‌های obs‏ انتهای کشتی را به آب بیندازید. به سمت 
دکل‌هایی که قایق به آن آویزان است بروید. به کابین های کنار دکل ها 
بروید. در کابینء سمت راست کلیدهای کنترل که در وسط آن نقش ستاره 
است وجود دارد. روی ان SUIS‏ کرده تا معمایی دیگر ظاهر گردد. برای حل 
ڪن به ترتیب زیر عمل کنید: 

— روی مهره اول از بالا سمت چپ SIS‏ 
ده و آن را در ساعت ۱۰ قرار دهید و سپس با 
کردن در ساعت ۵ آن را حرکت دهید. 

۲إ — مپره دوم را در ساعت Y‏ قرار داده و به 
tiis‏ ۰ حرکت دهید. 

— مهره سوم را در ساعت V‏ قرار داده و به 
عت Y‏ حرکت دهید. 

— مھرہ چهارم را در ساعت ۱۱ قرار داده و به 
عت Y‏ حرکت دهید. 


۳ — مپره اول از بالا سمت راست را در ساعت 
z‏ قرار داده و به ساعت ۱۱ حرکت دهید. 

۶ — مپره دوم را در ساعت ۸ قرار داده و به 
ساعت Y‏ حرکت دهید. 
Y‏ — مھرہ سوم را در ساعت Y‏ قرار داده و به ۸ حرکت دهید. 
۸ - و bales‏ مهره چهارم را در ساعت ١‏ قرار دهید تا رمز باز شود. 
به کابین سمت چپ بروید و روی کلید کنترل آن SIS‏ کنید تا معمای 
متفاوت با قبل روبروی‌تان ظاهر گردد. شما Lb‏ همانند شکل مربع سمت 
چپ را در سمت راست درست کنید. به پایین بروید» کنار ستون کنار دکل 
قایق نجات سمت چپ یک چکش وجود دارد. روی آن کلیک کرده و به 
سمت دیگر بروید و با آتو و شهرزاد صحبت کنید و برای شهرزاد دارو بیاورید 
تا صدایش باز شود. به کافی‌شاپ بروید و با بالتیمور صحبت کنید و از او دارو 
بگیرید ولی دارو چیزی کم دارد. به طبقه پایین موتورخانه بروید. به سمت 
مخزن وسط از سه مخزن مایع بروید و لوله سمت راست آن را مورد بررسی 
قرار دهید. با انتخاب دارو از مجموعه و کلیک مجدد روی لوله مخزن» آن را 
پر کنید. به ملاقات شهرزاد بروید و دارو را به او بدهید و ۴۰ امتیاز بگیرید. او 
مه و حالا شما سوار قایق نجات هستید. سکان را به عضو 
GPAK‏ بسپارید و سری به کوره دیگ 
بخار بزنید. روی آن SUIS‏ کرده و مقدار 
سوخت ol‏ را بررسی کنید. در همین 
abod‏ الارم اتمام سوخت به صدا 
ME‏ درمی آید. سریع به پشت قایق بروید و 
٠‏ تبر را که بین بشکه و جعبه‌ها قرار دارد 


بردارید. 
می شود را با تبر بشکنید و داخل کوره بریزید. اگر به موقع این 7 را انجام 
بشکنید و داخل 


کوره بریزید تا بصورت اتوماتیک به انگلستان برسید. ol‏ وقت شما را به 


ندھید دوباره باید از اول ادامه دھید. آنقدر از الوارهای قایق بش 


۰ امتیاز می گیرید و پایان سفر ۸۰ روز دور دنیا به پایان می‌رسد. 


فشار دھید تا به سقف قطار بروید. به سمت دودکش بروید و روی آن کلیک 
کنید. برای تغییر مسیر دادن دود به وسایلی احتیاج دارید. 

به پایین برگردید و از موتورخانه به سمت واگن ها بروید. به داخل آشپزخانه 
بروید و هود دیگ را بردارید. به انتهای واگن شماره Y‏ بروید و در را باز کنید 


تا به مقداری وسایل برخورد کنید. بلندگوی دستگاه ply‏ را از زمین بردارید و 
مجدداً به سقف قطار برگردید. ابتدا هود و سپس بلندگوی دستگاه ply‏ را 


روی دودکش قرار دهید تا دود به سمت پایین منحرف شود و ۲۰ امتیاز 
بگیرید. بر گردید و با کاپیتان ملاقات کنید. تمام قطار را دود فرا گرفته است. 
ہا آیودا و مکمانیاک صخبت کید با مک ماتیاک به اتاق کنترل مرو او 
سعی دارد با کشیدن اهرم سرعت را بیفزاید ولی اهرم می شکند و کاپیتان او 
را توبیخ می کند. مجددا به سقف قطار برگردید و از راهروی کنار پله های 
سمت راست حرکت کنید. به راهروی سمت چپ تا انتها بروید و از راهروی 
کنار پله‌های سمت راست حرکت کنید. به راهروی سمت چپ تا انتها بروید 
و از نردەبان owl‏ بروید. آن‌جا Y‏ کابل وجود دارد که باید قطع کنید ولی نیا 
به ابزار دارید. پایین نرده‌بان یک دریچه وجود دارد ان را باز کنید و از پله‌ها 
پایین بروید. در دیوار سمت راست یک تبر وجود داردہ آن را بردارید و به بالا 
برگردید و کابل‌ها را قطع کنید. مجدداً از طریق دریچه به پایین بروید و دو 
اهرم را بکشید تا قطار از یکدیگر جدا شود و ۵۰ امتیاز بگیرید. در این لحظه 
بالن هوایی می‌آید و برایتان نردبان طنابی می‌اندازد و شما را با خود می‌برد. 
بالن هوایی نھنگ- :Zeppelin Leviathan‏ 

Yo‏ داخل GIL‏ هستید و به ملاقات کاپیتان بروید. در راه یکی از اعضای 
GPAK‏ شما را دیده و گفتگو می کند. باید Y‏ عضو GPAK‏ را بیابید. به 
خاطر داشته باشید که یکی از آن ها 
اعضاء به موتورخانه بروید تا کمک اين اعضاء را ببینید و ۲۰ امتیاز بگیرید. با 
استفادہ از آسانسور به اتاق کنترل رفته و کاپیتان را ملاقات aes‏ کاپیتان 
شما را در کابین تان زندانی می کند. باید از طریق کانال هوا فرار کنید. با 
کلیک کردن روی دریچه به کانال بروید و به راست و از اولین کانال سمت 
چپ داخل شوید. از پله یک طبقه Gul‏ بروید و خودتان را به سطح چھارم 
برسانید. به دیدن رز و جان بروید و ۴۰ امتیاز بگیرید. 

Ship کشتی-‎ 

بالن شما را روی کشتی پیاده می کند. با آتوی باستان شناس و شهرزاد 
صحبت کنید. یک مکان برای استراحت بیابید و ۲۰ امتیاز بگیرید. به ملاقات 
کاپیتان بروبد. در راه به مک کلین از اعضای GPAK‏ برخورد می کنید. او 


هئ راي ته ای 
E‏ 
ے ید و سس گس ہی 
CS‏ 


کد حالت کد 


Zombie skin I FEEL LIKE SHIT 

Pirate skin KAIZOKU 

Knight skin I AM SHINY 

Zombie motocross RESURRECTED 

Pirate motocross I NEED SOME RUM 

Knight motocross GIVE ME A PONY 

(Crazy) Monkey skin BANANA LOVE 

All skins, bikes, tracks COW*CRAZY 

KING CHRISTIAN‏ ضد ضربه 
>F >F >F >F‏ 


Advanced Variable Geo 2 
F9 برای فریز کردن جان بازیکنان و‎ FIL هنگام بازی دکمەی‎ 
>F >F >F ok 


Adventures Of Bouapha, The 


تمام کلیدھا zool‏ 
نابودی غول‌ها kablooie‏ 
سد انرژی barrier‏ 
جان پر medic‏ 


بیشترین ضربت hammersplease‏ 


zappo رد کردن مرحله‎ 
>F >F >F ok 
Adventures Of Lomax, The 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
ضربدر‎ =X *#-مربع 0-دایره‎ Che =A 
Level Password Alternate! 
1 XXAAXO## XXAAXA#X 
2 #XOAXO## #XOAXA#X 
3 OOZAXOZA OX#AXA#X 
4 XXXAO#XO AXXAXA#X 
5 #HHAOX#XO X#AOXA#X 
6 OOOOOXXX ##OOXA#X 
7 #۸ ۸ 6) ۷ ۸ 0 07 ۸ 6 2 ۸ ۸× 
8 XXXOOOXX A#XOXA#X 
9 XXA#XO#A XOA#XA#X 
10 AXO#XOAA #HOO#XA#X 
11 7 ۸ ۸ ۲ 0 ) ٢ OO##XA#X 
12 XXX#OAXO AOX#XA#X 
13 AAAXO#XO XAAXXA#X 
14 # ۸ 0 ۲ ۲ ۶ ۸ # ۸ 0 ۲ ۷ ۸ ٢ 
15 OA#XXX#A OA#HXXA#X 
16 OXXXXXXX AAXXXA#X 
17 ۸۸۸7۸ هر‎ 174+17 # 2 ۸ ۸ # ۸ # ۲ 
18 000 ۸ ۸ ۲ ۸ ظ*‎ XXOA#A#X 
19 HHHEHAAA## AX#A#A#X 
20 OXXA#A#X 
21 AAAO#HXA# HHAOHA#X 
22 OOOO#FAAA X#OO#A#X 
>F >F >F ok 


A-Train 
[Ctrl] + یک میلیون دلار و تدارکات: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
cheater-cheaterwimp 45$ را نگه‌داشته و تایپ‎ [Shift] 
>F >F >F >F 


Abaron 
را تایپ کردہ سپس برای‎ outlaw هنگام بازی کلمه‌ی‎ :Cheat Mode 
کلیدهای زیر را بزنید:‎ cjo فعال شدن‎ 
Level skip / 
Invincibility I 
Player one weapon select 1 through 7 
Player two weapon select [F1] through [F7] 


>F >F >F >F 
Ace Of Aces 
را در اولین مقام در‎ DUSTY BUG جان بی‌نهایت: به عنوان نام‎ 
(بالاترین امتیاز) وارد کنید.‎ high score صفحه‌ی‎ 


2k >F ماد‎ >F 
Acres Of Gold 
کد مرحله‌ها:‎ 
1 demol 2 demo2 
3 demo3 4 demo4 
5 demo5 6 demo6 
7 demo7 8 demo8 
9 demo9 10 marooned 
11 harryandlloyd 12 nopanic 
13 panic! 14 sandwitch 
15 threesome 16 toomuch 
17 kult 18 robinson 
19 blackbeard 20 bigpanic! 
21 oldbuddies 22 worshiphim 
23 eye2eye 24 afterstorm 
25 backslash 26 triangle 
27 trinity 28 tictactoe 
29 x-rated 30 longway 
2k >F اد‎ ok 
Action Fighter 


جان بے نهایت و انرژی: در صفحه‌ی Hi-Score table‏ کد 
۴+ را به عنوان نام وارد کنید. 
>F‏ عل< اه به 


Adrenalin Extreme Show 
را بزنید. پس از وارد‎ [Shift] + ~ هنگام بازی دکمه‌های‎ Cheat Mode 
را برای فعال شدن کد و دکمه‌های بالا و‎ [Shift] + - کردن کد بار دیگر‎ 
برای لیست.‎ [Tab] پایین برای دیدن کدها و‎ 
elixir ضد ضربه:‎ 
makemerich یک میلیون طلا:‎ 
>F >F >F >F 


Adrenaline Challenge 


وارد صفحەی Option‏ شده و در صفحه‌ی leas Cheat‏ را وارد کنید. 


می کردند رفته و با کسی که کت قهوه‌ای دارد صحبت کنید. او کنار می رود و 
می توانید از روی گاری سمت چپ مقداری دانه بردارید. از کنار گاری گذشته 
و مسیر را به جلو ادامه دھید. پوارو را می بینیدہ او را صدا بزنید. دو زن از شما 
می‌خواهند که چترشان را برایشان پیدا کنید تا اجازہ دهند بگذرید. 
به پیش بزها برگشته و برای بز سمت راست مقداری دانه بریزید و چتر را 
بردارید. 
نزد زن‌ها رفته و پس از این که چتر را به آن‌ها دادید می توانید ادامه دهید. 
با زن دیگر گفتگو کنید او از شما می خواهد که مسیر ایستگاه را نشانش 
دهید. مسیر را ادامه دهید و او تعقیبتان می کند. به دو نفر می رسید که با 
یکدیگر راجع به یک مجسمه حرف می زنند. وارد ایستگاه Sirkeci‏ (در 
سمت راست) شده و سمت چپ بروید تا پوارو را ببینید که فالگوش برای 
شنیدن حرف‌های یک زن و مرد ایستاده است. با زن و مرد گفتگو کنید. 
مسیر را به جلو ادامه دھید تا به مامور دم در برسید. 
a‏ با او صحبت کنید تا نیمه ای از یک بلیط 
اھ" قطار را بگیرید. وارد در شده و بیرون, 
پوارو را می بینید که مشغول صحبت با 
مامور کنترل قطار است. قطار پر شده و 
جایی برای موسیو پوارو نمی باشد. 

با مامور قطار صحبت xu‏ تا لیست 
مسافرین قطار را بگیرید. سپس با پوارو 
و مامور صحبت کنید تا همگی سوار 
قطار شوید. 
این جا یک بازی غیر خطی را با انجام گفتگوهایی 
که با پوارو خواهید داشت انجام 


می‌دهید. 
داخل موجودی با ذره بین آلبوم 
Gory‏ جراید را مطالعه کنید و اقلام داخل موجودی را بررسی کرده تا 
سرنخ‌هایی به دست آورید. قطار به سمت بلگراد حرکت می کند. در طول شام 
با هرکول پوارو به طور کامل حرف بزنید. 

611 راجع به تهدید زندگیش صحبت می کند و اسلحه‌اش را نشان 


پس از توقف قطار پیش بروید و با مرد نزدیک فواره صحبت کنید. مسیر را 
به سمت راست ادامه دهید تا به نیمکتی برسید که یک زن از روی آن بلند 
شده و می رود 

روی حفاظ نزدیک درخت SUIS‏ کنید. جلوتر رفته با Michel‏ و Tayyip‏ 
سمت ارابه رفته نگاهی به جعبه های 
روی آن بیندازید. برگشته و با میشل 
راجع به چیزی که روی جعبه ها نوشته 
شده بود صحبت کنید. دوباره به طرف 
جعبه ها رفته و پس از بررسی آن ها 
ME‏ ژامبون را b.‏ می کنيد و قطار به 
۷ مسیرش ادامه می‌دهد. 

و در اين جا وارد کوپه شده و روی ^ 
8 نگاهی به ساعت بیندازید. 


از کوپه بیرون آمده و انتهای راهرو وارد 


After The War 
را‎ [Alt] +L + B دکمه‌های‎ Level 1 ضد ضربه: هنگام بازی در‎ 
را بزنید.‎ [ALT] + L + M دکمه‌های‎ Level 2 بزنید. در‎ 
به عنوان پسورد کد 101069 را وارد کنید.‎ Level 2 
>F OK >F لا‎ 


AG-1 


:Level پسورد‎ 

6 VectorLevel 
11 JaguarLevel 
16 SaabLevel 
21 Lotus 
24 AudiLevel 
25 Last level 

>F >F >F بېه‎ 


Agatha Christie: 
Murder On The Orient 


Express 
شرق‎ 


سبک بازی: سوم شخص معمایی است که در سال Yes‏ توسط دو 
شرکت Awe Games, DreamCatcher Interactive‏ 
عرضه گردیدہ است. این بازی در دو سی دی عرضه شده که m‏ 
هنگام بازی wb‏ سی دی درون درایو رایانه باشد. 


ابتدا خانه‌ای را در محاصره‌ی چند پلیس می بینید که پس از شلیک به خانه 
دو مرد خود را تسلیم می کنند. این جا New Paltz‏ و سال ۱۹۲۴ است. 
شروع بازی در استانبول ترکیه و سال ۱۹۳۴ می‌باشد. 

بازی را در ایستگاه Sirkeci‏ آغاز می کنید و داخل موجودیتان پاسپورت‌تان 
به نام Antoinette Marguerite‏ می باشد. آلبوم Goby‏ جراید نیز در 
مورد یک جنایت حکایت می کند. 

به سمت سرآشپز آمده و با او صحبت کنید. او از شما می‌خواهد که یکی از 
دو ساطور سمت چپ یا راست را انتخاب کنید. ساطور سمت چپ را انتخاب 
کنید. آن‌ها کنار می روند و می توانید 


جلوتر بروید. موسیو پوارو را صدا 
بزنید و به دنبالش روان شوید. 

دو مرد با یکدیگر گفتگو می کنند با 
مردی که کت قهوه‌ای به تن دارد | 
حرف بزنید. : 
برگشته و پس از گذشتن از بزهاء | 
جلوی میز فروشنده ظروف سفالی؛ | 


را که برمی دارید داخل موجودی با 
استفاده از زره‌بین بررسی کنید. 


به سمت دو مردی که صحبت 


€» 


را بردارید. از میز کنار تختء دندان مصنوعی و لیوان» مجسمه ی 638« 
باقیماندہ سیگار برگ و کبریت را بردارید. 

چمدان بالای قفسه را بررسی کنید و شیشه را بردارید. 

نگاهی به بیرون پنجره بیندازید» رد پاها را مشاهده می کنید. 

ples‏ اقلام برداشته شده را توسط ذره‌بین بررسی کنید. 

پایین اتاق رفته و کت را بررسی کنید و قوطی Cops‏ را بردارید. 

کلاہ را برداشته آن را بررسی کنید تا شماره WHA‏ را روی MS‏ ہبینید۔کف 
اتاق سیم پیپ را برداشته و تمام اقلام را با ذره‌بین بررسی کنید. در این جا 
اکن تام افلا زا داخل موجودئ. پورسی نکد ادمه ی ژوند بازی'مشز 
نمی‌شود. 

با دکتر راجع به بدن مقتول صحبت کنید. گفتگو را ادامه دهید تا تمام شده و 
نزد پوارو باشید. خلاصه یافته‌هایتان را به پوارو گزارش دهید. 

پوارو می‌خواهد نوشته‌های روی کاغذ نيم سوخته را بخواند. شما بايد دو سیم 
پیدا کنید تا آن را روی یک منبع حرارت نگه‌دارید و نوشته‌ها ظاهر شوند. 

به رستوران بروید (با کلیک روی تصویر (YU‏ 

به میز بوفه (اتتها) بروید و چراغ الکلی را از روی میز بردارید. 

مسیر را برگردید و به قسمت کابین‌ها بروید. 

کابین ۱-۲ قفل است. 

کابین ۳-۴ نیز قفل است. 

کابین ۵-۶ را داخل شوید و سمت راست جاکفشی را بررسی کنید. انتهای 
کابین سمت راست قاب کلاه را بررسی کرده سپس از چمدان اول جعبه و 
چمدان دیگر دستمال با نوشته‌ی CMH‏ را بردارید. 

جعبه را داخل موجودی بررسی aus‏ قاب US‏ را نیز بررسی کنید. 

به کابین ۷-۸ بروید. سمت چپ داخل قفسه قاب کلاه را باز کنید و سیم 
کلاہ را بگیرید. 

به کابین ۱۱ بروید. جعبه کلاه و چمدان را بررسی کنید تا نامه را به دست 
آورید و آن را در قسمت مدرک‌ها بخوانید» آن نامه‌ای است از Maureen‏ به 
مادرش. دکمه‌ی لباس را از کف بردارید. 

کابین ۱۲ و ۱١‏ قفل می باشند. 

به کابین ۱۴ بروید. قاب کلاه را بررسی کنید تا سیم قاب را بگیرید. 

از چمدان بالای قفسه جعبه ی معما را بگیرید. جعبه را به این صورت 
شناسایی می کنیم: روی جعبه» سطح برگتر و سطح کوچکتر. اگر نگاه کنيد 
سه طرف جعبه با کلیک» فلش‌هایی ظاهر می‌شود. روی جعبه یک فلش دو 
طرفه» سمت سطح بزرگتر یک فلش دو طرفه و سطح کوچکتر جعبه دو 
فلش مجزای چهار طرفه که قسمت بالایی و پایینی سطح را حرکت می‌دهد. 
شما باید با حرکت دادن این سطح‌ها در جعبه را باز کنید. 

ابتدا سطح کوچکتر جعبه: فلش بالایی را به سمت راست حرکت دهید. سپس 
فلش پایینی را به سمت چپ بدهید. 

سطح بزرگتر جعبه: فلش بالا را کلیک کنید. 

سطح کوچکتر: فلش بالایی را به چپ و فلش پایینی را به راست بدهید تا به 
حالت adel‏ برگردد. 

سطح بزرگتر را به بالا بدهید. 

سطح کوچکتر قسمت بالایی را به چپ و قسمت پایینی را به راست داده 
سپس قسمت بالایی را به پایین و در انتها روی جعبه را به سمت چپ کلیک 
کنید تا در جعبه باز شده و گردنبند را بگیرید. 

گردنبند را داخل موجودی بررسی کنید تا عکس یک دختر را ببینید. 

به کابین ۱۵ برویدہ قفل می‌باشد. 


14264 
cs "4 Sac‏ 
= یت و سسے کس ہی 
ED‏ 


شده‌اند» پنج لیوان و انبر و از داخل کشو دستمال سفره‌ها و نوار Sellotape‏ 
را بردارید. در ادامه نگاهی به میزها و پنجره‌ها بیندازید. 

به منوی بالای تصویر نگاهی بیندازید. روی واگن Calais Coach‏ دو بار 
کلیک کنید تا از سالن بیرون بیایید. داخل راهرو یکی از لیوان‌ها را روی در 
کابین ۱-۲ استفاده کنید تا سخنان داخل کوپه را بشنوید. سپس کابین ۵-۶ 
را امتحان کنید» صدایی نمی‌شنوید» گویا خوابیده‌اند. 


کابین ۹ را امتحان کنید این جا نیز صدایی نمی‌شنوید. 

کابین ۱۲ را امتحان کنیدہ راجع به کابوس گفتگوهایی به گوش می‌رسد. 
کابین ۱۳ نیز صدایی نمی‌شنوید. 

کابین ۱۴ را گوش auno‏ راجع به خوابیدن شاهزاده‌خانم می‌شنوید. 

کابین ۱۵ صدایی به گوش نمی‌رسد. 

هنگام گوش دادن به کابین ۱۶ء نگهبان سر می‌رسد و شما را از این کار منع 


به کابین ۷-۸ بروید و پس از صحبت با مسافر بیرون بیایید و با استفاده از 
منوی بالای تصویر به رستوران بروید. انتهای رستوران مامور را می‌بینید که 
از ان جا خارج می شود. به دنبالش بروید و گفتگویی با او داشته باشید. 
نوشته‌ی سوم را انتخاب کنید. سپس برگردید و از Bagaage Car‏ خارج 
شوید. دمویی می بینید که بهمن راه را بسته است و قطار توقف می کند و 
هرکول پوارو که مریض روی تخت دراز کشیده است. پس از گفتگو از 
سوراخ در نگاهی به بیرون بیندازید. صحنه‌ای می بینید و زنگ کابین ۱۱ به 
صدا در می‌آید. بار دیگر به بیرون نگاه کنید. گفتگوی میشل با هوبارد راجع 
به یک متجاوز و شنیدن موسیقی پاپ. 

بار دیگر روی در کلیک aus‏ میشل را انتهای سالن می بینید و یک زن در 
لباس کیمونوی قرمز که به سالن می رود. به انتهای سالن رفته و روی در 
سالن کلیک کنیدء می‌بینید که قفل است. 

نزد میشل بیایید و با او گفتگو کنید سپس به کابینتان بروید (V-A)‏ 

صبح روز بعد هنگام صبحانه می بینید که مسافران راجع به تاخیر قطار 
شکایت دارند. یک قتل اتفاق افتاده است. 

با پوارو در مورد پذیرفتن تحقیق در این مورد صحبت کنید (گزینه‌ی سوم). 
پوارو می‌گوید بهتر است درها را ببندید تا کسی قطار را ترک نکند. 

پوارو را متقاعد کنید که می‌توانید تحقیق را به دست بگیرید. 

بدن مقتول را معاینه کنید. از داخل جیب اوء ساعت را بردارید (ساعت ۱۵/۱) 
است. 


بالش او را بررسی کنید تا اسلحه را بیابید. از کنار تخت دستمال با حرف H‏ 


به کابین ۷-۸ a3,‏ و به گلدان نگاهی بیندازید. قبل از خروج از این کابین 
نگاھی سمت چپ در خروجی بیندازید (در دستشویی) وارد شده و زیر 
دستشویی SUIS‏ کنید تا در قفسه ظاهر شدہ و داخل ان انبردست را بردارید. 
کابین ۵-۶ چیزی ندارد. 

داخل کابین ۲-۴ دستکش‌های مامور آتش‌نشانی و گذرنامه را از روی میز 
بردارید. 

داخل کابین ١-٢‏ چیزی نمی باشدہ 

گذرنامه‌هایی را که برداشته‌اید همگی داخل پوشەی مدارک وارد شده‌اند. 

به طرف Matteo‏ که انتهای راهرو نشسته است رفته و از خروجی بیرون 
قطار بروید. به طرف جلوی قطار گام بردارید و وارد موتورخانه قطار شوید و 
با مهندس Tayyip‏ صحبت کنید. دندانپزشک تمام دندان‌های او را کشیدہ 
و او نیاز به دندان دارد. دندان مصنوعی را به او می‌دهید. 

چکش را از روی جعبه‌ابزار بردارید. گویا نیاز به یک جایگزین دارد. 

به او قطعه ی چرمی داخل موجودی را بدهید تا اجازه برداشتن چکش را 
داشته باشید. 

یک تکه ذغال سنگ از مخزن بردارید و از جایگاه مهندس قطار خارج شوید. 
کمی به عقب برگردید و نگاهی به زیر لوکوموتیو بیندازید (جایی که لوله 
به عقب ادامه دهید و نرسیده به واگن ST‏ از پنجره داخل شده و از در وارد 
راهرو شوید و نزد نگهبان (Michel)‏ بروید. با او راجع به کلید واگن بار و 
سپس گرفتن آن صحبت کنید. به رستوران بروید انتهای رستوران از کلید 
روی در آشپزخانه (Baggage)‏ استفاده کنید و وارد شوید. 

همه جعبه‌ها را بررسی کنید. به طرف جعبه با نوشته Two Pairs‏ بروید و از 
چکش روی جعبه استفاده کنید تا آن را باز کنید. کفش‌ها (Snowshoes)‏ 
را از داخل جعبه بردارید سپس کفش‌ها را از موجودی برداشته و داخل منوی 
ترکیب (چرخ‌دنده) آن‌ها را داخل خانه سمت راست گذاشته بند کفش‌ها (سیم 
مسی) را از کفش‌ها جدا کنید و آن‌ها را داخل موجودی بفرستید. 

روی دیوار مقابل لیست را بخوانید. این فهرست GLE‏ از فرستادن روغن 
زیتون» عسل و سرکه به بلگراد و بسته امنیتی مخصوص به استانبول دارد. 
پشکه‌های چوبی را سمت دیگر بررسی کنید. داخل آن‌ها نفت» عسل و سرکه 
می باشد. 

Gul‏ راھرو بروید تا در امنیتی قفل شده را ببینید. تمام مسیر را از رستوران 
به جایی که نگهبان نشسته بود برگشته و از کلید Athns-Paris‏ روی در 
استفاده کنید و وارد راهروی دیگر شده در انتھا از قطار بیرون بروید. 

سمت راست صفحه بروید تا وارد بیشه شوید. جلو بروید تا جایی که دیگر 
نمی توانید ادامه دهید. 

از کفش‌های داخل موجودی که از صندوق برداشتید استفاده کنید و به سمت 
راست بروید تا یک گرگ ببینید. از اسلحه روی گرگ استفاده کنید تا او 
بترسد و از سر راه کنار رود. 

به صفحه‌ی بعدی بروید و از تنەی درخته Metal Spout‏ را بردارید. 

به عقبء جایی که کفش‌ها را پوشیدید بروید و این بار به سمت چپ بروید. 
آن‌جا یک مسیر به بالا و یک مسیر به سمت چپ می باشد. به مسیر سمت 
چپ بروید. 

به دوراھی می رسید که یکی به راست و دیگری به چپ می رود» به سمت 
چپ بروید و لوله فلزی دیگر را از تنەی درخت بگیرید. 

به عقب و مسیر سمت راست بروید. می بینید که یک مسیر به پايين و 
دیگری به راست انشعاب می یاہد. به مسیر سمت راست بروید که دوباره به 


به کابین ۱۴ برگردید و وارد در سمت چپ شوید. چمدان را بررسی کنید تا 
بسته‌ی سیم پیپ را بگیرید. 

به کابین ۱۶ voy‏ و از داخل چمدان قطعه‌ی چرمی را بگیرید. جعبه‌ی روی 
نیمکت را باز کردہ و نوار ماشین تحریر را از داخل آن بردارید. 

به کابین ۹ بروید و با پوارو صحبت کنید. انبر را از روی je‏ بردارید. 


اینک باید کاغذ نيم سوخته را گرم کنید تا نوشته‌های آن خوانده شوند. 
ابتدا کاغذ نیم‌سوخته را داخل موجودی کلیک کرده سپس آن را داخل منوی 
ترکیب با تصویر چرخ‌دنده داخل یکی از خانه‌های سمت چپ قرار دهید. انبر 


را نیز انتخاب کنید و آن را داخل خانه‌ی دیگر بگذارید. حالا روی چرځدنده 
کلیک کنید تا این دو را با یکدیگر ترکیب کنید. 

روی ضربدر کوچک سمت راست بالای تصویر کلیک کنید تا انبر و کاغذ 
نیم‌سوخته داخل موجودی بروند. 

Sb YE‏ موجودی دو قاب کلاه را نیز داخل منوی ترکیب قزار دهید و نب 
را نیز قرار داده و آن‌ها را هم ترکیب کنید. آن‌ها را نیز به موجودی بفرستید. 
Ele‏ الکلی و کبریت را نیز استفاده کنید تا چراغ روشن شود. 

اینک با پوارو صحبت کنید تا میز برای گذاشتن چراغ الکلی روی آن ظاهر 
شود. چراغ الکلی و قاب‌کلاه را روی میز گذاشته و نوشته را بخوانید. 
بریده‌های روزنامه‌ها را مبنی بر دستگیری Y‏ بچه‌دزد در خانه‌ی کشاورز و نام 
مغز متفکر دزدی و ... را خواهید دید 

به کابین ۱۰ بروید. به طرف پنجره رفته و بیرون» جای پاها را بررسی کنید. 
در ادامه با نگهبان صحبت کنید و به کابین ۱۶ بروید و رادیو را روی میز 
بررسی eS‏ 

به کابین ۱۵ رفته و کتاب مورس با گذرنامه Matteo‏ را بردارید. 

به کابین ۱۴ رفته و زیر نیمکت دمپایی‌های شکسته را بردارید و آن‌ها را 
داخل موجودی بررسی eS‏ 

به کابین ۱۳ رفته و داخل چمدان, لباس کنستانتین را بررسی کنید و کارت را 
a Day‏ اة as‏ از رو مر UA‏ 
کنستانتین را بردارید. 

به کابین W‏ بروید. کاغذهای پاره ی کف کابین را نگاہ کنید. آن ها را 
همچون پازل داخل قاب سمت راست بچینید و کامل کنید سپس متن را 
بخوانید. 

کابین ۱۱ قفل می‌باشد. 

به کابین ۱۰ aid)‏ و گذرنامه مهندس را از میز بردارید. 

به کابین ٩‏ رفته و از چمدان گذرنامه را بردارید. 


2 ای 
چت = 
"OPE " =‏ 
un‏ 


کجا بوده‌اند. مقدار خوراک ly Ratchett‏ در 
شب قتل بفهمید و راجع به 


کیمونوپوش نیز چه 


می دانید. ببینید 


تمام گذرنامه ها را جمح‌آوری کرده‌اید. 
بار دیگر به قسمت آلبوم بریده جراید (آلبوم 
قهوه‌ای) رفته و در قسمت Suspects‏ 

٢‏ اد الیک hal‏ کال کت 


آن‌ها را برداشته‌اید ببینید. 
is‏ ایند EN‏ انگشت و گذرنامه 
جمع‌آوری کنید. 

به Baggage Car‏ بروید 
Debenham‏ 
به طور کامل صحبت 


کنید و اثر انگشت او 


و با دوشیزہ 


را به دست اون او 
می گوید. که 
گذرنامه اش در 


کابینش است. دوباره 


sat 


یک معلم خصوصی در بغداد است. 
با کنت و کنتس آندریانی صحبت کردہ و اثر انگشت آن‌ها را نیز به دست 
آورید. او سیگار نیز نمی کشد. 

به پشت پیشخوان رفته و با میخانه‌چی صحبت کرده و اثر انگشت او را نیز 
بردارید. یک فهرست نیز از او به صورت اتوماتیک می گیرید. 

سطل يخ را از روی پیشخوان بردارید. کاسه شیشه‌ای را نیز بردارید. 

به قسمت دیگر رفته و از Foscarelli‏ گذرنامه‌اش و اثر انگشتش را بگیرید. 
جلوتر به Calais Coach‏ رفته و کابین ١-٢‏ با Masterman‏ گفتگو کنید 
و پاسپورت با اثر انگشتش را بگیرید. او می گوید هرگز در امریکا نبوده و 
سیگاری نیز نمی‌باشد. 

چمدان های بالای قفسه را بررسی WS‏ و GUS‏ عشق Captive‏ و 
گواهی نامه رانندگی Foscarelli‏ را بردارید. lag!‏ را داخل موجودی بررسی 
به کابین ۲-۴ بروید و پس از صحبت با مک کویین اثر انگشت و گذرنامه‌اش 
را بگيرید. او سر کسی است که بچه‌دزدها را محکوم کرد. او می‌گوید در 
قطار را در بلگراد برای آنتونیو باز کرده و او آن‌جا را ترک کرده. 

دو نامه‌ی تهدیدآمیز را از کیف دستی کنار در بردارید. آن‌ها را در پوشه‌ی 


Co, ےی‎ 


ےک 
= سر نک leg‏ کے ہی 
Gee,‏ 


گرگ می‌رسید با اسلحه او را بترسانید. 

مسیر را به بالای برف ادامه دهید. سمت چپ درخت خشکیده را نگاه کنید و 
کارد را بردارید. کارد را داخل موجودی مورد بررسی قرار دهید. 

سمت راست بروید تا به یک AIT‏ برسید. در کلبه بسته است. میله‌های فلزی 
روی پنجره را بررسی کنید. چکش را روی alo‏ آهنی وسط استفاده کنید تا 
آن را به دست آورید. 

میله‌ی آهنی را روی قفل استفاده کنید و داخل کلبه شوید. 

یونیفورم را از روی نیمکت بردارید. آن را داخل موجودی بررسی کنید. 
می بینید که یک دکمه کم دارد. اگر یادتان باشد یک دکمه در اتاق 
a3, Hubbard‏ بودید. یونیفورم را بجرخانید تا یک WS‏ به دست آورید. به 
طرف دیگر اتاق بروید و دشنه را از روی صندلی برداشته بررسی کنید. 
لوله‌ی GE!‏ را بررسی کنید. انبردست را روی لوله اجاق به کار ببرید تا تکه‌ای 
از لوله را به دست آورید. 

از کلبه خازج odd‏ و پس از پوشیدن کفش‌ها دوباره به ogh‏ بروید تا به 
جایی که چاقو را برداشتید برسید. پایین صفحه بروید سپس چپ و دوباره 
پایین و سپس دو بار به سمت راست بروید. اينک به سمت چپ بروید تا به 
قطار برسید. 


۽ په جلوی (l3‏ جایی ک«لوله "شکسته را دیدید بروید. لوله ی 
" بخاری را در محل شکستگی لوله استفاده کنیدہ بازی را داخل 

قطار شروع می کنید. 

به رستوران و از آنجا به آشپزخانه بروید (در سمت چپ انتهای 

رستوران). سرآشپز را می بینید که سرکه و روغن ناز دارد. 

به قسمت بار (Baggage Car)‏ بروید. به طرف لیست روی دیوار بروید 

سپس سمت دیگر» قسمت بشکه ها از لوله جمع آوری فلزی روی بشکه 

White Wine Vinegar‏ روی قسمت چوب‌پنبه بشکه استفاده کنید. از 

لیوان استفادہ کنید تا یک لیوان از آن بگیرید۔ 

از بشکه‌ی Olive Oil‏ نیز یک لیوان روغن به همین صورت بردارید. 

به آشپزخانه بروید و آن‌ها را به سرآشپز بدھید. او می گوید کافی نیست و 

وارد آشپزخانه شده و Turkey Baster‏ را از زیر نان‌ها بگیرید. 


ساطور را از روی میز برداشته سپس به سمت اجاق رفته و کاسه خمیر را 
بردارید. 

در یخچال را باز کرده و پارچ آب‌پرتقال را بردارید. اینک از آشپزخانه خارج 
شوید. 

در قسمت آلبوم جراید (پوشه قهوه ای) منوی Suspects‏ و منوی 
6 (اوقات) را بررسی کنید» بفهمید که شاهدها برای شب قتل 


نامه را در آلبوم بریدہ جراید بررسی کنید. 

اینک تمامی موارد گذرنامه‌ها و اثرانگشت‌ها را دارید. 

به کابین ۸ نزد پوارو رفته و راجع به مدارک با او حرف بزنيد. 

اینک به Baggage Car‏ و اتاق امنیتی بروید. از کلیدی که از Hardman‏ 
گرفتید روی در استفاده کنید و وارد شوید. 

گوشه یک گاوصندوق می باش اگر کلام را دیدہ باشید عدد ۱۳:۱۸ را 
دیده‌اید. 

CLS‏ مقدس (Gretas Bible)‏ را در موجودی بررسی کنید. این کتاب را 
باید از میز کابین ۷-۸ در قسمت برداشته باشیده اگر آن را ندارید به آن‌جا 
رفته و آن را بردارید. 

در قسمت pol‏ جراید قسمت Documents‏ صفحه‌ای از آن را خواهید دید 
که پس از خواندن آن سطر آخر اشاره‌ای به رمز دارد. رمز گاوصندوق ۶۶۶ 
E‏ 

اینک با این رمز در گاوصندوق را می توانید باز کنید. 


کلید مدرج را به سمت چپ (عکس حرکت عقربه‌های ساعت) بچرخانید تا 
عدد شش (ششمین خط مدرج) زیر فلش قرار گیرد. 

اینک کلید مدرج را به سمت راست (در جهت عقربه‌های ساعت) یک دور 
کامل بچرخانید و دوباره عدد شش را زیر فلش بیاورید. 

برای بار سوم MS‏ مدرج را به سمت چپ چرخانده و عدد شش را زیر فلش 


قرار دهید سپس دسته ی گاوصندوق را بچرخانید تا در باز شده اعترافات 
l, Ratchett‏ بگیرید. آن را داخل Documents‏ 4 نام Ratchetts‏ 
0 بخوانید. 

امضای Cassetti‏ را پایین نامه می‌بینید. 

به طرف جعبه‌ی چوبی سمت دیگر اتاق رفته و با میله آهنی آن را باز کنید. 
یونیفورم را بگیرید و آن را داخل موجودی بررسی کنید. هیچ دکمه‌ای از آن 
کنده نشده است. 

کتاب‌ها را سمت راست مورد بررسی قرار دهید. شما باید اثر انگشت روی 
کتاب را بگیرید» برای این کار از موجودی 455 ذغال سنگ را برداشته و داخل 
منوی ترکیب (چرخ‌دنده) گذاشته سپس چکش را داخل خانەی پايین تر و با 
کلیک روی چرخ‌دانده وسطء خورده سنگ‌ها را سمت راست دریافت کنید. 
Yo‏ خورده‌سنگ‌ها را با Turkey Baster‏ ترکیب کنید و آن را روی جلد 
CLS‏ به کار ببرید. اینک از نوار کاغذی Sellotape‏ روی اثر انگشت استفاده 
کنید تا آن را بردارید. سپس روی چفت جعبه کلیک نید تا جعبه بسته شود. 
از Turkey Baster‏ روی چفت استفاده کنید سپس از نوار کاغذی روی ان 


بریده‌ی جراید و Documents‏ بخوانید. 

به کابین ۵-۶ بروید و با خانم Schmidt‏ صحبت کرده گذرنامه و اثر 
انگشت او را نیز بگیرید. او هرگز در امریکا نبوده است. او یک نفر را دیده که 
از قسمت میانی قطار گذشته و به نظر مشکوک می آمدہ. او کوتاہ قد و olw‏ 
0۷۷۷2۳ 

به کابین ۷-۸ بروید و از خانم Ohlsson‏ پاسپورت و اثر انگشت بگیرید. او 
نیز هرگز در امریکا نبوده است. او در اتاق Ratchett‏ را اشتباهی باز کردہ 
است. 

چمدان بالای قفسه را باز کرده و کارت پستال جزیره Coney‏ را بردارید. ol‏ 
را در موجودی نگاه AGS‏ 

به کابین ١١‏ بروید و از خانم Hubbard‏ گذرنامه و اثر انگشت بگیرید. 

به کابین ۱۲ بروید و چمدان‌ها را بررسی کنید» چیزی ندارند. ببچسب چمدان 
را نگاه کنید. 

کابین ۱۳ چیزی ندارد. 

به کابین ۱۴ بروید و پاسپورت شاهزاده خانم Dragomiroff‏ را بردارید. 
مچ بند مسی را نیز بردارید. سپس با او صحبت کنید و اثر انگشتش را بگیرید. 
سونیا یک خواهر جوان‌تر دارد. 

به کابین ۱۵ رفته و از کلنل Arbuthnot‏ گذرنامه و اثر انگشتش را بگیرید. 
او یک زن در لباس کیموئو دیده است. 

به کابین ۱۶ رفته و گذرنامه Hardman‏ را از روی میز بردارید. 

بیرون آمده و از میشل راجع به دکمه در اتاق Hubbard‏ صحبت کنید و اثر 
انگشتش را بگیرید. او می گوید پنجره باز بود و یک زنجیر روی در کابین 
۲ بوده. او رفت تا با Matteo‏ داخل اتاقی دیگر حرف بزند و دیگر 
چیزی ندیده است. 

به Paris Coach‏ بروید. 

داخل کابین ۱-۲ گذرنامه Lucien‏ را بردارید. 

به کابین ۳-۴ بروید گذرنامه Fireman‏ قبلاً برداشته شده است. 

کابین ۵-۶ و ۷-۸ خالی است. 

به کابین ٩‏ رفتهہ گذرنامه Klaus‏ را قبلاً برداشته‌اید. 

به کابین ۱۰ بروید» آن‌جا نیز گذرنامه مهندس را قبلاً برداشته‌اید. 

به کابین ۱۱ بروید. WS‏ را از Hardman‏ بگیرید. با او صحبت کنید تا اثر 
انگشتش را داشته باشید. 

چمدان او را بررسی کرده تا گذرنامه‌اش با یک عکس قدیمی به دست آورید. 
عکس را داخل موجودی مورد بررسی قرار دھید این عکس در فرانسه گرفته 
شده است و با عکس دختربجه داخل گردنبند شاهزاد خانم شبیه است. 

کابین ۱۲ خالی است. 

به کابین ۱۳ رفته و با کنستانتین صحبت کنید تا اثر انگشتش را به دست 
آورید. 

بیرون رفته و با Matteo‏ که روی صندلی نشسته صحبت کنید و اثر انگشت 
او را به دست اورید. او قبلا در بلگراد کار کرده و پس از آمدن بهمن یک 
کلید تلگراف یافته که از بین رفته بوده است. 

به بیرون قطار رفته و جلو از Fireman‏ نیز اثر انگشت بگیرید. 

به داخل اتاق مهندس رفته و با او صحبت کنید. او Matteo‏ را دیده که دیر 
سوار قطار شده. اثر انگشت مهندس را نیز بگیرید. 

به داخل قطار بازگشته و به Calais Coach‏ بروید. 

به کابین ۱۶ رفته و à‏ زیر میز Hardman‏ نگاهی بیندازید و گذرنامه با نامه 
Ratchett‏ و کارت نمایندگی را از زیر میز بردارید. 


Snowshoes با‎ Arbuthnot انطباق‎ 

از واگن قطار بیرون بروید به سمت جلو؛ نیمه‌های ترن دوم جلوی پنجره 
5 نگاهی به جای پا روی برف بیندازید. 

از خمیر داخل کاسه روی جای پا استفاده کنید و با انبر (Ice Tongs)‏ آن را 
بردارید. 

قالب پا را با ظرف بخ ترکیب کنید تا قالب سفت شود. 

ینک باید قالب پا را با کفش‌هایی که داخل جاکفشی کوپه ها می باشد 
مطابقت دهید. 

از پنجره به داخل قطار برگشته و قالب پا را با کفش ها مطابقت دهید 
(جاهایی که دو AKI‏ کفش هست هر دو لنگه را تست بزنید). 

به Athens- Paris‏ رفته و به کابین‌های ۱-۲و ٣-۴‏ و ٠١‏ و ۱۱و ۱۳و ۱۵ 
را بروید و قالب پا را با کفش‌ها مطابقت دهید. 

به Calais Coach‏ رفته و داخل کابین‌های ۳-۴ و ۱۳ و ۱۵و ۱۶ قالب را 
با کفش‌ها مطابقت دهید. 


به کابین ٩‏ رفته و گزارش سرنخ‌های به دست آمده را با پوارو در میان 


E | 


بگذارید. 

اینک داخل پوشه مدارک باید تمامی موارد مورد اشاره‌ی پوارو را انجام داده 
باشید. قسمت M. Poirots Instructions‏ 

اگر تمامی موارد مورد اشاره را انجام داده باشید دمویی خواهيد دید که قطار 
شروع به حرکت می XS‏ و قسمت سوم بازی را شروع خواهید کرد. 

حالا xb‏ ببینید چه کسی راجع به گذشته اش دروغ گفته است و صاحب 
دستمال مارک دار را پیدا کنید. 

به Salon Car‏ بروید و با Macqueeb ,Arbuthot‏ صحبت کنید. 

با Debenham , Hardman , Hubbard , Foscarelli‏ صحبت 
به رستوران بروید. 

با کنستانتین راجع به شماره گذرنامه صحبت کنید. 

با کنتس صحبت کنید. او می گوید Ula‏ خواهر سونیا است و Daisy‏ دختر 
خواهرش است. پرستار بچه‌ی Daisy‏ سوزان بوده است. 

با Masterman‏ نیز صحبت کنید. 

با تمام افراد حاضر در رستوران صحبت کنید. 

وقتی با شاهزاد خانم صحبت می کنید او می‌گوید دستمال مال اوست. 

به آشپزخانه رفته و سعی کنید با آشپز صحبت کنیدہ او عصبانی است زیرا 
خمیر کیک او دزدیده شده است و باید یکی دیگر درست کند. 


رب ته ای 
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به کار برید تا اثر انگشت روی چفت را به دست آورید. 

از اتاق خارج شده و به دستگیره نگاه کنید. اثر انگشت روی دستگیره را نیز 
بگیرید. 

به انبار برگشته و به جعبه‌ی چوبی که داخل آن کفش‌های چوبی را برداشتید 
نگاه نزدیک داشته باشید. به کف جعبه نگاه کنید و اثر انگشت کف جعبه را 
به Calais Coach‏ بروید. 

به کابین ۱۰ رفته و نگاه نزدیک به چفت پنجره بیندازید سپس اثر انگشت 
کنار آن را بگیرید. 

ES رفته و از دستگیرہ در سمت چپ نیز اثر انگشت را‎ ١١ E 

به Paris Coach‏ بروید. 

به کابین ۷-۸ رفته انتهای کابین از میله ی دستگیرہ سمت چپ و سپس 
گلدان روی میز اثر انگشت را بردارید. 

اینک Lb‏ چند وسیله را داخل موجودی انگشت‌برداری کنید. 

Turkey Baster lil‏ را از موجودی برداشته و آن را در خانه اول داخل 
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قسمت ترکیب (چرخ‌دنده) بگذارید. سپس وسیله مورد نظر را که می خواهید 
اثر انگشت روی آن را به دست آورید در خانه دوم قرار داده و آن‌ها را ترکیب 
aus‏ وسیله ترکیب شده را در خانه اول و نوار کاغذی Sellotape‏ را در 
خانه دوم قرار دهید و آن‌ها را ترکیب کنید تا اثر انگشت وسیله مورد نظر را 
به دست آورید. 

اثر انگشت روی قفل شکسته- لیوان ضخیم -(Thick Tumbler)‏ دشنه 
(Stiletto)‏ و کفش‌های شکسته (Broken Snowshoes)‏ را بردارید. 
اینک باید داخل منوی اثر انگشتہ اثر انگشت‌ها را تطبیق دهید. اثر انگشتی 
را که با پایینی می خواند روبه‌روی هم قرار داده و سپس نشان ذره بین را 
وسط فشار دهید تا پیغامی مبنی بر انطباق دو اثر انگشت دریافت کنید. 
تطباق Rachettes Crate | Macqueen‏ 

Security Room با‎ Michel نطباق‎ 

Small Crate با‎ Foscarelli نطباق‎ 

Window Sill با‎ Foscarelli sls; 

Doorknob با‎ Greta Ohlsson نطباق‎ 

Handle با‎ Colonel Arbuthnot نطباق‎ 

Flower Vase با‎ Debnham نطباق‎ 

Podlock با‎ Matteo نطباق‎ 

Tumbler با‎ Masterman نطباق‎ 


موقتی مورس استفادہ کنید. 

رادیو را روشن کرده و روی کلید مورس کلیک کنید تا با Barnaby‏ 
گفتگویی داشته باشید. plod‏ سوالات را بپرسید. 

پس از پایان کارء رادیو را خاموش کنید. 

بار دیگر آن را روشن کنید تا Barnaby‏ جواب سوالات را بدهد. 
Chlamydia‏ یک بیماری حیوانی است. 

میشل نیز خانوادای ندارد. 

Hardman‏ ,4 مدت ۱۵ سال در MC Neil‏ کار کرده است. 

بچه‌های Linda Ardens‏ مال مارک گیلبرت هستند و... 

رادیو را خاموش کنید. 

بار دیگر رادیو را روشن کنید و پس از پایان گفتگو آن را خاموش کرده به 
Salon Car‏ بروید. 

با Mary Debenham‏ گفتگو کنید. او معلم خصوصی Ulm‏ آرمسترانگ 
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] به رستوران بروید و با دکتر کنستانتین گفتگو کنید. او یک دامپزشک است. 


با کنتس‌هلنا نیز صحبت کنیدء او خواهر Wow‏ است. اینک باید تمام موارد 
مورد اشاره پوارو تکمیل شده باشدء بروید و به پوارو گزارش دھید. پس از 
این که گزارش کامل را به او all‏ دادید و پس از تمام شدن صحنه. 


: سوال‌هایی از شما پرسیدہ می شود xb aS‏ به آن‌ها درست جواب دهید. 


]| سوال‌ها را به این صورت جواب دھید: 


- Threatening Letter 
- Cyrus Hardman 
- Matteo And Constantine 
- Through The Door Left Unbolted... 
- Attendants Uniform 
- Masterman Confirmed The Dosage... 
- Stiletto 
- Torn Letter 
- The Killer...Empty Room IN The Athens- Paris 
دومین سری سوال‌ها را به این صورت جواب دھید:‎ 
- Afer 1:15 AM 
- In America 
Count Andrenyi, این چھار اسم کلیک کنید:‎ jou تمام اسم ها را‎ 
Cyrus Hardman, Mrs Hubbard, Pierre Michel. 
کلیک کنید.‎ None of The Above سپس روی نوشته‌ی‎ 
- Colonel Arbuthnot 
- All of These Clues Agree With The First Solution 
- When He Said The Snow Was Bright 
- Ferrier 
- Steak Knife 
- Pipe Cleaner 
- Handkerchief 
- Broken Padlock 
- Scarlet Kimono 
سومین نوبت سوال‌ها را به این صورت جواب دھید:‎ 
- The Engineer 
- Pile of Books 
و در پایان پس از تمام شدن صحنه‌ها روی هر سه انتخاب گفتگو کلیک‎ 
کنید و پایان بازی را ببینید.‎ 


به Calais Coach‏ و کابین ۷-۸ بروید. چمدان را باز کنید تا کیمونو قرمز 
را بگیرید. 

به انتهای واگن برای دیدن میشل بروید. او روی صندلیش نیست. او به حمام 
رفته و در قفل می‌باشد. 

به واگن Athens- Paris‏ برای دیدن Matteo‏ بروید. او نیز روی 
وارد کاہین ۱۶ شوید. یک نفر را پشت پنجرہ می بینید که از ان جا گذشت. از 


قطار بیرون رفته و دنبال مرد بگردید. 


شما بی‌هوش می شوید و به کلبه‌ای داخل جنگل زندانی می‌شوید. 

چتر شاهزاده خانم را از زیر نیمکت برداشته و به طرف پنجره بروید. پنجره را 
باز 02,5 و نگاهی به بیرون بیندازید. 

از چتر روی قفل استفاده کنید و پس از باز شدن در از کلبه خارج شوید. 

جعبه افتاده روی برف را بررسی کنید. قفل شکسته را نیز از روی برف JUS‏ 


در بردارید.. 

کفش‌های چوبی را پوشیده و به قطار برگردید. چپ پایین» راست» راست» 
به کابین پوارو )٩(‏ بروید و با او راجع به فرستنده رادیویی حرف بزنید. 

چمدان پوارو را جستجو کنید تا نامه‌ای از دوست او را بگیرید و آن را در آلبوم 
بریده جراید بخوانید. 

به Athens- Paris‏ رفته و به کابین ۱۶ بروید. 

به رادیوی روی میز نگاهی بیندازید. شما باید توسط این دستگاه تماسی با 
دوست پوارو بگیرید و سوالاتی از او بپرسید. 

اینک باید یک کلید تلگراف بسازید. 

داخل موجودی انبردست را برداشته و به قسمت ترکیب ببرید. چاقوی 
کره‌پری (Butter Knife)‏ نیز برداشته و آن را با انبردست ترکیب کنید 
تا چاقو خم شود 

سیم مسی را با انبردست یا ساطور ترکیب کرده تا سیم را به دو نیم کنيد. 
کاسه شیشه‌ای (Punch Bowl)‏ را روی میز قرار دهید. از پارچ آب پرتقال 
درون کاسه بریزید. 

مجسمه‌ی فلزی (Statues)‏ را درون کاسه قرار دهید. 

مچ بند مسی را با انبردست ترکیب کرده و آن را روی سیم‌ها و کاسه استفاده 
استفاده کنید. اینک یک باطری ساخته‌اید. 

چاقوی خم شده و میخھا و چکش را با هم ترکیب کنید تا یک کلید موقتی 


مورس درست کنید و آن را روی میز بگذارید. حالا دو ASS‏ سیم را روی کلید 
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دشمنی که روبرو شوند حمله می‌کنند. هميشه حرکت حمله است. 

(Y‏ وقتی می خواهید کارت انتخاب کنید کارت های توپخانه را برگزینید و 
وقتی کارت Fort Wagon‏ (ارابه قلعه) و Factory‏ (کارخانه) در دسترس 
بود آن را انتخاب کنید. بعضی از استراتژی‌های ما به این کارت‌ها بستگی 
دارد و آن‌ها بهترین‌هایی هستند که شما می توانید داشته باشید. این حداقل 
چیزی است که شما باید بدانید. 

مرحله اول 

زیاد کردن نیروها 

اهداف اولیه: 

دفاع از قلعه JCommand Post‏ مقر فرماندهی) 

استفاده از مهاجران برای جمع آوری چوب و روشن کردن 
آتش برای Code‏ دادن روی تپه (برای دستور دادن به 
ERE‏ فارسا ان ها رتخاب که سس جا 
دکمه کلیک راست ماوس روی هدف مورد نظر کلیک 
(ass‏ 

اهداف ثانویه- (بعدی) 

- جمع کردن همه جواهرهای روی نقشه XP)‏ 800( 
جمع آوری کماندارها در یک گروه و نگه‌داشتن (گذاشتن) 
آن‌ها پشت دروازه. به دنبال کماندارهای درجه بالا باشید. 
روی یک سربازخانه دو بار SYS‏ سمت چپ کنید تا همه 
آن‌ها انتخاب شوند و تا آنجایی که سابع شما اجازہ می دهد 
کماندار بسازید. حتی اگر وسوسه شويد محدوده قلعه را 
ترک کنید این کار را نکنید. کماندارها را تمام مدت پشت دیوارھا مستقر 


| نیرو گذشته باشید و سپس مواظب باشید که خیلی به 
| جنگ نفرستیدش. سربازهای نیزه دارتان را استفاده 
* نکنید. همچنان ساختن( جمع آوری) کمانداران را ادامه 
دھید. یک بار جانش تمام می شود. Morgan Black‏ را بفرستید که همه 
جواهرات را جمع کند. با ضربدر روی AXE‏ کوچک مشخص می شود 
(علامت گذاری می شود) کلید Shift‏ (شیفت) را پایین نگاه دارید و روی 
اولین جواهر کلیک راست کنید بعد دومی تا چهارمی. سپس Shift‏ را آزاد 
کنید. Morgan‏ بدون نظارت شما جواهرات را جمح خواهد کرد. 

از سربازان نیزه‌دار برای مقابله با 12۷۵۲7 )استفاده کنید. 

وقتی Morgan‏ اشاره کرد که دشمن می خواهد بمباران عظیمی راه 
بیندازید شما ده نفر مهاجر یا بیشتر جمع کنید که در شهر کار کنند( در 
شمال قلعه مستقر باشند) و آن‌ها را به لبه شمال غربی نقشه روی AS‏ با یک 
توده هیزم بفرستید. 

یک b‏ دو دقیقه بعد حمله بمبارانی به دروازه شما آغاز خواهد شد. ممانعت 
کنید. با کماندارانتان به آن‌ها حمله کنید. دشمن چهار تا سرباز پیاده نظام 
برای حمله به مهاجران شما روی 45 خواهد فرستاد. با ده تا از کارگرانتان یا 
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سبک بازی: استراتژیکی 

برای کنسول PC‏ 

فهرست مندرجات: 

قبل از اینکه بازی را شروع کنید یک 
رشته عملیات جنگی و لشکر کشی 

- مرحله اول: 

bj‏ کردن نیروھا 

داخل غار 

دزدان دریایی 

سنگر یا قلعه عثمانی (Ottoman)‏ 
معبدهای (Aztec)‏ 

کمک یک دزد دریایی 

ناوگان جواهر اسپانیایی 

چشمه زندگی؟ چشمه جوانی؟ 

- مرحله دوم: 

gl»‏ مهاجرنشین 

پیمان و دوستی بیگانه 

رهایی 

جنگ ۷ ساله 

دریاچه‌های بزرگ 

مراجعه 

پناهگاه یا ad‏ نظامی (Warwick)‏ 
از کوه پایین آوردن 

- مرحله سوم: 

دویدن روی ریل‌ها 

تصرف قلعه 

آشیانه (Bonegurd's)‏ 
از دست دادن طلای اسپانیایی 
شورش (Bolivar's)‏ 
سفر در میان (Andes)‏ 
آخرین شهر (Inca)‏ 

آخرین توقف (Boneguard)‏ 
با نصب بازی و اجرای آن ( اخیراً با عرضه CD‏ های DVD‏ بازی‌های PC‏ 
برای نصب و اجرای این بازی‌ها کمتر با مشکل مواجه خواهید شد) در منوی 
Single Player‏ که بازی اصلی و حالت داستانی آن می‌باشد بازی را آغاز 
می کنیم. 

قبل از بازی کارهای زیر را خوب یاد بگیرید( تسلط پیدا کنید) 

)١‏ گروه‌ها- افرادی را که دوست دارید در گروهتان باشند را انتخاب کنید. 
Ctrl‏ را فشار دهید و به طور همزمان یک کلید عدد را هم بزنید. حالا با 
کلید ore‏ افراد عضو گروه می‌شوند. یک بار دیگر افراد گروه را انتخاب SES‏ 
به سادگی کلید عدد را فشار دهید تا افراد عضو شوند. افراد گروهتان را بر 
حسب نوع جدا کنید. 

(Y‏ حرکت حمله- دکمه A‏ را فشار دهید سپس روی مکانی که می‌خواهید 
حمله از bol‏ آغاز شود CRUS‏ چپ کنید. با فرمان حمله. نیروهای شما با هر 


و نیرویی بیش از حد نیاز برای عملیات در دست دارید کشتی‌ها را به خشکی 
ساحل بیاورید. جایی که مسجد است و یک نیروی عظیم بسازید. از ورودی 
شمال ساحل به غار پورش ببرید. وقتی همه انبار اسلحه‌ها نابود شد شما 
برنده شده‌اید. 

دزددان دریایی 
اهداف اولیه: 
- ساختن مرکز شهر 
- ساختن یک سربازخانه و یک لنگرگاه 
- پیدا کردن و جمع‌آوری سه نقشه دریانوردی 
اهداف ثانویه: 
ساختن دومین شهر مرکزی(2006۳) 
یک شهر مرکزی بسازید. تا آنجا که ممکن است سنگر را جلو ببرید. چیزی 
را که به غذا یا Mb‏ نیاز داشته باشد نسازید بجز مهاجران. بعد از اینکە 
مهاجران شما همه منابع بسته‌بندی شده را جمع‌آوری کردند تعدادی شکار و 
مقداری معدن داشته باشید. یک بازار( فروشگاه (Market‏ بسازید. 
هدف متداول شما ساختن یک ناوگان قابل توجه از کشتی‌های جنگی است. 
تعدادی بومی از شمال غربی به پایگاه شما حمله خواهند کرد. بنابراین 
سربازانتان را نزدیک IRL‏ مستقر کنید. 
وقتی دنبال دوره بعدی هستید از فرماندار Ocean Sea‏ افسر نیروی دریایی 
انتخاب کنید. یک سربازخانه و لنگرگاه بسازید . تعداد زیادی مین گذاری کنید 
و هیزم بشکنید وافسران درجه‌دار مناسب و خوب را جستجو aus‏ زمانی که 
دوره پیشرفته را دنبال می کنید سربازان و تعدادی از مهاجرانتان را به جنوب 
غربی شبه جزیره بفرستید و معادن نقره و انبارها را از دزدان دریایی پاکسازی 
دو پایگاه مرزی مشرف به دريا بسازید. یک MRL‏ مرزی دیگر در 
جنوبی ترین لبه op je‏ بسازید. جستجو در جهت وسعت پایگاه‌های مرکزی. 
منابع تان را به کشتی‌های جنگی و کشتی‌های درجه بالا اختصاص دهید. 
حالا راه‌های دریایی تحت کنترل شماست. 
تعدادی سرباز برای دفاع از پایگاهتان بسازید. یکی از کشتی هایتان را از 
سرباز و مهاجر پر کنید و به سوی جزیره جنوب شرقی خودتان هدایت کنید. 
دشمنان را بکشید و جواهرات را برای یکی از طرح‌های دریا نوردی جمع 
یک واگن شهر مرکزی (Town Center Wagon)‏ و مقداری غذا جمع 
یک مرکز شهر بسازید و چوب و طلا از جزیره جمع کنید. 
نیروهایتان را به جزیره‌ای که در لبه جنوب شرقی است انتقال دهید. 
مسیر خشکی خود را با بمباران از درون کشتی ایمن کنید. 
جواهرات این جزیرہ را جمع کنید. حالا آتشتان را روی محل استقرار دشمن 
در شمال غربی جزیرہ تمرکز کنید. 
دشمنان را از پای دراورید. 
نیروھایتان را پیادہ کنید و دومین طرح دریانوردی را جمع کنید. 
شروع به ساختن نیروهای یورشی نهایی کنید. 
تعداد زیادی کماندار و سرباز نیزه‌دار و Mortar xz‏ بسازید. 
سرعت مراحل را بالا ببرید. 
برای ساختن آن‌ها از کشتی‌های بادبانی جنگی اسپانیایی استفاده کنید. 
نیروی خود را در جنوب شرقی جزیره اصلی دشمن مستقر eS‏ 


بیشتر قبل از اینکه دشمن برسد با آتش coe‏ دهید. فقط یک بار آتش 

روشن می‌شود. Alain Magnan‏ و Imperial Hussars‏ به پایگاه شما 

آمده و تحت کنترل شما در می‌آیند. مهاجران را نابود کنید تا پیروز شوید. 
درون غار: 

هدف‌های اولیه: 

- دفاع از پایگاه در مقابل حمله عثمانی( (Ottoman‏ 

- نابود کردن همه انبارهای مهمات و اسلحه la slate‏ 

هدف‌های بعدی: 

- ساختن یک توپخانه Foundry‏ و تربیت کردن ۱۵توپچی 

- پیدا کردن یک کشتی شکسته و جمع‌آوری لوازم نزدیک ol‏ 

lay -‏ کردن تمام جواهرات(26۳ 300( 

پایگاه شما مورد حمله قرار گرفته است. سریع قهرمانان جلو که Morgan‏ و 

Alain‏ هستند را برای جنگ بفرستید و بمباران را آغاز کنید. مورگان را 

برای بزرگترین گروه‌های دشمن استفاده کنید و تا تضعیف دشمنان بمباران 

را ادامه دهید. با رفع حملات یک توپخانه بسازید اما نه ده تاء اول باید طلا 

داخل کشتی‌های جنگی برود. GE ple‏ کنید» سرمایه‌تان را بالا ببرید و دو 

تا کشتی جنگی بسازید. کشتی Slob‏ را با Morgan‏ و دو يا سه مهاجر 

بارگیری کنید و یک مسافت کوتاه به طرف شرق به یک جزیره کوچک طی 

با مقداری جواهر محافظت شده و تعدادی مهمات بر روی آن ها مواجه 

می‌شوید. 

با کشتی بادبانی جنگیتان نگهبان را بکشید و هر چیزی که در جزیره است 

بردارید. 

کشتی‌های جنگی شما قبلا پول ساخت خودشان را در آورده‌اند. در بقیه 

کشتی‌ها سرمایه گذاری کنید. پایگاه شما توسط هجوم دشمنان مورد حمله 

قرار خواهد گرفت بنابراین با اطمینان کماندار بسازید. 

با بمباران عظیم آن‌هاء شما مشکلی پیدا نخواهید کرد زیرا تویچی‌های شما 

Ul‏ هستند و به آن‌ها اجازه نمی‌دهند به قلعه برسند و آن‌ها را می‌کشند. 

یک مرتبه جزيره کوچک از صاحبش محروم شده است. مهاجرانتان و 

8 را سوار یک کشتی جنگی کنید و همه کشتی‌های جنگی را 

نزدیک نقطه شرقی که نقشه کوچک نشان می دهد بفرستید. سه کشتی 

پاروبی یا بادبانی قرون وسطی را خراب کنید و از لنگرگاه و مسجد حفاظت 

کنید. در بارگیری کشتی با مهاجران تازه و Morgan‏ دقت کنید. 

LS‏ کشتی‌های دشمن ol)‏ شده‌اند. مهاجرانتان را از کشتی خالی کنید و 

0 دیگری از منابعی که در اطراف مسجد پراکنده شده‌اند ایجاد 

داخل ورودی غاری که شمال مسجد است همین Yo‏ سرمایه تان را بالا 

بمبارانتان را ادامه دھید. بعضی از کمانداران و توپاندازان نزدیک پایگاہ شما 

تعدادی از سربازان و Mortar‏ را در یک هیئت اعزامی برای نابود کردن 

اولین مهمات و اسلحه به شمال پایگاه تان بفرستید. وقتی این اتفاق افتاد 

نیروھایتان را جمع کنید تا به سمت شمال شرقی رژه بروند. 

Gib‏ معمول بمباران ساختمآن هایشان را ادامه دھید و با سربازانتان از 

توپخانه دفاع کنید. 

وارد غار شوید و غار را از دشمن و اسلحه تخلیه کنید. اگر منابع اضافی دارید 


از Falcont‏ برای خراب کردن هر توپخانه استفاده کنید. 
برای پیروزی» پایگاه را خراب کنید( پایگاه را خراب کنید. شما پیروز شدید). 
پایین آوردن از کوه: 
باید همه کارگران معدنتان در شمالی ترین پل کار کنند. قھرمانتان را با دو 
توپ‌خانه Culverin‏ و سرباز به وسط پل بفرستید و آن‌ها را در جایی مسلط 
به گذرگاه مستقر کنید. 
اولین oy‏ از bal‏ پرتاپ خواهد شد. بمبارانش e$‏ در ضمن 
5( تفنگداران) و Skirmishers‏ درست کنید و به Culverin‏ 
بفرستید. از یک کارت برای گرفتن Culverin‏ استفاده کنید. بیشتر 
معدنچی‌ها ظاهر خواهند شد و همه Wy!‏ را بر SVL‏ پل به کار بگمارید. 
پایگاه شمالی شما ممکن Cul‏ مورد هجوم ناگهانی (b glj8)Cossacks‏ و 
افراد دیگر قرار بگیرد. فقط Lb‏ مهاجرانتان را در شهر مرکزی مستقر کنید و 
أن ها LL‏ بتوانند از حملات دفاع کنند. 
ممکن است بازار را از دست بدهید که زیاد مهم نیست. ۱۰۰ تا چوب و 
فرمان ساخت با یک کارت» یک Fort Wagon‏ بگیرید. 
سریع xb‏ دو تا توپ جدید را برای اشغال مرز به زیر وسط پل سنگی 
بفرستید. موج بعدی شامل دوتا توپ است. VE‏ کارگران معدن شما باید 
بالای پل را خراب کرده باشند. 
باید آن ها کارشان وسط پل باشد. توپ شما توپ‌های دشمن را منهدم 
خواهند کرد. 
معدنچی ها افراد جسور و پرطاقتی هستند با حملات پر gale‏ و انفجاری 
) آن‌ها بسته‌های دینامیت را محکم به زمین می زنند) دینامیت یک طرف 
بگذارید و بقیه را روی پل بگذارید تا نفرات را بکشند. اگر میل دارید و فکر 
می کنید که مانع pled‏ شدن همه توپ ها می شوید می توانید دو تا پاسدار 
0 در شمالی‌ترین مسیر داشته باشید. 
در این مسیر پل سنگی نباید در این منطقه خراب شود. در غیر اینصورت LL‏ 
Ads‏ توپهایشان را تقویت کنید. Fort Wagon YL‏ شما Lb‏ اینجا باشد. 
آن ۳01٤‏ (سنگر) را مرز بین وسط و پایین‌ترین پل‌ها بسازید. 
تا آنجایی که می توانید سرباز بسازید و توپھا را خراب کنید و کارگران معدن 
را نگه دارید. سنگر به شما کمک خواهد کرد. وقتی آخرین پل نابود شد شما 
برنده می شوید. 

مرحله سوم 
دویدن بر روی ریل‌ها: 
هدف اولیه: ساختن Trading Post‏ تمام طول جاده 
هدف ثانویه: 
دوست و هم پیمان شدن با هر بومی آمریکایی درناحیه (200XP)‏ 
Lb‏ سریع کارگران راہ آهنتان در بخش jb‏ جنوبی پایگاهتان یک Trading‏ 
61 بسازند. Skirmishers‏ بسازید و به Trading Post‏ جدید بفرستید. 
با جستجوگران نقسه را جستجو کنید. یک روستای بومی آمریکای در جنوی 
غربی و غرب پایگاه شما است. روستایی بومی آمریکایی دیگری در لبه 
جنوب غربی نقشه قرار دارد. 
وقتی شما به مرحله سنگر(استحکامات نظامی) پیش رفتید با کارگران 
راه ھتان( کسانی که مثل معدنچی‌های نقشه قبلی بتوانند دینامیت منفجر 
(sus‏ و aSkirmishers‏ از Trading Post‏ جدید دفاع کنند. 
به سرعت پیش بروید. Trading Post‏ هاتان را برای جمع‌آوری غذا و طلا 


مستقر کنید. ممکن است ساخت یک پایگاه مرزی برای کشتن غارت‌گران 
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به پایگاهشان نزدیک شوید. ممکن است ۲۲ نفر به شما حمله کنند. 
آن‌ها را از پای درآورید و تا آنجایی که می توانید با bla Mortar‏ پایگاه‌های 
دشمن را خراب qux‏ 
با شکست دادن دشمن چند سرباز Mortar‏ برای طرح دریانوردی در مرکز 
نگھبان گنج را از پای درآورید. صحنه بازی مال شماست. آخرین مطلب 
مورد نیاز شما کشف دنیای جدید است. 
قلعه -Ottoman‏ هنوز باید کامل شود. 
معبد =AZteC‏ هنوز باید کامل شود. 
کمک یک دزد دریایی- هنوز باید کامل شود. 
گنج ناوگان دریایی اسپانیایی- هنور باید کامل شود. 
چشمه زندگی- جوانی< هنوز باید کامل شود. 

مرحله دوم 
دفاع مهاجر نشین هنوز باید کامل شود. 
پیمان غیرعادی بیگانه - هنوز Lb‏ کامل شود. 
نجات و رهایی= هنوز Lb‏ کامل شود. 
جنگ Y‏ ساله< هنوز Yb‏ کامل شود. 
جهت- هنوز باید کامل شود. 
دز/ قلعه/ سنگر Warwick‏ 
بعضی حرکات سریع به نفع شماست. به سرعت اسب سواران و قهرمانانتان 
را بسیج کنید و اولین واگن تدارکاتی دشمن را بگیرید و بقیه افرادتان را 
گروه‌بندی کنید و برای گرفتن واگن تدارکاتی حمله کنید. باید جستجوگران 
شما از کمین گاه به سوی دشمن تیراندازی کنند و Black john sb‏ به 
ks‏ سرباز Landschect‏ تیراندازی کند و Kanyenke‏ هم به یکی از 
Calvary‏ تیراندازی کند. 
واگن را به شهر مرکزیتان بفرستید. سربازان را در سربازخانه‌تان تربیت کنید 
(اگر می توانید آنرا ادارہ کنید)۔ 
Falconet ks‏ غرب را برای نابودی پایگاه مرزی بفرستید. 
به زودی دومین ارابه (Wagon)‏ لوازم و آذوقه از مسیر سمت چپ شما 
خواهد آمد. 
سربازانتان را بفرستید آنجا و یک بار دیگر قهرماننتان را از قدرت و توانایی 
کمین گرفتنشان استفاده AGS‏ 
قبلا پاسگاه مرزی خراب شده است. وقتی ارابه را تسخیرگرفتید بفرستید 
پایگاهتان. 
ارابه سوم وسوسه انگیز است و پر از سکه که در بالای نقشه ظاهر خواهد 
شد. از آن چشم بپوشید. 
dub‏ مهاجران منابعی را که الان اطراف مرکز شهر شما اندوخته شده است را 
جمع کنند. سربازان بیشتری بسازید. من 2j‏ و خورد کنندہ ها) 
5 ها را ترجیح می دهم با کارت هایتان برای یک Fort‏ 
Wagon‏ و دو تا Mortar‏ بفرستید. 
برای ورودی بالایی یک سنگر بسازید. 
Mortar sh‏ ها پایگاه مرزی را در مسیر شرقی ببرند. با ده تا 
Skirmishers‏ یا بیشتر مسیر غرب را حفاظت کنید و مسیر شرق را با ده تا 
تفنگ دار b‏ بیشتر حفاظت کنید. منابع را جمع آوری کنید. وقتی آماده شدید 
۰ا Skirmishers‏ و تفنگ‌دار جمع کنید و در خط مرکزی شمالی حرکت 
کنید. ساحتمآن‌ها را با leMortar‏ خالی کنید. 


اول از همه Amelia‏ را به غار بفرستید و از توانایی تیراندازی از کمینگاہ او 
برای کشتن یک Beaumont‏ استفاده کنید. سپس با همه افرادتان محل 
استراحت Beaumont‏ را تصرف کنید. Yo‏ شما 4 کنترل Kanyenke‏ 
نایل شده‌اید. او در یک روستای هندی خواهد بود. با او منطقه‌ای را کشف 
کنید تا دو روستای هندی و ورودی دیگر غار را پیدا کنید. 

به پیش Amelia‏ برگردید. یک ذرہ جلوتر از غار یک مانع وجود دارد. 
نابودش کنید تا تعدادی Skirmisher‏ بدست آورید. 

با Amelia‏ یک بار دیگر عملیات اکتشافی انجام دهید. یک بار دیگر با 
تواناییش یک Boneguard‏ دیگر را بکشید. در این زمان دشمنان زیادی 
خواهند آمد. بنابراین Amelia‏ و Major‏ را برای جلوگیری از حملات جلو 
نگه‌دارید. 

می‌توانند نمیرند و سریع سلامتی‌شان را بدست آورنده برعکس افراد عادیتان. 
به محض دوباره شارژ شدن از توانایی Amelia‏ استفاده کنید. 

عملیات اکتشافی را برای او یک Gale‏ کنید و هر دشمنی را با cabled‏ او از 
بین ببرید. Be abb‏ را تصاحب AUS‏ و به روستای کوچک هندی 
Kanyenke‏ بفرستید. 

Cree و‎ Kanyenke sL شما ملحق می شوند.‎ 4 Cree gy 
به ورودی اصلی بروید.‎ adh نروید‎ 

به دیگر دشمنان اشاره نخواهیم کرد مگر تعداد مهمی از آن‌ها. 

مسیر شمال را ادامه دهید تا به یک انبار مهمات برسید. نابودش AES‏ هدف 
دوم dob‏ کردن انبارهایی است که ظاهر خواهند شد. 

دهانه جنوب شرقی یک ارابه دیگر غذا است که سگ های نگھبان مانع 
هستند. آن‌ها را ول کنید و به راه جنوب ادامه دهید و واگن را با اسب‌ها برای 
گرفتن Nootka Clubmen‏ به روستا بفرستید. بخش شما LL‏ نزدک 
دومین ورودی Kanyenke‏ کشف شدہ باشد. از مسیری که آمدید برگردید 
و به شمال شرقی بروید و مسیرهای کشف نشده را پیدا کنید. 

تعدادی Glee )JClubmen‏ بدست) از موانع آزاد کنید و جواهر بگیرید. این 
حلقه را ادامه دهید. 

Lb‏ چماق بدست هایتان هر 217877)(صلیب گاه) را بکار بگیرند. جواهر 
دیگری با ارابه و انبار اسلحه‌های دیگر بوجود خواهند آمد. 

به دومین ورودی غار برگردید. از مسیر شمال شرقی بالا بروید xb‏ چماق 
بدست‌ها هر Calvary‏ را بکار بگیرند. ارابه غذا را تسخیر کنید. واگن را به 
روستای شرقی برای گرفتن دو جادوگر(حکیم) بفرستید. 

مهم است که تعدادی از افراد که درون چادرهای مداوا کنندہ نگه بدارید تا 
طول درمان را به حداقل برسانید. بدین معنی که میزان شفا دهنگی طلسم 
تنها به اینکه چه تعداد افراد درون منطقه تحت تاثیر طلسم قرار گرفتند 
بستگی دارید. 

افراد مجروحتان را جدا کنید و با یکی از حکیمان(جادوگران) جدیدتان 
مداوایش auf‏ بیشتر افرادیکه وجود دارند حتی اگر در سلامت کامل باشند 
مدت زمان مداوا از طریق طلسم کوتاه‌تر می‌شود. 

مسیر شمال شرقی را ادامه دهید و از دشمن دوری کنید. جواهراتی در اینجا 
است. 

Loy‏ جنوب شرقی و ارابه دیگری liè‏ و تعدادی Skirmishers‏ را آزاد 
aus‏ انبار اسلحه را نابود کرده و از غار خارج شوید و انبار بعدی را خراب 
این واگن و همه واگن های دیگر را به روستایی که تجھیزات Cree‏ 


مفید باشد. تا جایی که ممکن است Falcnet‏ تهیه کنید و در طول جاده از 
آن ها برای حمله به جنوب برای سومین Trading Post‏ استفاده کنید. 
Trading Post‏ و یک و یا دو تا پایگاه مرزی بسازید. 
به شمال غرب نقشه پیش بروید و برای تجربه» پایگاه شرکت‌های رقیب را 
ویران کنید و otl Trading Post‏ را برای جمع‌آوری تجربه به کاراندازید 
و به مرحله صنعتی( (Industrial‏ پیش بروید. در Trading Post‏ به JU»‏ 
اسب آهنی (سواره نظام) بگردید. در کلیسا نیز به دنبال سیاست بازرگانی ( 
(Mercantilism‏ بگردید. اجازه بدهید بازی مدتی ثابت بماند تا تجربه 
Trading Post (y sl‏ رقیب را خراب کنید و برای خودتان بسازید تا 
پرنده شوید. 
تصرف قلعه 

اهداف اولیه: 
ox;‏ ماندن تا رسیدن مردان حلبی ساز 
نابود کردن pled‏ مراکز شهر ارتش مکزیک 
اهداف ثانویه: 
بالا بردن هر دو جاده تجاری به قطارها 
اولین هدفتان دفاع از قلعه است. تفنگداران خود را به داخل سنگر بکشید. 
توپ ها را برای بمباران در سنگرتان بگذارید ) وقتی توپ خانه را انتخاب 
کردید گوشه راست پایین صفحه کامپیوترتان دو گزینه ظاهر می شود گزینه 
چپ را کلیک کنید بمباران می‌شود). 
دو مکان Trading Post‏ روی هر دو جاده تجاری در مسیر سنگرتان وجود 
دارد. bPost‏ را قرار دهید تا هر منبعی که نیاز دارید را جمع‌آوری ALS‏ در 
هر دوی آن ها دنبال سواره نظام بگردید و با کارت هایتان برای توپخانه 
بفرستید. 
با Amelia Blake‏ (یکی از افراد دلیرتان) از سنگر خارج شوید و در 
محوطه باز یک Trading Post‏ بسازید. با دایره‌های سفید بزرگ مشخص 
می‌شود. 
توپخانه بسازید و رفتن به طولانی‌ترین بخش سنگرتان در گوشه‌هاء آن‌ها را 
تقویت کنید. 
تعدادی Skrimishes‏ بسازید. 
مطمئن باشید که Amelia‏ با راه رفتن در اطراف نقشه در Je‏ ساختن 
Trade Posts‏ است. 
فراموش wS‏ که e Trade Post‏ را برای جمع آوری منابع مورد نیازتان 
بگذارید. بعد از اينکه تا آخرین نفس دنبال می کند حلبی ساز (Major)‏ 
خواهد رسید. 
شما حدود ۲۰ نفر Calvary‏ ۵۰ تا Skirmisher‏ و ۸ تا Howitzer‏ 
( خمپارەانداز) دریافت خواهید کرد هدف بعدی شما خراب کردن مراکز شهر 
دشمن خواهد بود. 
طبق معمول, زمانی که سربازانتان را نزدیک توپخانه نگه می‌دارید برای دفاع 
از توپخانه ub‏ توپخانەتان ساختمان‌ها را از دور بمباران کند. طبق مسیر از 
میان شهرها oly‏ خود را بسازید. 

:Boneguard Gs! 
اهداف اولیه‎ 
Beaumont پیدا کردن‎ 


راندن Beaumont‏ و مردانش خارج از غارها 


2 ای 
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وقتی شما شروع به بمباران مرکزی می کنید تعداد زیادی نفر جلوی 
توپخانه‌تان قرار دهید. 
مرکز شهر تعداد زیادی سرباز سواره تولید می‌کند. Calvory Joli‏ برای 
پیروزی آن را نابود کنید. 
شورش ‘Bolivar‏ 

اهداف اولیه: 
کمک به Bulivar‏ برای JE‏ کردن شهر به سمت شمال 
کمک 4 Bulivar‏ برای آزادی دو شهر 
نابود کردن Command Post‏ سنگر اسپانیایی 
اهداف ثانویه: 
آزادی هر چهار روستا از دست اسپانیایی‌ها(100026۳) 
راه شمال را ادامه دنبال کنید و اجازه دهید توپ‌های Bulivar‏ پایگاه‌های 
مرزی را dol‏ کنند. شهر به زودی تحت کنترل شما خواهد شد. 
سریع با اولین کارتتان برای قدرتمندترین کشتی که می توانید داشته باشید 
بفرستید. قایق ماهی گیری را به کنار تعمیرگاہ کشتی 6 (DOCK)‏ حرکت 
دهید تا جنوب امن شود و باید مھاجرانتان طلا و چوب اطراف مرکز شهر را 
جمع کنند 9 یک 6 بوسيله منابع بسازند. 

به زودی Frigate‏ و دو Privateer‏ به پایگاہ شما 

حمله خواهند کرد. 

در ابتدا کشتی ها را به کار نیندازید و شهر 
ا مرکزی‌شان را برای شما بمباران خواهد کرد. 
وقتی کشتی که برای آن فرستادید رسید. آن را با 
کشتی که می‌خواهید شروع WS‏ گروه‌بندی کنید 
) در جنوب است) و قبل از اینکه Frigate‏ ضربه 
بزند فرمانده‌های کشتی‌های (Privateer) duro‏ را 
از کشتی خارج کنید. 
در حال حاضر Frigate ul‏ در تعمیرگاه کشتی( 
6 کامل شود و در عقب نشاندن دشمن به شما کمک خواهد کرد. 
کشتی‌های دشمن در هم شکسته شده‌اند. 
قایق‌های بزرگ ماهی‌گیری بسازید به سرمایه‌تان توجه کنید و برای OBS‏ 
یک Falconet‏ از یک کارت استفاده کنید. 
هدف شما از لحاظ اقتصادی رسیدن به مرحله صنعتی cw! (Industrial)‏ 
پس بهترین کارت‌هایتان را برای گرفتن توپخانه استفاده کنید. 
اجازه دهید کارش را بکند. 
مواظب دو Falconet‏ دشمن باشید و Falconet‏ خودتان را دور از حدود 


la‏ نگه دارید. 
مطمئن باشید اشغال می‌شوند. 

یک گروه دیگر دشمن از شهر دیگری یورش می کنند و سعی می کنند از 
طریق راه فرعی از سربازانتان گذشته و به شهرتان دسترسی he‏ کنند. 
بنابراین مواظب باشید و تعدادی سرباز بسازید تا بتوانند ازنیروهای حمله 
کننده شما عبور کنند. در جنگ خیلی ستیزه‌جو نباشید. کنترل روستا به دست 
شما خواهد افتاد... 

گمان می‌رود exul‏ جنگ باشد. صبر کنید تا Mortar‏ با ارزش ازبین برود(از 
ارزش Mortar‏ یک مقدار کم شود). یک شهر جدید بگیرید» کنترل تعدادی 
ساختمان و نفر و بیشتر Mortar‏ و تویخانه هم به دست شما خواهد افتاد. 
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i Tracker‏ است بفرستید. 
وارد غار جدید شویدء یک واگن و یک مانع نگه دارنده و سه تفنگدار وجود 
دارد. شما در عمق بیشتر غار با آخرین گروه دشمن روبرو می‌شوید. با ارتش 
که Skirmisher Joli‏ و lwCreeTrackers‏ و تفنگداران است نبرد 

آسان خواهد شد. 
گروگان محافظ جواهر را بکشید و آن‌ها را جمع کنید تا پیروز شوید. 

طلای گم شدہ اسپانیایی: 
اهداف اولیه: 
نابود کردن سه پاسدار محافظ کشتی خراب شده جواهرات 
نابود کردن jS yo‏ شهر Beaumont‏ 
اهداف ثانویه: 
ساختن Trading Post‏ در روستای (500XP), g:‏ 
آوردن Kanyenke‏ به جنگل آشکار جلو لبه جنوب شرقی نقشه(3000) 
در جنوب شرقی پایگاهتان در روستای بومی آمریکایی یک Trading‏ 
51 "بسازید. مهاجرانی بسازید و به آن‌ها معدن چوب دهید و برای غذا شکار 
یکی باید از کیف طلای شمال مرکز شهرتان طلا جمع کند. اولین کارتتان را 
برای گرفتن Falconet‏ استفاده کنید. 
وقتی که Trading Post‏ شما کامل شد 


6 را به جنوب شرقی بفرستید. 
t‏ ۱ 


جایی که هندی ها شما را برای گرفتن X‏ 
Geos‏ کار گذاشته شده راهنمایی می کنند. 3 و P»‏ 


باید به پاسداران او صدمه Trading wy‏ 
post‏ و سنگر هم به همین ترتیب. 

سرمایه تان راتوسعه دهید و به چوب و SNE‏ 
توجه aus‏ هدفتان LL‏ راه OSL‏ سریع به 
مرحله بعدی باشد. 

به وسیله کشتی شکسته جواهرات که نزدیک پایگاه شماست یک 
(پاسدارخانه) پایگاه مرزی بسازید و مین گذاری کنید. 

Sharktooths‏ بسازید. 

پاسداری که در جنوب شرقی پایگاه شما است را با Falconet‏ و سربازانتان 
نابود کنید. 

توپ های کار گذاشته شده تا این مسافت نمی توانند پرتاپ شوند. یک 
روستایی Amelia L‏ را بفرستید که یک Trading Post‏ در روستای 
نزدیک لبه جنوب شرقی نقشه بسازد. 

یک (پایگاه مرزی) بسازید و توپ‌های کارگذشته شده و چندین سرباز برای 
دفاع بگذارید. 

وقتی به مرحله پیش می روید خودتان را از موج دشمنان ناگهانی محافظت 
کنید. 

شما برای حمله به Siw‏ دشمن به Mortar‏ نیاز دارید و باید گروه YF‏ 
نفره Falconet‏ داشته باشید تا سنگر را خراب کنید. 

به رشد سرمایه‌تان توجه داشته باشید. 

Mortar‏ هاتان را مجبور کنید که به هر سنگر Beaumont‏ حمله کنند و 
باقی پایگاه‌های مرزی باقی مانده را از بین ببرند. 

با توپخانه تان به پایگاه حمله sus‏ و به خاطر alib‏ باشید که حفاظت از 
توپخانه شاید مهم‌ترین کار سربازانتان است. 


اگر بخواهید می توانید تعدادی نفر به قسمت جنوبی مسیر فرعی بفرستید تا 
تعدادی جواهر بگیرند( جواهراتی که توسط گرگ حفاظت می شود). 

در راه شمال به غار بعدی بروید. به خاطر داشته باشید حداقل یک قهرمان 
نزدیک ورودی یا در جاده برای کشتن پیش‌آهنگان قرار دهید. 

جاده را ادامه دهید وقتی هر پیش‌آهنگی را کشتید از یک غار به غار دیگر 
یک جواهر جلو راه است که مرحله ضربه زدن سربازان شماء قیمت آن را بالا 
می برد. قبل از شروع سفرتان به قسمت جنوبی حلقه طولانی مداوا می‌شوید. 
کل مسیر غار ندارد. سریع هر دشمنی را که دیدید از پای درآورید. نهایتا 
وقتی به یک غار می رسید سربازانتان یک مقدار سلامتی شان را ازدست 
خواهند داد. مدت زیادی استراحت نکنید. سریع مثل سه پیشاهنگ راہ شمال 
غار را به پایان برسانید. بنابراین برای آن‌ها آماده شوید. 


در مسیر از جاده جنوبی چشم پوشی کنید چون طولانی‌تر است. 

مسیر شمال را ادامه دهید. یک جواهر ارزش 20026۳ وجود دارد. بگیریدش. 
جاده جلو را ادامه دهید. Yb‏ یک بار دیگر جنوب را طی کنید. 4 دره 
0 خوش آمدید. 


آخرین شهر Inca‏ 


هدف اولیه: 

جمع آوری کل هشت واحد توپخآن های در محیط پرچم دار قبل از خراب 
شدن سه معبد Inca‏ 

هدف ثانویه: 

نابود کردن مرکز شهر روسیه 70026 

در ابتدای نقشه دو هدف را در ذهن خود نگه دارید. تا جایی که ممکن است 
سریع به (Industrial) cio ab yo‏ بروید و شهر روسیه را ویران کنید. 
همزمان این دو کار را انجام دهید. 

برای پیروز شدن در اولین هدف تعدادی مهاجر به صف کنید. دو یا سه تا 
اصطبل بفرستید. 

تعدادی مهاجر باید پرنده شکار کنند و غیره.... با اولین کارتتان توانایی‌های 
گزارش شده بومی آمریکایی مثل Treaties‏ و 06 آبفرستید. 

تااجابی mud‏ توائید غذا بگیريد طلا خرج ټکنید. 

برای پیروزی در هدف دوم 906118 شبايد در سرتاسر (عرض) نقشه از 
جنوب غربی پایگاهتان دفاع کنید که توسط موجی از Calvory‏ و کمانداران 
مورد حمله قرار خواهد گرفت. 


به محض !4&5 Mortar 4 Calvory‏ حمله کرد از آن پشتیبانی eS‏ 
6 هایتان را بفرستید و تا Cole‏ که ممکن است تعدادی پیاده نظام 
به پایگاهتان برگردانید. تک Falconet‏ دشمن شروع به بمباران خواهد کرد 
با Falconet‏ و سربازان سوارتان بیرونش کنید. 
Yo‏ شما یک Mortar‏ دارید. دلیل نمی شود که حمله به شهر بعدی را به 
تاخیر بیندازید. 
طبق معمول ساختار دفاعی شهر را بمباران کنید. اجازه دهید دشمنان نزدیک 
شهر به راحتی سقوط خواهد کرد. سریع مهاجران را برای کار PS‏ روی 
آسیاب‌های برقی گروه‌بندی کنید و آن‌ها را به عقب برانید. 
مشرف به شهر دو تا پایگاه مرزی تقویت شده وجود دارد با obMortar‏ 
آن‌ها را نابود کنید. 
یک Calvory‏ بسازید به زودی مقابل بیشتری از Falconet‏ ها قرار 
خواهید گرفت. 
به مرحله صنعتی راہ می یابید. اما الان « 0۲ های بیشتر با یک کارت 
بگیرید. 
دروازہ شرقی پایگاہ دشمن را ویران کنید 9 با 7 ها دفاع کنید. دروازه 
شرقی پایگاه‌های مرزی تقوبت شده را نابود کنید تا یک اصطبل آزاد شود. 
شما هشت Calvory‏ می گیرید. Mortar‏ هایتان را درست جایی که دروازه 
شرقی است مستقر کنید و به پایگاہ ضربه بزنید. مطمئن باشید از توپخانه 
شما با سربازان تفنگدارانتان دفاع خواهد شد. Command Post‏ را هموار 
کنید تا برنده شوید. 

سفر درمیان Andes‏ : 
هدف اولیه: 
رسیدن à‏ دره Pacamayo‏ 
هدف ثانویه: 
اجازه ندادن به پیش Saal‏ تنها برای دسترسی به ارتش Bonrgurd‏ 
سرمای سخت دهانه شمال Andes‏ نیروهای شما را از زندگی سیر 
می کند. 
وارد اولین غار شوید. برای برگرداندن نیروھایتانء Amelia‏ را نزدیک 
خروجی غار نگه دارید و از توانایی تیراندازی از کمین گاهش برای کشتن هر 
پیش آهنگ در حال گذر استفاده کنید. 
بقیه مراحل بازی یک تمرین است و پیمودن از غاری به غار دیگر و کشتن 
پیشاهنگی که از راہ فرعی عبور می‌کند. در دهانه جنوب با هر پیشاهنگی که 
مواجه شدید بکشید. 
احساس آزادی کنید. از حیوانات چشم بپوشید مگر اینکه آن‌ها از جواهری که 
می خواهید نگهبانی کنند. وقت گرفتن برای کشتن آن‌ها مهم نیست. هر 
سلامتی که از دست دادید با غار بعدی جبران خواهد شد. 
از مسیر و جاده شرق چشم بپوشید و وارد غار بعدی شوید اما Kanyenke‏ 
و Amelia‏ را در جاده نگه‌دارید تا هر پیش آهنگی را بکشند. 
افرادی را که خوب می شوند به جاده شرق بفرستید تا راه را مسدود کنند 
Amelia,‏ یا Kanyenke‏ را برای مداوا عقب بفرستید. 
در طول میان‌بر شرقی سفرتان را از سر بگیرید. 
طولی نمی کشد که می توانید بین دو غار را انتخاب کنید و به غار شمالی 
هدایت کنید. آن طرف کمی منتظر چند اسپ سوار بمانید. ها را بکشید بعد 
برای بهبود یافتن به داخل غار هدایت کنید. 


نابود کردن نیروی دریایی قلمرو (2000xp)‏ 

راه‌یابی به مرحله پادشاهی (4000xp) (Imperial)‏ 

شما با سه کشتی شروع می کنید. فقط Fluyt‏ با نفرات پر می‌شود. 

کشتی را در ساحل اشاره شده alas aus JE‏ غرب. CYL‏ یک پیچ 
(سراشیبی) مسیر غرب را ادامه دهید. 

جواهر را بردارید و اگر دوست دارید نگهبانان جواهر را از ارتفاع پرت کنید. 
بروید شمال شرقی, جلو مرز بالا رفته و Boneguard‏ را در آنجا بکشید. 
همچنین به نیروهای Boneguard‏ پایین مرز حمله کنید. 

به ساحل برگردید. بروید شرق» سپس بروید شمال داخل -Havana‏ 
Amelia‏ را 4 مرکز شهر Havana‏ بفرستید و شهر هم‌پیمان خواهد شد و 
یک واگن پوشیدہ دریافت خواهید کرد 

با آن واگن یک مرکز شهر بسازید. 

مهاجرانتان LL‏ چوب جمع MUS‏ 

در مرکزتان eke‏ بسازید. مهاجران متفرق را از اطراف نقشه آزاد کنید. 
سریع خانه‌های بزرگ اربابی (Manor House)‏ بسازید. یک مھاجر اضافی 
وقتی کامل شود تولید مثل می کند. با کارت هایتان برای Falconet‏ 
بفرستید. 

سرمایەتان را بالا ببرید کنید و تا cle‏ ممکن به مرحله بعدی راہ یابید. از 
طلا استفاده نکنید و روی تولید غذا توجه کنید. 

وقتی این اتفاق افتاد نیروهای Boneguard‏ بزرگ 4 Havana‏ حمله 
خواهند کرد. برای دفع کردن حمله آن‌ها از Falconet‏ استفاده LS‏ 

تا جایی که امکان دارد به مرحله صنعتی پیش بروید. فرمانداری را که به شما 
Fort Wagon‏ داد را انتخاب کنید. با ٥٣٢ Wagon‏ ۲تان یک قلعه نظامی 
تا حدودی در جنوب مرکزی شهر Havana‏ و مسافت ناهموار پایگاه شما 
پایگاه Boneguard‏ بسازید. 

تویخانه 2100۳6آهایتان را اطراف قلعه نظامی مستقر کنید. 

Monitor نیروهای دریایی آمریکا می رسند. از توانایی بمباران‎ Yo 
یک جور کشتی بادبان‌دار) بسازید.‎ JFrigat (زره‌پوش سنگین توپ) و‎ 
تقریبا حوزه‌ای وسیع دارد. از آن برای نابود کردن‎ Monitor توانایی بمباران‎ 
(اسلحه و تفنگ های ساحلی) استفاده کنید. وقتی این‎ Shore Gun 
پایگاه را بمباران کنند. وقتی‎ Monitor توانایی دوباره شارژ شد باید‎ 
را‎ Ossuary Monitor تمام شد با توانایی بمباران‎ 5110176 gun نابودی‎ 
بمباران کنید تا برنده نهایی شوید.‎ 


از معبد درست بعد از دروازه حمایت کنید. از نزدیک شدن به دژ نظامی 
دشمن حذر کنید. 

۰ غذا و ۱۲۰۰ Ub‏ بگیرید و وارد مرحله صنعتی شوید . کارتهایتان را 
برای گرفتن Mortar‏ و کارخانه مصرف کنید. در کاخانه تان توپ های 
(Heavy Cannons) Ss‏ تولید کنید. 

شما شهر روسیه را پاک کرده‌اید. نیروھایتان را متحد کنید و برای به obh‏ 
رساندن هدف اول هشت واحد از توپخانه هایتان را به منطقه پرچم دار 
Yo‏ حمله و یورش 4 Boneguard e»‏ در گوشه جنوب غربی نقشه 
راشروع کنید. اجازه دهيد Mortar‏ هایتان هر ساختار دفاعی و دیوار را 
بردارند و زمانی که توپ‌های سنگیتان و 81٥0066‏ ھا و پیاده نظام هایتان 
برمی‌گردند برای حمایت آن‌ها از دشمنان به طرف هدفتان بروید. 

سنگر Boneguard‏ در قلب پایگاه‌شان است Gl‏ را ویران کنید. نقشه pled‏ 
شد. 


آخریت توقف Boneguard‏ 


اهداف اولیه: 


آوردن Amelia‏ به مرکز شهر Havana‏ 

زنده ماندن تا رسیدن نیروی دریایی( (US navy‏ 
dob‏ کردن معبد و تفنگ‌های کناره Ossuary Jobs‏ 
اهداف ثانویه: 


پیوستن به آمریکاییهای بومی (200xp) Carib‏ 


کدهای بازی: 


A recent study indicated that 100% of herdables are obese 


Give me liberty or give me coin 
Medium Rare Please 

<censored> 

Nova & Orion 

tuck tuck tuck 

X marks the spot 

Ya gotta make do with what ya got 
Sooo Good 

Speed always wins 

this is too hard 


14764 
- = Secs 
pP = 
ف‎ 


دکمه BLENTER‏ ;05 و کدھا را وارد کنید. 
چاق شدن حیوانات در نقشه 
بدست آوردن ۱۰۰۰۰ سکه 
بدست آوردن ۱۰۰۰۰ غذا 
Eg)‏ آوردن ۰ چوب 
بدست آوردن XP‏ 10,000 
داشتن نشان یک هیولای قرمز بزرگ 
ظاهر کردن نقشه 
داشتن بذر 
تبدیل به تفنگدار پس از کشتن “Musketeer’ed!”‏ 
صد برابر شدن سرعت ساخت و ساز 


بردن بازی یک نفره 


1991 STACCATO 
2150 EQUANIMITY 


>F >F >F K 


AirStrike 2‏ 
هنگام بازی کدها را وارد کنید سپس برای فعال کردن J‏ 


بزنید 


ن دکمه‌ی Enter‏ را 


رد کردن مرحله deadlineisnear‏ 


AN 


نہ 


پایان بازی diediediemydarling‏ 
تمام قدرت‌ها glitteringprizes‏ 
تمام موشک‌ها moremoreweapons‏ 
تمام اسلحه‌ها showmetheweapons‏ 
جان بی‌نهایت igonnaliveforever‏ 
ضد ضربه invulnerability‏ 

>F KK ېه‎ 


AirStrike 3D 


هنگام توقف بازی دکمه‌ی ESC‏ را بزنید سپس کدھا را وارد کنید. 
تمام موشک‌ها launchmenow‏ 

iamstronger قدرت‌ها‎ pls 

iwannabe4 s ضد‎ 

جان پر endisnear‏ 

رد کردن مرحله messwiththebest‏ 


>F >F >F یاه‎ 


Age Of Pirates; Caribbean Tales 


Cheat mode: 
Enter one of the following ship names to activate the 
corresponding cheat function. 


Effect Name 
God mode GodMode 
10,000 experience points ExpBooster 
10,000 gold MoneyBooster 
Best saber unlocked BestSaber 
Best gun unlocked BestGun 

>F >F >F به‎ 
Agharta: The Hollow Earth 


Cheat mode: 
Enter one of the following codes to activate the corre- 
sponding cheat function. 


Effect Code 
All articles tistaafl 
Enable debug mode debugon 
Disable debug mod debugoff 
>F >F >F K 
Air Hockey 3D 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
MIND 
G4M3 
L1T3 
L45T 
FR33 
>F >F >F ېه‎ 
Air Supremacy 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
1944 SCRAMBLE 


ری هک ےعرصم اک 


= 


نواختن پیانو است صحبت کنید و از سالن خارج شوید. 

به ab‏ سبزرنگ کنار سالن بروید و با شھردار صحبت کنید و راجع به 
شکوفه Saguaro‏ از او بپرسید. کتاب ثبت احوال روی میز پشت شهردار را 
مورد بررسی قرار دهید. فشنگ‌های روی شومینه را بردارید و خارج شوید. 
غرب شھر: 

به سمت غرب تصویر بروید. سنگ های کوچک بین کاکتوس و گیاهان 
کوچک را بردارید چون بعداً به کار خواهند رفت. مجدداً d)‏ سمت چپ بروید 
را بردارید و به شهر برگردید. 

‘KOKO مغازه‎ 

به مغازه کوکو بروید و با او صحبت کنید. 
به سمت قفسه پشت سرتان بروید. JUS‏ 
جمجمه یک مجله و یک AXE‏ 
3 بردارید و پول آن را پرداخت 
کنید. نقشه در مجموعه قرار نمی گیرد و 
در گوشه پایین سمت چپ برای رفتن 
سریع به مکان های مورد نظر است. با 
انتخاب aS‏ پول از مجموعه و SAS‏ بر 
روی کوکو یک بطری شیشه‌ای بگیرید. 
از آن‌جا خارج شده و با کلیک BS‏ پول 
بر روی ماشین کنار پله ها مقداری غذا 
سالن کوین: 

صفحه کلید پیانو را مورد بررسی قرار 
X‏ و سعی کنید WS‏ یدک بیل را 
بردارید. با بیل نوازنده glo‏ صحبت کنید. 
او علاقه زیادی به نوشیدنی 
7 دارد. نوشیدنی مورد علاقه بیل در منو خط خورده است. به 
پیشخوان رفته و کبریت را بردارید و با کوین درباره این نوشیدنی صحبت 
کنید. او علاقه ای به ساختن آن ندارد ولی به شما روش ساخت آن را 
می‌گوید. 

معمای مخلوط نوشیدنی‌ها: 

اکنون قفسه نوشیدنی ها جلوی شما قرار دارد. به حروف نوشیدنی 
۷ توجه کنید و به ترتیب نوشیدنی‌هایی که اول نام آن‌ها با 
این حروف شروع می شود را مخلوط کنید. پس از موفقیت آمیز بودن کار 
کوین اعلام کرده و به پیشخوان بر می گردید که بلافاصله باید با کبریت 
مجموعه لیوان حاوی نوشیدنی را آتش بزنید. سپس لیوان را برداشته و به 
سمت بیل بروید. وقتی می‌خواهید نوشیدنی را به او بدهید از شما می‌خواهد 
مقداری سنگریزه داخل Gl‏ بریزید. بنابراین لیوان را روی سنگریزه های 
مجموعه برده و داخل آن بريزید. آن را به بیل بدهید وقتی او در حال 
نوشیدن است شما MS‏ را از روی پیانو بردارید. به اتاق طبقه دوم رفته و با 


استفاده از AUS‏ در آن را باز کنید. داخل شوید و از زیر تخت شلاق را بردارید 


2 ای 
چت = 
pP P i‏ 
ED‏ 


Tes‏ نے 
he Lost 5‏ 


این بازی در سال ۲۰۰۶ ساخته شده و یک بازی ماجرایی است که در شھر 
تخیلی Anozira‏ که نام آن» برعکس شهر Arizona‏ است اتفاق می‌افتد. 
Al 0‏ یک قهرمان نیست و در این بازی خیلی کمدی عمل می‌نماید. 
دست و دهان آل است. تنظیمات» کمک و ذخیره سازی بازی در گوشه بالا 
سمت چپ می باشد. دبل کلیک کردن نیز CEL‏ دویدن می‌شود. در این بازی 
وقتی گفته می شود با هر شخصی صحبت کنید UL‏ آنقدر با شخص مورد 
نظر گفتگو کنید که حرفی برای گفتن وجود نداشته باشد. برای حرکت نیز 
LL‏ مکان نما به صورت بعلاوه + باشد. 
برای صحبت کردن باید آیکون دهان را با 
راست KIS‏ کردن يافته و روی شخص 
مورد نظر چپ کلیک ALS‏ برای برداشتن 
اجسام و سوار شدن به وسیله ایکون دست 
و بصورت قبل انجام گیرد. برای دیدن و 
مورد بررسی قرار دادن چیزی یا کسی از 
آیکون چشم (عینک) استفاده کنید. 
مرحله اول: 

با متصدی ایستگاه راه آهن صحبت AUS‏ 
سپس بلیط را انتخاب و به متصدی داده و 
مبلغ ۳۰ دلار دریافت کنید چون بدون پول 
بعضی از کارها را نمی توانید انجام دهید. 
به گورستان در سمت غرب بروید. گل 
نرگس زرد رنگ را بردارید. سپس گودال 
گوشه YL‏ سمت راست گورستان را مورد 
گودال را برداشته و به ایستگاه برگردید. به 
چپ کنار ایستگاه خارج شوید. در دفتر پست و دفتر کلانتر را مورد بررسی 
قرار دهید. 

‘Kevin سالن‎ 

از سمت چپ تصویر خارج شوید تا به سالن کوین برسید. داخل رفته و به 
سمت کوین بروید و پس از گفتگو از او یک اتاق اجاره کنید. شما باید ۵ 
دلار به او بدهید. او به شما کلید یک اتاق در طبقه دوم را می‌دهد. از در AUS‏ 
پیشخوان به طبقه دوم رفته و با AS‏ سعی کنید در را باز کنید ولی کلید 
کوین در مورد Rita‏ صحبت کنید. او به شما یک شرح از Rita t5,‏ 
۲ می‌دهد و شما با خواندن آن متوجه می شوید او به گل Saguaro‏ 
علاقه دارد. از میز پشت سرتان سس خردل Mustard‏ را بردارید. سپس 
منو را برداشته و از فهرست نوشیدنی ها Tequila (with a gave‏ 
worm)‏ را انتخاب کنید. کوین شیشه را به سمت شما هل می‌دهد که بر 
روی زمین افتاده و می شکند. کرم را از کنار بطری شکسته بردارید. از زیر 
سیگاری زیر تابلوی هدف دارت» EU‏ سیگارها را بردارید. با Bill‏ که در حال 


مجموعه انتخاب و با قلاب ماهیگیری ترکیب کنید. قلاب را به Bb‏ آب 
انداخته و یک ماھی صید AGT‏ و به مجموعه خود اضافه کنيد. 

جستجو در کویر: 

از کنار حصار چراگاه به سمت غرب» cogo‏ به Crow‏ کاکتوس واژگون 9 
شمال به سمت کوه‌ها بروید. اکنون شما در یک قلمرو جدید قرار دارید. روی 
استخوان های لاشه گاو کلیک کردہ و مقداری از آن را بردارید. به سمت 
شمال ادامه دھید تا به یک سەراہ برسید. به سمت شمال غرب یعنی راه 
سمت چپ بروید تا به یک فلات کوچک برسید. مقداری از گیاهان Aloe‏ 
Vera leaf‏ بچینید. به سمت سه راه قبل برگردید و از مسیر شمال شرق 
ادامه دھید تا به گیاهان خرزهره در سمت چپ برسید. یک گل از آن بچینید 
و مسیر را ادامه دھید. به سمت شرق بروید تا به یک سهراه برسید. به سمت 
جنوب بروید تا به یک خرس برسید که در حال جنگیدن با یک موش کور 
است. 

معمای موش کور: 

ماهی موجودی تان را به طرف خرس پرتاب کنید تا آن را برداشته و برود. 
موش کور از اینکه خرس را نجات داده اید ناراحت است و به سمت شما 
شلیک می کند و مقداری وسایل از لانه او بیرون می ریزد و وقتی شما 
می‌خواهید ناخن خرس را بردارید عینک شما را برمی‌دارد. حال شما xb‏ با 
انتخاب چکش از مجموعه هنگامی که موش کور با روبان قرمز بیرون می‌آید 
با چکش به سر او بکوبید. این عمل xb‏ سه بار انجام شود تا عینک‌تان را 
پس بگیرید. ناخن خرس را از میان وسایل بردارید و با چوب ماهیگیری 


- 
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میوہ انجیر تیغی 

به سمت چرخ گاری با استفاده از نقشه بروید. به سمت شمال بروید تا به 
یک نهر بدون آب و غیر قابل عبور برسید. با استفاده از قلاب ماهیگیری 
روی میوه قرمز رنگ انجیر تیغی CRUS‏ کنید و آن را بردارید. با استفاده از 
نقشه به شهر برگشته و به سالن کوین بروید و با ریتا صحبت کنید. 

اسطبل بوبا: 

به اسطبل بروید تا یک اسب بخرید. بوبا از شما سه سوال در مورد نوع اسبی 
که می خواهید می پرسد. ولی این سوالات سرکاری هستند و قبلا با نقشه 
آنتونیو یک bE‏ برای شما انتخاب کرده است. با پرداخت پول به بوبا یک 
قاطر به شما می دهد. با SUIS‏ علامت دست روی قاطر و انتخاب قلاب 
ماهیگیری که میوه انجیر تیغی به آن متصل است قاطر حرکت می کند و به 
شهر برگردید. 


و از ou‏ خارج و به خانه شهردار بروید. 

خانه شهردار: 

کنار خانه شهردار یک پسر جوان روی سنگ‌ها نشسته است با او صحبت 
کنید. از بین خانه شهردار و مغازه کوکو به سمت شمال بروید تا به 
مسافرخانه که CYL‏ آن تصویر کله گاو است برسید. به سمت چپ خانه 
بروید تا به اسطبل Bubba‏ برسید. 

‘Bubba jaw! 


با by‏ صحبت کنید و بخواهید پرچم قرمز رنگ را پایین بیاورد. او پرچم را به 
Y‏ شرط Gel‏ خواهد آورد. اول برای تمیز کردن و سپس برای کسی که 


مرده است. او برای این کار مجوز رسمی از شهردار می خواهد. 

خانه شهردار: 

از کتاب ثبت احوال تکه‌ای کاغذ بردارید و سپس از آنجا خارج شوید و بطری 
شیشه‌ای را از حوض کنار مسافرخانه پر آب کنید و به اسطبل بروید. 

thy اسطبل‎ 

بطری شیشه ای را به روی استخوان مجموعه آورده تا با آب داخل آن 
استخوان تمیز شود. سپس استخوان و ASS‏ کاغذ را به bo‏ بدهید. با پرداخت 
مقداری پول نیز او پرچم 72 پایین می‌آورد. به سمت اسب بروید و او را نوازش 
کنید و یا رشته یال بلند آن را بردرید.باید حواس بویا را پرت کنید تا بتوانی 
پرچم را بردارید. 

^ 

به شهر برگشته و به سمت غرب و سپس سمت شمال بروید تا به یک 
چراگاه برسید. باز به جلو ادامه دهید تا به کاکتوسی که بالای ان گل دارد 
برسید. سپس به غرب یا سمت چپ بروید تا به یک نعل که کنار چرخ گاری 
است برسید و آن را بردارید. با استفاده از نقشه به اسطبل برگردید. 

tha اسطبل‎ 

نعل را به او بدهید و از او بخواهید آن را تعمیر کند. او به داخل اسطبل 
می رود و شما باید از فرصت استفادہ کردہ 9 با سس خردل داخل مجموعه 
آن را به پرچم بپاشید. وقتی او برمی گردد پرچم را می بیند و آن را باز می کند 
پرچم را بردارید. 

گل کاکتوس 

به شهر برگردید و به سمت شکوفه کاکتوس که WE‏ آن را در شمال شھر 
دیدہ بودید بروید. پرچم را روی کاکتوس نصب کنید و سپس در حصار گاوها 
را باز کنید تا گاو به کاکتوس شاخ Bp‏ و کاکتوس واژگون شود. سپس گل را 
بدارید و به سالن کوین رفته و گل را به Lay‏ بدھید. 

مرحله دوم: 

صحبت کنید. به اسطبل رفته و چکش را از US‏ ستون سایەبان بردارید. 
کویر غرب شھر: 

به شهر برگشته و به سمت چرخ گاری بروید. سپس به سمت جنوب بروید تا 
به سه کاکتوس بشکه‌ای کوتاه بین دو صخره برسید. با استفاده از چکش 
یک تیغ از آن بکنید. با ترکیب یال اسب با شلاق و تیغ کاکتوس یک قلاب 
ماهیگیری بسازید. 

مرغزار میان کویر Oasis‏ 

به سمت کاکتوس واژگون برگردید و به سمت شمال ادامه مسیر دهید. از 
کنار حصارها 4 سمت شرق بروید تا به یک چشمه برسید. کرم را از 
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آنتونیو از خانواده سلطنتی نیست و بعد پمی به خواب 998 می‌رود. 

مرحله چھارم: 

مسافرخانه: 

به مسافرخانه بروید و دری که علامت کله گاو دارد را بزنید و سپس وارد 
شوید. با Lou‏ در مورد یک شغل صحبت کنید. به اتاق مجاور رفته تا در 
پنجره طبقه دوم قرار بگیرید. با استفاده از شاخه درخت مجموعه یک لباس 
بردارید و از مسافرخانه خارج شوید. 

مرغزار میان کویر: 

با استفاده از نقشه به دریاچه برگردید و Y‏ عدد هندوانه بردارید و مجدداً به 
شهر بازگردید. 

دفتر پست: 

به دفتر پست برويد و داخل شويد. مجله را از مجموعه انتخاب و روی 
خودتان کلیک کردہ و یک آگھی انتخاب کنید. به سمت پیشخوان بروید و با 
Rick‏ متصدی دفتر پست صحبت کنید. سپس آگھی را به ریک داده و به او 
بگویید که به خودتان پست کند. او آن را آماده و به شما می گوید که آن را 
داخل صندوقی که کنار پوستر STAM‏ می‌باشد بیندازید. 

به ایستگاه بروید. با مرد اسب سوار صحبت کنید. او بسته شما را روی زمین 
می‌اندازد و آن را بردارید.. به سمت مرد زن‌نما بروید و پس از گفتگو چکش 
را از مجموعه انتخاب و به او بدھید و او نیز در عوض کلاه گیس خود را به 
شما می‌دهد. 

مسافرخانه: 

به مسافرخانه بروید. به اتاق رختکن سمت چپ کنار دفتر لوو بروید تا 
بصورت تغییر یافته برگردید. به ملاقات لوو در دفترش بروید. او کلید اتاق 
شمارہ Y‏ را به شما می دهد. با استفاده از دست و کلیک روی آنتونیو با او 
صحبت کنید. سپس به ماساژ دادن او بپردازید تا به خواب فرو رود. سپس به 
سراغ لباس‌هایش رفته و کارت ویزیت اش را بردارید. او یک کلاهبردار است. 
به رختکن بروید تا به شکل اول درآیید. به دفتر لوو بروید تا او یک عروسک 
بادی بدون باد به شما بدهد. 

سالن کوین: 

به سالن رفته و کارت ویزیت آنتونیو را به ریتا بدهید و تماشاگر وقایع باشید. 
مرحله پنجم: 

با کوین صحبت کنید و بعد از آن نیز با بیلی صحبت کنید تا پیانو را ترک 
کرده و شما هم به دفتر کلانتر بروید. 

دفتر کلانتر: 

با کلانتر در مورد جنگجوی سرخپوست سوال کنید. او می گوید آن‌ها از خانه 
ریتا وسایلی برداشته‌اند. به بیرون دفتر رفته 9 طناب‌های پایەدار سمت چپ را 
که بیلی می‌خواهد آن را به گردن خود بیندازد با کبریت آتش بزنید. به دفتر 
برگردید و با کلانتر صحبت کنید که ناگهان لرزشی ایجاد شده و کلانتر دفتر 
سرخپوستی می‌دهد. سپس کلید را از جاکلیدی روی دیوار بردارید و در زندان 
را باز کنید. سپس لباس های مبدل را از مجموعه انتخاب و روی مرد 


به جاکلیدی آویزان کنید. برای گفتگو با بیلی بیرون بروید. BW‏ و بیلی 
آن‌جا را ترک می کنند و شما طناب روی زمین را بردارید و به مرحله ششم 
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بروید. 


خانه ریتا: 

از شهر به سمت شرق بروید تا به دفتر کلانتر و دفتر پست برسید و مجدداً 
به سمت شرق ادامه مسیر دهید تا به یک خانه گلی برسید. داخل خانه یک 
سگ وجود دارد. با انتخاب استخوان از مجموعه آن را به سگ بدهید. در 
خانه ریتا را بزنید. در همین موقع آنتونیو با یک اسب سیاه قشنگ سر 
می‌رسد و دوباره برنامه‌های شما را خراب می‌کند. 

مرحله سوم: 

صبح فردا آل با کوین صحبت می کند و کوین به آل پیشنهاد می کند که 
استحمام کند. 

مرغزار میان کویر: 

با استفاده از نقشه به اوساسیس بروید. در Pammy Sanderson bel‏ را 
که یک نجات غریق است ملاقات می کنید. به او بگویید که قصد آب تنی 
دارید و او مراقب شماست. به شهر برگردید و به مغازه کوکو بروید و با او در 
مورد کرم ضد آفتاب صحبت کنید. به او Aloe Vera leaf olS Sy‏ 
مجموعه تان را بدهید و او به شما کرم ضد آفتاب می دهد. دوباره به JUS‏ 
دریاچه بروید و کرم را روی پمی کلیک کنید. او این کرم را دوست ندارد 
چون خیلی بد بو است. او از شما می خواهد چیز بهتری که از مواد طبیعی 
باشد تهیه کنید. 

شھر: 

به خانه شھردار رفته و با او در مورد ساخت بعضی چیزهای معطر صحبت 
کنید. او به شما از گل‌های زرد کوچکی می‌گوید که بعد از باران می رویند. 
بیابان: 

به محلی که گل های خرزهره را چیدید بروید. البته قبل از آن بطری 
شیشه‌ای را از آب دریاچه پر کنید. به محل کاکتوس واژگون بروید و از کنار 
آن به سمت جنوب بروید تا به یک سه‌راه برسید و به سمت شرق بروید. از 
کنار استخوان‌های لاشه گاو نیز عبور aus‏ زمانی که غار را در سمت چپ 
خود دیدید به سمت شمال حرکت کنید. از سه‌راه به سمت شرق جایی که 
گل‌های خرزهره هستند بروید و پیچ را ادامه دهید تا به بوته‌هایی با گل زرد 
کوچک برسید. مقداری از آب بطری را روی آنها بریزید و بعد از آن با SAS‏ 
کرم ضد آفتاب روی آن» کرم خوشبو می‌شود. 

مرغزار Ole‏ کویر: 

به دریچه برگردید و کرم ضد آفتاب جدید را روی پمی امتحان کنید. ولی 
مسافرخانه: 

با استفاده از نقشه به شهر بروید. به سمت مسافرخانه رفته و داخل شوید. به 
انتھای سالن که یک کیوسک دارو فروشی LUBE‏ است بروید و با انتخاب 
پول از مجموعه یک دلار پرداخت کنید و سپس کرم را به او بدهید تا کرم را 
روان AS‏ 

مرغزار Ole‏ کویر: 

به دریاچه برگردید و مجدداً کرم را بر روی پمی امتحان کنید ولی کرم خیلی 
شل شده است. 

اسطبل بوبا: 

به اسطبل بروید. بوبا مقداری ملاس داخل بشکه‌های جلوی اسطبل دارد. 
کرم را روی بشکه‌ها SIS‏ کنید تا سفت شود. 

مرغزار Ole‏ کویر: 

به دریاچه برگردید و کرم را روی پمی امتحان کنید. او به شما می گوید که 


بیابان: 

به سمت غرب و سپس شمال بروید. به سمت چراگاه بروید تا به کاکتوس 
واژگون برسید. به غرب بروید تا به چرخ گاری برسید. مجدداً به غرب بروید 
تا به یک پل معلق شکسته برسید. چاقوی سرخپوستی را روی AS‏ درخت 
کلیک کنید و مقداری پوست آن را داخل بطری شیشه‌ای بریزید و به شهر 
برگردید. 

خانه شھردار: 

داخل خانه شده و بطری را که داخل آن از پوسته درخت است روی 
موریانه‌ها کلیک کنید تا وارد بطری شوند. به بیرون رفته و بطری موریانه را 
به اورت بدهید. او بطری را گرفته و آن‌جا را ترک می کند. و شما نیز اهرم 
انفجاز diol af‏ 

درخت خشک شدہ: 

به سمت درختی که پوسته آن را کندید بروید و دینامیت را روی آن SAS‏ 


کنید. اهرم انفجار را فشار دهید. قبل از فشار دادن اهرم یک پرنده روی 
دینامیت می نشیند که آل با فریاد آن را فراری می‌دهد. دینامیت را در جای 
خود قرار دهید ولی قبل از قرار دادن دینامیت پرنده روی اهرم می نشیند و 
انفجاری مهیب رخ می‌دهد و درخت سقوط می کند ولی نگران نباشید چون 
کشته نمی‌شوید. از روی تنه درخت عبور کنید و از غار نیز بگذرید تا به یک 


کلبه معدنچی با علامت عقاب برسید. سعی کنید در آن‌جا را باز کنید که یک 
قفل رمزدار ظاهر می‌شود. شما اطلاعات کافی برای باز کردن آن‌جا ندارید و 
بايد به خانه ریتا بروید. 

خانه ریتا: 

در بزنید و با ریتا صحبت کنید. بعد از آن lay‏ شما را به اتاق Jacob Waltz‏ 
راهنمایی می کند. شیشه را از روی میز و سپس نشریه هلندی زیر بالش 
تخت را بردارید. از میان نشریه یک تکه کاغذ به روی زمین می‌افتد. آن را 
بردارید. آن کاغذ شما را به رمز می‌رساند. اتاق را ترک کنید و مجدداً با ریتا 
گفتگو کنید و به ale yo‏ هشتم بروید. 

مرحله ھشتم: 

به دفتر پست بروید و کاغذ رمز را به ریک نشان دهید تا برایتان رمز گشایی 
کند. او کمک زیادی به شما نمی تواند بکند. ان جا را ترک کنید و به خانه 
معدنچۍ بروید. 

خانه معدنچی: 

روی در کلیک کنید تا قفل رمزدار نمایان شود و کلمه [WELCOME‏ 
به تر تیب وارد کنید تا در باز شود. اگر به ترتیب روی هر کلید حرف فشار 
دهید و هیچ پیغامی ندهد بدین معنی است که کلید را درست و به ترتیب 
فشار می‌دهید. این تذکر به این دلیل است که ممکن Cul‏ کلمه رمز متفاوت 
باشد. بیل را بردارید و قسمت شکسته شده کفپوش را مورد بررسی NB‏ 
دهید. سپس ایکون دست را روی ان کلیک کنید تا یک حفره ظاهر شود. 
برای باز کردن آن یک کلید لازم دارید. بنابراین به اسطبل بوبا برگردید. 
اسطبل بوبا: 

با by‏ صحبت کنید. قاطر کلید را بلعیده cul‏ گل خرزهره Oleander‏ 
7 مجموعه را به قاطر بدهید تا بتوانید کلیدی را که روی زمین 
می‌افتد بردارید و به خانه معدنچی باز گردید. 

خانه معدنچی: 

داخل خانه شوید و کلید را روی حفره کف خانه کلیک کنید. شما یک نشریه, 


مرحله ششم: 

به سمت شرق بروید و از اسکلت گاو نیز عبور کنید. به سمت شمال ادامه 
مسیر داده تا به یک سه راه برسید و به سمت شمال شرقی یا سمت راست 
حرکت کنید تا به خرزهره‌ها برسید. به سمت شرق بروید تا به گل‌های زرد 
CSS,‏ که قبلا برداشتید برسید. به سمت شرق ادامه دهید تا به سنگ‌هایی که 
روی آنها نوشته دارند برسید. مجددا به سمت شرق بروید تا به کوهی که دو 
سرخپوست روی آن ایستاده‌اند برسید. وقتی به سمت جلو می روید آن‌ها به 
شما تیر پرتاب می کنند. شما باید با آن‌ها صحبت کرده و رمز عبور را به 
آن ها بگویید. سپس بوسیله طناب مجموعه و کلیک آن بر روی Kw‏ 
کوچک بالای صخره صعود کرده و با سرخپوست‌ها صحبت کنید. آن‌ها به 
شما خواهند گفت ES‏ رییس را ببینید. به سمت شرق حرکت کنید تا به 


چادرهای سرخپوستی برسید. به چادری که در مرکز قرار دارد وارد شوید و با 


بروید و به شهر برگردید. 

مغازه کو کو: 

به مغازه کوکو رفته و در مورد ساختن مقداری نوشابه کولا صحبت کنید. او 
آن را کوکو VS‏ می نامد. برای ساخت آن به تخم پرنده میوه انجیر تیغی, 
خاکستر توتون و باروت احتیاج دارد. شما همه چیز به غير از تخم پرنده را در 
محموعه دارید. بنابراین با استفاده از نقشه به فلات سرخپوستان Indian‏ 
0 بروید. 

به سمت شمال و سپس غرب بروید تا به بوته‌های گل زرد رنگ برسید. به 
شمال بروید تا به خارهایی که روی آن BY‏ پرنده و در آن یک تخم وجود 
دارد برسید. عروسک بدون باد مجموعه را روی بوته‌ای که آشیانه قرار دارد 
SIS‏ کنید. سپس از سمت راست به انتهای بلندی بروید و سنگ های 
موجودی را به سمت لانه پرتاب کنید. شما بايد به دقت پرتاب کنید تا تخم 
پرنده روی عروسک بیفتد و سپس تخم پرنده و عروسک را برداشته و با 
استفاده از نقشه به شهر برگردید. 

مغازه کو کو: 

به مغازه کوکو Lan‏ و تخم پرنده را به او بدهید. با استفاده از چاقوی 
سرخپوستی مجموعه. فشنگ مجموعه را باز کرده و باروت آن را خارج سازید 
و به کوکو بدهید. میوه انجیر تیغی و ته سیگارها را نیز به او بدهید. او آن‌ها 
0 کوک کول die‏ 

مجددا به ملاقات رییس سرخپوستان بروید و کوکو کولا را به او بدهید و به 
مرحله هفتم بروید. 

مرحله هفتم: 

هنگام بیدار شدن یک سنگ که روی آن نوشته دارد رییس سرخپوستان به 
شما می دهد. سرخپوستی را که با لباس مبدل نجات داده‌اید می بینید. با او 
صحبت کرده و به شهر برگرید. 

4^ 

شما شاهد استقرار مواد منفجره در کنار خانه شهردار خواهید بود. آیکون 
چشم را روی Everett‏ که مشغول کار گذاشتن دینامیت است کلیک کنید و 
سپس با او صحبت کنید. او قصد دارد موریانه‌های خانه شھردار را اینگونە از 


OS >‏ سنگ نیمه را از مجموعه انتخاب و به سمت غرب بروید. در این 
لحظه آنتونیو ظاهر می‌شود. قبل از تیراندازی آنتونیو به شما باید سنگ نیمه 
را داخل دهان مجسمه سمت چپ روی دیوار بیندازید تا دری باز شود و شما 
داخل غار می شوید. شما با دری دیگر مواجه می شويد. صدایی از شما Y‏ 
سوال خواهد پرسید که باید به درستی جواب دهید. با هر جواب صحیح یک 
در باز خواهد شد و به YU‏ اصلی خواهید رسید. چند نمونه سوال و جواب 
برای راحتی شما آورده شده است. 


A Classic 


Wild Western 
Graphic Adventure 


How old? 42 

Your name? Alamo 
Genre? Adventure 
Beauty? Beholder 
Truth? No 

Wise Man? Nothing 
Parents? Yes 
Seashells? Seashore 
Anozira? Arizona 
Potato? Four 
Blind? Bat 

Gold? Aztecs 
Virgin? Yes 

Not yours? Selfless Wealth 
Misery? Company 
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طرف شما شلیک می کند. با آنتونیو سعی کنید در را باز کنید ولی نمی شود. 
| به مجسمه پشت آل نگاه کنید و با آیکون چشم روی آن SAS‏ کردہ و مورد 
| بررسی قرار دهید. سپس به نقطه ١‏ بروید و کمی صبر کنید و آهسته آهسته 
به نقطه ۲ بروید تا اسکلت از پشت محراب به دنبال شما بیاید. با دو بار 
کلیک کردن می توانید بدوید و به پشت مجسمه بروید تا اسکلت متوجه 


آنتونیو شود. اگر متوجه او نشد از پشت مجسمه یک مقدار بیرون آمده تا 
اسکلت کمی به سمت شما بیاید و آنتونیو را پبیند. آن‌ها به یکدیگر تیراندازی 
خواهند کرد و این فرصتی است که اهرم پشت محراب را بکشید. وقتی اهرم 
را می کشید در باز شده و آنتونیو فرار می کند. اسکلت به سمت شما می آید که 
باید با انتخاب Rita Flayer‏ از مجموعه آن را به اسکلت نشان دھید تا 
اهرم را کشیدہ و شما نیز خارج شوید. سریع تا قبل از برقراری جریان 
رودخانه از راه‌های قبلی برگردید. به معمای کاشی‌ها بروید. کاشی روی زمین 
شکسته شده است. با انتخاب قطران داخل بطری از مجموعه آن را بازسازی 
کنید و کلید فشاری داخل صخره را فشار دهید تا جریان اب قطع شود. از 
پله‌های رودخانه پایین رفته و به سمت چپ حرکت کنید. از پله‌های بعدی 
بالا آمده و مجددا به سمت چپ حرکت کنید تا به واگن برسید. قبل از 
رسیدن شماء آنتونیو از صخره بالا رفته و طناب را نیز پاره کرده است. از 
به بالا پرتاب کنید و بالا بروید. به سمت چپ بروید. در سه‌راهی ریل به 
سمت بالا بروید. در همین حین آنتونیو را در حال فرار با آسانسور می بینید. 
فلاب ماهیگیری زا اتتخاب وروی چرخ آسائبور' کلیک: کنيد. آسانسور 
می ایستد و شما باید از زیر آسانسور به اینطرف و آنطرف بدويد تا أنتونيو 
تعادل خود را از دست بدھد و سقوط کند و سنگ‌ها رویش بریزند. طلاها را 
بردارید. اسکلت با شما صحبت می کند. شما بیرون می روید و شهردار را در 
حال سخنرانی در سالن می بینید و در پایان آل شهر را ترک می‌کند. 
>F >F >K >F‏ 
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گیاہ شیرین‌بیان و یک نقشه نیمه به دست می آورید. نقشه نیمه را با سنگ 
نقش‌دار ترکیب کنید تا باقی نقشه ظاهر گردد. از خانه خارج شوید ولی قبل 
از آن باید با انتخاب شیرین بیان و کلیک روی خودتان آن را بخورید. به 
سمت جنوب آمده تا به کاکتوس‌های کوتاه برسید. سپس با استفاده از بیل 
روی کاکتوس‌ها SIS‏ کرده و سعی کنید یک حفره بکنید. ولی نمی‌توانید و 
باید به شهر برگردید. 

شهر: 

به سمت دفتر پست بروید و در حصار جلوی آن جا یک حیوان Wombat‏ 
می بینید. از محموعه مقدار غذای Wombat‏ برایش بریزید. سپس حیوان را 
بردارید و به فلات برگردید. 

فلات: 

به جای قبلی که با بیل سعی داشتید حفر کنید برگردید و Wombat‏ را از 
مجموعه انتخاب کنید. آن حفره‌ای برایتان حفر می کند. روی حفره CRUS‏ 
کنید و به شمال ادامه مسیر دهید تا به غار برسید. وارد غار شوید و به مرحله 
نهم بروید. 

مرحله نهم: 

:Prelatos معدن‎ 

فانوس را بردارید و با 
کبریت مجموعه آن را 
روشن S‏ روی a‏ 
آسانسور چوبی رفته و با 
آیکون دست روی طناب | ۲ 
آن کلیک کنید تا بهل 
طبقه بالا بروید. به سمت غرب بروید و کلنگ را بردارید. به سمت شرق 
بروید تا به تونل برسید. داخل تونل شوید تا به ریل برسید. به سمت جنوب 


با طناب بالا بروید و به سمت شمال و سپس شرق بروید تا به یک واگن 


معدنی برسید. کلنگ مجموعه را روی اهرم آزاد شونده واگن بکار ببرید ولی 
موفق نمی شوید. بطری را از مجموعه انتخاب و به سمت شرق بروید. در 
جنوب ریل‌ها آن را از مواد مذاب پرکنید. مواد بطری را روی اهرم آزاد شونده 
بریزید و مجددا با کلنگ سعی کنید آن را ازاد کنید. کلنگ می شکند ولی 
ارابه آزاد می‌شود. روی ارابه SUS‏ کرده و آن را به سمت غرب هل دهید تا 
از قسمت ش شده ریل به پایین سقوط کند. سپس با استفادہ از طناب 
پاہین بروید و روی ارابه کلیک کنید تا با گذشتن از آن به روی صخره بروید. 
به سمت شرق بروید تا به رودخانه خروشانی برسید. شما باید از آن جا رد 
شوید. عروسک بدون باد موجودی را بردارید و آن را روی خودتان SUS‏ 
کنید تا عروسک را باد کنید. سوار آن شوید ولی LL‏ قبل از رسیدن به ابشار 
با ایکون دست روی JUS ab‏ رودخانه CES‏ کنید. در غیر اینصورت به 
اعماق ابشار سقوط خواهید کرد که با سوالء تصمیم شما را نسبت به ادامه 
بازی جویا می‌شود. به سمت شمال بروید و کاشی سمت چپ را بردارید. روی 
کاشی‌های زیر پایتان که یک معما curl‏ کلیک کنید. شما باید کاشی‌ها را 
مرتب کرده و آخرین کاشی که در مجموعه تان است را در جای خود قرار 
دهید. 

زمانی که کاشی ها را مرتب کردید روبرویتان یک کلید فشاری ظاهر 
می گردد. ان را فشار داده و از آن‌جا خارج شوید. مشاهده می کنید که رودخانه 
خشک شده است. از پله ها Geb‏ رفته و از نرده بان پایین بروید. قبل از 


درهای دو دهنه سمت چپ شوید. به گوشه سمت چپ رفته و از سوییچ 
استفاده کنید تا آسانسور بالا بیاید و وارد شوید. صحنه‌ای ببینید. در اینجا 
گاردها را از پای درآورید. بازی را ذخیره کنید و به گوشه‌ی سمت چپ بروید. 
وارد اتاق شده و گارد را از پای درآورید. به آن‌سوی کامپیوتر رفته و از مودم 
استفاده کنید تا کامپیوتر را هک کنید. برای هک کردن کامپیوتر Lb‏ حروف 
را بی هدف وارد کنید. این کار را انجام دھید تا حرف ها مشخص شوند. 
صحنه‌ای خواهید دید. به سمت آسانسور برگشته و ازآن استفادہ کنید تا به 
طبقه زیرین برگردید. به بیرون از آسانسور رفته و پشت قفسه‌هاء سمت چپ 
پنهان شوید. منتظر شوید تا گارد ناحیه را ترک کند سپس کنار دیوار» زیر 
دوربین به آرامی > OS‏ کنید. به جایی که گارد نشسته بود رفته و به سمت 
راست بروید. جعبه سبز رنگ را هل داده و مابین در آسانسور قرار دهید. به 
بالای آن رفته و بالا پریدہ وارد کانال هوا شوید. به پایین بروید و از نردبان 
سمت راست استفاده کنید. به پاہین دستگاه مرکزی آسانسور بروید. بازی را 
ذخیره کنید. وارد سوراخ بالای آسانسور شده به سمت گذرگاه بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. به گوشه سمت راست رفته و منتظر شوید تا گارد ناحیه را 
دور بزند. به پایین پله‌ها رفته وارد در پایین نقشه شوید. 

به جلوی قفسه‌ها بروید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت دری که آمده بودید 
برگردید و به بالای پله‌ها بروید. به آرامی سمت راست رفته و مخفیانه گارد 
را که از در حفاظت می کند از پای درآورید. وارد در شده و سمت چپ رفته 
وارد در سمت راست شوید. گاردها را از پای درآورده به آن سوی مانیتورهای 
امنیتی بروید و سوییچ را استفاده کنید تا کنسول‌ها فعال شوند. به بیرون از 
دری که آمده بودید برگردید و به جلوی در سمت چپ بروید. صحنه ای 


US 


خواهید دید. به نقشه خود نگاه کنید و به آرامی به سوی علامت زرد رنگ در 
نقشه بروید. وقتی به سوی در می روید توسط صفحه‌ی موجودی سریع از 
سنجاق قفلی استفاده کنید تا در باز شود. 

شما باید دسته را در جهت مخالف دندانه‌های زرد رنگ قفل > CS‏ دھید. دو 
قسمت زردرنگ را باز کنید تا در باز شود. قبل از اینکه گاردها شما را ببینند 
سریع وارد در شوید. سمت چپ رفته و به ناحیه جعبه های باز برويد تا 
صحنه‌ای ببینید. از تیغ الماس روی جعبه استفاده کنید تا صحنه‌ای ببينيد. 
نزدیکی خود جارو را برداشته و گارد را از پای درآورید. بازی را ذخیرہ کنید و 
به بیرون از دری که آمده بودید بروید و به پایین پله‌ها برگشته تا به راهروی 
امنیتی برسید. پله‌ها مقابل جایی که هستید قرار دارند. وارد شده و به سمت 
راست قفسه‌ها بروید. صحنه‌ای خواهید دید. به آرامی از دوربین‌ها گذشته و 


وارد در انتهای اتاق شوید. صحنه‌ای خواهيد دید. به پايين b‏ های سمت 


Alexander 
را بزنید و کدھا را وارد کنید‎ Enter هنگام بازی دکمه‌ی‎ 
کد حالت کد‎ 
Clear map and show enemy's moves viewall 
50,000 resources babki 
Automatic win victory 
Press P for effects. qwe 


2K >F >F >F 


Alien Breed 2 


کدها را در منوی Options‏ وارد کنید: 


پسوردها حالت کد 
Fifty keys 378829‏ 
extra lives, 50 keys, 50,000 credits 736353‏ 10 
extra lives and 50 keys 098654‏ 10 


Press N during game play for level skip 3 
2k ok ok ید‎ 


Alias 


PER 
Akklaim ناشر:‎ 

این بازی در سال ۲۰۰۴ برای کنسول‌های 052 PC, XBOX,‏ ساخته شد 
9 راہ یابی که ملاحظه می کنید از روی کنسول PS2‏ پیاده شده که قابل 
استفادہ برای دو کنسول دیگر نیز می‌باشد. 

قسمت اول- کافه مونت کارلو: 

ool‏ کاری که ub‏ انجام دهید؛ به CYL‏ پله‌ها در ناحیه نوشیدنی‌ها و پشت 
میزهای بیلیارد بروید. دوباره به سمت راست بروید تا دیزیون را las‏ کنید که 
روی یک AUS‏ نوشیدنی می‌خورد. می‌توانید فلش قرمز رنگ رادار را دنبال 
کنید تا به هدفتان برسید. جایی که پیشخدمت ایستاده است بروید. سینی 
چای جلوی پیشخوان را خواهید دید. پیغامی توسط دیزیون داده می شود که 
باید ppw‏ را وارد چای کنید. منتظر شوید تا پیشخدمت پشت خود را به شما 
کند. سپس سریع وارد صفحه موجودی ( با جهت چپ دست) شده و سرم را 
انتخاب کنید( روبه‌روی سینی cle‏ این کار انجام شود) تا صحنه‌ای ببینید. 
Ye‏ با دکمه دایره سینی چای را برداشته و به سوی رانندہ در انتھای PU‏ 
جایی که او روی کاناپه کنار یک زن با لباس قرمز نشسته است بروید تا 
صحنه ای ببینید. YE‏ دور زده و به جلو کافه بروید. پیشخدمت محل کارش 
را ترک می کند. به پشت پیشخوان و به سمت چپ بروید تا به در برسید و 
وارد شوید. بازی را ذخیره کنید( علامت زرد رنگ) و به بالای پله‌ها بروید. به 
آرامی از JUS‏ گاردها بگذرید و وارد سردخانه شوید که سمت چپ قرار دارد. 
برای توقف لرزش بدن وارد صفحه موجودی شده و لباس خود را به لباس 
مخفی تغییر دهید تا لرزش بدن شما قطع شود. در گوشه سردخانه به قطعه 
يخ نگاهی بیندازید. در نزدیکی قفسه ساطور را بردارید. از ساطور روی قطعه 
يخ استفاده کنید تا بشکند و یک شی قرمز Sy‏ ظاهر شود. دیسک 
اطلاعاتی را بردارید. گارها متوجه شما می شوند. سریع پشت جعبه‌هاء جایی 
که تبر را دریافت کردید پنهان شوید. وقتی گاردها وارد شدند به آرامی به 
پشت در سردخانه بروید و در را روی آن‌ها ببندید. VEO‏ دور زده و وارد 
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ab‏ های سمت چپ ,43 و دو دانشمند را از پای درآورید. از دستگاه 
انگشت‌نگاری روی هر دو استفاده کنید تا اثر انگشت و دستگاه را به دست 
بیاورید. اگر سیدنی تایید کرد شما دستگاه را به دست آورده‌اید. از مودم 
کنترل روی کنسول استفاده کنید. کامپیوتر را هک کردہ یک تایمر شروع 
می‌شود. به سمت کنسول مشاهدات بر گشته( در اتاق دیگر) و از نقشه خود 
استفادہ کردہ تا راه را پیدا کنید. قبل از تمام شدن زمان از دستگاه 
انگشت‌نگاری روی کنسول استفاده کنید. حالا شما در هلالی شکل را باز 
کردەاید. وارد deb‏ جدید شده و الگو را بردارید. نقشه با علامت سبز محل 
آن را نشان می دھد. به دوربین‌های مدار بسته توجه داشته باشید و بازی را 
ذخیرہ کنید. VE‏ از در هلالی شکل بیرون بروید. صحنه‌ای خواهید دید. سه 
جعبه و خودتان در نقشه وجود دارید. از لیزر روی آن‌ها استفاده ABS‏ برای 
این کار کاملا به آن‌ها چسبیده و دکمه تیراندازی را روی آن‌ها نگه دارید. اگر 
نشان قرمز شد کار شما صحیح است و سیستم امنیتی را از بین می‌برید. به 
سمت درهای هلالی شکل برگشته و به زیر دوربین مدار بسته رفته و وارد 
آسانسور شوید. به طبقه اول رفته گاردها را از پای درآورده و به پایین راهرو 
سمت چپ بروید. وارد گذرگاه شده و پشت کافه در اتاق به صورت خمیده 
حرکت کنید. صحنه‌ای خواهید دید. سمت چپ گاردها را از بین ببرید. به 
سمت آشپز خانه جایی که سردخانه است برگشته و گاردها را از پای درآورید. 
اگر یک اسلحه قوی می خواهید وارد سردخانه شويد. این اسلحه سمت 
دیسک اطلاعاتی است که قبلا دریافت کرده‌اید. 

سریع به بیرون» جایی که بازی را شروع کردید برگشته و به سمت پنجره‌ی 
کنار میزء جایی که سینی cle‏ را به رانننده دادید بروید. صحنه‌ای خواهید 
دید . قسمت اول به پایان می رسد. 

قسمت دوم- موزه عربستان سعودی: 

پله ها رفته 9 بازی را ذخیره کنید. وارد در روبروی خود شوید. صحنه ای 
خواهید دید. لباس خود را عوض کرده و به سمت چپ بپیچید. از لیزر فوری 
در صفحه موجودی سریع استفاده کنید. از لیزر )59 ows!‏ خط آتش در 
جلوی خود استفاده کنید. از ن گذشته و دوباره از لیزر استفاده کنيد. از لیزر 
روی دو خط آتش دیگر استفاده کرده تا از آن ها عبور کنید. به بالای 
پله‌های سمت راست خود بروید. به جای استفاده از قطع کننده روی لیزرھاء 
در بالای پله‌ها جلوی میله‌های سقف رفته و آویزان شده و به سمت چپ 
رفته تا از لیزرها عبور کنید. به بالا tule‏ و در گذرگاه روی دو لیزر از قطع 
کننده استفاده کنید. به آرامی خم شده و از زیر بلندترین لیزر عبور کنید. به 
بیرون از در انتهای راهرو بروید. به گوشه رفته و وارد در دیگر شوید. وارد 
گذرگاه بعدی شده و از قطع کننده روی لیزرها استفاده کنید تا صحنه ای 
ببینید. از قطع کننده روی لیزرهای جلوی خود استفاده کنید. جلوتر رفته و از 
قطع کننده روی دو لیزر بالای ناحيه استفاده کنید. خم شده و به بالای AU‏ 
بروید. میله‌های بزرگ را به سمت راست دنبال کنید. 

از قطع کننده استفاده نکنید و در عوض از میله‌ها آیزان شده و بغل بغل به 
سمت راست رفته تا از مجموعه شش‌تایی لیزرها عبور کنید. از کنترل مودم 
روی کامپیوتر استفاده کنید تا آن را هک کنید. صحنه‌ای خواهید دید. میله‌ها 
را به سمت پلکان در نزدیکی دری که از آن آمدید دنبال کنید. به پایین 
بها رفته و مخفیانه از گاردها عبور کنید. از لیزرها سمت چپ پایین Leal,‏ 
گذشته و وارد در امنیتی سمت راست شوید. داخل اتاق به صورت مخفیانه از 
گارد عبور کرده و وارد اتاق بعدی شوید. وارد در سمت چپ شده و بازی را 
ذخیره کنید. به جلو aid)‏ تا صحنه‌ای ببینید. با کنترل مودم. کامپیوتر را ھک 
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چپ بروید. صحنه‌ای خواهید دید. پایین پله‌ها پنهان شده و از ضربه مخفیانه 
روی گاردی که به پایین می آید استفاده کنید. جسد او را بررسی کنید تا تیخ 
را بدست بیاورید. از گاردهای این اتاق گذشته و به سمت پلکان انتهای اتاق 
بروید. به بالای al‏ رفته و وارد در شوید. وارد در سمت راست شده و 
راهنما را بخوانید. به آن طرف تر رفته و وارد ناحيه باز سمت چپ شوید. از 
از پای درآورید. به سمت پله‌ها رفته و به راست بروید. وارد در شوید. خم 
شده و به آرامی از کنار پنجره که گارد از آن محافظت می کند بگذرید و وارد 


اتاق جلوی خود شوید» صحنه‌ای خواهید دید. گاردهایی را که از ادارہ بیرون 


می Aul‏ بکشید و سپس وارد اداره شده و گوشه ی میزء کارت امنیتی را 
بردارید. اگر نقشه‌ای از این منطقه می خواهید کامپیوتر را هک کنید. از اتاق 


بیرون رفته و به بیرون سمت چپ بروید. به بالای پله‌ها رفته و گاردهایی را 
که از سمت چپ می آیند از پای درآورید. از کارت امنیتی روی کارت خوان 
استفاده کنید( سمت چپ در) تا آسانسور فعال شود. به سمت پله‌ها که پنهان 
شدید و تیغ را گرفتید برگشته و از bb‏ کنترلی پایین پله‌ها استفاده کنید تا 
دروازه باز شود و آسانسور بالا بیاید. از پانل کنترلی در پشت آسانسور استفاده 
کنید تا به طبقه دوم برسید. بازی را بیرون آسانسون سمت چپ ذخیره کنید و 
گاردها را از پای درآورید. سمت چپ رفته و به بیرون از پنجره بروید. داخل 
برسید که می توانید دشمنان را با آن نابود کنید. از سمت دیوار و تیربار به 
صورت خمیده و به آرامی حرکت کنید و به آن‌سوی کاناپه خراب بروید. از 
لوله بی آب سمت راست VE‏ بروید. به بالا رفته و روی گارد بپرید و او را از 
پای درآورید. وارد کامیون odd‏ تا صحنه‌ای ببینید. بازی را ذخیره کرده و به 
جلوی در بروید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. از کامیون بیرون پریده و به سمت 
در راننده کامیون بروید و به بالای نردبان در جلوی کامیون بروید. از SUS‏ و 
نرده‌های فلزی عبور کنید و به نقشه توجه داشته باشید. نقطه‌های سبز SS)‏ 
کانال هوا می باشند. سینه خیز وارد JUS‏ شوید و SIL‏ را ذخیره کنید. در 
kill‏ به پایین نردبان بروید. به سمت راست بروید و پس از لگد زدن به 
درپوش کانال بیرون بیایید. ایستاده و به روی لوله بالای سر خود بپرید. از 
لبه گرفته و به سوی دیگر سمت چپ رفته و از ol‏ جا به Orb‏ بپرید. 
صحنه‌ای خواهید دید. از مودم استفاده کنید و روی کامپیوتر قرار دهید تا آن 
را هک کنید. وارد گذرگاه سمت چپ شوید. صحنه‌ای خواهید دید. بازی را 
ذخیره کنید. به سمت راست رفته و وارد در سمت چپ شوید. به سمت چپ 


رفته و به بالای کنسول نزدیک پنجره gy‏ صحنه ای خواهید دید. به 


ناحیه باید سربازان را از پای درآورید و بازی را ذخیرہ کنید. از گذرگاه‌ها عبور 
کنید و در انتها از پله‌ها بالا رفته و قبل از اینکه زمان تمام شود از گذرگاه در 
بالای پله‌ها بیرون بروید. 

قسمت چهارم- GUT‏ پذیرایی - رومانی: 

در ابتدا صحنه‌ای خواهید دید. سربازان را از پای درآورده و جسد آن ها را 
بررسی کنید. کلید را که برای در پشت پیشخوان به کار می‌رود بردارید. بازی 
را ذخیره کنید. درها را با کلید باز کنید و وارد شوید. جسد سربازان را بررسی 
کنید و دستگاه خال کوبی را بردارید تا صحنه ای ببینید و به پایان قسمت 
چهارم برسید. 

قسمت پنجم- تیمارستان بوچارست: 

پس از اتمام صحنه‌ی بازی را ذخیره کنید. یک سطل آشغال کوچک روی 
چرخ‌ها وجود دارد که wl‏ آن را هل دهید و به جلوی دروازه ببرید. اما یک 
دستگاه راہ را مسدود کرده است. شما می توانید با سرعت سطل آشغال را هل 
دهید تا به دستگاه بر خورد US‏ و آن را بشکند یا اينکه به سوی دستگاه رفته 
و از ضربات ویژه استفاده کنید تا آن را بشکنید. نزدیکی دروازہہ گاردها را از 
پای درآورید 9 سطل آشغال را به دروازه بچسبانید. به بالای سطل آشغال 
رفته و بپرید و به بالای دروازه بروید. پشت بشکه‌های سمت چپ پنهان شده 
و سرباز را از بین ببرید. از اسلحه EMP‏ استفاده و دوربین‌های مدار بسته را 
خراب کنید. جلوتر رفته و گاردها را بزنید. از سوییچ بیومتریک سمت راست 
در جلویی استفاده کنید و وارد شوید. به سوی دروازه سمت چپ بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید. سمت راست دروازه از سوییچ بیومتریک استفاده AGS‏ 
9 وارد دروازه شوید. گاردھا را از پای درآورده به سمت دیگر اتاق بروید و 
کلید تیمارستان را بردارید. از اسلحه EMP‏ بر روی دوربین‌ها استفاده کنید. 
به نقشه‌ی خود نگاه کنید و به آرامی وارد اتاق سمت چپ شوید. بازی را 
ذخیره کنید. از کلید بر روی در پشت استفاده کنید و وارد شوید. گاردها را از 
پای درآورده و از روی اجساد آن‌ها کلید را بردارید. به سوی پرستاران پشت 
اتاق سمت چپ بروید. با داشتن WS‏ به سمت پرستاران رفته و همگی آن‌ها 
را از پای درآورید. در انتهای سالن» قفل را باز کنید و وارد شوید. با دکتر 
کاپلان صحبت کنید تا صحنه‌ای ببینید. در او را باز کنید و دکتر کاپلان را با 
خود به در Cagle‏ تیمارستان ببرید. صحنه‌ای خواهید دید. او به شما یک کد 
چند رقمی می‌دهد. به پایین راهرو برگردید که به سمت قفل سمت راست 
می رسد و از کد روی آن استفاده کنید تا آسانسور فعال شود. از آسانسور 
استفاده کرده و به طبقه اول بروید. برای کشتن گاردهای این ناحیه به دیوار 
چسبیدہ و بغل بغل حرکت کنید و گاردها را از پشت بزنید. آسانسور را ترک 
کردہ و راهرو را به سمت چپ ادامه دهید. سمت چپ پرستاران را از پای 
درآورده و سعی کنید در مورگا را باز کنید. صحنه‌ای خواهید دید. شما باید به 
راهروی شمالی بروید. به آن جا رفته تا زاویه دید دوربین تغییر XS‏ و چند 
گارد را نشان بدهد. به گوشه سمت چپ رفته و به صورت مخفیانه از گاردها 
عبور کنید. بازی را ذخیره کنید. به CYL‏ نردبان بروید. به آرامی به صورت 
خمیده وارد ناحیه باز شوید تا صحنه‌ای ببینید. از لیزرها عبور کرده تا به گارد 
با کلید برسید. او را از cob‏ درآورده و کلید مارگا را از روی جسد بردارید. به 
سمت در آبی رفته و به بالای قفسه بروید و از کانال گذشته و به راهی که 
آمدید برگردید. اگر ستون که به کانال ختم می شود را بشکنید شما باید از در 
خارج شوید. به سوی در مارگا برگشته و از کلید جدید بر روی در استفاده 
کنید. پرستاران را داخل از بین برده و به سوی اجساد بروید. صحنه ای 
خواهید دید. رو به در قرار گرفته و وارد شده به سمت راست بروید. چندیدن 


کنید. صحنه‌ای خواهید دید. مردان آنا در موزه گشت می‌زنند. شما LL‏ وارد 
aol‏ اصلی موزه شوید و استخوان‌ها را بردارید. وارد اسلحه‌خانه. سمت چپ 
شوید. در نقشه توسط نقطه‌های سبز رنگ می‌توانید استخوان‌ها را پیدا کنید. 
اتاق امنیتی را ترک کرده و وارد اسلحه‌خانه در قسمت دوم شوید. اسلحه را 
برداشته و افراد دشمن را از پای درآورده و وارد در سمت چپ شوید. صفحه 
نمایش استخوان ها را خواهید دید. وسط صفحه نمایش از سنجاق قفلی 
استفاده کرده تا آن را باز کنید. صفحه موجودی را باز کرده و استخوان را 
بردارید. به جای استفاده از سنجاق قفلی می توانید شیشه‌های صفحه نمايش 
را بشکنید و استخوان را بردارید ولی این کار باعث به صدا در آمدن زنگ 
خطر می شود. به اتاق امنیتی جایی که کامپیوتر را هک WIS‏ برگردید و به 
بیرون از در سمت چپ بروید. وارد در جلویی شده و از گذرگاہ سمت راست 
پله ها عبور کنید. به پایین راهرو سمت چپ رفته و وارد در شوید. از اتاق 
بعدی نیز عبور WS‏ و وارد در با چراغ‌های قرمز بالای آن شوید. راهرو را 
دنبال کرده و به بیرون از سمت دیگر آمده و وارد در کنار دیوار سمت راست 


با چراغ بالای آن شوید. به پایین پله‌ها رفته و وارد درهای دو دهنه سمت 


راست شوید. به سمت راست aid)‏ تا یک صفحه نمایش دیگر ببینید. همانند 
قبل عمل کرده و استخوان را بیرون بیاورید. دور زده و به سمت راست رفته 
9 وارد در شوید تا دو صفحه نمایش دیگر ببینید. استخوان‌ها را بیرون آورده 
و وارد اتاق بزرگ سمت راست شوید. در اينجا نیز از دو صفحه نمایش 
استخوان‌ها را بیرون بیاورید. آنا داخل ساختمان است. به اسلحه‌خانه برگردید 
تا صحنه ای ببینید. گاردها را از پای درآورده و وارد در با تابلوی زرد رنگ 
روی آن شوید. صحنه‌ای خواهید دید. به پایین نردبان سمت راست بروید. به 
گوشه رفته و به Gel‏ نردبان دیگر بروید. از تمام نردبان‌ها پایین بروید و 
بازی را در پایین ذخیره کنید. وارد در هلالی شکل شوید. صحنه‌ای خواهید 
دید. به نزدیکی گوی‌های سمت راست رفته و از دوربین خود استفاده کنید. از 
تمامی گوی‌ها قبل از تمام شدن زمان عکس بگیرید. صحنه‌ای خواهید دید. 
بازی را ذخیره کرده و به بالای نردبان برگردید. به CYL‏ نردبان دیگر AB)‏ 
صحنه‌ای خواهید دید. شما باید با آنا بحنگید. در مدت مبارزه و تعقیب تمام 
گاردها را نادیده بگیرید و فقط باید فرار کنید. به بالا رفته و آنا را به بیرون از 
در دنبال AS.‏ و به سمت چپ بروید. سعی کنید به آنا نزدیک شوید. در 
انتهای تعقیب به بالای پله‌ها aid)‏ تا صدای هلیکوپتر را بشنوید. صحنه‌ای 
خواهید دید و قسمت دوم به OL‏ می‌رسد. 

قسمت سوم- ویرانه‌ها: 

این مرحله تاریک است. در این ناحیه» نقشه بهترین دوست شماست. از این 
مرحله» بیشتر از دوربین‌های دید در شب یا مادون قرمز استفاده کنید. در هر 
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سمت دیگر به Gul‏ بپرید. به جلوی در رفته تا صحنه‌ای ببینید. سریع در را 
باز کنید و در حالت مخفیانه به سمت راست رفته و پشت کمد دوم سمت 
راست پنهان شوید. وقتی سارک شروع به قدم زدن می کند به پایین راهرو 
مخفیانه > M CS‏ و به پشت کمد سمت چپ بروید. شما بايد محلول 
ob‏ که سارک رفته و وارد درهای دو aims‏ انتها شوید. از نقشه استفاده 
کنید و وارد در با نقطه های سبز مسیر جنوبی شوید. شما باید دکتر را در 
این جا از پای درآورید و سرنگ را بردارید. به نقشه نگاه کنید و به سمت نقاط 
سبز رنگ بروید. به بالای پیشخوان رفته و دارو را بردارید تا صحنه‌ای ببینید. 
به CYL‏ پشخوان برگشته و به سمت راست بپیجید. دیوار سمت راست را 
دنبال کرده و از درهای دو دهنه عبور کنید. سارک را در داخل خواهید دید. 
او را از پای درآورده و از سرنگ بر روی جسد او استفاده کنید تا صحنه‌ای 
ببینید. به جایی که سرنگ را دریافت کردید بروید. در اینجا صندلی ویلچر 
خواهید دید. آن را داخل اتاق هل داده و به سوی سارک ببرید و او را روی 
چرخ agus‏ به آرامی حرکت کنید تا صحنه‌ای ببینید. سارک را به داخل 
آسانسور هل داده و سعی کنید از آن استفاده کنید. صحنه‌ای خواهید yd‏ سه 
پانل قرمز به سقف چسبیده‌اند. از آسانسور بیرون آمده و وارد اتاق جلوی خود 
شوید و میز را زیر سوراخ سقف قرار دهید. به بالای میز رفته و به SVL‏ 
سوراخ بروید. به سوی پانل‌های قرمز رنگ بروید تا صحنه‌ای ببینید. شما پنج 
دقیقه زمان در اختیار دارید. سارک را به بیرون از در بیاورید و از تیمارستان 
خارج کنید. سربازان را از پای درآورده و با سارک در ویلچر به جلوی ورودی 
بروید. گاردها را از پای درآورده و به سوی سراشیبی رفته و سارک را رها 


سارک بروید و او را بەسوی ورودی بکشانید تا صحنه‌ای ببینید. 

قسمت شنشم: پس jl‏ اتمام صحنه» سمت راست بازی را ذخیره کنید. 
می توانید وارد اتاق سمت چپ که گاردها از آن محافظت می کنند شوید. در 
انتهای این ماموریت باید به این اتاق برگردید. گاردها در مورد یک پارتی 
که ناحيه را گشت‌زنی می کند. او را به داخل اتا ق بانوان دنبال کنید. او را از 
پشت به صورت مخفیانه بکشید. جسد او را بررسی کنید و کارت کلید را 
بردارید. اتاق را ترک کرده و به سمت در طرف چپ بروید. از کارت کلید 
روی کارت خوان استفاده کنید تا در باز شود. به Geb‏ راهرو رفته و وارد در 


انتھای سالن شوید. وارد در پشتی شده و سیگنال CCTV‏ را روی کنسول 
سبز رنگ قرار دهید. نقشه آبی رنگ را بردارید. صحنه‌ای خواهید دید. اتاق را 
راهرو به طرف درهای دو دهنه بروید. شما می توانید لباس های خود را 
تعویض کنید. با قفل caus‏ دوربین‌ها را از کار بیندازید و گاردها را از پای 
درآورید. به سمت دیگر رفته و با سنجاق قفلی در را باز کنید. وارد شده و 
سپس به سمت راست رفته و وارد در دیگر شوید. در اتاق بعدی همین روش 
را به کار بگیرید. وارد شده و به سمت راست رفته وارد در شده و GIL‏ را 
ذخیره کنید. به بالای پله ها بروید. وارد در شوید و به اتاق بعدی بروید. 
گاردها را از پای درآورده و وارد در سمت چپ شوید. سریع از قفل کننده 
روی دوربین استفاده کنید و از در خارج شوید. وارد دری که دوربین از آن 
محافظت می کرد شده و به سمت دیگر رفته وارد در شوید. بازی را ذخیره 
کنید 9 از قفل کننده )$9( دوربین استفاده کنید. از دوربین گذشته 9 گارد را 
بکشید و راهرو را دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. وارد اتاق سمت راست خود 
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در خواهید دید که با سوييچ‌ها باز می‌شوند. از سوییچ نزدیک در دوم از سمت 
چپ استفاده کنید. از اسکنر ژن GDNA‏ خودتان روی این سوییچ از صفحه 
موجودی سریع استفاده کنید. صحنه‌ای خواهید دید. به نقشه نگاه کنید تا 
محل مواد شیمیایی را پیدا کنید. رو به سوییچی که آن را استفاده کردید قرار 
گرفته و به سمت راست نگاه کنید تا یک ماشین اشعه ایکس قابل حمل 
ببینید. به سوی آن رفته و آن را بگیرید و به جلوی جسدی که آن را اسکن 
کردید ببرید. به جلوی ماشین اشعه ایکس رفته و از سوييچ روی ماشین 
استفاده کنید. 

صحنه‌ای خواهید دید. شما می توانید از سنجاق قفلی بر روی قفل یا از کلید 
جدید روی آن استفاده کنید. وارد شده و به CYL‏ جعبه های سمت چپ 
بروید. به بالا پریده و آویزان به سمت دیگر لوله‌ها بروید و روی قفسه‌ها 
بپرید. به سمت راست در بالای قفسه رفته تا به یک کومه زباله برسید. پایین 
پریده و بغل بغل از کنار آن عبور کنید. به بالا برگشته و مواد شیمیایی اول را 
بردارید. به جلوی قفسه رفته و بازی را ذخیره کنید. سیدنی به بالای ان 
می‌رود. مواد شیمیایی دوم را برداشته و راه را به دری که آمدید برگردید. از 
در مارگا خارج شوید و به سمت راست و به پایین راهرو بروید. به جلو رفته و 
از پله‌ها پایین بروید و به سمت راست رفته و وارد در شوید. گاردها را کشته و 
دکتر را بررسی کنید تا لباس‌های او را بدست بیاورید. لباس دکتر را بپوشید تا 
دشمنان شما را نشناسند. حالا با لباس جدید اگر آهسته حرکت کنید( منظور 
از آهسته این است که دسته چپ آنالوگ را به آرامی حرکت دهید) پرستاران 
و سربازان خیال می کنند که شما دکتر هستید. اتاق را ترک کرده و به اتاق 
مارگا برگردید. از سوییچ بیومتریک سمت راست انتهای اتاق استفاده کنید. به 
بالای پله‌ها رفته تا به طبقه اول برسید. بازی را ذخیره کرده و از سوییچ 
بیومتریک استفاده کنید. حواستان به دوربین‌های مدار بسته باشد. به آرامی 
وارد در شده و به سمت راست به سوی در خاکستری رنگ بروید. روی در 
علامت زرد رنگی وجود دارد. به پایین راهرو سمت راست بروید. از سوییچ 
سمت راست استفاده کنید و وارد شوید و پاک کننده را بردارید. به بیرون از 
در آمده و به سمت دیگر بروید. صحنه‌ای خواهید دید. به سمت چپ نگاهی 
بیندازید تا یک جعبه ببینید. به بالای جعبه‌ها رفته و به روی لوله بپرید. از لبه 
گرفته و به سمت دیگر که کامپیوتر دارد بروید. کامپیوتر را هک کرده تا 
نورافکن‌ها را غیر فعال کنید و انبار منشورهای شیشه‌ای را باز کنید. به سوی 
یکی از کابین های منشورها رفته که باز است و به پایین پله ها بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید. از منشور عکس بگیرید. 

صحنه‌ای خواهید دید. به سوی منشورها رفته و آن‌ها را بردارید. سریع به 
سمت هر سه سوراخ که سمت دیگر لیزرها هستند بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
سریع منشورها را در لیزر قرار دهید. شما دو انتخاب دارید. به بالای پله‌ها 
جایی که نورگردان است بروید و خم شده و به سوی جعبه کنار لیزرها بروید 
تا صحنه ای ببینید. به سوی صفحه کامپیوتر در ناحیه لیزرها بروید و از 
سوییچ استفاده کنید تا لیزرها را خاموش کنید. به سوی پلیس جاکوب رفته و 
از سنجاق قفلی روی هر چهار تا قفل استفاده کنید تا او را آزاد کنید. 
صحنه‌ای خواهید دید. به سوی صفحه نمایش رفته و از لیزر استفاده کنید. از 
لیزر روی BL‏ با چراغ زرد KVL‏ در بزرگ استفاده کنید. در باز می‌شود. به 
پانل قرمز نشانه روی کرده( در انتهای دیوار) تا صحنه‌ای ببینید. به سوی 
مخزن بنزین سمت چپ صفحه نمایش رفته و از نیتروگلیسیرین در صفحه 
موجودی سریع روی مخزن بنزین استفاده کنید. به جلوتر رفته و منشورها را 
از سر cle‏ خود بردارید. وارد اتاق که باز کردید شوید( با لیزر باز کردید) و به 
بیرون بروید. از گذرگاه عبور و بازی را ذخیره aus‏ از قفسه‌ها بالا رفته و از 


کنید تا صحنه‌ای ببینید. شما Lb‏ چهار زنگ خطر را از کار بیندازید. برای 
این کار به پایین اتاق برگردید. جایی که چرخ دستی اجناس را حرکت دادید 
و در گوشه زنگ خطر را غیر فعال که دومین زنگ خطر در I‏ 
پارکینگ در بالای سراشیبی جلوی کامیون است. برای سومین زنگ خطر 
باید به بالای پلکان بزرگ و به بالاترین طبقه بروید. وارد اداره شده و از 
قسمت دیگر بیرون aule‏ در دیوار سمت راست. جلوی دوربین» آن را غير 
وارد در شوید و نزدیکی در L2‏ آن را غیر فعال کنید تا صحنه‌ای ببینید. 
حداکثر پنج دقیقه زمان باقی دارید. شما باید به اتاق پارتی در ابتدای بازی 
برگردید. از کارت WS‏ بر روی کارت خوان کنار در L2‏ استفاده کنید و وارد 
شوید. وارد در بعدی شده و به بالای پله‌ها رفته و وارد گذرگاه شوید. به 
سوی دیزیون رفته و سربازان را از پای درآورید تا صحنه‌ای ببینید. دیزیون را 
دنبال کنید تا از سفارتخانه خارج شوید و به bb‏ قسمت ششم برسید. 
قسمت هفتم- انبار ریودوژانیرو- باشگاه شبانه: 

پس از اتمام صحنه مستقیم حرکت کنید. پشت بام را ادامه داده و به سمت 
چپ بروید. گاردها را از پای درآورده و سعی کنید از پشت‌بام پایین نیفتید. به 
پایین رفته و گاردهای دیگر را از میان بردارید. به انتهای پشت‌بام رفته و از 
نردبان پایین بروید و رو به پایین خیابان حرکت کنید. آنا را به سمت در 
کوچک دنبال کنید. به چپ رفته و به جلو > CS‏ کنید. به پایین رفته و وارد 
در سمت چپ شوید. VL‏ سمت چپ صحنه به بیرون از در بروید. از گاردها 
به آرامی گذشته و وارد در سمت چپ شوید. از پله های کنار کامیون ها 
استفاده کنید و به بالای مسیر بروید تا به در برسید. وارد شده و از گذرگاه 
عبور کنید. وارد در بالا سمت چپ صحنه شوید. پايين سمت چپ از در 
بیرون Aulo‏ تا صحنه‌ای ببینید. به بیرون» رو به خیابان جلوی خود رفته و به 
سوی کاناپه در انتهای خیابان بروید تا به دیزیون برسید. گاردهای مابین 
کامیون‌های سمت چپ را مهار کنید تا صحنه‌ای ببینید. شما اسلحه خنثی 
کننده در اختیار دارید. به روبەروی خیابان رفته تا به دروازه بسته برسید. از 
اسلحه خنثی کننده در صفحه موجودی روی قفل دروازه استفاده کنید تا 
دروزه باز شود. وارد گذرگاه جلوی ماشین شوید. بازی را ذخیره کنید. وارد 
اتاق سمت راست ناحیه ذخیره بازی شده و وارد در سمت راست اتاق شوید. 


وارد درهای دو دهنه قرمز رنگ سمت چپ شوید. گاردها را از پای درآورده و 


aol‏ استفاده کنید تا صحنه‌ای ببینید. در اتاق جدید لیزرهای زیادی وجود 
دارد. زمانی که دیوار سیدنی را سمت راست دیدید به طرف در حرکت کنید. 
وارد در شوید. به دوربین‌های مدار بسته توجه داشته باشید. به آن‌ها با اسلحه 
خنثی کننده شلیک کنید. وارد در با علامت E‏ بزرگ شوید و به سمت چپ 
رفته و به CYL‏ پله‌ها بروید. راهرو را به سمت چپ ادامه داده و وارد در olas‏ 
رنگ با علامت E‏ بزرگ جلوی آن Led‏ تا صحنه‌ای ببینید. وارد در شده و 
در آشپزخانه گاردها را از بین ببرید. وارد درهای دو دهنه قرمز رنگ شوید. 
گاردها را از پای درآورده و به ناحیه رقص نور بروید. به بالای پله‌های سمت 
راست بروید. وارد درهای دو دهنه قرمز رنگ شوید. بازی را ذخیره eS‏ 
گاردها را از پای درآورید دوربین‌ها را خراب کنید و به سمت چپ رفته و وارد 
در زیر دوربین شوید. به بالای پله‌های سمت چپ رفته و سپس به گوشه 
سمت راست بروید. به سوی صفحه نمایش بروید تا صحنه ای ببینید. در 
بسته می شود و گاز همه جای اتاق را پر می‌کند. به سوی در بسته رفته و از 
اسلحه خنثی کننده روی قفل استفاده کنید. پس از يخ زدن قفلء به آن 
ضربه زده تا بشکند. از لیزرها گذشته و به سمت چپ بروید. سپس به سمت 


بروید. وقتی که گارد و دوربین از کنار شما رد شدند سریع مخفیانه بیرون 
Aulo‏ و به سمت راست رفته و وارد درهای دو دهنه» جایی که اسلوان از آن 
بیرون آمد شوید. به قسمت CLS‏ بیرون از قفسه کتاب‌ها در مابین دو گارد 
خوابیدہ بروید. از ن استفاده کنید تا اتاق مخفی اسلوان را باز کنید. با دو گارد 
جنگیده و جسد یکی از آن‌ها را بررسی کنید و کلیدهای کتابخانه را بردارید. 
وارد اتاق مخفی شده و از روی میز نقشه را بردارید. به سوی کامپیوتر رفته و 
از دیسک glo‏ هارد دانلود روی آن استفاده کنید. صحنه‌ای خواهید دید. به 
سوی درهای دو دهنه که باز کردید رفته و از کلید بر روی درها استفاده کنید 
تا آن‌ها را قفل کنید. وقتی فایل دانلود تکمیل شد. دانلود کننده را بردارید و 
سریع به بیرون از اداره بروید و به سمت پنجره باز طرف راست بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. به سمت راست رفته و نورافکن‌ها را نادیده گرفته و از میله 
آویزان شده و بغل بغل و آویزان به سمت راست بروید. همچنان به سمت 
راست بروید و نورافکن‌ها را مهار کنید. به بالای نردبان رفته تا به پشت بام 
برسید. روی دیوار سمت چپ یک لوله است که می‌توانید به بالای آن بروید. 


در گوشه سمت راست نزدیک نرده بروید تا لوله ای ببینید. بالا به سوی 
بشقاب ماهواره رفته و از پانل کنترلی کتار آن استفاده کنید. با جهت دسته 
بشقاب را حرکت دهید تا وضعیت بر عکس شود. شما میله‌هایی سمت راست 
خواهید دید که مربوط به سیگنال است. باید بشقاب را به سمت راست در 
بالای تلویزیون حرکت دهید. آن را به بالا در لبه بالایی صفحه نمایش 
میزان کنید تا میله‌ها در یک راس قرار گیرند. پس از این کار دکمه را فشار 
دھید تا صحنه‌ای ببینید. حالا به پايين لوله برگرديد و به روی جعبه فلزی 
رفته و به بالای میله برگردید. به پایین لوله سمت چپ برگشته و به سمت 
راست رفته و به بالای نردبان بروید. این نردبان شما را به یک سکو با محل 
ذخیره بازی می‌رساند. وارد پنجره شده و گاردها را از پای درآورید. جسد یکی 
از آن‌ها را بررسی کنید تا کارت WS‏ درجه دوم را به دست بیاورید. از کارت 
کلید درجه دوم روی کارت‌خوان استفاده کنید( سمت راست در شماره (Y‏ و 
وارد شوید. به بیرون رفته و به سمت راست بروید. شما باید به سوی پلکانی 
که به این طبقه آمدید برگردید. وارد اتاق سمت چپ شوید. به بیرون از در 
سمت چپ آمده و وارد اتاق سمت راست شده و به بیرون از اتاق دیگر سمت 
راست بیایید. راهرو را به سمت دری که به پلکان ها منتهی می شود ادامه 
دهید. همه راه را به پایین پله‌ها بروید و از کارت کلید روی کارت‌خوان سمت 
راست در L2‏ استفاده کنید. صحنه‌ای خواهید دید. وارد شده و از سمت چپ 
پایین پله‌ها 
رفته و وارد در پایین شوید. بازی را ذخیره کنید. به بیرون از در جلویی بیایید 
تا صحنه‌ای ببینید. به آرامی سمت چپ اتاق به صورت مخفیانه از گاردها 
عبور کنید. کنسول سبز رنگ را خواهید دید. از آن استفاده کنید تا یک 
چرخ دستی اجناس ببینید. به CYL‏ چرخ دستی رفته و به بالا پریده و از 
چرخ دستی گرفته به سمت دیگر بروید. بیرون از در سمت چپ بیایید. از 
دانلود کننده در صفحه موجودی روی کامپیوتر استفاده کنید تا صحنه ای 
پایین پله‌ها شوید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت راست JAB)‏ پس از ورود) و به 
طرف گاو صندوق( در سمت چپ) بروید. از سنجاق استفاده کنید تا باز شود و 
الماس را بردارید. صحنه‌ای خواهید دید. دور زده و به سمت راست رفته و از 
ناحيه باز به بیرون پارکینگ زیرزمینی بروید. از آسانسور خارج شده و به 
سمت راست و سپس مستقیم حرکت کنید. از دوربین سمت چپ گذشته و 


وارد کامیون بزرگ شوید. به پشت آن بروید. کامپیوتر داخل کامیون را هک 


چپ رفته و دوباره به سمت چپ بپیچید. در انتهای مخزن یک ستون 
کوچک نزدیک دیوار با یک جعبه کنترل وجود دارد که شما می توانید از تیغ 
روی ol‏ استفاده کنید. این کار را انحام داده تا کد را به‌دست بیاورید. R3‏ را 
بردارید و گاردها را از پای درآورید. به بالای پله های سمت چپ بروید. 
کامپیوتر زیر دوربین را هک کنید. از کد روی قفل استفاده کنید تا در بالا باز 
شود. از دکمه استفاده کنید تا اسانسور فعال شود. قبل از تمام شدن وقت 
وارد شوید. شما Lb‏ با یک زن شمشمیر به دست بجنگید. صبر کنید تا 
آسانسور از حرکت بایستد. صحنه‌ای خواهید دید. به سمت چپ رفته و لوله را 
دنبال کنید. کامپیوتر را ھک کنید. به سمت راست لوله بروید. دور زده و 
مستقیم حرکت کنید تا به یک سکو برسید. به سمت راست بروید. لوله را به 
سمت چپ دنبال کنید. به یک سکو و لوله خواهید رسید. به روی لوله پریده 
و آویزان به سوی کامپیوتر رفته و آن را هک Vo aus‏ شما اسلحه‌های 
رگبار را غیر فعال کرده‌اید. به پایین پریده و گارد را از پای درآورده و جسد 
او را بررسی کنید تا لباس او را به دست بیاورید. وارد در فلزی سفید رنگء 
جایی که اسلحه‌ها هستند شوید. لباس جدید را پوشيده و وارد در شوید. از 
کنار گاردها به آرامی بگذرید. به پایین پله‌های سمت در رفته و به سمت چپ 
بروید. لباس خود را به لباس مخفیانه تغییر دهید تا از يخ زدن در امان باشید. 
دو کنسول کوچک را هک کنید و گاردھا را بکشید تا صحنه‌ای ببینید. وارد 
گذرگاه باز شوید. صحنه‌ای خواھید دید. بازی را ذخیرہ کنید به بالای میله‌ها 
رفته و بپرید و به سوی اسلوان بروید. از سنجاق قفلی روی اسلوان استفاده 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. به او ضربه زده تا او را شکست دهید و صحنه‌ای 
ببینید. به بیرون آمده و به بالای پله‌های سمت چپ بروید. وارد در سمت 
چپ شده صحنه‌ای خواهید دید. به سوی تانک در اتاق رفته و به بالای آن 
بروید. روی يخ که گذرگاه را مسدود کرده نشانه روی کنید( در سمت راست) 
و به يخ ضربه بزنید تا آن بشکند و راه باز شود. وارد گذرگاه جدید شوید و 
راست بروید. وارد در پایین شوید تا صحنه‌ای ببینید. شما باید با آنا بجنگید. 
ابتدا ضربات او را مهار کنید و به بغل رفته و به او شلیک کنید تا او را 
شکست دهید. صحنه‌ای خواهید دید. به سمت راست رفته تا یک لیزر ببینید. 
به Ugh‏ لیزر بروید. صحنه‌ای خواهید دید. از قطع کننده روی لیزر استفاده 
کنید( روی جعبه قهوه‌ای رنگ) تا صحنه‌ای ببینید. به سوی جایی که لیزر 
بود رفته و به سمت چپ و سپس به بالای پله‌ها بروید. از در بیرون بروید. 
دشمنان را ندیده گرفته و به بالای پله‌ها در انتهای اتاق بروید. به SVL‏ 
سکو رفته و به بالای پله‌ها بروید. به سمت چپ رفته و چوب آبی Sy‏ 
درخشان را بردارید. به سمت چپ رفته و از سوييچ در وسط ماشین و ستون 
استفاده کنید. سریع به جایی که چوب را برداشتید برگشته و وارد اسانسور 
شده تا به بالای ناحیه برسید. از سکو عبور aus‏ تا به بالای شکاف برسید. به 
بالای پله‌های سمت راست رفته و به بالای سکو بروید. وارد در سمت چپ 
شده و به بیرون از در سمت راست بیایید. به بالای نردبان Jule‏ و به بیرون 
از در سمت راست بروید. به بالای پله‌های سمت راست رفته و به بالای لوله 
در بالای پله‌ها بپرید. آویزان به سمت دیگر حرکت کنید. به پایین پریده و به 
سمت چپ بروید. به بالای سکو رفته و از بشکه‌ها عبور کنید. سمت چپ به 
KVL‏ سکو رفته و از سوییچ استفاده کنید. به بالای سراشیبی رفته و از 
اسانسور استفاده کنید. به سمت راست رفته و به بالای شکاف دیگر بپرید. به 
بالای پله‌های سمت راست رفته و وارد گذرگاه سمت چپ شوید. راهرو را به 
داخل دنبال کنید. از سنجاق قفلی روی در سمت راست استفاده کنید و به 


بیرون بروید تا صحنه‌ای ببینید. YE‏ پایان بازی را به تماشا بنشینید. 
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راست بروید. گاردها را کشته و از کارت کلید روی کارت خوان استفادہ کنید 
( در سمت راست درهای دو دهنه) وارد درهای دو دهنه شوید تا صحنه‌ای 
ببینید. به بالای پله‌های سمت چپ بروید. بازی را بالای ab‏ ها ذخیره کنید. 
وارد درهای دو دهنه سمت راست شوید. به سمت راست رفته و وارد گذرگاه 
سمت چپ شوید. وارد در اتاق آبی رنگ شوید. صحنه‌ای خواهید دید. یک 
کامپیوتر خواهید دید. از کدشکن روی قفل نزدیک در استفاده کنید. به سوی 
کامپیوتر رفته و آن را هک کنید. اتاق آبی رنگ را ترک کرده و به بیرون از 
گذرگاه بروید. راھرو را به سمت چپ ادامه داده و به سمت راست در obh‏ 
راه رفته و وارد گذرگاه سمت چپ شوید. به سمت راست و سپس به بیرون از 
درهای کرکره ای فلزی بروید. به سوی پنجره سقفی بروید تا صحنه ای 
ببینید. از ضبط کننده DV‏ در صفحه موجودی روی پنجره سقفی استفاده 
aus‏ صحنه‌ای خواهید دید. گاردها را از پای درآورده تا صحنه‌ای ببینید. 
قسمت هشتم- ساختمان هلالی شکل 1۸): 

ابتدا بازی را ذخیره کنید. در این ناحیه از نقشه استفاده کنید. به سمت چپ 
رفته و به نقاط سبز رنگ نقشه بروید. به سوی jao‏ در اتاق رفته و اسلحه 
نیزه‌انداز و کارت MS‏ را از روی میز بردارید. به سمت سلول‌ها رفته و گاردها 
را از پای درآورید. از کارت کلید روی قفل سلول استفاده کنید. وارد شده و 
Jobo‏ سارک را باز کنید. صحنه‌ای خواهید دید. 

قسمت نهم- انبار ریودوژانیرو- کاباره- قسمت دوم: 

ابتدا سریع وارد گذرگاه سمت خود شوید تا صحنه‌ای ببینید. گارد را از SL‏ 
درآورده, تابلویی با اخطار گاز CO2‏ در کنار یک لوله آبی رنگ خواهید دید. 
به لوله ضربه adj‏ در جلوی آن ایستاده و خودتان را سرد کنید. هنگامی که 
بدنتان سرد است سریع باید به سوی لیزرها بدوید و وارد دربهای دو دهنه که 
قبلا وارد شده بودید شوید. بازی را ذخیره کنید. به پایین پله‌های سمت چپ 
بروید و سپس به بیرون از در سمت راست بروید. بیرون از در به سمت چپ 
رفته و به بیرون از در بروید. یک لوله خنک کننده دیگر وجود دارد. همانند 


خنثی کننده روی دوربین‌ها استفاده کنید. به بالا سمت چپ رفته و در انتها 
به سمت راست رفته و وارد در شوید. به کاباره برگشته‌اید. سربازان را از SY‏ 
درآورید تا صحنه ای ببینید. به بیرون از در باز egy‏ از در های دو دهنه 
انتھای اتاق استفاده کنید تا صحنه‌ای ببینیدء 

قسمت دھم- مخازن روسی: 

پس از اتمام صحنه به سمت راست رفته و گاردها را از پای درآورید. در اینجا 


از افزایش دهنده صوتی توسط صفحه موجودی استفاده کنید و آن را روی 
کنسول پایین قرار دهید تا بتوانید کامیون‌های در حال حرکت را تشخیص 
دهید. وقتی یک کامیون را دیدید که حرکت می کند باید صدا را ضبط کنید 
زیرا راننده کلمه عبور مخفی را می گوید. پس از دریافت کلمه ی عبور 
صحیح» صحنه‌ای خواهید دید. در ورود اسلحه‌های رگبار وجود دارد. شما باید 
آن‌ها را غیر فعال کنید و این کار با کلمه عبور انجام می شود. به سمت در 
ورودی رفته تا نردبانی ببینید. به بالای آن رفته تا به پشت pl‏ برسید. در بالا 
کامپیوتر را هک کنید تا اسلحه‌های رگبار غیر فعال شوند. به سمت کنسول 
جلوی دروازہ رفته و از افزایش دهنده صوتی استفادہ کنید تا کلمه عبور را 
بگویید. وارد دروازه شده و بازی را ذخیرہ کنید. از سوييچ سمت چپ در 
استفاده کنید. وارد شده و گاردها را از بین ببرید. وارد اداره‌ ی سمت چپ 


سنجاق قفلی روی در استفاده کنید و وارد شوید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت 


رد کردن مرحله skip‏ 
ېه ملد >F‏ د 


Anco's Energizer 


پسورد مرحله‌ها: 
LAHOKCVHST6‏ 2 
LSNAUB600M1‏ 3 
LC29NQVKIH8‏ 4 
LI9DEBLSNAO‏ 5 
LBXZ0WIFXVS‏ 6 
LPEWX9AZ8I6‏ 7 
LCGO8YCP8EL‏ 8 
LEGLSR9ZPFA‏ 9 
LYPXW7EDRCU‏ 10 
LZ8NT4QO8ID‏ 11 
LQAX1SK2C0U‏ 12 
LLHZ72UK8HK‏ 13 
LS5T36D201Z‏ 14 
L9LLPJ7IYOG‏ 15 
LN7UL3Y1R26‏ 16 
LU2OEUXJ7PD‏ 17 
LSMJRFD4TXA‏ 18 
LMI9QOZ7YLC‏ 19 
LZ3B61609YX‏ 20 
LY7NMKO03NTA‏ 21 
L109FKPOSZS‏ 22 
LFBNCOY7ZTU‏ 23 
L0S3VOGL7UM‏ 24 
L2COJK7A61H‏ 25 
LHF70CYWS3FS‏ 26 
LRUAESQLS8S6‏ 27 
LOOPTS8S9DPK‏ 28 
LEBBD26RKT‏ 29 
>F >F >F >‏ 
Apache Longbow‏ 


در یک Pilot Name‏ کد MONTY BARRYMORE‏ را وارد کنید 
تا ضد ضربه و تیر بی‌نهایت داشته باشید. 
>F >F K‏ > 


Apple Danger 
کلید “ را بزنید و کدها را وارد کنید.‎ 
god ضد ضربه‎ 
help! رد کردن مرحله‎ 
>F >F >F ېه‎ 


Aqua Energizer 
پسورد مرحله‌ها‎ 


LVBRKIYODOW 
LJOVASSKII4 
LHSOHG4SYT6 
LIZHYPFQV3B 
L853C4Z49DO 
L49M3QQLT6Y 
L7XSIUKY2HE 
LXY7NE9AONE 
L6E4SG7P392 
LDXA630YZFM 
LXXBPZZS8NZ 
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Alien Trilogy 
هنکام بازی کدها را وارد کنید:‎ 
All weapons comeandhaveago or weapontastic 
Unlimited ammo _ifyouthinkyouarehardenough 
Multi-player full energy theironlady 
Single player full energy takeonallcomers 
All cheats enabled ripleydoesitwithbigguns 
Level select jumptolevel<level 1-34> or nadi- 
apopov<level 1-34> 
>F >F >F به‎ 


Allods: Sealed Lands 
را تایپ‎ Chicken را بزنید و‎ Enter هنگام بازی‎ Cheat Mode 
445, را‎ Enter را بزنید تا صفحه‌ی کد فعال شود. سپس‎ Enter کنید سپس‎ 
را بزنید.‎ Enter و کدها را وارد کنید. برای فعال شدن کد دوباره‎ 


کد حالت کد 

Kill opponents #killall 

Full map #show map 

Mission skip #victory 

God mode #modify army +0 
2k یاه اد‎ Kk 


Alpha Prime 


۷۷۷ 


هنگام بازی دکمه‌های [Alt] + [F3]‏ + 6۶11 ]را بزنید و کد را وارد 
کنید سپس برای فعال شدن کدها دکمه‌ی Enter‏ را بزنید. 

حالت کدکد 
Toggle God mode‏ 
Restore life to 100‏ 
All weapons CheatWeapons 1‏ 


10,0000 ammo for all weapons CheatAmmo 1 
Restore Hubbardium bar CheatHubbardium 1 


CheatImmortality <0 or 1> 
CheatHealth 1 


Level skip CheatNextLevel 1‏ 
ېه >F >F >F‏ 
Ancient Evil‏ 
کدھا را هنگام بازی وارد کنید 
ضد ضربه god‏ 
اسلحه‌ی لیزری laser‏ 


lau 
ات‎ = Secs 
حلت د مس کرم"‎ oe 2 
ف‎ 


ہر نم یں ھ فی و لد هوو 


یی 


ری 


L3YBHSIPDTG 
LVNLZNLHYSO 
LAVPZF3WERO 
LKZKTVJR7DZ 
LXWW4JKRPPL 
L6WPST40FJC 
LKWF7MKO0ZG 
L5ZAQSVPBSS 
LMAQQCM17C0 
LRLAXSAOXIS 
۲1 ۱۷ 


KKK K 


ArcaMania 


FIRST 
ANACONDA 
DRAGON 
MICRO 
AMADEUS 
SOFOKLES 
SNOW 


DWARF 
BUTTER 
BRENDA 
LEE 

MUSIC 
ELVIS 
LIVES 
MOVIE 
BREAD 
FLOWER 
COMIX 
FRIEND 
HORROR 
PEN 
TRIANGLE 
ICE 
NORTH 
WIND 
SYSTOLE 
GONZALES 
CHEESE 
TRAIN 
POLYMORPH 
UNDEAD 
UNO 

ALLY 
MCBEAL 
GANGSTER 
TOVY 
BLUES 
MACBETH 
SUGAR 
OTHELO 
TREASURE 
MOSKYTES 
MUTANT 
CAMEL 
NOCOMMENT 
HAMLET 
DARKNESS 
CRITTERS 
GREMLINS 
ADAMS 
FREDDY 
FRIDAY 
CASTLE 
ZOMBIE 
CRYPT 
VAMPIRE 


ےی ای 


P vog 
e کے‎ 


c 
Get, 


پسورد مرحله‌ها: 


L1QCCKU6316 
L6OWS8KDSC7 
LKN4VFCUKS83 
LA7ANEDZMVJ 
LYA7YQ412M8 
LPNACNH29AL 
LKLNG75XNMJ 
LYYMR2K7MNQ 
LPRYC6QU7EH 
LZFP8X9Q79K 
LCDHMMIBOLI 
LYJCXEQQIET 
LAA1Z80Y4FU 
LAOLG7SRGVU 
L9S5JVO034F 
L24X02PDJEP 
LROYDTUUIRU 
L4SOJB3VNK8 
LHTYLV2VPCD 
LHPOTOF107B 
LB8RP4K90WI 
LFC5GQ65BET 
LZK214124VF 
LD810WVHLAE 
LVZ83BP4900 
LQCIOKN7TF9 
LEAGSOAFYDM 
L2UDNNK7ELN 
LQAQOBIHWIP 
L07D5FIX374 
LROSO0XD8GD 
LZPIOM7YLAH 
LBQ3FKEFV26 
LGAN4LDV1HZ 
LZ62RIFCDON 
L8TVMWD71MW 
L8UMHIZDICY 
L6DPAZTIVHO 
L2AFNOAUWSX 
LZW3BNA30F8 
L136KPQ3GSY 
LGWDYKNKC3Q 
L56ROXCQC23 
L8CQ54FROW4 
150٦ 
LZ97SRRTUIM 
L1EB5640XK6 
40۲۷۹0۸60 27, 
LFCSY2L84BQ 
LWKTAAOTENV 
L7GRCCIQOQW 
L7IZQOCPXTT 
LXI7VSUFD1X 
LP60XCG17B0 
LYVOD3LPBUA 
LHRZK2KXNIQ 
LIIWERF84TR 
LFYKLZ7UVQW 
5811755700 
L32ZVWQYEDN 
LX9VQDB3CPA 
LBYMEIAGPYW 
LVXFMJNH366 
L8QSPSP4VVT 
LBTOEHZUTQS 
LNVP03RKBCE 
L7HL34MGWS8Z 
LAOU241ZN97 
LQRD2EQSF4U 
LQ4M35J300M 
LGXCORAAJL7 
L02ZW7EN7VA 
LYSLK6XP1C9 
LBISE9DMRSS 
LKJUNGX2KAH 
LZDTLBUB9TE 
LN5601SJQ9U 
LC2ZU04R57K 


بزرگ رو به رو سمت راست )69( سکو بپرید. وارد اتاقک کوچک شدہ به 
چپ به اهرم ضربه زده تا سکویی YL‏ آمدہ و Obelix‏ کنارتان بیاید. کنار 
تابلوهای آبی‌رنگ دریچه‌ای می‌بینید که بسته است» دیوار آن را به وسیله‌ی 
Obelix‏ از بین برده به جلو بروید و به مشعل ضربه بزنید. به پایین پریده 
وارد در روبه‌رو شوید. جلوتره سنگ قرمزرنگی می‌بینیده به پشت آن بروید و 
ان را تا انتها هل دهید. سپس به روی آن و بعد روی سکوی بعدی بپرید. در 
ul‏ به اهرم ضربه زده تا دستگاهی پایین بیاید. lS‏ همان دستگاه (وسط 
(ol‏ بمب بزرگی می بینید. بمب را تا دیوار رنگارنگ پازلی مانند هل دهید 
(توجه داشته باشید که اگر این بمب جایی برخورد XS‏ روشن شده و پس از 
چند ثانیه منفجر می‌شود) بمب را فقط به دیوار بزنید تا روشن شده و دیوار از 
بین برود. 

جلوتر باز هم دیواری همانند دیوار قبل می بینید. به مکانی که بمب را 
برداشتید برگردید» این دفعه با احتیاط بیشتری بمب را به دیوار برسانید تا 
دیوار را خراب کند. جلو رفته و به مشعل ضربه بزنید. چهار مشعل در بزرگ 
روشن و در باز می‌شود. جلوتر رفته این جا می توانید بازی را ذخیره کنید. 

از شیب بالا رفته در انتها از دروازه‌ی کوچک آهنی گذشته سمت چپ سنگ 
بزرگ را دو نفره هل دهید تا سنگ به درون آب axe‏ جلوتر نمی توانید از 
پل عبور کنیدء سمت راست پل خانه‌ای کوچک می بينيده روی أن پریده 
سپس وارد اتاقک کوچک با طناب شوید. اتاقک را به جلو هل داده کنار 
مجسمه طناب را ول کرده و سنگ را به جلو هل دهید. چند سرباز را از Sb‏ 
درآورده و اتاقک را تا انتها به جلو هل دهید. به اهرم ضربه زده تا دری باز 
شود. به پایین بپرید و سمت چپ از شیب پایین آمده وارد شوید. بازی را 


داستان ها و کارتون های چاق و لاغر Asterix & Obelix‏ را اکثر 
کودکان کشورهای مختلف جهان می شناسند و با شیرین کاری‌های آن ها 
خندیده‌اند. 

این بازی برای کنسول های PC,PS2,PSP,DC‏ در سال ۲۰۰۶ توسط 
Atari‏ منتشر شد و در رده‌ی بازی‌های اکشن جای می گیرد که برای سنین 
دہ سال به بالا مناسب می باشد. 

پس از دیدن دموی اولیه, به جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته سه سرباز را از پای 
درآورده دمویی می بینید. جلوتره دستگاهی می بینید با ضربه زدن به آن 
امتیازهایی کسب می کنید. سمت راست انبار به وسیله‌ی سکوهای چوبی راه 
را به جلو ادامه دهید. به پایین پریده و به وسیله‌ی سکوهای سمت راست که 
از دیوار بیرون آمده‌اند به جلو بروید. روی جعبه با فلش زرد رنگ بپرید و با 
دو پرش به سمت سرباز بروید. 

در دمو در قفل‌دار را می‌بینید که Lb‏ آن را باز کنید. وارد مکانی که در ان باز 
شد شوید (در چوبی قفل است). سرباز را از پای درآورید تا در باز شود. سرباز 
بعدی را نیز از پای درآورید تا در باز شود (برای انجام سریعتر کارء سربازهایی 
که بالای سر خود ستاره دارند را با دو پرش و سپس زدن دکمه‌ی دایره از 
پای درآورید تا یک معجون قدرتی دریافت کنید). وارد در شده اگر خونتان 
کم بود با زدن ضربه به سبد گوشت. آن را پر کنید. از پله‌های چوبی بالا 
رفته به مشعل ضربه Wy‏ تا روشن شود. به پایین پریده این بار وارد در JUS.‏ 
دستگاه شوید. از راه کوچک عبور کرده و دکمه‌ی کنار خود را بزنید تا در باز 
شود و Obelix‏ وارد شود. به وسیله‌ی R2‏ بازیکن خود را با فرد چاق ) 
(Obelix‏ تعویض کنید. روی دستگاه دایرہ شکل که رنگ‌های (gl‏ و سفید 
روی آن است بپرید سپس به وسیله‌ی فرد لاغر (Asterix)‏ به پره‌های ol‏ 
ضربه زده تا به بالا پرتاب شوید. به اهرم جلوی خود ضربه زده تا فنری مانند 
قرقره بالا بیاید. به وسیله‌ی Asterix‏ روی فنر پریده تا به بالا پرتاب شوید. 
جلوتر. روی یکی از دکمه‌های قرمز ایستاده تا فرد دیگر به طور اتوماتیک 
روی دکمه‌ی قرمز بزرگ بعدی بایستد. 

جلو رفته دوباره به مشعل ضربه بزنید تا روشن شود. به پایین بپربد و سمت 
راست در بزرگ وارد در باز دیگر شوید تا صحنه‌ای ببینید. کنار در قفل دار 


سربازهایی می‌بینید. سه سرباز را به طرف نشانەی آهنی پرتاب کنید. وارد 
دروازه‌ی آهنی شده و جلوتر برای نشانه‌ی بعدی هم همین کار را انجام 
دهید. وارد راه باز شوید. کنار همین در سمت راست وارد اتاقک شوید. جلوی 
اتاقک به زنگ برخورد می کنید و در باز می شود. وارد شده بازی را ذخیره 
جلوتره سمت چپ و راست خود نشانه می‌بینیده سربازها را به طرف نشانه‌ی 
سمت چپ پرت aus‏ تا سکویی بالا بیاید (تعداد سربازهایی که باید به طرف 
نشانه پرتاب شوند در بالای هر نشانه نوشته می‌شود). از سکو بالا رفته و در 
انتها به مشعل ضربه زده تا روشن شود. از پله‌های روبه‌رو YU‏ رفته تا به 
دستگاه برسید. روی آن پریده و به Gl‏ ضربه بزنید. جلوتر به سپرهای 
سربازان ضربه بزنید و آن‌ها را از بین ببرید. در انتها به مشعل ضربه زده تا 
روشن شود. پایینء جایی که دو نشانه بود برگردید. از lwah lS‏ به طرف 
مشعل‌های سمت چپ بروید. اگر روبه‌روی خود را به دقت نگاه کنید دو سکو 
می بینید که در حال بیرون و داخل شدن هستند. از روی آن‌ها با احتیاط به 
جلو بروید. در انتها به مشعل ضربه زده تا روشن شود. پایین پله‌هاء پشت آن 
| شیشه‌ای به رنگ‌های قهوه‌ای و آبی می بینید 
إ که در حال شکسته شدن است. از پله‌ها بالا 
| بروید و با قدرت روی آن بپرید تا بشکند. به 
Gel "‏ رفته سربازها را به طرف علامت Ey‏ 
_ کنید. به جلو رفته و یک امتیاز اصلی را بگیرید 
| (یک راه امتیازی مهم) و اما راه اصلی, از پلەھا 
e‏ بالا رفته و در دوراهی به سمت چپ بروید. تا 
dia‏ دوباره به چپ رفته و از راه باریک 
بگذرید. جلوتر سربازها را از بین برده و در انتها 
چ به مشعل ضربه بزنید تا روشن شود. چهار 

مشعل روشن می شوند. وارد راه جدید شده 


ادامه داده سپس )4 - و دوباره به جلو 
بروید تا به دو دکمه برسید. روی دکمه ی 
f‏ قرمز پریده تا در روبه رو باز شده وارد شوید. 
جلوتر» در صورت لزوم بازی را ذخیره کنید. 

به درون آب بپریدء روبه‌روی خود را می بینید 
که درون آن نور قرمزرنگی بالا می آید. اگر 
وارد ان شوید می‌توانید عکس‌های بازی را باز کنید. توجه داشته باشید که 
ob‏ امتیاز کنار خون شما (Roman Helmets)‏ امتیاز بالایی باشد تا 
بتوانید عکس‌های بیشتری را خریداری کنید. برگردید به راه اصلی» همان جا 
که وارد آب شدید به جلو بروید و روی سکوی کوچک سمت راست بپرید. راه 
را از پل تا انتها ادامه دهید تا به سربازها برسید. سمت راست یک نشانه‌ی 
آهنی می‌بینید» به طرف نشانه سرباز پرتاب کنید تا پلی تشکیل شده از روی 
پل عبور کنید. سربازها را به طرف نشانه‌ی دیگر پرتاب کنید تا پل دیگری 
تشکیل شود. جلوتر باز هم دو نشانه می بینید برای هر Y AUS‏ سرباز پرتاب 
کنید سپس راہ را تا نصف پل کنار خود برگردید و به پایین بپرید. وارد اتافک 
شوید. با Obelix‏ اتاقک را به وسیله‌ی Glib‏ آن به جلو هل دهید در انتها 
به اهرم ضربه زده وارد راه باز شوید. به جلو رفته سپس بازی را ذخیره کنید. 
جلوتر» ۸۱ سرباز را از پای درآورده تا در باز شود. جلو پس از کشتن سربازها 
از همان جا که وارد این منطقه شدید سمت راست وارد اتاقک کوچک با یک 

ےکک را یاقه ای 


تی 


ذخیرہ کنید۔ 
روی دکمەی قرمز ایستاده تا سکوی روبه‌روی دکمه بالا بیاید. راه را تا انتها 
ادامه دھید. در دمو دری می بینید که بسته می شود سپس ۴۵ سرباز را از بین 
برده تا در باز شود. وارد شده سمت چپ به بالا بپرید. سه دکمه می بینید ابتدا 
روی دکمه‌ای که اطراف ان ul‏ است بپرید. وارد راھی که باز شد شوید. 
روی دکمه‌ی قرمز بروید و راه خود را به جلو ادامه دهید. همه ی سربازها 
بەخصوص سربازهایی که روی دکمه‌های سمت جلوء چپ و راست برج ایفل 
چوبی ایستاده‌اند را از پای درآورید. سپس روی فنر قرمزرنگ بپرید. سربازی 
که روی دکمه است را نابود کنید تا دکمه بالا بیاید و فنر باز شود. روی فنر 
بپرید تا به بالا پرتاب شوید. در انتهاء نوک برج به اهرم ضربه بزنید تا قفس 
اطراف دکمه ی قرمز gel‏ بیاید. VE‏ کل راه را تا سه دکمه‌ ی سبزرنگ 
برگردید. ۷۰ سرباز را از بین ببرید تا در باز شود (بعضی از سربازها سپر دارنده 
به وسیله‌ی دایره سپر آن‌ها را بشکنید و به آن‌ها ضربه بزنید). روی دکمه‌ای 
که اطرافش صورتی است بروید. پس از باز شدن در وارد شده روی دکمه‌ی 
سبز بپرید و روی سکوی بالا adel‏ و سپس به جلو بروید. بازی را ذخیره 
با i‏ پای cae‏ ۰ سرباز دیگر c‏ در شده 
بزنید. وارد کنتی ڈو ET‏ کان کشتی راہ خود 
تا al‏ طی کند. به سمت در زرد رنگ ,43 به 
دکمه ضربه زده وارد شوید. پس از دیدن دمو در 
سمت چپ بسته می شود به پایین پریده و SAY‏ 
سرباز را از پای درآورید تا در بالا باز شود JES)‏ 
شما یک شیشه‌ی مربعی شکل با رنگ‌های قرمز و 
سفید وجود دارد که بعد Lb‏ روی آن بپرید و آن را 
بشکنید). از سکوهای پله‌مانند کنار خود بالا رفته و 
وارد شوید. جلو روی سکوی مربعی شکل بپرید, 
وسط آن یک مربع JES‏ وجود دارد ء با دو پرش 
و دایرہ به وسیله ی این مربع تو خالی به os‏ 
بپرید و شیشه‌ای که رنگ‌های قرمز و سفید رو آن 
بود را بشکنید تا گودال پر اب شود. به روبه روی 
os‏ جایی که یک در دو دهنه‌ی بزرگ وجود دارد 
بروید. | 
بازیکن خود را به Obelix‏ تغییر داده سپس روی 
دستگاه دایره JSS‏ آبی و سفیدرنگ جلو بپرید. به وسیله ی Asterix‏ به 
دستگاه ضربه asp‏ تا به بالا پرتاب شوید. سربازی که روی دکمه است را 
نابود کنید تا سکوی YL Asterix LS‏ بیاید. دوباره بازیکن خود را به 
Asterix‏ تغییر دهید سپس از طریق سکو بالا بروید. وارد اتاقک روبه‌روی 
خود شده سرباز را از بین برده تا دو سکو بیرون بیایند. از پل کنار خود عبور 
کنید. به جلو, در نصفه‌ی راه به سوی دو دکمه‌ی بزرگ قرمزرنگ سمت چپ 
بروید. خود را به Obelix‏ برسانید. jb‏ هم بازیکن خود را تغییر داده و وارد 
دستگاه شوید تا به بالا پرتاب شوید. راه را تا دو دکمه‌ی بزرگ طی کنید. 
YE‏ به ASteriX calus‏ خود را به دو دکمه‌ی بزرگ ly‏ روی دکمه 
ایستاده تا در قفل‌دار باز شود. خود را به دستگاه آبی و سفید برسانید. سربازان 
را نابود کنید تا در کامل باز شود. دو دستگاه می بینیدء روی دستگاه سمت 
چپ بپرید و به آن ضربه بزنید تا به بالا پرتاب شوید. بالاء روی دکمه‌ی 
سبزرنگ رفته تا در باز شده وارد شوید. راه را به جلو ادامه دھیدء یک نشانه و 


جعبه‌هایی کنار آن وجود دارد در آن را شکسته و وارد شوید تا عکس‌های 
دیگری خریداری کنید. 

از روی پل عبور ox‏ و بازی را ذخیره کنید. به جلو تا انتها بالا بروید. جلو 
سمت چپ به دکمه ضربه زده و وارد شوید. راه را به جلو ادامه دهید. از پله‌ها 
بالا رفته به دنبال جایی که مرد رفت بروید ولی اول باید ۸۰ سرباز را از پای 
درآورید. در انتها سربازهای عجیبی می‌بینید. بهترین راه نابود کردن آن‌ها دو 
بار پریدن روی آن‌هاست. قبل از وارد شدن به در به داخل آب بپرید. محوطه 
را دور زده تا آهرمی ببینید. به اهرم ضربه زده تا سکوهایی بالا بیایندء جلوتر 
باز هم می توانید عکس‌هایی را خریداری کنید. به عقب برگشته و وارد در 
اصلی باز شده شوید تا صحنه‌ای ببینید. به پشت سنگ جعبه Mle‏ بروید. 
سنگ را منفجر کنید و امتیاز به اصطلاح 
مخفی را بگیرید. سپس وارد راه کوچک شدہ راه خود را تا انتھا به جلو ادامه 
داده تا وارد در شوید و دمویی ببینید. ابتدا همان‌جا سمت راست از سکوها بالا 


بمب را برداشته و به وسیله‌ی آن 


رفته و بازی را ذخیره کنید. جلو سمت راست و چپ چند نشانه می بینید. 
وسط یک کالسکه وجود دارده )429 روی ol‏ یک در است 9 یک نشانه, 
سربازها را به طرف نشانه پرتاب کنید تا در باز شود سربازهای زیادی جلوی 
شما هستند. از سکوهای سمت چپ بالا رفته به جلو و معجون قدرتی را 
بخورید سپس سربازها را سریع از بین ببرید. وسط روی دکمه ی قرمز 
ایستاده تا در باز شود در بعدی را باز کنید. سربازها را از بین برده و وارد در 
باز شده شوید. بمب را تا انتها به جلو هل داده سپس پشت دیوار پازل مانند 
در جای JE‏ مربع شکل با قدرت به پایین بپرید (دو بار ضربدر و بعد دایره) 
و به مشعل ضربه بزنید. به پایین oos‏ سربازها را از بین برده سپس به 
طرف جایی که بمب را برداشتید برگردید. بمب را به جلو هل داده به اولین 
اتاق که رسیدید وارد شده به طرف نشانه‌ها سرباز 


| منفجر کرده و وارد شوید. به جلو رفته و به اهرم 
ضربه بزنید. باز هم از همان مکان قبلی بمب 
| دیگری برداشته و به اتاق بعد از اتاق قبل ببرید. 
سربازها را از پای درآورده و پشت آبشار به دکمه 
E‏ ضربه بزنید تا سکویی بالا برود. دوباره به دکمه 
چ نے ۳ ضربه b My‏ سکو پایین بیاید» بمب را روی 
همین سکو قرار داده و آن را بالا ببرید. برگردید و 
از سکو به بالا بروید (امتیازی را می بینید که & 
وسیله‌ ی میله‌هایی محاصره شده این امتیاز را در 
É‏ می شود پس پس اگر 7 داشتید برگردید 9 
چا را بگیرید). بمب را به طرف دیوار هل داده تا 
دیوار از بین برود. جلوتر دمویی می بینید حالا 
می توانید امتیاز را بگیرید. وارد در باز شوید و راه 
را به جلو ادامه دهید. به aul‏ ضربه بزنید تا نورش 
روشن شود و به CYL‏ در اصابت کند. پایین 
بیایید و بازی را ذخیره کنید. 
سمت راست محل ذخیره‌ی بازی کمی جلوتر سربازها را به طرف نشانه 
پرتاب کنید تا در باز شود. وارد شده اطراف شما را سربازها محاصره کردہاند 
آن‌ها را از بین برده 9 روی یکی از دکمه‌ها ایستاده تا دیگری روی دکمه‌ی 
دیگر بایستد. وارد شده روی دکمه‌ی بعدی هم ایستاده تا در دیگر باز شود. 


سی کے سے 
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دستگاه شوید. به درون دستگاه پریدہ سپس به بالا بپرید. جلوتره سربازها را 
به طرف oy ale‏ کرده تا سکوهایی بیرون بیایند از طریق سکوها به جلو 
رفته وقتی به سکوی دوم رسیدید به سمت راست بپرید. به مشعل ضربه زده 
تا روشن شده به پایین بپرید. Ye‏ دوباره به مکان اول برگشته به جای سمت 
Cul)‏ به جلو بروید. جلوی دستگاه یک راه کوچک است. با کاراکتر لاغر 
وارد شده جلوتر از پله‌ها راه خود را ادامه دهید. چهار سرباز را به طرف نشانه 
Oy‏ کنید و روی سکویی که بالا آمد بپرید. وارد اتاقک شده در بین راه یک 
تابلو با فلش می بینید. مربع را زده تا از بالای آن بگذرید» برای موانع بعدی 
هم همین کار را بکنید تا به انتها برسید. oly‏ را به جلو ادامه داده تمام 
سربازهای سپردار را از بین برده راه را ادامه دهید. 
روش غلبه بر غول: 
به او هیچ ضربه‌ای asy‏ طرف پرتگاه اهرم‌هایی وجود دارد وقتی به این 
اهرم‌ها ضربه می زنید در یکی از گوشه‌ها آهنی بزرگ به شدت پایین می آید 
و دوباره بالا برمی‌گردد. صبر کنید وقتی غول به زیر یکی از این آهن‌ها آمد 
اهرم مخصوص آن آهن را بزنید تا به سر او اصابت کند و به زمین بیفتد. 
سپس به وسیله‌ی Obelix‏ به SVL‏ غول بپرید و روی COME‏ زرد روشن 
روی کمر JÈ‏ مربع را بزنید. غول بلند می شود توسط Asterix‏ به علامت 
وسط روی سینه‌ی غول دوبار ضربدر و دایرہ را بزنید. این کار را سه بار انجام 
دهید تا او شکست بخورد سپس وارد راه جدید شوید. 
پس از دیدن صحنه» در منطقه‌ی قبلی بازی خواهید بود. جلو رفته و سربازان 
را از بین ببرید سپس وارد در کنار ذخیره‌ی بازی شوید. وارد در بعدی شده و 
سربازان را از پای درآوربد. جلو روی دکمه‌ی سبزرنگ بپرید. به جلو رفته و 
وارد منطقه‌ی دیگر بازی شوید. راه را ادامه داده روی سکوی کناری بپرید و 
به وسیله‌ی اتاقک به زنگ ضربه بزنید تا در باز شود. جلو رفته تا دمویی 
ببینید. از روی پل عبور کرده و oly‏ را تا سه 
دکمه ی سبزرنگ که اطراف آن‌ها رنگی بود 
برگردید. سرباز ها را از بین برده تا قفل در 
شکسته شود. پس از رسیدن به سه دکمه. 
روی دکمه‌ای که اطراف ان زرد است بیرید. 
وارد مسیر باز شوید. به اهرم ضربه زده بالا 
بروید. در انتھا به اهرم دیگر ضربه زده تا به ۳ 
پایین بروید. جلو رفته مواظب بشکه‌ها باشید | 
که به آن‌ها برخورد نکنید و در WI‏ دموبی 
ببینید. به جلو بروید» جایی که یک سرباز وجود 
دارد. سرباز را از پای درآورده وارد راه کوچک ۳" 
شوید. به بالا رفته و سرباز دیگر را از سر راه 
برداشته بمب را هل دهید و آن را روی سکوی ' 
چوبی بگذارید. سپس دکمه‌ی قرمز روی دیوار | 
را بزنید تا بمب Gel‏ بیاید. کنار آبشار ستون ٩‏ 
بزرگی وجود دارد که دو طرف آن خالی است. | 
بمب را داخل یکی از آن‌ها قرار داده تا منفجر 
شود. پشت آبشار یک دستگاه پرتاب کننده 
وجود دار به وسیله‌ی آن به بالا بروید. سنگ ٩‏ 
را تا انتها به جلو هل دهید» بمب را به جلو از روی سنگ عبور داده و آن را از 
سکوی شیب‌دار به پایین هدایت کنید. بمب را روی جای JE‏ مخالف جای 
قبلی که بمب را گذاشتید قرار دهید تا بمب منفجر شده و ستون بشکند و 
پلی درست کند. قبل از رد شدن از پل کنار همان دستگاه خانه ای با 
هک لځ ته ای 
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را به طرف نشانه‌ی بزرگ پرتاب کنید. وارد راه باز شده شوید. Whe‏ معجونی 
در محل وجود دارده این همان چیزی است که شما با زدن اهرم به وجود 
آوردید. تمامی سربازها را به تعداد رقمی که مشخص شده از بین ببرید و وارد 
مسیر شوید. سربازان را از پای درآورده و US‏ همین در سکوهایی وجود دارد 
از سکوها بالا رفته و سربازان را از بین ببرید. تا انتها جلو رفته به اهرم ضربه 
بزنید و وارد در پایین شوید. پس از دیدن دمو باید We‏ سرباز را از پای 
درآورید. نهایت استفاده را از معجون قدرتی ببرید. سپس وارد راه باز شوید. 
کنار سکوهای قبلی وارد راهی که دو مشعل آن روشن است شوید. در انتها 
بازی را ذخیره کنید. 
در این‌جا LL‏ به چهار دکمه ضربه بزنیده کمی gle‏ دیگری پشت جایی که 
از ن بیرون آمدید کنار سربازها است. دکمه‌ی سوم روبه‌روی دکمه‌ی سوم 
است. از سکوها بالا رفته به آن ضربه بزنید. در انتها به وسیله ی فنر به 
مکانی دیگر منتقل می شوید. سمت راست را اگر نگاه کنید جعبه هایی 
می بینیدء دکمه‌ی JUS‏ جعبه‌ها را بزنید. دکمه‌ی چپارم همان جایی که 
پله‌های زیادی وجود دارد و بالای آن‌ها در اصلی قرار دارد می‌باشد. 
وسیله‌ی حفره‌ی مربع‌شکل به صورت قدرتی به پایین بپرید تا 
شيشه شکسته شود. به اهرم ضربه بزنید و وارد oly‏ باز شده 
در همان نزدیکی شوید. در این جا WL‏ برای هر نشانه 
/ یک سرباز پرتاب کنید تا نشانه‌ها پایین بیایند. در 
/ انتھا سکوهایی بالا و پایین می‌شونده پشت این 
سکوها ممکن است نشانه ای باشد زیرا این 
نشانه تغیبر می کند. ۱۰ سرباز 4 طرف 
این نشانه پرتاب کنید. این کار را کمی 
زودتر انحام دهید. وارد مسیر شده کنار 
سکوهای چوبی و JUS‏ دستگاه دکمه را 
oj‏ تا در باز شود. وارد شده روی 
دستگاه پرتاب تیر مربع را بزنید سپس 
۰ سرباز را از پای درآورید. بیشتر 
به سربازهایی گیر دهید که روی 
پدال های مشعل های 
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ب می شوند مشعل‌ها بالا 
بیایند و وقت شما تمام شود 
پس مواظب باشید. 

از این محوطه بیرون آمده از پله‌ها بالا رفته و وارد در شوید. ۷۱ سرباز را از 
بین برده و وارد دری که نشان داده می شود شوید. پس از دمو ۱۰۱ سرباز 
دیگر را از ch‏ درآورید. افرادی را که پرواز می کنند ابتدا با دو پرش ضربه 
بزنید . وارد در نشان داده شده شوید. راه را مستقیم توسط پل به جلو ادامه 
داده تا صحنه‌ای ببینید. به پایین بپرید و به طرف نشانه‌ی جلوی خود حرکت 
aus‏ ۱۰ سرباز را به طرف نشانه پرتاب کنید سپس به جلو بروید و برای این 
نشانه هم ۱۰ سرباز را پرتاب کنید. کمی جلوتر یک شیشه‌ی شطرنجی شکل 
می بینید (این شيشه را به خاطر داشته باشید) به اولین نشانه برگردید. سمت 
راست رفته وارد در شوید. بمب را برداشته و آن را تا شیشه‌ای که ذکر شد 
هل دهید به آن ضربه بزنید تا شيشه را بشکنید درون آن امتیاز نسبتاً مخفی 
را بخورید. VE‏ به جایی که بمب را برداشتید برگردید. روبه روی بمب از 
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وارد شده می‌توانید بازی را ذخیرہ کنید. 

جلوتر» کاری به دو دکمه نداشته باشید. روبه‌روی دکمه‌ها بمبی وجود دارده 
بمب را به طرف راه jb‏ سمت چپ هل دهید. بمب را تا انتها به جلو هل 
دهید تا به بیرون محوطه برسید. سمت چپ بمب را به طرف دیوار Jik‏ 
مانند هل دهید تا دیوار را خراب کند. به مشعل ضربه زده تا روشن شود. به 
جلو رفته تا به دو دکمه برسید. به دکمه‌ی قرمز فشار بیاورید تا در دیگری باز 
شود. بمب را به طرف در و به جلو هدایت کنید. بمب را روی سکوهای چوبی 
به جلو هل دهید. همانند قبل ولی این دفعه به سمت راست بروید و دیوار 
سمت راست را منفجر کنید. به مشعل ضربه زده تا روشن شود کمی برگشته 
یک دکمه روی ستون می بینید آن را زده تا فنری باز شود. US‏ دری که دو 
مشعل آن را روشن کردید روی فنر بپرید تا امتیاز بالا را بگیرید. حالا وارد راہ 
باز شده‌ی کنار محل ذخیره‌ی بازی شوید. 

به آینه‌ی آبی ضربه بزنید تا نور خود را به طرف در روشن 
کند. در همان جا افرادی را به طرف نشانه‌ ی آخر پرت 


کنید و وارد در باز God‏ دیگر شوید (در بالای نشانه). 


برای راحت‌تر از پای درآوردن سربازها می‌توانید از فنر کنار 
خود استفاده کنید. به اهرم ضربه بزنید و خود را به فنر بعدی 


بازی را ذخیرہ کنید. 


جلوتر روی نشانه سه سرباز پرتاب کردہ و وارد در کنار نشانه شوید. 


روی دکمه ایستاده سپس به وسیله ی سکوهای متحرک به جلو ۸ 
بروید و مشعل را روشن کنید. برگردید و روبه‌روی همین نشانه برای / ۷ 


نشانه‌ی بعدی هم سه سرباز پرتاب کنید. مشعل بعدی را نیز روشن 
کنید و راه را برگشته به جلو بروید. GALE‏ دیگری می بینید سربازها را 
به طرف نشانه پرتاب کنید و وارد در شوید. برای در بعدی هم همین 
روش را به کار ببرید اما کمی مشکل تر. دمویی می بینید. ۱۰ سرباز 1 
Sonic‏ مانند را از پای درآورده و به طرف نشانه پرتاب کنید. در انتها به 
au]‏ ضربه زده تا نور خود را به طرف در بگیرد. چراغ‌های بالای در JLB‏ شده 
و روشن می شوند و در باز می گردد. وارد راه جدید شده باز هم باید با غولی 
مبارزه کنید. 

روش مبارزه با غول دوم: 

وارد اتاقک جلوی خود شده و مواظب مانع‌ها باشید در انتھا به اهرم ضربه 
زده تا پلی تشکیل شود و از پل عبور کنید. برای غلبه بر غول ابتدا روی یکی 
از نورهای زردرنگ ایستاده تا غول تیرهای خود را به این نورها پرتاب کند 
سپس تیغه هایی بیرون می‌آیند. نزدیک یکی از این تيغه ها ایستاده و صبر 
کنید تا غول نزدیک شما شود او با سرعت به طرفتان می‌آید. به او جا IE‏ 
دهید تا به تیغه ها برخورد XS‏ و به زمین May‏ سپس با SVL Obelix‏ 


, 


سرش رفته و مربع را بزنید بعد به علامت وسط او با Asterix‏ ضربه بزنید. 
این کار را سه بار انجام دهید تا او را شکست دهید. راه باز می شود و دمویی 
می‌بینید. سربازها را از بین برده و وارد راه دو دهنه‌ی بزرگ شوید. راه را تا 
انتها رفته تا به محوطه ی بیرونی برسید. راه را برگردید تا به پله‌ها و دری 
درون دهان یک شیر برسید (اين راه را در دمو نیز دیدید). وارد راه جدید 
شوید» کمی جلو درون لوله‌ی سبز بزرگ بپرید در انتها بالا می أييد. راه را از 
مهره‌ها به جلو ادامه داده تا به اهرم برسید. اهرم را زده تا دکمه‌ی آهنی در 
جایی بالا بیاید. راه را به وسیله‌ی لوله‌ی سبز برگردید. به جلو رفته و سربازها 


بازی را ذخیرہ کنید. 

سرباز را از پای درآورید تا قفل در شکسته شود. وارد در شده به جلو بروید و 
به YL‏ راه خود را ادامه دھید تا در انتها به دو نشانه برسید. در ازای هر نشانه 
۹ سرباز Gy‏ کنید تا در باز شود وارد در شده از پله‌ها بالا بروید سپس بازی 
را ذخیره کنید. به جلو روبه‌روی ستون‌های آبی وارد در شده دکمه را زده و 
بالا بروید. از راه کوچک سمت راست ذخیره‌ی بازی بالا رفته وارد اتافک 
شوید. به جلو رفته وقتی اولین اتاقی که بالای آن پرچم قرمز است را 
گذراندید جلوی اتاق دوم پایین بیفتید و امتیاز مخفی را بگیرید. سپس به 
میله‌ی فنری اول پریده و دوباره وارد اتاقک شوید و به انتها برسید. سربازان 
را از بین برده تا در باز شده وارد شوید. سمت چپ به اهرم ضربه زده تا پلی 
بیرون xli‏ و Obelix‏ پیش شما بیاید. به جایی که سربازان را از بین بردید 
برگردیه سمت راست پله‌هایی وجود دارد. از آن‌ها بالا بروید و دیوار جلویی 
را با Obelix‏ خراب کرده و بازی را ذخیره کنید. جلو رفته پس از نابود 
کردن سربازان باز از پله‌ها بالا بروید و دکمه‌ی کنار سنگ را بزنید و سنگ را 
به طرف جلو تا انتها روی دکمه‌ی بزرگ هل دهید. خود روی دکمه‌ی بعدی 
ایستاده تا بار دیگر روی دکمه‌ی سوم ایستاده وارد در شوید. ۴۱ سرباز را از 
ch‏ درآورید تا در باز شده وارد شوید. در انتها در حفره‌ی مربع شکل با قدرت 
به پایین بپرید تا شیشه بشکند و نور آبی روشن شود. کنار ستون‌های سبز 
کنار در ۱۰ سرباز را از پای درآورید تا در باز شود. به دکمه ضربه زده و بالا 
بروید. برای این قسمت هم در حفره‌ی مربعی شکل با قدرت به پایین بپرید 
تا شیشه بشکند و رنگ سبز روشن شود. وارد در نارنجی شوید و بازی را 
ذخیرہ کنید. برای نشانەی اول سربازهایی را پرت کنید تا مجسمەی بالای 


ان شکسته شود. به بالا رفته و به طرف سربازها بپرید. در انتها برای نشانه‌ی 
بعد ۹ سرباز پرت کنید و برای SALE‏ بعدی ۱۲ سرباز. سپس وارد جوی آب 
شده به جلو بروید و بازی را ذخیره کنید. کمی عقب‌تر از محل دخیره وارد 
راهرو شوید. در انتها به دکمه ضربه زده تا پایین بیایید. راه را به جلو ادامه 
داده و روی شیشه‌ی نارنجی با قدرت بپرید و آن را بشکنید. در باز می‌شود. 
اگر یادتان باشد هر بار که سنگی را هل می دادید تا راه برای شما باز شود 
سکویی بیرون می‌آمد و بالای آن اهرمی وجود داشت. دو پله روبه‌روی هم 
می‌بینید» بالای wal‏ رفته و pled‏ این اهرم ها را بزنید تا سکوی بسیار بلندی 


راه جدید که باز شده است شوید. دکمه‌ی ضربدر را زده تا YU‏ بروید. به 
پشت مجسمه‌ای که سزار است بروید تا دمویی ببینید. pled‏ سزارها را از بین 
هم امتیاز بگیرید. وارد در شوید. 

روش از پای درآوردن غول آخر: 

روی نورها رفته تا غول به طرف نورها شلیک کند سپس دو اهرم بالا 
می آیند. به وسیله‌ی اهرم‌ها به سر غول ضربه بزنید تا به زمین بیفتد و بعد 
همان روش همیشگی را به کار ببرید. برای بار سوم تیغه‌هایی بیرون می‌آیند. 
جلوی یکی از این یغه ها islet‏ غول باسرعت به طرف شما is opu‏ 
JE‏ داده تا به تیغه‌ها برخورد کند و سپس ضربه‌ی آخر را به او بزنید و او را 
نیز شکست دھید و پایان بازی. 
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یکی از چشم‌های میمون بزرگ روشن می‌شود. این دفعه وارد در سمت چپ 
نشانه ی Jol‏ شوید. راه تاریک را طی کرده تا در انتها وارد در شوید. سمت 
راست روی دکمه‌ی قرمز بروید تا آب دریاچه JE‏ شود VO‏ روبه‌روی دکمه 
اتاقکی می ‌بینید. وارد اتاقک شده با 0۳611 Asterix‏ را به جلو هل دهید 
و در بین راه سربازان را از بین ببرید. در Wal‏ سربازان را در پشت بام به 
طرف نشانه پرتاب کنید تا دیواری بیرون بیاید۔ Yb‏ راه را به دو دکمه 
برگشته و دکمەی قبل را بزنید تا آب دریاچه پر شود سپس به طرف آن دیوار 
بیرون آمده شناکنان بالا بروید. روی دیوار بیرون آمده سپس به وسیله ی 
دستگاہ تیرانداز دیوار پازل مانند رنگارنگ را هدف گرفته و آن را خراب کنید. 
Yo‏ ۲۰۰ سرباز را با تیر زده تا قفل ol‏ شکسته شود سپس وارد راه باز شدہ 
شوید. سنگ را به طرف جلو هل داده تا روی دکمه‌ی قرمز قرار بگیرد سپس 
حود روی دکمه‌ی بعدی ایستاده و بعدی نیز روی دکمه‌ی سوم و وارد راه باز 


شده شوید. بازی را ذخیره کنید و دوباره بالا بروید. ۱۰۰ سرباز را از Sb‏ 
درآورده تا قفل در شکسته شود. وارد شده از موانع YL‏ رفته و وارد اتاقک 
کوچک شوید. در انتها به اهرم ضربه زده و سریع جلو بپرید. راه را تا انتها 
ادامه داده و امتیاز را بگیرید و وارد اتاقک شوید تا به انتها برسید. چشم دیگر 
میمون روشن شده و در باز می‌شود. وارد راه جدید شده به جلو بروید و وارد 
اتاقک کنار خود شوید. مواظب موانع باشید و تعادل اتاقک را خوب برقرار 
کنید تا به انتها برسید. به اهرم ضربه بزنید تا پلی درست شود از پل عبور 
کرده به جلو بروید تا به غول برسید. 

روش غلبه بر غول سوم: 

روبه روی غول, نزدیک مجسمه‌ای شوید که نور از آن بیرون می‌آید. وقتی 
غول به آن تیر انداخت اهرمی بالا می آید سریع برگشته و به اهرم ضربه 
بزنید تا یک Gal‏ به سر غول اصابت jb US‏ هم با Obelix‏ به روی کمر او 
بپرید و مربع را بزنید سپس به وسیله‌ی Asterix‏ به علامت وسط او ضربه 
بزنید. محوطه را دور بزنیده سکوی کوچکی بالا آمده است. به وسیله‌ی سکو 
خود را به نور بعدی برسانید و به او ضربه بزنید و بعد آینه‌ی سوم و سپس او 
را شکست دهید. 

وارد براه باز کدف شويد. گل راه زا به اول be‏ که بسبار بلند توف و از آن 
گذشتید برگردید. وارد راه خاکی کنار پل شويد (ابتدای آن پرچم قرمزی 
نصب است). اینک وارد مرحله‌ی آخر بازی شده‌اید. به جلو رفته و سربازان را 
از بین ببرید تا سه فنر باز شوند روی فنر اول کنار چرخ‌وفلک بپرید تا تمام 
امتیازها و البته امتیاز اصلی را بگیرید. سمت چپ چرخ بزرگ یک سنگ 
مستطیل شکل می بینیده روی آن بپرید تا دمویی ببینید. در پشت این سنگ 
سوراخ کوچکی وجود دارد وارد شده و دکمەی قرمز را بزنید تا بالا بروید. 
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موفق شوید خدایان نابود می شوند. شما به att‏ 


گذشته رفته و با پدر خود و زانات و انا روبرو می‌شوید. بابد 


0 


مادر خود Sita‏ را از وجود توطئه توسط فرزندانش آگاه کنید تا جلو آن‌ها 

را بگیرد. اگر موفق نشوید بازی را باخته‌اید؛ اما اگر موفق شوید بازی را از 
زانات بردەاید و بازی pled‏ می‌شود. شما سرنوشت را تغییر می دھید و در آیندہ 
دیگر خدایانی چون زانات وجود ندارند. اتلانتیس آزاد می شود و همه زندگی 
عادی خود را ادامه می‌دهند. گاردها هم دیگر باعث ترس مردم نمی‌شوند. 
صدا گذاری : 


صدا گذاری بازی خوب است 9 هماهنگ با بازی و بازیکنان. 
آهنگ‌های بازی با محیطی که در آن 
شما حسی طبیعی دست می دهد و شما را در بازی غرق 
می کند . 

گرافیک بازی: 

گرافیک بازی سه بعدی و در مجموع گرافیک خوبی دارد اما 
به جزییات به خوبی توجه نشده. گرافیک تا حدودی کارتونی و 


هستید سازگار بوده و به 


خنده دار است. 
معماها: 
معماها بسیار جالب اند و تحسین بر انگیز. علاوه بر معماهای متفاوت باید 
چند بازی فکری را در طی بازی انجام دهید. 
نقاط قوت بازی : 
معماهای جالب و سرگرم کننده که یک نواخت نیست و قابل حل است. 
منظور این است که اطلاعات برای حل آن‌ها به انداره کافی داده شده است . 
-داستان زیبای بازی که شما را وارد دنیای خدایان جدید آتلانتیس می کند . 
-به اندازه بودن مراحل. نه آنقدر مراحل زیاد است که خسته شوید و نه آنقدر 
کم که خیلی زود تمام شود. 
نقاط ضعف: 
-گرافیک کارتونی SIL‏ 
در مجموع GIL‏ بسیار زیبا طراحی شده و ارزش خریدن و SIL‏ کردن به 
عنوان یک بازی ماجراجویی bay‏ شرکت l, Adventure company‏ 
دارد. 

راهنمای بازی 
از کشتی تا زمین: 
ابتدا دمویی از بازی را می بینید که کشتی (Curtis Hewwit)U‏ 
طوفان سختی گیر افتاده است. با شروع بازی» در کابین را باز کنید و از 
طریق پله‌ها به بیرون بروید. 
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jl‏ سایت دارینوس 
نویسندہ: amigames‏ 
سبک بازی: ماجراجویی 
تاریخ عرضه: اواخر ۲۰۰۴ 


موضوع و داستان بازی : | 


شما در نقش یک دریانورد و تاجر با نام 


کورتیس Curtis hewwiteosa‏ هستید؛ عکس‌های i‏ 
گران بهایی را خریده‌اید و با کشتی خود در حال بازگشت هستید که در 
طوفان عظیمی گیر می افتید؛ صندوق عکس‌های خود به همراه دوربین‌تان را 
برمی‌دارید و با قایقی از کشتی در حال غرق شدن خود TE‏ می‌شوید. در 
این هنگام شما درون گردابی بزرگ گرفتار و به دنیای عجیبی به نام 
آتلانتیس وارد می‌شوید. دنیایی که در زیر دریاها پنهان است. سپس توسط 


پلیس‌ها و گاردهای شهر دستگیر و وارد شهر می شوید. شما را برای کشته 
شدن به شکنجه las) Enna olf‏ آن‌ها) می برند اما از byl‏ سالم بیرون 


می‌آیید و در شهر تحت تعقیب قرار می گیرید. شما متوجه می شوید که این 
مردم» خدایانی ستمگر را پرستش می کنند و فقط باید برای آن‌ها کار کنند . 
خدایان: 

46 خخدایی با قدرت بی‌پایان که آتلانتیس جدید با خدایانی جدید را به 
وجود آورده. او سازنده آتلانیتس جد ید است 9 خائنان را تنبیه می کند. 


3 خدایی که فکر و ذهن همه افراد شهر را می‌خواند و LL‏ همه برای 
او کار کنند. او خواهر زانات است. 


۵0 خدای مرگ و پسر زانات. او با کوره آتشین خود که از آسمان 
می بارد همه را تنبیه می کند. او شبیه به شماست و معلوم می شود که 
برادرزاده‌تان نیز هست. 

8 خدای خورشید و روشنایی که با خود نور را به همراه دارد. 

Kama‏ خدای تاریکی که شب را به همراه آرامش آن با خود می‌آورد. 

شما از دست گاردهای امنیی فرار کرده و به جنگلی پناه می برید که در آن 
افرادی از انسان‌های اولیه زندگی می کنند. آن‌ها انسان‌هایی بودند که قبل از 
مردم شهر در آتلانتیس زندگی می کردند. شما لباس خود را عوض کرده و 
لباس مردم آنلانتیس را می پوشید. وقتی به شهر بر می گردید همه شما را با 
0 شتباه می گیرند. شما خود را جای او جا زده و شهر را از آتش 
جا متوجه می شوید که شما خدای زندگی 
هستید) و در پایان با خدایان روبرو می‌شوید. سپس می فھمید که برادر زانات 
بوده‌اید و متوجه می‌شوید که همه خدایان کپی‌اند و اصلی ها مرده‌اند. اما این 
کپی‌ها عین اصل عمل می کنند. تنها زانات است که تا حدودی زنده است و 
اصلی می باشد. او توسط خواهرش Enna‏ کشته شد ولی نه کاملا. قدرت 


کازمو نحات می دهید (از آن 


Relic‏ را به چیزی شبیه روح در آورده و شما باید با او روبرو شوید (شما 
قبلا کپی‌های خدایان دیگر را نابود می کنید). 


پیش گیرید» در بین راه با هرکس که می‌بینید حرف بزنید. آنقدر به جلو بروید 
تا به دهکده‌ای که در انجا چند خانه است و در وسطش یک چاه که دورش 
مجسمه‌هایی است برسید. 

به جلو بروید و با پیرمردی که در حال بیرون کشیدن سطل از چاه است 
حرف بزنید. بعد از اتمام حرف‌ها او می رود. JUS VE‏ خودروی سنگی کوچک 
بین Y‏ محسمه چیز نارنجی رنگی که صفحه‌ای نیز دارد را بردارید (یک دسته 
قوص مانند هم دارد). 

طناب کنار چاه را برذاشته و به خانه ای که کنار یک ساختمان بزرگ است 
بروید. این ساختمان مقابل چاه است. با مرد پیری که US‏ آن ایستاده حرف 
بزنید؛ او فرماندار شهر است. بعد از اتمام حرف‌هاء شهر را خوب گشته و با 
همه افراد صحبت کنید. 

Yo‏ سطلی را که کنار یکی از خانه‌های دهکده است (خانه‌ی دوم دست 
راست) را بردارید و روی طناب امتحان کنید. به طرف چاه بروید و سطلی را 
که با طناب بسته شده داخل آن بیندازید. طناب را کشیده تا سطل بیرون آید؛ 
آب درون سطل را بخورید. 

بازی دوباره دمو می شود فرماندار به شما خبر می‌دهد که گاردها دارند به این 
سمت می‌آیند و به دنبال شما هستند تا پیدایتان کرده و از شما مراقبت کنند 
لته این طور نیست !!!). 

سمت راست شما راه خروج از شهر است؛ از آن جا بروید و از شهر خارج 
گردیده تا وارد جنگل شوید. 

جنگل: 

بازی دمو شده و نشان old‏ می شود که شما دارید از دست گاردها فرار 
می کنید. 

مستقیم راه اصلی را جلو برویده سمت چپ یک راه فرعی است؛ داخل آن 
شوید. داخل خانه صدفی شده و از روی زمین مجسمه سنگی شکسته جغد را 
بردارید. به راه اصلی باز گشته جلو بروید. به مسیر سمت راست رفته. انتهای 
مسیر یک چوب بلند پیدا می کنید. دوباره به مسیر اصلی jb‏ گشته به سمت 
چپ رفته و از روی پل رد شوید. به یک غار می رسید (در انتهای مسیر) وارد 


آن شوید. در آن جا راهی است که شما را به یک چوب می رساند که وسط 
آن سوراخ است jl)‏ راهی بروید که از جلو چوب در بیایید) چوب‌دست خود را 
در آن کرده تا pal‏ کشیدہ شده و مسیر خرچنگ هایی که راه را بسته اند 
عوض شود. به سمت راست بروید. بر روی دیوار مجسمه نصفه یک جغد 
است» آن را با مجسمه خود کامل کنید. 

زیر پای شما خالی می شود و در یک چاله می‌افتید. به طرف نور SVL‏ سر 
خود رفته از چاه خارج می‌شوید. 

بازی دمو شده به یک آبشار می رسید. مستقیما جلو بروید. 

YE‏ باید این کار ها را انجام دهید: 

وقتی راه‌ها را بگردید متوجه می شوید که یک درخت گوشت‌خوار راه تان را 
بسته است. در جایی دیگر هم پرنده ای قرمز را که روی شاخه‌ای نشسته 
می بینید. در یک طرف هم مجسمه سنگی بزرگی از یک زن (Ll)‏ را که همه 
جا هست می بینید. کنارتان چند تا کرم استه آن‌ها را بردارید و به پرنده 
بدهید» آن وقت پرنده بلند می شود. چوب را بردارید و آن را در دهان گیاه 
گوشت خوار کنید و از آن جا رد شوید. بازی دمو می‌شود. 

شما توسط یک زن که خود را جزو انسان‌های adsl‏ می داند گرفتار می شوید 
اما مادرش شما را آزاد می کند. باید با او حرف بزنید. شما داستان را برایشان 
تعریف می‌کنید.آن‌ها به شما می گویند که می توانید به وسیله مردی به نام 


1 از شهر خارج شوید. شما لباس مردم آتلانتیس را پوشیده و سر و 


دموی دیگری می بینید. یکی از ملوانان به شما می گوید که کشتی در حال 
غرق شدن است و شما باید جان خود را نجات دهید. 

به کابین برگشته و صندوقی را که گوشه اتاق است بردارید و به طرف ab‏ ها 
برگردید. 

دموی دیگری می بینید. حالا با قایق از کشتی خارج می شويد و در طوفانی 
عظیم گیر می کنید. وقتی به هوش می آیید خود را در سرزمینی خوش آب و 
هوا داخل قایق خود می بینید. ناگهان یک پرنده روی صندوق شما می‌نشیند. 
یک پرنده‌ی ۲ سر با او حرف بزنید (مسلماً نمی‌شود). از پشت سر خود؛ چراغ 
را بردارید. چاقوبی که در GB‏ است را نیز بردارید LS)‏ صندوق). پاروی 
دست چپ خود را نیز بردارید. WE‏ یک anas‏ فضایی شما را با قایق به 
داخل خود می کشد (اگر Ble‏ و چراغ و پارو را پیدا نکردید, نگران نباشید در 
تاریکی bol‏ را بردارید). اول چراغ را بردارید تا در تاریکی بتوانید چاقو و پارو 
را پیدا کنید. پس بهتر است که در همان اول کار این دو چیز یعنی چاقو و 
Ele‏ را برداریده یعنی همان موقع که در قایق و در دریا هستید و پرنده‌ی دو 
سر روی صندوق می‌نشیند. 

اینک شما در تاریکی به سر می برید» چراغ را برداشته و با کبریتی که دارید 
آن را روشن کنید. به جلو بروید و روی دیوار کلیک کنیدء عکس چند ستاره 
را می بینید؛ رنگ های آن‌ها را به خاطر بسپارید. به سمت چپ و سپس 
مستقیم بروید؛ در کنارتان بر روی دیوار عکس‌هایی را می بینید (عکس‌های 
خدایان). انتها به یک در می رسید که روی آن یک چراغ چشمک‌زن آبی قرار 
دارد. روی ان ass SUIS‏ تا دری eG!‏ باز شود داخل شوید. دست چپ یک 


چیز کروی شکل می‌بینیده در آن را با چاقو باز کنید. چاقوی شما می شکند 
اما در باز شده است. MS‏ را بردارید. سمت راست یک صفحه سبز قرار دارده 
از کلاه روی ol‏ استفادہ کید 


سرزمین آتلانتیس: 

بازی به صورت دمو در می‌آید و شما از سفینه همراه با قایق خود TIE‏ می 
شوید و نگهبانانی با لباس آهنی زرد و آبی را می‌بینید. 

با نگهبان در Gok‏ همه چیز حرف بزنید. حرف‌هایتان که تمام شد او می رود 
تا در را برای نگهبان دیگر باز کند. 

به طرف مجسمه بزرگ که در زیرش دستگاهی با صفحه سبز قرار دارد 
بروید. چیز col‏ که روی دستگاه است را بردارید» آن یک کلاه است که باعث 
به کار انداختن دستگاه‌های صفحه سبز می‌شود. صبر کنید تا بازی به حالت 
دمو درآید و شما را به اتاق مرگ انا ببرند. شما باید راه خروج را پیدا کنید و 
پس از گذراندن 92 <dl> yo‏ از دستگاه خارج می‌شوید . 

اینک دو راہ در جلوی خود دارید؛ یک راہ بن بست و یک راہ باز. راہ باز را در 
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YE‏ صبح شدہ و شما Lb‏ از این جا در بروید و وارد کشتی هوایی شوید تا 
نزد خدایان بروید. شما باید از نگھبان اول رد شوید (وقتی رویش را برگرداند 
و دور شد). قبل از این کار سنگ‌های روی زمین کنار مجسمه سنگی آنا را 
بردارید سپس وارد خانه‌ای که پنجره‌های شیاردار دارد شوید. از داخل شیارها 
سنگ پرت کنید (در مکان مشخص شده 1750۲.)ماوس فلش بنفش می 
35( 

سریع از خانه بیرون آمده و به سمت چپ و سپس مستقیم بروید. یک بار 
دیگر جلو بروید. چند بار به سمت چپ بروید تا دیگر راهی نداشته باشید. 
VE‏ چوب روی زمین را برداریده چند بار به سمت راست برگردید تا دیگر به 
سمت راست (ual)‏ نداشت باشید. جلو رفته تا به پشت سرباز برسید. با چوب 
به سر او زده و سریع به عقب برگردید. چند بار دست چپ بروید و سپس جلو 
رفته وارد در شوید. به جلو بروید. سمت راست رفته (جایی که کارگرها از یک 
ساختمان به ساختمان دیگری می‌روند) سپس مستقیم بروید. دست راست در 
انتها یک صفحه سبز است کلاه را روی آن امتحان و بازی را شروع کیند. 
بازی را ببرید تا در باز شود. 

داخل oad‏ جعبه را برداشته از خانه بیرون بروید و UBD‏ آن یکی خانه شوید. 
جعبه را روی زمین گذاشته و داخل آن شوید (بازیکن باید حمل جعبه توسط 
کارگرها را ببیند تا این موضوع را بفهمد). 

Yo‏ داخل سفینه هستید از جعبه بیرون بیایید. 

گاردها را رد کنیدء Lb‏ برای شناخته نشدن» کیسه آرد را که در آن گوشه 
است بردارید Mis)‏ یک گارد را که در جای خود مانده باید با نخود حواسش 
را پرت کنید. نخود JUS‏ مردی است که خم شده و دارد در یک چیز جعبه 
مانند آتش روشن می‌کند). آخرین نگهبان مانده؛ به طرف روشنایی بروید بعد 
سریع برگردید و جایی که نگهبان آخر ایستاده بروید وارد سالن شوید و تا 
انتها بروید. یک دستگاه شماره گذار کنار شما است. این رمز ها را در آن وارد 
کنید: رمز ۴۴۱۱ است. 

وارد دستگاه شده دکمه‌ای را بزنید Crow)‏ چپ بالایی). شما به مکان خدایان 
سفر کرده‌اید. 

مقر خدایان: 

وارد شوید و در آنجا خانه لرد ۳٥5۳0‏ را پیدا کنید (دری با پارچه سبز تیره) 
داخل شده و با او صحبت کنید. یک طناب یا کش از روی تخت (مبل) وی 
(در بیرون از اتاقش) بردارید. حال Cosmo‏ را بسته و لباس‌هایش را به تن 
کنید. بعد از این که با او صحبت‌هایتان تمام شد باید به سالن ملاقات بروید 
و با خدایان صحبت کنید. 

بعد از صحبت با همه خدایان از آن‌ها چاقویی را گرفته که مربوط به دستگاه 
آتش بار 05۳20 است. 

اینک باید کارهای زیر را انجام دهید: 

به تمامی محل‌های اینجا بروید. غیر از یکی که کلید آبی پر رنگ است و 
قفل می باشد. حالا شما باید کلیدهای سمت چپ بالایی و سمت راست 
سطی و سمت چپ پایینی را زده تا AWS‏ آبی پر رنگ کار کند. کلید آبی پر 
رنگ را بزنید. وارد اتاق کنترل آتش‌دان کازمو شوید. چاقو را در سوراخ مرکز 
صفحه دستگاه فرو کنید. بازی‌ای که برای صفحه سبز است انحام دهید 
(بازی بدین صورت است که شما نباید به دیوار یا دشمن برخورد کنید تا 
Sle}‏ که او این کار را کند در حقیقت یک جور بازی (Snake‏ 

بعد کرسیتال بالای دستگاه را بردارید. 

YE‏ به پیش خدایان برگشته و با همه صحبت کنید. شما بايد ۵ دیسک 
متعلق به خدایان را بردارید تا بتوانید زانات را ملاقات کنید. زیرا انا اجازه 
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وضع خود را درست کردہ و به شهر بر می گردید. 

شما به شهر بر می گردید و همه به شما لرد Cosmo‏ گویند. به همین 
دلیل بود که خدایان با شما کاری ندارند (مجسمه های خدایان). داخل 
ساختمان بزرگ بروید و با شھردار صحبت کنید. شما باید یک دستگاہ پیدا 
کنید تا بتوانید صفحه‌ای که در پشت مجسمه زانات است (مجسمه روبرو به 
خانه بزرگ در پشتش) را روشن کنید. این دستگاه در خانه شهردار است 
(سمت چپ خانه بزرگ) داخل آن شده و دستگاه را در یکی از سوراخ‌ها پیدا 
aes‏ آن را در گودال بزرگ پشت مجسمه‌ی روبرو به خانه بزرگ امتحان 
کنید. کلاه خود را بگذارید و بازی را انجام دهید. شما باید با منجنیق خانه 
دشمن را نابود کنید و اگر پیروز شوید شهر را از آتش Cosmo‏ به طور 
موقت نحات داده‌اید. 

بازی دمو می شود و همه مردم شما را خدای زندگی خطاب می کنند و 
ستاره‌ای روی پیشانی شما می‌چسبانند. 

در جستجوی :Chel‏ 

حالا شما به همراه میراندا (زنی که انسان اولیه بود) به جستجوی Chel‏ 
می روید. در oly‏ زنی را می بینید که توسط گاردها اسیر شده است. به طرف 
گاردها بروید و با ن ها صحبت کنید. آن ها فکر می کنند که شما Cosmo‏ 
هستید و از شما اطاعت کردہ و زن را آزاد می AUS‏ زن هم چون فکر می XS‏ 
که شما کازمو هستید از دستتان فرار می کند. 

حالا در راھی که مقابلتان قرار دارد بروید و شی کلید مانند که Y‏ شاخه دارد 
و روی زمین است را بردارید. ادامه‌ی راه بن بست است. به عقب بر گردید و 
از راه دیگر بروید. در این راه به یک درخت می رسید که بر رویش یک 
سوراخ است و باید درخت را باز کنید. برای این کار xb‏ یک تکه چوب 
کوچک که در یکی از راەھاست p)‏ انتهای آن) پیدا کنید و با کلید Y‏ شاخه 
(چوب سه شاخه کلید مانند) یکی کنید (بچسبانید). 

حالا به وسیله آن» قفل درخت را باز کنید و داخل شوید. روی زمین یک در 
بزرگ است که قدرت باز کردن آن را ندارید. پس باید یک سیستم مکانیکی 
برای بلند کردنش درست کنید !!! 

شما باید یک طناب (بسته شده به یک تنه درخت) و دو قرقره به رنگ بنفش 
و قرمز پیدا کنید و یک قرقره را به گیره بالای سر SP‏ که روی زمین است 
بسته و یک گیرہ را به دسته در؛ آن وقت از Glib‏ استفاده کنید. 

داخل شده به یک مکان سر سبز می‌رسید. 

... با 261 ملاقات می کنید p)‏ لباس یک 


مستقیم رفته بعد دست راست 
گارد). 

با و صحبت کو او به شما می‌گوید دختری که در آن زمان از دست گارد 
ها obs‏ دادید نامش CwlLani‏ و دستگیر شده است. 

وارد ساختمانی که GY‏ را زندانی کرده‌اند شوید. دکمه آبی روی در را زده تا 
در باز شود. روی صفحه سبز کلیک WS‏ (روی صندلی بنشینید و این کار را 
کنید)(با کلاه) تا بازی شروع شود. بازی را ببرید. اینک صندلی شما نزد SY‏ 


می‌رود. با او صحبت کنید و او را به بیرون ببرید. 


خانه رفته آن جا را به دنبال یک نردبان روی دیوار سنگی بگردید. از آن بالا 
بروید تا به یک سنگ بلند که دورش ابر است برسید. به آن نگاه کرده و 
روی آن xS SIS‏ 

به خانه برگردید و با 161 )صحبت aus‏ میراندا به بازی برمی‌گردد. 


سفر به مقر خدایان: 


گذشته هستید و این انا جوان است که در اتاق می باشد و در فکر قدرت) . 
شما باید نامه‌ای که در گوشه اتاق انا روی کمد است را با فوت روی زمین 
انداخته سپس به بیرون اتاق حرکت دهید. از اتاق وی خارج شوید و روی 
کمد را نگاه کنید. یک وسیله که رويش چند سکه با نخ بسته شده را 
می بینیدہ آن را تکان دهید. سیتا مادر زانات به آن طرف می آید و نامه را 
می بیند و متوجه قضیه می شود. زانات به همراه انا می خواهند Relic‏ 
گرفته و Cole‏ قدرت شوند. اینک بر روی کشتی‌ای که آن طرف کمد است 
aus SS‏ به US‏ کشتی واقعی بروید (وارد راهرو سمت راست شوید و راه 
را تا kal‏ ادامه دهید تا به بیرون برسید). به طرف سیتا بروید. او متوجه 
دزدیده شدن کریستال می شود و به اتاق انا می‌رود. نزد او به اتاق Ul‏ بروید» 
انا از اتاق رفته است. به بیرون از اتاق بروید. جاده را ادامه دهید تا به انتهای 
جاده سنگی برسید. سنگ‌های روی زمین را بردارید و به خانه بزرگ روبرو 
بروید. در bul‏ سربازی روی صندلی نشسته و دیگری خواب است. با چند بار 
کلیک روی او و سپس دوستش آن‌ها را بترسانید. حالا که دوستش کنار 
سرباز نشسته به طرف او بروید و پنجره کنار آن‌ها را چند بار تکان دهید تا 
آن‌ها بترسند و داخل کمد پنهان شوند؛ VE‏ در کمد را ببندید (اگر این کارها 
| ان را الان نتوانستید بکنید در وقت دیگر) در 
: راه بازگشت پیش سیتاء سنگی در دست 
چپ یک مجسمه است و در آن طرفش 
٦‏ یک دستگاه فلش دار پیش سیتا باز 
۲ گردید. با پرتاب Kw‏ مسیر بیرون را به 
او نان دهید. در وسط راہ سنگی. او را 
به طرف چپ؛ جایی که مجسمه است 
زیت کر es Saitou‏ هی با 
نگاه کنید یک پرنده می بینیدء در همان 
جا که کنار مجسمه با سیتا ایستاده اید 
روی پرنده کلیک کنید تا حواس سیتا را 
به مجسمه جمع کند. جلوتر رفته تا سیتا دستگاه فلش‌دار را بیند. 
بیرون Loy‏ و سیتا به انتهای جاده بکشانید. او را هنگامی که به انتهای جاده 
سنگی رسیدید به سمت چپ ببرید در آن جا یک معبد است. او را وارد آن 
جا کنید. پس از پایان گفتگوهای او با سرباز و زن aule‏ آتشی را که JUS‏ 
سرباز است فوت کنید تا سرباز لباسش آتش بگیرد و سیتا او را بی‌هوش AS‏ 
ly;‏ سرباز نمی گذاشت که او Relic‏ بردارد lad)‏ دو سرباز در BE‏ دیگر 
را باید زندانی در کمد کرده باشید تا بتوانید این کارها را بکنید. زیرا اگر این 
کار را نکرده باشید با سوختن لباس سرباز معبد آن دو به کمکش آمده و شما 
بازی را می‌بازید. پس دقت کنید). 
حالا به AB‏ سیتا بازگشته و در جایی که کشتی واقعی قرار دارد بروید. در آن 
جا با همه افراد صحبت کنید (حتی با سگ روی زمین) و بعد چند بار روی 
مغز (همان (Relic‏ کلیک کنید ( اگر این کار را نکنید بازی با پایان بد تمام 
شده و شما می‌بازید و انا همه را می کشد) اما اگر با همه صحبت کرده باشید 
بازی به خوبی pled‏ می شود و انا پایش روی دم سگ (گربه) روی زمین گیر 
گرده و زخمی و بی‌هوش می‌شود و شما آینده را تغییر می‌دهید. 
حالا دیگر خدایان دروغین وجود ندارند و قدرت دست Tale‏ که در حقیقت 
نیمی از شماست می‌باشد زیرا شما برادر coll;‏ بوده اید !!! 
شما به شهر خود باز می‌گردید. 


اما در انتھا نشان داده می شود که کازمو زنده می‌شود. 
kkk f‏ 


ملاقات هیچکس را با زانات نمی‌دهد. 

دیسک اول را از اتاق کاما بردارید. در دستشویی (در JUS‏ استخر) دیسک دوم 
کنار جایی است که ساما آنجا در خانه‌اش ایستادہ است. 

دیسک‌های دیگر را باید با انجام بازی‌های صفحه قرمز به دست آورید. به 
خانه LIS‏ بروید. در آن جا روی سر مجسمه زانا که در کنار تخت خوابش 
است کلیک aus‏ صفحه سبز ظاهر می شود. بازی را انجام دهید (بازی به 
این شکل است که شما باید روی کفه سمت چپ از بزرگ به کوچک 
سنگ‌های زرد را بچینید و برای هر خدا سختتر میشود). 

با بردن بازی» دیسک سوم مال شما است. به خانه کازمو egy‏ یکی از 
کتابخانه‌های موجود در سالن بزرگ اتاقش دارای کتابی است که با کشیدن 
ان» دستگاه صفحه سبز نمایان می‌شود. بازی را انجام دھید. 

حال به جایی که انا زندگی می کند بروید. با او حرف بزنید و سعی XU‏ 
اتاقش را بگردید. او این اجازه را به شما نمی دهد. به مکانی که در آن جا 
سالن همایش (جایی که در ابتدا با دیگر خدایان جمع شدید) است بروید. AUS‏ 
در ورودی یک راه باریک وجود دارد که انتهای ان به یک مکان تاریک ختم 


می‌شود. در آن جا یک لباس خدمتکار وجو دارده ان را بپوشید. حالا وارد ALE‏ 


اتاقش کنار آینه cod‏ فشار دهید تا صفحه | 
سبز بیاید. بازی را انجام دھید. اینک پنج E‏ 
دیسک را گیر آورده‌اید. گوشه اتاق ساماء کنار 
استخر یک تکه شکسته از یک کوزه وجود . 
دارده آن را بردارید سپس به اتاق انا بروید. 
گوشه اتاقش یک کوزه است» تکه شکسته را 
وارد آن کنید و بازی را انجام دهید. یک در 
کنار دست شما باز می شودہ داخل شوید. روی 
(Jae‏ در bul‏ بنشینید. Ye‏ روح زانات را در 
صفحه تلویزیونی می بینید» با او حرف wp‏ 
(یک گفتار طولانی)... 

وارد سالن همایش شوید. به انتهای راهرو بروید و به مجسمه ای که در 
انتھای راهرو است برسید. داخل چشم او الماسی را که از آتشدان کازمو در 
آورده‌اید فرو کنید. یک در باز می شود؛ داخل شوید. در انتھا بازی را انجام 
دهید. اگر این کار را کنید کپی ھای خدایان نابود می شوند(موقت تا ساخت 
کپی بعدی). پیش زانات بروید؛ او به شما پیشنھاد یک مسابقه می‌دهد. وارد 
صفحه ای که او با شما صحبت می کند شوید(شما در نقش یک روح به 
گذشته آمده‌اید تا همه چیز را تغییر دهید. این به عنوان یک بازی مطرح شده 
که اگر شما ببازید WL‏ قدرت خدای زندگی را به زانات دهید اما اگر ببرید 
همه چیز تغییر می کند و دیگر خدایان زانات و انا و... در اینده وجود ندارند. 
مسابقه زانات: 

در صفحه‌ای پر از ستاره که روبروی شما است ستاره زرد را بالا وسط صفحه 
و ستاره آبی را پایین صفحه قرار دھید تا برقی که دور شما را فرا گرفته نابود 
شود(با دو بار SUIS‏ روی صفحه ستاره‌ای» ستاره شما به رنگ آبی در 
می‌آید). 

به جلو بروید و روی کمدی که رویش اسباب‌بازی از یک کشتی است نگاه 
کرده و روی ان چند بار SIS‏ کنید. وارد راهرو سمت راست شوید. حالا 
مادر زانات و انا را به همراه پدرشان می بیند. بر روی آن‌ها چند بار کلیک 
کنید تا متوجه شما شوند. 

حالا بیرون بروید و وارد راهرو سمت جپ شوید. آن جا اتاق انا است (شما در 
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= " میدن و سس گرم 
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7 JOURNEY 


8 REVENGE 
9 HEADLONG 
10 HITCHER 
11 ANIMALS 
12 FREEDOM 
13 DIAMONDS 
14 PRESSURE 
15 SULTANS 
16 SUICIDE 
17 ALCHEMY 
18 PARTYMAN 
19 EMPEROR 
20 KITTYKAT 
21 DENSITY 
22 QUALITY 
23 COUNTACH 
24 BLUEBIRD 
25 SUNBEAM 
26 DISASTER 
27 CHARIOT 
28 LAMBADA 
29 ZEPPLIN 
30 HEINKEL 
31 FIREWALL 
32 TYPHOON 
33 WARHAWK 
34 MIRAGE 
35 INTRUDER 
36 PHANTOM 
37 CHINOOK 
38 DIGITAL 
39 TEXTILE 
40 ANIMATE 
41 BABYLON 
42 SAMOS 
43 ALMAGEST 
44 GALILEO 
45 SKYLAG 
46 THOUUUUU 
47 EMANEMS 
48 PLAYTHEM 
49 ARXESLTD 
50 LASTONE 
>F >F ملد‎ OK 
. 
Bananoid 
رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمەی راست کلیک ماوس را فشار دهید.‎ 
kkk 


Bap 
پسو رد مر حله‌ها:‎ 

ZEEHC 

NIHAO 

TWIU! 

HEHEH 

VWXYZ 

22670 

PCIBM 

RUNIT 

SEEYO 

!'BYE! 


Wok 


KRN 


SIPC, ےی‎ 


. ے e‏ و سس کر ہی 
کس toe‏ 
Le‏ 
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Back To Forrest 
هنگام بازی کد را وارد کنید‎ 
toad بی نھایت‎ ge 


انرژی بی‌نهایت hardnut‏ 


>F >F >F یاه‎ 


Ballerina 
پسور 3 مر حله‌ها:‎ 
PUNKANDJUMP 
MONTPELLIER 
SEA SEX SUN 
VL 86 C 010 
MOUNTAINEERS 
GRENOUILLE 
BLUBEDILOMAR 
BRAIN KILLER 
RHYTHM BOX 
BOUBOULOID 
MENFOU 
32 BIT POWER 
MARTINI 
SEE YOU SOON 
ETERNA 


>F >F >F یاه‎ 


Bambuzle 


پسورد مرحله‌ها 
INNUENDO‏ 
ACTUALLY‏ 
CANNIBAL‏ 
SHADOWS‏ 
THUNDER‏ 


نم تت ھ ہہ هو 


٥ "ې‎ 


ORIGINAL PARTY ANIMALS 


وقتی داخل Barn‏ شدید به جلوی جعبه‌ها و Us flow‏ رفته و دکمه‌ی Enter‏ 
را زده تا آن‌ها شکسته شوند سپس می‌توانید Item‏ داخل آن‌ها را بردارید. 
نحوه‌ی به دست آوردن تخم‌مرغ: آن را می‌توانید جلوی در مرغداری 
با زدن دکمه‌ی Enter‏ بردارید. توجه: شما در روز می‌توانید فقط یک 
تخم‌مرغ داشته یا از مرغداری بگیرید. 

نحوه‌ی به دست آوردن میوه‌های درختان (سیب لیموء گیلاس): 
درخت سیب که در مزرعه‌ی خودتان است و با زدن دکمه‌ی Enter‏ به روی 


تنه‌ی درخت می توانید سیب بردارید. ولی برای به دست آوردن میوه‌های 
دیگر مانند لیمو و گیلاس باید کلید آن منطقه را داشته باشید و سپس حصار 
آن منطقه را باز کنید کمی جلوتر بروید می‌توانید درخت آن را ببینید و از آن 
میوه برداشت AGS‏ 

نحوه‌ی به دست آوردن خامه. شیر و کره: وقتی داخل Barn‏ شدید 
به روی سطل‌های شیر دکمه‌ی Enter‏ را os;‏ تا در ol‏ شیرتان را بريزید 
Yo‏ شما با زدن دکمه‌ی chlo Space‏ یک شیر هستید ولی اگر دکمه‌ی 
۲ را بزنید گاو ظرف شیر را برمی‌دارد و شما یک Time‏ سبزرنگ در 
بالای صفحه و یک چیز لوله مانندی در پابین صفحه مشاهده می کنید. حالا 
باید دکمه‌ی Enter‏ را تندتند زده تا رنگ آبی درون لوله به حد آخر برسد و 


KUDE BOY 


WHAT HAPPENS iN THE BARN 
STAYS iN THE BARN 


3arnyard 


بازی Barnyard‏ در سال ۲۰۰۶ توسط THQ‏ و Blue Tongue‏ برای 
کنسول‌های Wii, PC, 282, GC, GBA‏ عرضه شد و توانست 4 عنوان 
یک بازی خوب و سرگرم کنندہ خود را در میان بازیکنندگان این کنسول ها 
جا بیندازد و از آن به عنوان یک بازی موفق یاد می‌شود. در اینجا سعی شده 
است تگاهی کلی و گنر به چگونگی انجام بازۍ و تحوهی به دست آوردن 
آیتم‌ها و روند آن بيندازيم. لازم به ذکر است که این بازی بر روی کامپیوتر 
اجرا شده است که می‌توان از اطلاعات داده شده در این نوشته بر روی دیگر 
کنسول‌ها نیز استفاده کرد. 

نحوه‌ی بازی: شما بايد در طول مسابقات» بهترین درجه که همان ستاره 
Star‏ است را بەدست آورید تا قهرمان مزرعه شوید. سپس باید با پول‌هایی 
که به دست می‌آورید به طرف تپه‌های Goper hill‏ رفته و با استفاده از 
پول‌های خود وسایل جشن را خریداری کنید تا جشن برای تولد سگ پیر 
آماده شود. البته در طول بازی باید همه‌ی latem‏ را به‌دست آورده باشید تا 


بازی به پایان toy‏ این بازی بسیار جالب و تماشایی بوده و برای مدذت‌های 
زیادی شما را سرگرم می کند و برای pled‏ سنین از جمله کودکان تا نوجوانان 
و جوانان نیز مهیج و دیدنی است. 

نجوه‌ی به دست آوردن شکلات وخ و آرد و سکه: شما می توانید 


تخم‌مرغ + عسل 
نوشیدنی‌ها: هندوانه + هندوانه + هندوانه | سیب + سیب + سیب / هویج 
+ هویج + هویج / يخ + يخ + يخ الیمو +لیمو art‏ ایخ +شیر + 
کاکائو / يخ + شیر + توت‌فرنگی | سیب + سیب یخ / شیر + شکلات + 
عسل / گیلاس + شیر + عسل / هندوانه + عسل + شیر /لیمو + يخ + 
عسل 

>F >F >F ېه‎ 


Batman: The Movie 
را تایپ کنید.‎ jammmm در صفحه‌ی عنوان کد‎ : Mode 
را هنگام‎ F10 را فعال کنید سپس‎ Cheat Mode انتخاب مرحله: ابتدا‎ 
بازی بزنید.‎ 


>F >F >F K 


Battery Check 


هنگام بازی کدها را وارد کنید. 


Effect Code 

Flight mode hhklm 

No enemies hhzondertanden 
All machines activated hhzonderhanden 
Full energy hhstroom 

All Super Batteries hhsupbat 

Level skip hhvolgende 
Extra life hhpluseen 
Suicide hhsterf 


>F >F >F K 


Battle Isle 4: Incubation 


(Cheat mode‏ در صفحەی اصلی با نقشەی شهر کدها را وارد کنید 
All locations visible 11‏ 
skill points for every marine — ix2‏ 10 
equipment points for squad ×3‏ 500 


Mission skip ix4 
Super laser youarestupid 
Large jump pack buggeroff 


Special soldier genejoneginglelhon 


>F >F >F K 


Battle Mages: Sign Of Darkness 


Enter‏ را o»;‏ سپس کدھا را وارد کنید: 


Effect Code 
Win level EasyWin 
Lose level ShamefulLoss 
More experience points iamgreatcornholio 
1,000 gold gimmegimmegimme 
Cyborg-Krieger perfektwarrior 
One Paladin squad arisemywarriors 
All high-speed charm fields brainstorm 
Quit game exit 
>F >F >F ېه‎ 
Battle Men 
پسو رد مر حله‌ها:‎ 
6 FIRE!!! 
11 MASTER! 


SIC esta 


م 


یک خامه داشته باشید ولی اگر کره می‌خواهید باید همان کار قبلی را که 
برای خامه تکرار کردید تکرار کنید تا کره به‌دست اورید. اگر دکمەی 
6 را بزنید به lad‏ خامه داده می‌شود. 

گل‌ها: شما می‌توانید آن‌ها را در ble‏ مزرعه یا مدل‌های دیگر آن را از 
bas‏ و جاهای دیگر به‌دست آورید. اگر بتوانید ۱۰ گل از یک نوع گل 
جمع‌آوری کنید می‌توانید آن را دو برابر بفروشید. 

چگونگی به دست آوردن عسل: شما باید کلید منطقه‌ی عسل‌ها را در 
طی مسابقات به دست آورید و سپس به آن‌جا رفته و با زدن دکمه‌ی Enter‏ 
وارد در آن شوید. وقتی وارد شدید با زدن دکمه‌ی ۴ از سنگر بیرون بپرید 
سپس کندوها را پیدا کنید و با زدن دکمه‌ی ۴ دستتان وارد کندو می شود و با 
استفاده از توضیحاتی که در پایین صفحه است عسل برداشت کنید فقط 
مواظب زنبورها باشید که اگر شما را ببینید نیش‌تان می‌زنند. اگر شما را نیش 
زدند دکمه‌ی Space‏ را زده البته خیلی تندتند تا آن‌ها JUS‏ روند و یا به 
آن‌ها با زدن دکمه‌ی کلیک چپ شیر بپاشید و سپس به سنگر برگشته و 
دکمه‌ی ۴ را زده و داخل آن شوید تا زنبورها شما را گم کنند سپس 
چندین‌بار این کار را تکرار کنید تا شیشه‌ای که در بالا سمت چپ تصویر 
است پر از عسل شود. سپس به دری که از آن وارد شدید برگردید و با زدن 
دکمه‌ی ۴ از آن‌جا خارج شوید. نکته: برای به‌دست آوردن عسل, dbj‏ عجله 
نکنید زیرا کلید آن کمی دیر به‌دست می‌آید. 


G A M E-S -P-O T 


نحوەی به‌دست آوردن سبزیجات (مانند کلم هویج کدو 
هندوانه و توت‌فرنگی): باید شما مثل قبل کلید آن منطقه را داشته 
باشید و آن را با زدن دکمه‌ی Enter‏ از مزرعه‌ی کشاورز برداشت کنید. شما 
می توانید با این مواردی که به‌دست می‌آورید غذاهای محتلفی درست کنید 
البته باید دستورات آشپزی آن را پیدا کنید. lag!‏ روی سنگ‌هایی که روی 
ان علامت ضربدر هستند در گوشه و کنار ble‏ مزرعه و دیگر جاها یافت 
می‌شوند که من تعدادی از ان ها را برای شما نوشته‌ام در ضمن بعضی از 
دستورات برای غذا درست کردن نیست ASL‏ برای شربت‌ها و کافه گلاسه‌ها 
و لیمونادهای مختلف است که آن‌ها را wb‏ در شب که در انبار (Barn)‏ 
جشن است با کمک Pig‏ با مخلوط کن درست کنید. 

غذاها: سیب + کره + آرد / سیب + سیب + ارد | شکلات + تخم‌مرغ + 
خامه / کره + عسل + تخم‌مرغ / شکلات + شکلات + کره / توت‌فرنگی + 
خامه + تخم‌مرغ | توت‌فرنگی + توت‌فرنگی + oS‏ / کدو + کدو + آرد | 
هندوانه + گیلاس + سیب / شکلات + Walnut‏ + آرد / شکلات + 
Walnut‏ + عسل / god‏ + تخم‌مرغ + آرد / آلبالو + آلبالو + آرد | کره + 


Battleground 3: Waterloo 


Single player passwords: 
FIRST 


32 p 
- loving unts at [35, 44] 
SNAKE =z Tir s 4x | Gén. de Big Jamin, 


fo hex at (30. 41) 


=| The Battle of ^ 
file Phase Units Melee 


10:20AM June 10 1015 French Movement Phase (Day) 


KKK K 


Battlestations: Midway 
را‎ Henry Walker به عنوان نام در یک پروفایل جدید‎ :Cheat mode 
وارد کنید تا تمام مرحله‌ها و فیلم‌ها باز شوند.‎ 
2K >F OK یېه‎ 


Battlezone 2: Combat Commander 

b) نگه‌داشته و “ را بزنید‎ | [Ctrl] هنگام بازی دکمه‌ی‎ Cheat mode 
را با هم فشار دھید) سپس کدھا را وارد کنید.‎ CTRL + ~ 

Code 

game.cheat bzbody 

game.cheat bzfree 

game.cheat bzradar 

game.cheat bztnt 

game.cheat bzview 

game.cheat bzeditor 

ai.winmission 

play isdf 

play scion 


Effect 

Unlimited shields 
Unlimited pilots and resources 
Full map 

Unlimited ammo 

Instant comsat link 

Editor mode 

Mission skip 

Play as ISDF after mission 14 
Play as Scion after mission 14 


>F >F >F ېه‎ 


Beach Head Desert War 


16 ASTUDIO 


21 BATTLE! 

26 SHOOTER 

31 CAPELLA 

36 ABILITY 

40 WARGAME 

46 DAMAGED 
>F >F به اه‎ 


Battle Of Britain, The 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. 


Effect Code 
Extra life sea hawk 
Rapid fire fastfire 
Homing missiles byby 
Long range flame-thrower firefest 
Air to air turrets aaa 

2k >F ok ok 


Battle Packman 


پسورد مر حله‌ها: 
GSHS6S 3 JSJDF7‏ 2 
VOVANZ 5 KWHH2J‏ 4 
MLKSAL 7 KDMWQS‏ 6 
KAHDND 9 ZXKA62‏ 8 
JMNCH6 11 PODSHJ‏ 10 
VETERI 13 FJD6HH‏ 12 
MONST6 15 HSPOQI‏ 14 
GERGW4 17 NBC721‏ 16 
GRIGRI 19 HELLOO‏ 18 
JSYUYD 21 ۲2‏ 20 
JSS733 23 DH32HS‏ 22 
324BNC 25 JSNHDU‏ 24 
NCVKDW 27 QUWEYH‏ 26 
2HBVD3 29 JKD3KL‏ 28 
KFJHFN 31 JJF2H7‏ 30 
MAPIAT 33 LOUW23‏ 32 
NCBDE3 35 POIENM‏ 34 
DUPLK3 37 CJDD3S‏ 36 
SERP76 39 THEEND‏ 38 


>F >F >F یاه‎ 


Battle Snake 
کدها را به آرامی در هنگام بازی وارد کنید‎ 

EffectCode 
God modegod 
Unlimited ammunitionfreeammo 
Bouncing bulletsricochet 
More bonus timebonus99 
Additional three livestriplelife 
Level skipkiller 
Disable active codesfnocheats 
Unknowntastyfood 
Unknowndoublefood 


2K >F >F >F 


Battle Squadron 
را تایپ کنید.‎ electronic هنگام بازی‎ :Cheat Mode 
را تایپ کنید.‎ castor ضد ضربه: هنگام بازی‎ 
>F >F KS 


lat) 
cs "a Sec. 
ے ید و سس گس ہے‎ " = 
ED 


27 KAYOM 28 


29 ORNIM 30 
31 QUOLA 32 
33 EXIRO 34 
35 TZULI 36 
37 EPOLM 38 
39 KLIMB 40 
41 HATZI 
ke ok ke ze 


ZIRFA 
FROBI 
ZNALG 
NOLIR 
ROLOK 
URLIM 
PLOFO 


Beyond The Law: tre third wave -‏ 
Command And Deploy Force‏ 
هنگام بازی initcheat‏ را تایپ کنید سپس Enter‏ را بزنید و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. برای فعال شدن کد بار دیگر Enter‏ را بزنید۔ 


Effect Code 
God mode allmighty 
Mission skip complete 
Fail mission fail 
No guards noguards 
Restore guards guards 
Display frame rate fps 
>F >F >F 5F 
Big Scale Racing 


هنگام بازی یکی از کدھا را وارد کردہ سپس Enter‏ را بزنید. 


1 ٥٤٥ 


All cars 

Next cup unlocked 

Extra points 

Toggle dot style positions 

View frame rate 

Time expired 

Select up to 10 opponents in quick races 
Monster Truck class 


b 
۲ 
& CROBYH . ٥ 
-A 


lazybastard 


easywayout 
gimmepoints 
pacman 
framerate 
overnow 
morecars 
scareme 


Change angle of main menu point of view dizzy 


Unknown jumparound 
Unknown whatamess 
kK K 
Binman 
پسورد مرحله‌ها‎ 
6 SKATEBOARDCRAZY 
12 MYOLDMANSADUSTMAN 
18 WHENYOURSMILING 


SIS, ےی‎ 


Se er = 
<< 


Sle 


برای فعال شدن جان بی نھایت کلید 1 و برای تیر بی‌نهایت کلید 2 را بزنید. 


EE E 
Bearstormin 
پسور 3 مر حله‌ها:‎ 
2 Tree 3 Corn 
4 Deer 5 Clock 
6 Cloud 7 Wagon 
8 Dress 9 Wheel 
10 Plate 11 Kite 
12 Chest 13 Swing 
14 House 15 Ball 
16 Moon 17 Belt 
18 Brush 19 Fire 
20 Tiger 21 Frog 
22 Door 23 Mouse 
24 Duck 25 Train 
26 Rope 27 Plant 
28 Shirt 29 Glass 
30 Raft 31 Whale 
32 Snake 33 Bench 
34 Cake 35 Bike 
36 Sock 37 Broom 
38 Boots 39 Hose 
40 Book 41 Fish 
42 Foot 43 Apple 
44 Bone 45 Spoon 
46 Bird 47 Camel 
>F >F >F بېه‎ 
Beetle Juice 
پسورد مرحله‌ها‎ 
10 BEETLE 
20 BJBJBJ 
30 EERIE 
40 TRICKY 
50 WEIRDO 
60 CRAAZY 
70 SPLAT 
80 BLORT 
90 PTOOIE 
100 BLAMMO 
>F >F >F بېه‎ 
Bernie Boulder 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 HOLYO 2 GTOUF 
3 GNOMO 4 FNUFI 
5 TRULK 6 VOLTO 
7 WUMON 8 OLUHK 
9 ZUMBL 10 BNOIK 
11 DRIGO 12 ACIDA 
13 BUMSI 14 ALOSA 
15 KNUFF 16 NILOU 
17 MUBLO 18 BTAGM 
19 JUMER 20 KRUBO 
21 KREWA 22 GORFA 
23 KNIRL 24 HRNZF 
25 HULAM 26 MOIRA 


2-3 VR4T2 6EZD5 SHCMM 
2-4 10805 CXVI6 PA3K1 
2-5 ZF0XD YSKXJ Q2NGZ 
3-1 2XVSD AHO3J S2MF- 
3-2 W0JS8H 3Y8-D-7FRU 
3-3 THYDH 0MZDU 3CZFK 
3-4 1SOJ3 130۳ ۵ 
4-1 YCTS6 PUUKS 28SD1 
4-2 Q29LH UDUY4 21FSD 
4-3 WS7Y6 HQPIW BOFGK 
4-4 2RHK4 RB9RU ZAIT2 
End UP405 C42R1 2MP3P 
>F >F اه‎ kK 
Blast Doors 
را بزنید.‎ Enter کد را وارد کرده سپس‎ 
Effect Code 
ABL20 and ABL50 zeushera 
Bomb in air always hits crash888 
Extra Blues Bombs poseidon 
Extra Holo-Jumper IVs superman 
Extra Penetrator bombs oddyseus 
Extra Tesla Coils hercules 
Rubber walls jump8888 
Suicide killme99 
>F اه مه‎ >F 
Blast It! 
کدھا را در صفحه‌ی وارد کردن کد وارد کنید.‎ 
Effect Code 
99 lives 99ShiPs 
Always invisible Infinilnvins 
Always mines ForEvermiNes 
Fireball weapons DragonBreatH 
99 missiles 9MiSsiles9 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
1 gItkgiL 2 aVfZV7A 
3 qufoW1n 4 HdZZOL1 
5 nFHFgF6 6 cSmYM9A 
7 mLEylxk 8 9HTy0z6 
9 1Kb0tIx 10 QeOdiWu 
11 8PdOV6v 12 QMyz85t 
13 O25MFTU 14  07VeumP 
15 7FnY0oq 16 fmxg0G4 
17 OIB98xN 18 0X8ev8i 
>F ېه اه مه‎ 
Blaster 
Effect Password 
Invincibility 4EVA YOUNG 
Super bomb BORN TO CHEAT 
99 mega-bombs ABRAKADABRA 
Unlimited weapon energy PERPETUM MOBILE 
Alternate ship colors EXTRAVAGANZA 
>F اه اه‎ kK 
Bleifuss 


24 TURNIPSFOREVER 
30 MORRISSEY 
36 NOTTOOSHABBY 


42 NOTFARNOW 


>F >F >F >F 
Biosys 

Effect Code 
Food BANANA 
Water WATER 
Full health and energy TZING 
Invincibility IMMORTAL 
Select Rain Forest level GOTOR<1-11> 
Select Savannah level GOTOS<1-9> 
Select Ocean level GOTOO<1-2> 


Select Evo level 
Select Club Eden level 
Select House level 
Skip 1 hour 

Skip 12 hours 


GOTODB<1-9> 
GOTOCE<1-15> 
GOTOPH<1-17> 
FF 

ZZ 


Set plant health percentage PLANTHEALTH<0-99> 
ok kK kK 


Birthright: The Gorgon's Alliance 
را هنگام بازی 455 و کدها را وارد کنید.‎ F3 دکمەی‎ : mode 


Effect Code 
500 gold bars SYNCASH 
All adventures available SYNADV 
Party can fly SYNFLY 
Heal party during adventure SYNHEAL 
>F >F >F ېه‎ 
Blade Warrior 


GE‏ پر: در منوی (جان) life bar‏ کد self healing‏ را تایپ کنید. 


>F >F >F ېه‎ 

Blam! Machine Head 
Level Easy Normal Hard 
1-2 Q58NM LDZCQ 4HWGE 
1-3 TDM75 UH80T X06BE 
1-4 VOIPP JCP6V H4ULJ 
2-1 0F20F 0HX8Y OE95W 
2-2 42W3T JGK-P 5K5H7 


Enable swearing and blood fuckit 
Invulnerable to bullets hollywood 
>F >F >F K 
BloodRayne 2 


کدها را هنگام بازی وارد کنید 
Cheat mode:‏ 
Enter one of the following codes to activate the corre-‏ 
sponding cheat function. A message will confirm correct‏ 
code entry.‏ 
Effect‏ 
All cheats, warp room, debug option‏ 
WANT THIS DARK REALITY TAINT QWEEF‏ 
God mode‏ 
UBER TAINT JOAD DURF KWIS‏ 
All powers; must complete game first‏ 
BLANK UGLY PUSTULE EATER‏ 
Restore health‏ 
NURTURE HAPPY PUSTULE ERASURE‏ 
Unlimited health and rage; enable God mode first‏ 
TERMINAL REALITY SUPER UBER XXX VACATE‏ 
Fill Bloodlust‏ 
NAKED JUGGY RESISTANCE PACY‏ 
Refill ammunition‏ 
WHACK THIS MOLESTED NINJA‏ 
Unlimited ammunition‏ 
UGLY DARK HEATED ORANGE QUAFF‏ 
Unlimited Rage‏ 
PIMP REAP DARK DARK MUSE‏ 
Gratuitous dismemberment‏ 
DODGE THIS MOIST PIMP‏ 
Juggy mode‏ 
FAKE BURST CUNNINGLY DISTORTED‏ 
Credit Carnage 1,000 Points‏ 
CARGO FIRE IMP KAK‏ 
Credit Gun 1,000 Points‏ 
LATE NUTURE QWEEF SUPER‏ 
All combos‏ 
BONE THIS CURRY VOTE‏ 
All gun modes; must collect all guns first‏ 
WHISKEY FAKE KABLOW SHOOT‏ 
Toggle enemies frozen‏ 
BLUE GREEN PURPLE IMP‏ 
Time factor‏ 
QUANTUM LAMENT DISTORTED DOTING‏ 
Level select‏ 
ANOMALIES ARE JUAN INSULATED‏ 
All FMV sequences‏ 
PENSION REAP SUPER VULGAR‏ 
Overload mode’‏ 
THIS DARK DISTORTED REALITY‏ 
Alternate outfits‏ 
WHACK LICK EROTIC CUNNINGLY‏ 
Slideshows‏ 
ARDENT HUNGRY NAKED NINJA.‏ 


Code 


>F >F >F 5F 
Blue Lightning 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 AAAA 2 PLAN 
3 ALFA 4 BELL 


هی لی 


er‏ و سسس کے ہی 
<< 


سی 


c» 


Effect Code 
All six basic tracks vtelo 
All six basic and reversed tracks inver 
Drive Bullet car tazor 
Race against Bullet cars! aburn 
Disable timer clock 
Obstacle set 1 monty 
Obstacle set 2 joint 
Mirror mode mirro 
Upside down graphics updow 
>F >F >F >F 
Bleifuss 2 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 
Effect Code 
All tracks mrtrk 
Additional car for Team A tacar 
Additional car for Team B 57 
Additional car for Team C tecar 
Additional car for Team D tdcar 
Liga mode chmpa 
>F >F >F >F 
Blitz 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 SIERRA 
3 MOUSE 
4 HERBERT 
5 COMPACT 
6 FERRARI 
7 GELESBY 
8 PLANE 
9 DESKJET 
10 EARNEST 
>F >F >F >F 
Blood Bath 
کدھا را هنگام بازی وارد کنید‎ 
Effect Code 
Unlimited ammunition flurp 
God mode sgtrock 
Weapons and ammunition badass 
Level skip gtnx 
Slow motion ether 


Enter one of the following codes at the console window 
to enable the corresponding cheat function. 

Effect Code 

Additional armor addarmor <1-99> 


Additional health addhealth <1-99> 
Additional ammunition addammo <1-99> 
God mode god 
Invisibility supergod 
1,000,000 Pesos allmoney 
All weapons allweapons 
ok >F >F kK 
Bonkheads 
کد را وارد کنید.‎ ey هنگام بازی‎ 


More TNT 


lam tnt 


Extra lives lam freetroll or 1am cheaters 
Faster player lam fast 
Slower pests lam slow 
Kill all enemies lam pesticide 
Level skip lamskip 

>F >F اه‎ K 

Boom Boom Volleyball 

Toplessmode: Type GETUMOUT as a password. 

>F اه‎ >F >F 

Bot 


Cheatmode: Press [F9] to become invincible to guns 
not being hit by an enemy. 


>F >F >F >F 


Bouncy The Ball 


Level codes: Enter one of the following case-sensitive 
codes to advance to the corresponding level. 


Level Code 
2 bounce 
3 boing 
4 roll 
5 ball 
ok >F >F >F 


Brain Storm 


پسورد مرحله‌ها 
The Dungeons‏ 


2 AAWFHRIE 3 JLCMBVBH 


5 NINE 6 LOCK 
7 HAND 8 FLEA 
9 LIFE 
>F >F >F ېه‎ 
Bob's Bad Day 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 ZAABCZQD 2 ZBFBCYPD 
3 ZBFBCYOD 4 ZCKBCXND 
5 YBFBCYQD 6 YCKCCXPD 
7 YCKCDXOE 8 YDPCDWNE 
9 XBFCDYQE 10 XCKCDXPE 
11 XGKDDXOE 12 XDPDDWNE 
13 WCKDEXQF 14 WDPDEWPF 
15 WDPDEWOF 16 WEAEEVNF 
17 VBFEEYQF 18 VCKEEXPF 
19 VCKEFXOG 20 VDPEFWNG 
21 UCKFFXQG 22 UDPFFWPG 
23 UDPFFWOG 24 UEAFFUNG 
25 TCKFGXQH 26 TDPGGWPH 
27 TDPGGWOH 28 TEAGGVNH 
29 SDPGGWOQH 0 SEAGGVPH 
31 SEAHHVOI 32 SFFHHUNI 
33 R8FHHYQI 34 RCKHHXPI 
35 RCKHHXOI 36 RDPHHWNI 
37 QCKIXQJ 38  QDPIIWPJ 
39 QDPIIWOJ 40 QEAIIVNJ 
41 PCKJIXQJ 42 PDPJIWPJ 
43 PDPJJWOK 44 PEAJJVNK 
45 ODPJJWQK 46 OEAAKJPK 
47 OEAKJVOK 48 OFFKJUNK 
49 NCKKKXQL 50 NDPKKWPL 
51 NDPLKWOL 2 NEALKVNL 
53 MDPLKWQL 54 MEALKVPL 
55 MEALLVOM 6 MFFMLUNM 
57 LDPMLWOM 58 LEAMLVPM 
59 LEAMLVOM 60 LFFMLUMN 
61 KEANMUQN 62 KFFNMUPN 
63 KFFNMUON 64 KGKNMTNN 
65 JBFNMYQN 66 JCKOMXPN 
67 JCKONXOO 68 JDPONWNO 
69 ICKONXQO 70 IDPONWPO 
71 IDPPNWOO 2 IEAPNVNO 
73 HCKPOXQP 74 HDPPOWPP 
75 HDPPOWOP 76 HEAQOVNP 
77 GDPQOWQB 78  JGEAQOVPP 
79 GEAQPVOQ 80 GFFQPUNQ 
81 FCKRPXQO 82 FDPRPWPQ 
83 FDPRPWOQ 4 FEARPVNG 
85 EDPRQWOR 86 EEASQVPR 
87 EEASQVOR 88 EFFSQUNR 
89 DDPSQWQR 90 DEASQVPR 
91 DEATRVOS 2و‎ DFFTRUNS 
93 CEATRVQS 94 CFFTRUPS 
95 CFFTRUOS 96 CGKURTNS 
97 BCKUSXQT 98 BDPUSWPT 
99 BDPUSWOT 100 BEAUSVNT 
>F >F >F >F 
Boiling Point 
Cheat mode: 


2 ای 
چت = 
= " ید و سس گرم 
ED‏ 


100 WxXCGXRDK 110 LLUXKXOA 
111 WPKYXPWK 112 DCZNZHKR 
113 MBCTDWFO 114 EPQYZGAG 
115  FZYVDNHP 116 NIIUCRXB 
117 KXMKUCRW 118 HDXVCGYK 
119 WUYCAHSG 120 KCRARZSS 


KKK K 


Brain Storm Pro 


پسورد مرحله‌ها 

2 AAWFHRIE 3 JLCMBVBH 
4 XJUISVSH 5 EIMGVHMD 
6 WHUZMXVA 7 DDNAPAUQ 
8 USOFRPYQ 9 ZGRHCUMW 
10 NOYRIASZ 11 UTFDXUPW 
12 RHCQHWEH 13 ۲ 
14 HEPTTCBB 15  CUUJPLTM 
16 IVVDCBBF 17  RFOGJVII 
18 RRXIMHTT 19 OSKOPWRC 
20 MKCBORCX 

2k به به‎ K 


Brain Wave 
کدها را هنگام بازی وارد کنید‎ 
Extra power-up crystal F11 
Extra life F12 


KKK K 


Breakfree 


پسورد مرحله‌ها 
HYDROGEN‏ 
HELIUM‏ 
LITHIUM‏ 
BERYLLIUM‏ 
BORON‏ 
CARBON‏ 
NITROGEN‏ 
OXYGEN‏ 
FLOURINE‏ 
NEON‏ 


KKK K 


س یم نیا ھ یا ۵و تہ د نم 


© 


Bricks Of Egypt 2: Tears of The 
Pharaohs Deluxe 
Enter one of the following codes to activate the corre- 
sponding cheat function. 


Effect Code 
Suicide destroy 
Level skip lazy 
Unlock all nine level packs sesame 
Gun upgrade on your paddle guns 

9 lives batman 


Reset saved progress and statistics for all nine level 
packs reset 


KKK K 


Brix 
Aj al> yo رد کردن مرحله: دکمه‌ی 0 را برای رد کردن‎ 


4 XJUISVSH 

6 WHUZMXVA 
8 USOFRPYQ 
10 NOYRIASZ 
12 RHCQHWEH 
14 HEPTTGBB 
16 IVVDCBBF 

18 RRXIMHTT 
20 MKCBORCX 


The Arctic 

21 VRYHSTMR 
23 CWOSCRAI 
25 BWTEXMDX 
27 ILFERZQR 
29 ZEBEAJKJ 
31 JPWPGSOW 
33 TXEUGHSL 
35 ZHKVAGBN 
37 DHBSIURO 
39 KKDANTOG 


The Forest 

41 NKBZEBBC 
43 PUXNRZTS 
45 VGWXBX YM 
47 ZCZAQJNQ 
49 LRTAPUME 
51 PWBMYWWS 
53 OMLDUWCP 
55 APHBMFCR 
57 VGAJXWLG 
59 NQIGKSRE 


Outer Space 

61 KPDZMDIP 
63 WEETHIGB 
65 EXVQMUTE 
67 IJKOXRTZ 
69 NNNFFKZN 
71 YFAZMZFV 
73 KRHWEJKC 
75 DSKMNCYI 
77 ILLZJPSM 
79 ZOLXVPKH 


The Deep Sea 

81 MVWFZRSG 
83 FMNGOPIO 
85 NTXOPVLA 
87 BCJWFYPZ 
89 TYHEDZDI 
91 HVGJPBGK 
93 ACGNUQGV 
95 JCWPVARR 
97 TULKEXMD 
99 FCJQLOHS 
Mad World 

101 ZLATCPPX 
103 JAIXEBWJ 
105 HKOWVETT 
107 ۵ 


EIMGVHMD 
DDNAPAUQ 
ZGRHCUMW 
UTFDXUPW 
OYEEGEOM 
CUUJPLTM 
RFOGJVII 
OSKOPWRC 


EFYJDZHB 
XNILXJJM 
KFUPCQYO 
OCTDGWSL 
CLNLRVOG 
JJQULFSV 
ZEAFXIWT 
KADSIKOG 
XAGXRAEE 
WBMBJRFV 


UYCFTZMA 
XZTUAJIB 
RJKTSIQN 
VQYMMZGF 
QBZUWLAF 
ZFERVEAV 
UFMKNSUI 
WIHMXSKC 
KJQLQTVL 
YAIXMNWR 


VMDMDIRV 
XRCRAQPU 
JXNWSHPC 
JCKHXGKC 
PJJUXRON 
CLBZJSWV 
ZAECBQHU 
YHUWKNHS 
EIKMJMBE 
VPHQWGQB 


XGMJVPAK 
TSEYLSOO 
YATXGQYU 
UKAAPUMN 
EKMCJHHB 
BTKASNLS 
MLBRRLGP 
WJVUXCGN 
YQPCLASD 
KCSZFULS 


PUIQWHGB 
EGMXKDDQ 
REJHYKFG 
OOMUESGE 


به سمت چپ بروید. دشمنان را از سر راه برداشته 
و وارد میدان جنگ شوید. به کمک یارانتان تمامی 
دشمنان را نابود کرده و سرانجام نزد آن‌ها بروید و 
تعقیبشان کنید. پس از عبور از شالیزارء پشت تیربار 
ad,‏ و دشمنان را یک به یک نابود کنید. به طرف 
افراد رفته تا دمویی ببینید. 

بخش سوم از ماموریت اول: 

از این پس می توانید با دکمه ی مثلث نارنجک 
دشمن را یافته و همه‌ی آن‌ها را نابود کنید. با این 
دیگر دشمنان aS)‏ عده‌ای از آن ها در ساختمانی 
هستند که پنجره دارد و از آن جا به سویتان 
شوید. سربازان US‏ میز را کشته و از در دیگر خانه 
خارج شوید. YE‏ به یک مسلسل محهز هستید. 
تمامی افراد دشمن را نابود کرده و به کنار 
دوستانتان که Sop‏ به یک کامیون هستند 
بروید. 

بخش چهارم از ماموریت اول: 

متاسفانه یکی از برادران با شما وداع کرده است. 
اسلحه‌ی او را به یادگار بردارید. در این بخش شما 
باید با همکاری کردن و دستور درست دادن به 
افرادہ منطقه را از وجود دشمنان پاک کنید. اگر 
فرمان های شما غلط باشد و يارانتان کشته Xie‏ 
شما نیز به زودی خواهید مُرد پس بسیار دقت 
کنید زيرا از این نوع قسمت‌ها در بازی کم نیستند 
و شما باید با تصمیمات درست آن‌ها را پشت‌سر 
بخش به اتمام می‌رسد. 

بخش پنجم از ماموریت اول: 

ابتدا باید دشمنانی را که در سنگر پناه گرفته‌اند را 
نابود سازید سپس ستون های چوبی را با بمب 
منفجر کنید (می‌توانید با زدن Select‏ و رفتن بر 
روی علامت‌ها مثلث زردرنگ آن‌ها را زودتر پیدا 
کنید). پس از تکرار چند باره‌ی اين o6‏ ضد 
هوایی را که پشت شالیزار است نابود کردہ و 
سپس به سمت محل زردرنگ که در ردیاب 
مشخص شده است بروید و به دوستانتان بپيوندید. 
نکته: اگر پس از نابودی ستون‌های چوبی» محل 
زردرنگ در ردیاب ظاهر نشد نیازی به نابود OX‏ 
ضدهوایی نیست و یک‌راست به طرف علامت زرد 


بروید. 


PUn In Arms: Road To Bill 3) 


خاطراتی را که در چند روز گذشته با همرزمان 
خود گذرانده‌اید را به یاد می‌آورید. 

ماموریت اول- 6 June‏ یک فرود dle‏ 
پس از دیدن دمو و فرود آمدن در منطقه‌ی جنگ 
با کمک ردیاب به جلو بروید. با زدن دکمه ی 
ضربدر از روی GAT‏ درخت پریده و کمی جلوتر با 
فشار دادن LB‏ (آنالوگ سمت چپ) از زیر درخت 
عبور کنید. از یار خود (Mac)‏ اسلحه را دریافت 
می کنید. به راه خود ادامه داده تا با چند سرباز 
آلمانی روبه‌رو شوید. به کمک مک آن‌ها را از SL‏ 
درآورده 9 با وی صحبت کنید. او را تا ساختمان 
بزرگ دنبال کرده و پس از گفتگو با افراد Select‏ 


را بزنید. به این قسمت خوب توجه کنید زیرا در 


برادران در ار تش: راه 
تپه‌ی شماره ۳۰ 

احسان صادقی 
ناشر: Ubisoft‏ 
سازنده: Gearbox‏ 
تاریع عرضه: اوایل ۲۰۰۵ 
سبک بازی: اکشن اول شخص برای کنسول‌های 
PC, Xbox, 2‏ برای سنین بزرگسال (M)‏ 


عرضه شده است. 


)| مرحله های آتی استفاده از این گونه موارد الزامی 


است. در نقشه‌ای که با زدن jb Select‏ می شود 
به چند علامت برخورد می کنید. علامت ستاره‌ی 
سبزرنگ خود شما هستید. علامت خط سفید در 
دایرہ سبزرنگ دیگر افراد گروه می‌باشند. علامت 
شبیه مثلث زردرنگ» هدف شماست. این اهداف 
هم می توانند محلی باشند که باید به آن‌جا بروید و 
یا شخص یا شی خاص که باید آن را "E‏ 
پس از یک گفتگوی کوتاه دوستنتان را Jui‏ 
کنید. در جنگ با نیروی دشمن از L3‏ و 
دکمه هایی که wl‏ از آن ها استفاده کنید بهره 
ببرید. دیگر دشمنان را نابود کرده و راه را ادامه 
دهید تا به یک ضد هوایی برسید. به آن نزدیک 
شده و بمبی را به آن متصل کنید. سریع دور شده 
و شاهد انفجار ضدهوایی شوید. جلوتر وارد انبار 
شده و دشمنان را از پای درآورید. از در دیگر انبار 
خارج شوید و کمی بعد ضدهوایی بعدی را نیز 
بخش دوم از ماموریت اول: 

بین :از ET‏ کار کوش زا په 
بگيريد. با LI‏ فرمان حمله داده و با 81 فرمان 
تیراندازی به دشمن مجازی. سپس با زدن Rl‏ و 
1 به طور همزمان» یار شما دشمن مجازی را 
سرنگون می کند. بعد از این که به خوبی این موارد 
و نکاتی دیگر که خود LL‏ به آن‌ها توجه داشته 


باشید را آموختید از پشت سر خود حرکت کرده و 


به راستی تنها عنوانی که توانست جنگ جهانی 
دوم را در هیبت یک بازی به نمایش درآورد و 


رقیب سرسختی برای Medal Of Honor‏ 
(مدال افتخار) و Call Of Duty‏ (ندای وظیفه) 
باشد این بازی است. 

داستان بازی: 

در ژوین ۱۹۴۴ چند سرباز که در برابر سیل 
عظیمی از آلمان های نازی ایستادگی کرده و 
می جنگیدند با هم پیمان برادری بستند و به هم 
قول دادند تا نفس در aus‏ دارند در برابر دشمن 
ایستادگی کنند و... 

معرفی شخصیت بازی :Matt Baker‏ 

سرباز جوانی که فقط بیست و سه سال سن دارد 
ولی مرگ عزیزان زیادی را به چشم دیده است. او 
با دوستانش همچون Joe Hartsock‏ و Allen‏ 
برای انتقام به این جنگ نیامده‌اند بلکه هدفشان 
پایان دادن به این آشوب بزرگ است. 

استراتزی بازی: 

June 13 مقدمه-‎ 

شما و دیگر دوستانتان پشت یک سنگر پناه 
گرفته اید به کنار افراد رفته و همانند آن ها به 
سوی دشمن شلیک e$‏ پس از چند لحظه 
خمپاره‌ای به سنگر برخورد می کند و شما در حالی 
که شاهد مرگ دوستان خود هستید بی هوش 


می شوید. در مدت زمانی که بی هوش هستید 


پنهان شوید و سپس با هدفگیری به کمک R3‏ 
دشمنان را از Sk‏ درآورید) در پایان کار به پشت 
اردوگاه بروید تا جشن پیروزی بگیرید. 

ماموریت هفتم- 12 June‏ هر در آتش 
از محل اختفای خود بیرون آمده و وارد شهر 
شوید. تک تک دشمنان را از CCL‏ دراورده و دو 
تانک را نیز منفجر کنید. به سوی ارودگاه دشمن 
)45 در همان حوالی است) رفته و وارد شوبد. پس 
از نابودی عدەی کثیری از ان هاء مک را ملاقات 
می کنید. 

بخش دوم از ماموریت هفتم: 

زمانی که با دوستانتان بالای برج در حال صحبت 
هستید یک تک تیرانداز سر دوست شما را هدف 
قرار داده و ...او را می کشد. حالا شما باید وظیفه‌ی 
او را به عهده بگیرید. اسلحه دوربين دار را مسلح 
کرده و با هدف گیری تمامی دشمنان را از میان 
بردارید. پس از اتمام این کار از پشت سر خود به 
طبقه ی Geb‏ رفته و یک بار دیگر به کمک 
اسلحه دوربین دار دیگر دشمنان را dob‏ کنید (اگر 
مهمات اين اسلحه plod‏ شد کمی به اطراف 
بگردید» تیرهای اسلحه را پیدا خواهید کرد) سپس 
وارد راهرو شده و به کمک یار خود بشتابید. دیگر 
سربازان دشمن را نیز به همین ترتیب از ميان 
بردارید. 

نکته: باید این کارها را سریع انجام دهید و اجازه 
ندهید یارانتان کشته شوند. 

برداشت آخر - 13 June‏ 

تمامی دشمنان را نابود کرده و به سوی علامت 
زردرنگ که مک است بروید. دمویی از چند انفجار 
و... خواهید دید. شما اینک پشت سنگر کنار 
همرزمان خود می جنگید. به خاطر برخورد 
خمپاره ای به سنگر» شما بی هوش می شوید و... 
YE‏ به اول بازی (بخش مقدمه) بازگشته‌اید. بیکر 
به هوش می آید. با مک صحبت کنید سپس به 
طرف راست رفته و با آخرین توان در میدان جنگ 
تمامی دشمنان را یک به یک نابود کنید. اگر در 
نبردی تن به تن درگیر شدید دکمه ی دایرہ را 
پشت سر هم بزنيد. در صورتی که موفق به 
نابودی دشمنان شوید (که چگونگی آن به خودتان 
بستگی دارد) دمویی دیده و به فصل BLL‏ بازی 
خواهید رسید. 

به Sow‏ پیروزی- 14 June‏ 
هرن روز پر په GBS‏ از Rhys‏ 
شجاعت از طرف فرمانده ی خود (مک) مدال 
افتخار دریافت می کند و چندی بعد... به ماموریتی 


جدید اعزام می‌گردد. 


2 ای 
چت = 
pP p i‏ 
ED‏ 


در این جا نیز باید مثل بخش اول این ماموریت 
عمل QS ses‏ تفاوت در این است که یک 
مسلسل نیز در اختیار دارید. 

ماموریت پنجم- 10 June‏ یک جنگ 
نابرابر 

برادری دیگر» شما را تنها می‌گذارد. به جلو رفته و 
تمامی دشمنان را از پای درآورید تا ماموریتی دیگر 
به شما واگذار شود. وارد منطقه ی پشت چمنزار 
شده و دشمنان تازه وارد را از سر راه بردارید. از 
مسیر آب حرکت کردہ و از زیر پل عبور کنیدہ با 
Cole‏ صحبت کردہ 9 با او تا انتھای مسیر بروید. 
چیزی شبیه به یک در خواهید دید! به سمت 


راست رفته و دشمنان را از بین ببرید حالا راه را 


برگشته و به سوی همان در بروید. دموبی از 
بمباران هوایی خواهید دید. 

ماموریت ششم- 11 June‏ در یک قدمی 
مرگ 


پس از دیدن دمو, سربازان خودی را دنبال کنید, 
در ادامه ی راه دشمنان را از پای درآورده و به 
سوی علامت زرد بروید. به طرف Cole‏ که کنار 
یک در کوچک ایستاده است بروید تا او در را باز 
کند. وارد شدہ 9 تمامی دشمنان را از حرکت 
بازدارید تا ماموریتی جدید به شما داده شود. وارد 
منطقه ی بعدی شده و دیگر دشمنان را نیز نابود 
aus‏ به طرف راست رفته و از انتهای مسیر 
(بالای (yl‏ حرکت کرده تا به منطقه ی دیگری 
برسید. سربازان دشمن را از بین برده و در انتها نزد 
مک و دیگران برگردید. 

بخش دوم از ماموریت ششم: 

از قرارگاه خارج شده و برای رسیدن به سوژه 
زردرنگ جاده را طی کنید. وارد مکانی که همانند 
باغ است شده 9 دشمنان را از پای درآورید. دوباره 
به سمت علامت زرد دیگر رفته و همانند قبل 
عمل کنید. دشمنانی را که پشت سنگرهایشان 
پنهان شده‌اند را WS dob‏ و به سوی فرمانده‌ی 
خود بروید. ماموریت جدید را دریافت می eS‏ 
فرمانده را دنبال کرده و به کمک دوستانتان 
سربازان دشمن را از بین ببرید yap)‏ است به مرکز 
این منطقه رفته و در پشت اتاقک های مخروبه 


ماموریت دوم- 7 June‏ اتحاد برادران 

دشمنان را نابود کرده و به سوی علامت زردرنگ 
بروید. پس از نابودی دیگر دشمنان به سمت تانک 
خودی بروید. دمو را دیدہ و به پشت تانک بروید و 


با 1.1 به آن فرمان حرکت دھید L1)‏ را نگه‌داشته 
9 علامت دایره‌ای JS‏ را به جلو حرکت دهید). 
به طرف محل زردرنگ رفته و تمامی سوژه ها را 
نابود rbd,‏ 


بخش دوم از ماموریت دوم: 

در این قسمت نیز بايد به کمک تانک و البته 
دوستانتان تمامی دشمنان 9 سوژه‌ها را نابود کنید. 
ماموریت سوم- 8 June‏ افتخار پیروزی 
با دوستان صحبت کرده سپس به سوی Mac‏ 
رفته bs‏ وی نیز حرف بزنید. وارد جادہ شدہ 9 آن 
را تا al‏ طی کنید. یک خانه ی مخروبه سمت 
چپ خواهید دید سربازی که پشت تیربار می‌باشد 
را از پای درآورده و دیگر دشمنان را نیز از بین 
wy‏ تا نوشته‌ی Complete‏ ظاهر شود. Kl‏ 
به سوی مک بروید. 

بخش دوم از ماموریت سوم: 

ابتدا دوستان شما از سریال‌های مورد علاقه‌ی خود 
همچون بت من و سوپرمن صحبت می کنند. جلو 
عبور کرده و به سوی سربازان خودی بروید. راه را 
asbl‏ داده تا دشمنان ظاهر شوند. یک تانک نیز 
وارد میدان می‌شود! شما باید پشت سنگرها و یا 
دیوارها پناه بگیرید و در تیررس آن نباشید. زمانی 
که فرصت را مناسب دیدید سریع به پشت تانک 
رفته و ضربدر را بزنید تا Baker‏ یک نارنجک 
داخل تانک بیندازد و آن را نابود XS‏ 

ماموریت چهارم- 9 June‏ پشت خطوط 
35 0 ۰ 

در اين مرحله شما مجهز به یک اسلحه ی 
دوربین دار هستید. با کمک اين سلاح و 
فرمان‌های درست به یاران خود تمامی دشمنان را 
یکی یکی از سر راه بردارید. در پایان با افرادتان 


بخش دوم از ماموریت چهارم: 


- ره 


à 


زندگی جورج به وقوع پیوسته. یکی از این اتفاقات آن که او دیگر نمی تواند 
به عنوان وکیل کار کند و وکالت‌نامه‌ی او باطل شده است. او اینک به عنوان 
منشی کار می کند. در واقع از زمانی که یک زن مرموز به نام آناماریا وارد 
زندگی جورج شده او به سوی ماجراهایی کشانده شده که.... 

برای نصب و اجرای این بازی به کارت گرافیک حداقل ۶۴ مگابایتی و رم 
۶ نیاز دارید. ضمناً یادتان باشد که حتما DirectX9‏ را نصب کردہ باشید. 
با شروع بازی و به دست GES‏ کنترل جورج» LL‏ اتاق را بررسی کنید. ابتدا 
چوب گلف را سمت راست در بردارید. به سمت چپ رفته و روی استریو 


سوییچ uS‏ باز به سمت چپ رفته و در را بررسی uS‏ با حرکت به چپ 


نگاهی به گاوصندوق و تلفن روی میز بیندازید. به سمت راست برگشته و 


جلوی در بسته قرار بگیرید. چوب گلف را از منوی بالای صفحه‌ی نمایش 


انتخاب کرده و توسط ان در را باز کنید. فایل کنار دیوار را به جلوی در هل 


Broken Sword 


: The Angel of Death 


شمشیر شکسته: فرشته مرگ 

قبل از پرداختن به بازی بد نیست ابتدا نگاهی گذرا به تاریخچه سری 
بازی‌هایی که به نام Broken Sword‏ (شمشیر شکسته) ساخته شده اند 
بیندازیم. این مجموعه از بازی‌ها حول ماجراهای جورج و نیکو می‌چرخند که 
داستان‌هایی مجازی بر مبنای اسطوره‌شناسی را روایت می‌کنند. 

اولین بازی از این نوع در سال ۱۹۹۷ 4 نام Broken Sword: The‏ 
Smoking Mirror‏ برای کامپیوترهای شخصی توسط Virgin‏ 
Interactive‏ ساخته شد و توسط Revoution Soft‏ منتشر گردید که با 
استقبال خوبی مواجه گردید و توانست سری بازی‌های دنبال خود را به همراه 
داشته باشد. 

ای که برای_ کول یی اشفه SLA‏ شو 


دهید و پس از رفتن به روی آن از سوراخ سقف به طبقه‌ی بالا بروید. پس از 
گفتگویی که با Lyle‏ انجام می دھید حفاظ اسانسور شروع به بسته شدن 
می کند و ماریا سعی می کند آن را نگه‌دارد. دوباره چوب گلف را انتخاب کنید 
و زیر حفاظ قرار دهید. به سمت راست اتاق رفته و سعی کنید دريچه ی 
هواکش را جدا کنید. از bylo‏ بخواهید که برای جدا کردن حفاظ هواکش L)‏ 
کلیک روی تصویر بالای صفحه) به شما کمک کند و با کمک یکدیگر آن 
را جدا کنید. 

با کلیک سمت راست» هواکش را از دیوار بیرون کشیده و سپس به سمت 
چپ هواکش رفته و آن را به طرف خود بکشید تا از جلوی سوراخ دیوار کنار 
رود. هواکش را کشان کشان به زیر حفاظ اسانسور ببرید و با قرار دادن ol‏ 
زیر oo‏ چوب گلف را بردارید. اینک به سوراخ دیوار برگشته و وارد آن شوید. 
وقتی بیرون رفتید چسبیده به دیوار به سمت راست گام بردارید تا به OTL‏ 


فلزی برسید. از نردبان بالا kan‏ و روی بام از نردبان چسبیده به تیرآهن 


Broken Sword: Shadow of The Templar‏ نام داشت که در سال 
۸ توسط THO‏ وارد بازار شد که نتوانست جایگاهی مناسب برای خود 
پیدا کند. داستان این بازی حول کشف راز قتل هایی می چرخید که اتفاق 
می‌افتاد و جورج (کاراکتر بازی) از اسپانیا به سوریه و از آن جا به فرانسه و 
ایرلند سفر می کند تا حقیقت را کشف کند: 

بازی 2 Broken Sword‏ که همان نسخه‌ی کامپیوتری ۱۹۹۷ بود برای 
پلی‌استیشن۱ در سال ۱۹۹۹ عرضه شد که بازی مورد قبولی از آب درآمد. 
نسخه‌ی سوم این سری از بازی‌ها در سال ۲۰۰۳ و ۲۰۰۴ برای کنسول‌های 
PC, PS2, Xbox‏ عرضه گردید. 

اینک چھارمین سری از بازی‌های شمشیر شکسته به نام فرشته‌ی مرگ را 
پیش رو داریم که اواخر سال ۲۰۰۶ توسط THQ‏ عرضه گردید و راەیابی آن 
را برای دوستداران این نوع از بازی‌ها پیاده کرده‌ايم. 

از زمان سری سوم بازی تاکنون (قسمت چهارم) اتفاقات باورنکردنی در 


هر چیزی بپرسید. موقعی که گفتگو pled‏ شد کتاب را مورد بررسی قرار 
دهید. یک بار دیگر با او صحبت کنید تا او اسمش را به شما بگوید سپس به 
سمت ماشین‌های پرداخت جنس رفته و آن‌ها را بررسی کنید. 

وارد دستشویی شده و PDA‏ (گوشی موبایل) را از موجودی انتخاب کنید و 
تماسی با الفونسو داشته باشید و از او بخواهید که مرد نشسته روی صندلی ) 
1 را پای تلفن صدا بزند (با کلیک روی عکس او در پایین تصویر) 
وقتی Thelwell‏ کتابش را روی میز می‌گذارد و به سوی پیشخوان می‌رود 
از فرصت استفاده کرده و کارت هتل را از لای کتاب او بردارید. 

به طرف در دودهنه تالار نشیمن بروید و از کارت روی کارت خوان استفاده 
کنید تا در باز شود. به طبقه‌ی بالا رفته و وارد راهرو سمت چپ شوید در 
و آن را به bE‏ بسپارید. جلوتر رفته و 
گلدان روی میز را بررسی کنید. جلوتر رفته می بینید که نگهبان جلو در اتاق 
Ul‏ ایستاده است. کمی منتظر شوید تا رقص خنده‌دار او pled‏ شود سپس با او 
صحبت کنید. راهرو را به عقب برگردید و جایی که سوسک‌های مرده روی 
Quej‏ ريخته شده بود ایستاده یکی از آن ها را بردارید. تابلوی اعلان 
ضدعفونی را نیز بررسی کنید. 

به پایین پله‌ها برگشته و پس از استفاده از کارت روی oo‏ وارد YE‏ نشیمن 


شوید. سعی کنید در ساعت بزرگ را باز کنید سپس با آلفونسو حرف بزنید. از 
او راجع 4 SUS L) Fumigation‏ روی تصویر پایین) و Watch Beetle‏ 
و سرانجام Grand Father Clock‏ (ساعت پدربزرگ) بپرسید. 

به طرف ساعت بروید و سوسک مرده (Watch Beetle)‏ را روی ساعت 
بگذارید. اینک ul‏ با آلفونسو راجع به ساعت صحبت کنید تا او پیشخوان را 
ترک کند و به طرف celo‏ بروده شما سریع در پیشخوان را باز کنید و فندک 
را پشت پنجره بردارید. اگر قبل از آن که Sud‏ را بردارید آلفونسو برگشت 
دوبارہ با او صحبت کردہ و این عمل را تکرار کنید. اینک بهتر است بازی را 
ذخیرہ کنید. ESC‏ را بزنید تا منوی مربوطه باز شود. 

اینک دوباره به طبقه‌ی بالا بروید و پس از رد شدن از نگھبان کنار پنجره 
بایستید و موقعی که او رقص مسخره‌اش را شروع کرد سریع پنجره را باز 
کنید و موقعی که نگهبان می رود تا پنجره را ببندد سریع به پایین بیایید و 
توسط فندک گلدان روی میز را اتش بزنید و زمانی که نگهبان می رود تا 
سیستم اطفای حریق را از کار بیندازد وارد اتاق آناماریا شوید. اینک نیز بازی 
47+ 

گاوصندوق را گوشه ی اتاق بررسی کرده و سعی کنید پنجرہ را باز کنید. 
نزدیک تخت بیایید و خودکار را کف اتاق بردارید. وارد حمام شده و دکمه‌ی 
هواکش را فشار دھید تا خاموش شود. رشته‌ی طناب را که در موجودی دارید 
روی هواکش استفاده کنید و کلید هواکش را بزنید. هواکش اتصالی می کند و 
از جای کندہ می‌شود. حالا آناماریا نیز از دریچه وارد می‌شود. 

به سمت چپ رفته» از در خارج شده و وارد راهرو شوید. به طرف اولین در 
سمت چپ (جایی که قبلا آن را دق‌الباب کردید) بروید و برگه‌ی Flyer‏ را 
از موجودی برداشته از زیر در آن را داخل دھید سپس خودکار را نیز از 
موجودی به داخل در بفرستید. برگه از زیر در خارج می‌شود و شماره‌ای روی 


آن نوشته شده است. از صفحەکلید کنار در برای وارد کردن رمز استفاده کنید 
تا در باز شده و دختر زندانی را آزاد کنید. الویس اتاق را ترک می کند. در اتاق 
جدید (ساختمان (Bail Bonds‏ به سمت در باز رفته و داخل اتاق دیگر 
روی میز تحریر پاکت سیگار ایتالیایی را بردارید. 

به اتاق قبلی بازگشته و جلوی در آبی SUS‏ کنید تا نقشه ظاهر شود به 


هتل آلفانسو برگردید. با دختر و سپس پلیس صحبت کنید. از پلیس حتماً 


2 ای 
چت = 
re‏ و سے کے ہی 
ED‏ 


سبزرنگ بالا بروید. در YU‏ به سمت راست رفته و انتهای تیرک زنجیر فلزی 


به آن نمی‌رسد. از چوب گلف استفاده کنید و با گرفتن زنجیر به طرف دیگر 
روی پشت‌بام مقابل فرود آیید. پشت ستون فولادی دو اهرم می بینید. اهرم 
سمت راست را بچرخانید b‏ راه برای آمدن mI‏ برقرار شود. وارد ساختمان 
سمت راست می شوید. به سمت چپ رفته و تیر چوبی را بگیرید (با پرش) و 
به سمت چپ انتهای تیرک بروید. روی سقف فرود آمده و به سمت چپ از 
محل شکسته شده در سقف به طرف دیگر بپرید و روبه‌رو به دیوار چسبیدہ و 
باز به سمت چپ تا انتهای دیوار (جایی که سوراخی درون دیوار با فروریختن 
آجرها ایحاد شدہ) Loy‏ از سوراخ دیوار به سمت دیگر بروید 9 طنابی را که 
به در بسته شده را بگیرید. در بسته می شود. در را توسط دستگیره‌ی سمت 
چپ متصل به دیوار قفل کنید. روی در SUIS‏ راست کرده و با انتخاب 
چرخ‌دنده و زدن لگدی به درہ آن را کف زمین می‌خوابانید تا آناماریا بتواند از 
روی آن گذشته و با شما همراه شود. 


پریده و باز به سمت راست ادامه دهید. از روی دو تکه الوار باقیمانده به 
طرف مقابل رفته به کابلھای برق که جرقه می زنند می رسید. کابل ها را 
بررسی کنید و دوباره به محل سوییچ روی دیوار برگردید. حالا با کلیک 
راست روی تصویر آناماریا و کلیک روی دسته‌ی سوییج روی دیوار از آنا 
بخواهید که دسته‌ی سوییچ را VU‏ نگه‌دارد تا جریان برق قطع بماند سپس 
خود دوباره به محل اتصال کابل ها برگشته و پس از گذشتن از آن‌ها به 
سمت راست به طرف دری که جلویش یک جعبه گذاشته شده Cowl‏ بروید. 


جعبه را به کناری هل دهید تا در باز شده آنا نیز بیاید. سمت راست یک در 


کرکره‌ای می بینید دستگیره‌ی کنار در را بچرخانید تا کرکره بالا بیاید سپس 
از آنا بخواهید که دستگیره را بالا نگه‌دارد تا شما بتوانید کرکره را نگه‌دارید و 
از آن بگذرید. 

اینک باید به آرامی به محل هتل اقامت آنا بروید. 

هتل نیویورک: 

ابتدا با مرد جلوی پیشخوان (Alfonso)‏ صحبت کنید. سعی کنید پنجره‌ی 
سمت راست پیشخوان را باز کنید که البته نمی توانید» به سمت راست تالار 
نشیمن رفته و با مردی که روی صندلی نشسته صحبت کنید. از او راجع به 


از کارت شرکت بسته‌بندی گوشت روی جعبه استفادہ کنید تا در مخفی باز 
شود. وارد در شده و از پله‌ها YU‏ بروید و وارد در سبزرنگ شوید. به طرف 
میز تحریر رفته و از کشوی وسط وسیله‌ی پیچیده داخل دستمال ابریشمی را 
بگیرید. آن را داخل موجودیتان jb‏ کنید تا عکس و دستمال را داشته باشید. 
به طرف کمد رفته و آن را بررسی کنید. به سمت چپ رفته و توسط 
پنجره‌های باز بیرون را نگاه کنید. 

توسط در سبز از دفتر خارج شده و به طرف لیفتراک بروید و کلیدها را از 
بردارید. تمام راه را به اتاق دودی (جایی aS‏ کندہ ی نیم سوز را از 
برداشتید) بروید و دستمال ابریشمی را روی گوشت CYL‏ آتش استفاده کنید. 
به جایی که جعبه‌ی کمک‌های adel‏ روی دیوار بود برگشته و وارد در مخفی 


ان 
ان 


شده و دوباره به اتاق مخفی بالای پله‌ها بروید. دستمال ابریشمی آغشته به 
روغن را روی قفسه استفاده کنید و سپس با کلیک روی قفسه و انتخاب نماد 
دست قفسه را به طرف پنجره هل دهید و به بیرون بفرستید. 

پایین آمده و قبل از رسیدن به لیفتراک» دستگاه خردکن را که کمد روی آن 
قرار دارد توسط کلیدی که دارید روشن aus‏ در کمد jb‏ می شوده MP3‏ 
آناماریا و ورقه ی دست نویس را بردارید. هرچیزی را می توانید روی 
پس از آن Fleurdelys‏ و Coats of Arms‏ شهر Fortified‏ و 
Holyman‏ و Knight‏ و Angel‏ و Hell‏ و King‏ در اوج قلعه و 
Castle‏ را مورد بررسی قرار دهید. 

سرانجام Anno‏ و نمادهای (Black Symbols) ohw‏ را پایین صفحه 
بخوانید. اگر تمامی موارد را خوانده باشید فلش خروج از تصویر ظاهر خواهد 
شد (وگرنه موارد روی تصویر را بار دیگر بررسی کنید). 

پس از خروج از تصویر با کسی که روی کاناپه نشسته صحبت کنید و MP3‏ 


آناماریا بپرسید. 


روی PDA‏ و سپس روی Connect‏ کلیک کنید و روی Lobineaus‏ 
Private Server‏ کلیک و سپس ok‏ را 35s‏ و Yes‏ را انتخاب کنید. 

11 به شما چگونگی استفاده از رایانه را شرح خواهد داد پس از آن باید 
مانند تصویر ارتباط را برقرار کنید تا متنی را داشته باشید (به دو روش ارتباط 
را می توانید برقرار کنید) و در متن وقتی که پایین تر می روید روی قسمت 
نوشته ی رنگی Historical Database‏ کلیک کنید و در پایان روی 
نوشته‌ ی SIS Welcome Note‏ کنید و متن خوش آمدید را بخوانید. 
سپس با فلش برگشت به صفحه‌ی قبل بازگردید و فایل Baphomet‏ را باز 
کنید. روی تمامی نوشته‌های رنگی کلیک کنید تا تمامی متن‌های آن‌ها را 
بخوانید از Philippe IV, Clement V, Molayde, Knight ale‏ 
-Hospitaller‏ 


راجع به خال کوبی بپرسید سپس بسته سیگار را به او نشان دھید و با آلفانسو 
Bail Bonds‏ برگردید. با آناماریا راجع 4 شرکت Martino Meat‏ 
صحبت کنید (اگر گزینه صحبت با او میسر نشد دوباره به هتل آلفانسو رفته 
و با پلیس در این مورد صحبت کنید و بار دیگر به Bail Bonds‏ بر گشته 
این بار می توانید در این باره با آناماریا صحبت کنید) در مورد Mafia Gang‏ 
نیز با او حرف بزنید. با Virgil‏ که LS‏ کاناپه نشسته نیز صحبت کنید. 
boy‏ در آبی به شرکت بسته‌بندی Martino Meat‏ بروید. به فروشگاه 
رفته و پیشبند خونی قصاب را که پشت فروشنده به دیوار آویزان است 
بررسی کنید و با مرد فروشنده راجع به گزینه‌های مختلف حرف بزنید سپس 
جعبه‌ی سیگار را به او نشان دهید. موقعی که او در مورد خواسته‌تان سوال 
می کند کالباس خشک را انتخاب کنید و از مغازه خارج شوید. به پشت 
پالت های چوبی نزدیک پنجره رفته و وقتی مغازه‌دار می رود یک سیگار 
روشن کند سریع داخل مغازه شده و پیشبند را بردارید. سعی Au‏ سطل 
آشغال ها را بیرون مغازه باز کنید. در سبزرنگ را نیز بررسی کنید. 

به سمت دیگر رفته و به طرف کامیونی که کنار سکو ایستاده بروید و روی 
سکوی بارگیری با مرد صحبت کنید. راجع به هرچیزی می توانید صحبت 
کنید. کالباس خشک را به او نشان دھید. وارد کارخانه شده و توسط در 
سمت راست وارد انبار شده گوشه ی je»‏ سمت Fire Proof c,‏ 
(پارچه‌ی ضد آتش) را بردارید. وارد در کناری شده و به کنار دستگاه رفته 
کلیدھا را از روی آن بردارید. 

به محل روشنتر رفته صدای موسیقی از یکی از اتاق‌های روبەرو می شنوید. 
به طرف جعبه‌ی سبزرنگ سمت راست رفته و سەبار آن را به طرف لیفتراک 
هل دهید تا روی بالابر آن قرار گیرد سپس کلید را روی quise‏ لیفتراک 
استفاده کنید و جعبه را توسط فشار دادن دکمه‌ی لیفتراک بالا ببرید. از پشت 


لیفتراک بالا رفته و پس از رفتن روی جعبه از طریق پنجره کوچک نگاهی 


بروید. به سمت چپ سالن گام برداشته از پله‌ها بالا رفته وارد قسمتی که 


گوشت‌های Sod‏ آویزان است شوید. انتهای سالن سمت راست وارد دری 


سعی کنید در سمت چپ را باز کنید. Tol‏ چقدر glo‏ است! 

از Fire Proof‏ برای بازکردن در استفاده کنید. وارد شده و ASS‏ گوشت 
آویزان را بررسی کنید. با استفاده از پارچه Fire Proof‏ یکی از کنده‌های 
دودزا را کف زمین بردارید. 

تمام راه را به جایی که لیفتراک بود برگشته و پس از بالا رفتن از لیفتراک 
پارچه و Gord‏ دودزا را جلوی پنجره قرار دهید. اینک بايد به کامیون 
ایستادہ جلوی کارخانه بروید و تکه‌ای بخ را از داخل کامیون بردارید و سریع 
آن را قبل ار این که آب شود به جلوی پنجره بیاورید و استفاده کنید. 

با گذاشتن تکه يخ روی GOAT‏ چوب جلوی پنجره. مردان بد اتاق را ترک 
می کنند. پس از رفتن آن‌هاء وارد کارخانه شدہ و وارد اولین در سمت راست 
شوید. صندلی را گوشه اتاق بررسی کنید و از در سمت چپ خارج شوید. به 
طرف در خروجی (جایی که کامیون ایستادہ بود) بروید اما خارج نشوید. جایی 
که دو گوشت خوک آویزان می بینید روی دیوار جعبەی آبی کنترل را روشن 
کنید. Tony‏ بی‌چاره! بدنش را بررسی کنید هنوز گرم است. 

به سمت چپ رفته و وارد در شوید از پله‌ها پایین رفته و سمت چپ وارد در 
باز (محوطه با نور آبی) شوید. سمت راست وارد در آبی شده و جعبه ی 
کمک‌های اولیه کنار در روی دیوار را بررسی کنید. 


liu 
ات‎ = c 
"OL ے ید و‎ " = 
Sie جج نز‎ 


آناماریا راجع به نگهبان حرف بزنید. موقعی که آناماریا حواس نگھبان را پرت 
می کند از فرصت استفاده کرده و به مسیر سمت چپ رفته سعی WS‏ وارد در 
chil‏ محوطه سمت راست شوید نمی‌توانید. 

از داربست بالا رفته و روی طبقه‌ی اول داربست به سمت راست بروید. روی 
داربست بعدی پریده و جلوتر به طبقه‌ی بالایی رفته و از روی دیوار گوشی 
موبایل نگهبان را بردارید CYL)‏ فانوس, زمانی که نگهبان نمی‌باشد). 

تلفن نگھبان را بررسی کرده تا شماره تلفن نگھبان دیگر را بفهمید سپس 
تلفن را دوباره روی دیوار بگذارید. به سمت چپ برگشته و به SVL‏ اولین 
داربست بروید و PDA bog‏ به نگهبان تلفن کنید. منتظر شوید تا 
نگهبان برود سپس از دیوار بالا رفته و پشت دیوار مخفی می شوید. منتظر 
شوید تا نگھبان برگردد سپس سریع پشت دیوار بعدی مخفی شوید. باز 
منتظر شوید او بیاید و هنگام برگشتن از پشت‌سر او با مقداری فاصله حرکت 
کرده و وارد طاقجه‌ی دالان‌مانند شوید. 


ه لکه‌ی آبی رنگ را می‌بینید تو 
sca ٣‏ جه صدا می شود و می‌آید. 
سریع به سمت چپ انتهای راهرو رفته و سپس سمت راست به محلی که 
نگهبان ایستاده بود بروید و از پنجره لیوان چای را بردارید و بنوشید. دوباره 
به جای قبلی پشت پنجره برگردید. نگهبان برمی گردد و متوجه می شود که 
چای ندارد. می رود که چای بیاورد. اگر US‏ پنجره قبل از راهروبی که چای 
را خوردید بایستید یک طناب آویزان از بیرون پنجره می بینید. توسط کارد 
تکه‌ای از کالباس را بریده و نوک Clb‏ گره asp‏ تا سگ را داخل bis‏ 
سرگرم eS‏ 
اینک توسط راهرو سمت راست جایی که نگهبان با سگش آن‌جا بود بروید و 
از پله‌ها پایین رفته به سمت چپ وارد دالان شده روی بالکن به سمت چپ 


از پله‌ها پایین رفته رایانه را بررسی کنید. گویا نیاز به رمز دارد. 


روی ۵( اتان و سپس Connect‏ کلیک کنید و 4 مدیریت امنیت 


با گرفتن کلیک چپ ماوس می توانید متن‌ها را بالا و پایین ببرید و تمامی 
آن‌ها را مرور کنید. پس از pled‏ شدن این کار روی دست‌نوشته‌ی روی j^‏ 
کنار در آبی کلیک کنید و روی استحکامات شهر (سمت راست تصویر) 
اینک با کلیک روی در آبی‌رنگ به صورت اتوماتیک‌وار به استانبول می‌روید. 
استانبول: 

به سمت راست رفته و با مسوول پذیرش گفتگو کنید. مونیتور را بررسی 
کرده و نگاهی به تابلوی سبز روی دیوار بیندازید. 

به سمت راست گام بردارید و به سالن ناهارخوری بروید و با پیشخدمت 
حرف بزنید. 

به لابی بازگشته و بار دیگر تابلو سبز را بررسی کنید. ساختمان Lover‏ 
Vestibule‏ را روی نقشه مطالعه کنیدہ آن تقریباً بالا سمت راست نقشه 


به oY‏ بازگشته و توسط در (cll‏ ۷بی به Topkapi Palace‏ بروید. با 
olas‏ حرف بزنید. 

برگردید به عقب و به هتل Pasha‏ بروید. به طرف متصدی پذیرش رفته و 
وهای رزوی OSEE‏ رابررسی cans‏ مس کید آن ها را ٢‏ 
aid]‏ متصدی پذیرش اجازه نمی‌دهد. 

با متصدی پذیرش در مورد Eamon Omara‏ سوال کنید. 

با آناماریا راجع به Eamon Omara‏ گفتگو کنید. 

با متصدی پذیرش در مورد باشگاه AIS‏ حرف بزنید. 

به سالن ناهارخوری رفته و از روی دومین میز سمت راست کارد را بردارید. 

با آناماریا راجع به Eamon Omara‏ صحبت S‏ 

حون کلف راد eMe‏ اسان کرت و اس ره مصدی dot.‏ اه 
دهید. آنا از فرصت استفاده می کند و کارت شناسایی Eamon Omara‏ را 
از روی پیشخوان برمی‌دارد. با او صحبت کنید تا کارت را به شما بدهد. 

در موجودی از کارد روی کارت شناسایی Bail Bonds‏ استفاده کنید تا 


عکس از کارت جدا شود سپس با cul, SUS‏ روی کارت Eamon‏ ۱ 
و 
1 


52 کارت را از روی دست‌نوشته جدا کنید و عکس خود را روی کارت UE‏ 
او بچسبانید تا کارت جدیدی داشته باشید. 

اینک به Topkapi‏ بروید. کارت شناسایی را به نگهبان نشان دهید تا اجازه 
دهد وارد شوید. 


سعی کنید وارد در روبه رو شوید. سعی AS‏ به مسیر سمت چپ بروید. با 


یادداشت‌ها داخل ۸« تان بیابید. 

این جا چهار سنگ می‌باشد و شماره‌های پایین آن. 

اول را دوبار > CS‏ دهید. 

دوم را یکبار 

سوم را > CS‏ ندهید و چهارم را دوبار > CS‏ دهید. 

به سمت راست گام بردارید و شوالیه‌ی بعدی را این گونه آزمایش کنید: 


به اول کاری نداشته باشید. 

دوم را Y‏ بار حرکت دهید. 

سوم را ۴ بار و چهارم را ۲ بار > CS‏ دهید. 

به سمت راست رفته و سومین شوالیه را این گونه آزمایش کنید: 

اول» یکبار 

دوم. چهاربار 

سوم Y‏ بار 

چهارم. ۲ بار 

به سمت راست رفته و شاه‌نشین را فعال کنید. راجع به شاه‌نشین با آنا حرف 
بزنید و به سوی مجسمه‌ی طلایی گام بردارید. 

Ye‏ درها بسته می‌شوند. 

اگر به کف اتاق نگاهی بیندازید نوعی نقشه‌ی بزرگ با اسم‌ها و مکان‌های 
متفاوت روی آن می‌بینید. برای این که طلسم مجسمه شکسته شود و بتوانید 
مجسمه را بردارید باید روی مکان‌هایی که در عکس نشان داده شده بروید. 


جریب- لندن- پاریس و قبرس 


Topkapi‏ متصل شوید. aub‏ تصویر (یکی از دو حالت) تنظیمات را انجام 
دهید و پس از خواندن موارد در قسمت Notes‏ کامپیوتر را بررسی کنید. 
کامپیوتر هک شده است. 

به سمت راست اتاق» دستگاه روی میز را بررسی کنید و وارد در آهنی 
دودهنه شوید. به سمت هواکش کنار در رفته و ان را باز کنید. از موجودی 
کاغذ Hotel Flyer‏ را داخل هواکش گذاشته و آن را توسط فندک آتش 
بزنید. توسط دودی که پخش می شود می توانید لیزرها را ببینید. به داخل 
ساختمان پیش رفته اولین سری لیزرها را می بینیدہ آن‌ها روشن و خاموش 
می شوند. موقعی که برای چند asl‏ خاموش می شوند. از مسیر بگذرید. به 
سمت اهرم‌های انتهای راهرو رفته و اهرم «So!‏ دوم و چهارم را jl)‏ سمت 
چپ به راست)پایین دهید تا در باز شده و آناماریا نزد شما بیاید. به طرف 
دیوار سمت راست گام برداشته و کنار در سوییچ را مورد بررسی قرار دهید. از 
آناماریا بخواهید که دو نفری سوییچ‌ها را بچرخانید تا در باز شود. 

به طرف دیوار سمت راستتان رفته. باز ادامه دهید تا به جعبه‌ی برق فواره 
(نرسیده به انتهای دیوار) برسید. از Paper Clip‏ از موجودی روی سوییچ 
استفاده کنید. منتظر شوید تا نگهبان از LS‏ فواره دور شود. 

به طرف فواره رفته و سعی کنید آن را هل دهید. از UI‏ بخواهید که کمکتان 
کند (با کلیک کردن روی تصویر آنا و روی فواره). وارد سوراخ زیر فواره 
شوید. 

پایین روی سکوی فلزی به ست چپ بروید. فلکه‌های شیر آب را روی 
لوله ها می بینید. شما باید شیرها را به گونه ای باز و بسته کنید که تمامی 
جریان آب را به سمت آخرین خروجی لوله بفرستید. 

اولین شیر باید بسته باشد (اهرم به حالت افقی). دومین شیر را باز کنید. 
سومین شیر (بالایی) باز باشد و پایینی بسته باشد. جلوتر رفته فلکه بسته 
باشد و فلکه‌ی آر را باز کنید تا آب دریچه‌ی روی دیوار را جدا کند و بتوانید 
از دریچه خارج شوید. تمام راه را به سمت چپ بروید تا از راهرو تاریک خارج 
شوید. 

از آناماریا بخواهید که روی دکمه‌ی نزدیک در فشار آورد و زمانی که او 
می رود تا دکمه را فشار دهد شما سریع به روی تصویر سفید شوالیه کف اتاق 
بروید. در باز می asd‏ داخل شوید. 

توسط راهرو به طرف سالن Knights‏ می روید. به سمت چپ و به طرف 
مجسمه‌ی شوالیه داخل تورفتگی دیوار بروید. این جا باید یک معما را حل 
کنید که می توانید سرنخ هایی برای حل اين معما روی دست نویس و 


داخل موجودی دارید ببندید. تکه پارچه را نیز در دهانش بگذارید تا نتواند 
سروصدا راه بیندازد. 

از پله‌ها بالا رفته و انتهای راهرو داخل اتاق سگه اسباب‌بازی (Squeaky‏ 
Toy)‏ را جلوی سگ بیندازید و سریع از روی میز قوطی گوشت گاو را 
بردارید. با کلید کوک موش در قوطی را باز کنید و تکه گوشت گاو را درون 
کاسه‌ی سگ بگذارید. 

به سمت راست اتاق از پله‌ها بالا رفته و به طرف اتاق dbh‏ بروید. به طرف 
در آهنی رفته و از موش مکانیکی روی در استفاده کنید. به طرف رایانه رفته 
و از پله‌ها YL‏ بروید تا در بالکن دید حیاط را داشته باشید. روی دیوار سمت 
پشت pl‏ بروید. به سمت چپ رفته و روی ستون سنگ را بررسی کنید. 
اسباب بازی را روی سنگ بگذارید و سریع قبل از آن که نگهبان برسد به 
سمت مخالف به جایی که نگهبان ایستاده بود بروید و در ادامه به پشت‌بام 
دیگر و از آن‌جا به جایی که یک راهبه سمت چپ ایستاده بروید و با او حرف 
بزنید. 

یک اتفاق غیرمترقبه! 

به طرف متصدی پذیرش بروید و با او حرف بزنید. 

وقتی در مورد Eamon‏ سوال می کنید کلید آسانسور را دریافت می کنید. 

به طرف در آسانسور رفته و گزینه‌ی Yes‏ را انتخاب کنید. اینک می‌توانید 
اتاق را بررسی کنید. به سمت چپ رفته و پنجره را باز کنید. از پنجره بیرون 
رفته و به سمت راست گام بردارید. 

پس از گذشتن از پنجره اول روی لبه‌ی رف SIS‏ کنید تا به‌صورت آویزان 
قرار بگیرید. به پایین بپرید تا روی بالکن زیرین قرار بگیرید. به سمت راست 
آمده و از نرده به روی بالکن کوچک بعدی بروید. از لبه آویزان شده و به 
روی بالکن پایینی بپرید. به صورت آویزان pled‏ مسیر را به چپ بروید و 
جلوی آخرین پنجره بالا بروید. این جا اتاق آناماریا است. توسط پنجره به اتاق 
وارد شوید. سبد کاغذهای باطله را بررسی کنید. دوباره به اتاق خواب آمده و 
تسبیح را کف اتاق بردارید. 

کارت اعتباری دریافتی را بررسی کنید. 

Credid R us کلیک کنید و‎ Connect تن را استفاده کردہ و روی‎ A 
را بزنید.‎ OK را برگزینید. مانند تصویر ارتباط را برقرار کنید و‎ 

به خیابان می‌روید. 

ماشین زرد را بررسی کنید و با مردی که خیابان را جارو می زند حرف بزنید. 
E aa E A‏ ا کا aco,‏ ار میت کی او 
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صورت حرکت دهید. 

روی al‏ کلیک کنید تا فلش‌هایی پایین صفحه ظاهر شود. 
فلش سمت راست را یک‌بار فشار دهید و فلش پایین را بفشارید. 
فلش سمت چپ را فشار دھید و فلش پایین را بفشارید. 

فلش سمت چپ را فشار دھید و فلش پایین را بفشارید. 

در باز شده می‌توانید TIE‏ شوید. 


پس از گذشت یک شب دستگیر می شوید و به زندان می‌روید. 

اینک هدف شما خارج شدن از این مکان است. 

سعی کنید موش را بگیریدہ اما فرار می‌کند. 

دستتان را داخل سوراخ موش کنید. آخ! مثل اینکه دستتان را گاز گرفت. 
به چپ رفته و تکه‌ی پنیر را بررسی کنید. سعی کنید آن را بردارید. 

در سلول را بررسی کنید. 


سنگ روی دیوار را نیز آزمایش کنید. 

پنجره‌ی بالای تخت و راه آب فاضلاب کف را نیز بررسی کنید. 

از کروشه داخل موجودی روی دیوار سمت دریجه بالای دیوار استفاده AGS‏ 
کروشه را روی تکه سنگ روی دیوار استفادہ کنید تا کنارەی سنگ را برش 
بزنید. سپس سنگ را از دیواره بیرون بکشید. 

موقعی که بازدید کننده‌ها رفتند موش مکانیکی را بررسی MS.‏ 

کیسه‌ی کوچک حاوی سنگ مرمر غلتان را باز کنید. 

سنگهھا را روی کف لوله فاضلاب استفادہ کنید. از سوراخ دیوار به سلول 
دیگر بروید. 

در سلول را بررسی کنید تا نگهبان برای سرکشی بیاید و توسط تیله‌ها به 
ed)‏ شود 

کلید سلول را از او بردارید و پس از باز کردن در سلول, او را توسط نخی که 


سمت راست بروید و روی بالکن طرف دیگر خیابان بپرید. سعی کنید در 
دولنگه را باز کنید اما بسته است. از پنجره نیمەباز نگاهی به درون بیندازید. 
نگاهی به ay‏ بالای در دولنگه (پشت در داخل اتاق)بیندازید. از چوب گلف 
روی ان استفاده کنید تا ol‏ را باز کنید 9 وارد اتاق شوید. عکس آنا را از روی 
پیش بخاری بردارید. 

کتاب ھا را درون جاکتابی بررسی کنید. نگاهی به کتاب باز شده روی میز 
بیندازید. 

وارد آشپزخانه شده و بلیط خط هوایی را از روی میز بردارید. 

به اتاق نشیمن برگشته و وارد اتاق خواب شوید. بلیط مترو را از روی تخت 
بردارید. دمپایی‌ها را نیز بررسی کنید. کتاب انجیل را روی میز بررسی کنید. 
وارد حمام شوید. این جا چیزی راجع به آنا وجود ندارد ولی می توانید فلکه‌ی 
دوش را باز و بسته کنید. 

از حمام خارج شده و وارد اتاق نشیمن شوید. لپ تاپ را آزمایش کرده و از 
آپارتمان خارج شوید. به پایین پله‌ها رفته و در خیابان به سمت راست بروید. 
مقصد بعدی شما واتیکان است. 

سعی کنید در دولنگه‌ی سمت راست را باز نید. با نگهبانان حرف بزنید. دو بار 
با تهر کدام عرف انا بلاک ژودونک کنار در را بخوانید و سغی کنيد ور 
پشت سر نگهبان‌ها را باز کنید. : 
پنجره‌ی کوچک سمت راست را 


مورد بررسی قرار دهید. با راهبه 


روی Ó‏ را xb»‏ به سمت ا 
راست رفته و زنگ در را فشار 


تمام راه را به سمت راست رفته | 
تا به آپارتمان آنا برگردید. 

Vatican و سپس‎ Connect اتان را استفاده کنید و با کلیک روی‎ A 
مانند شکل عمل کنید.‎ ۲ 

از ساختمان خارج شده و به واتیکان برگردید. تمام راه را به طرف پنجره‌ی 
دفتر خواهر آنجلیکا بروید. به داخل نگاهی بیندازید. از jUPDA‏ استفاده 
کنید و داخل منوی تلفن روی کارخانه‌ی ویفر CSS‏ کنید. 

این بار بین پنجره و در قرار گرفته و دوباره به کارخانه ویفر زنگ بزنید و 
بخواهید که خانم آنجلیکا را صدا Ad jy‏ وقتی خانم انجلیکا می رود سریع رفته 
و ورقه یادداشت روی میز را بردارید بخوانید. وقتی خانم آنجلیکا برگشت با او 
راجع به هر چیزی سوال کنید. داخل محوطه خواهید شد و گفتگویی آزاد با 
8 خواهید داشت. 

زمانی که داخل کارخانه گفتگویتان تمام شد جعبه روی قفسه را بررسی 


کنید. سمت مقابل» جعبه‌ی سفید را نیز بررسی کنید و ان را روی زمین 
بیندازید. وقتی Serena‏ می‌رود که جعبه را از روی زمین بردارد از روی میز 
داخل جعبه یک ویفر بردارید. 

یکبار دیگر جعبه‌ی سفید را به پایین هل دهید و زمانی که او می‌رود تا آن 
را بردارد نان HS‏ زده را از موجودی برداشته و BD‏ جعبه روی je‏ 
بیندازید. با این کار توانسته‌اید نقطه‌ی ضعفی از او به دست بیاورید. 

به سمت جعبه ی روی قفسه رفته و با کارد آن را باز کرده یک بطری 
نوشیدنی از جعبه بردارید. 


به وسط محوطه‌ی کارخانه رفته و از پله‌ها بالا بروید. تا انتها بروید و درپوش 


6 می‌باشد. 

به طرف آپارتمانی که دو گلدان جلوی ورودی آن می‌باشد بروید. سعی کنید 
در آن را باز کنید. یک بار دیگر با مارک (رفتگر) حرف بزنید. از او راجع به 
کلید بپرسید. راجع به گدا نیز از او سوال کنید۔ 

یک بار دیگر با گدا حرف بزنید و راجع به کلید از او بپرسید. از او راجع به 
خودش و Nico‏ سوال کنید۔ سعی کنید که تکه نان او را بردارید 

به طرف در آپارتمام با گلدان جلوی آن برگردید. سعی کنید گلدان سمت 
چپ را حرکت دھید. 

با مارک راجع به گدا و هنریشه‌ی سینما سوال کنید. 

یکبار دیگر با گدا راجع به نان کیک زدہ سوال کنید. 

با نیکو دو بار راجع به مارک حرف بزنید. وقتی که حواس گدا به نیکو است 
نان را از کنار او بردارید. 

به طرف ماشین زردرنگ رفته و نان کپک زده را روی ماشین خورد کنید. 
وقتی که رفتگر به سمت ماشین رفت سریع به طرف گلدان سمت چپ 
جلوی در رفته و WS‏ را از زیر گلدان برداشته در را توسط آن باز کنید و 
داخل شوید. از پله‌ها بالا رفته و سمت چپ اولین در داخل راهرو را آزمایش 
کنید. این در آپارتمان آناماریا است که قفل می‌باشد. 

در دولنگه‌ی انتهای راهرو را باز کنید و به بالکن بروید. به روی گلدان سمت 


راست رفته و رو به طرف دیوار قرار گرفته بالا بپرید و به طرف بالکن سمت 
راست بروید. توسط میله به طرف دیگر خیابان بروید و روی بالکن فرود آیید. 
به سمت راست رفته و سعی Au‏ در دودهنه را باز کنید. به محض آن که 


راهبه به اتاق می رود تا به بالکن tle‏ و شما را بیرون بیندازد به روی نرده 
رفته و به طرف دیگر بالکن و pled‏ راہ را به سمت راست و آخرین بالکن 
بروید. 

سعی کنید در دولنگه را باز کنید. به طرف دیوار روبه رو رفته و بپرید و به 
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9 وارد باشگاه شوید. 

به سمت راست )433 و سعی کنید وارد در شوید. به سمت راست ادامه داده و 
وارد اتاق دوش شوید. اطراف دوش بچرخید و سعی کنید حوله را بردارید. 

از اتاق دوش خارج شده و داخل محوطه‌ی رختکن گلدان را گوشه‌ی اتاق 
حرکت دهید و پشت آن فلکه‌ی آب گرم را باز کنید. اینک بروید و حوله را 
کنار دوش بردارید. 

وارد تالار نشیمن شده سمت راست با متصدی پذیرش پشت پنحره گفتگو 
کنید. از او راجع به هر چیزی می‌توانید بپرسید. 

به طرف در باز سمت راست بروید. به راهرو رفته و اطراف را بگردید و وارد 
در باز سمت راست شوید. به چپ رفته و داخل محوطه‌ی سونا با مرد چاق 
گفتگو کنید. راجع به Duane‏ نیز از او بپرسید. 

موقعی که گفتگو plas‏ شد به راهرو برگشته و گرفتار می‌شوید. 

وقتی به هوش می‌آیید به طرف پریز برق رفته و دوشاخه را فشار دهید. 
جعبه‌ی فلزی را بررسی XS‏ و با مرد درون ol‏ حرف بزنید. 

دو بار زنجیر آویزان را حرکت دهید. 

شامپوی روی میز را بر زمین بریزید. 

یک بار دیگر دوشاخه را داخل پریز فشار دهید تا دست و پایتان باز شود. 

به طرف پرده رفته و پس از pled‏ شدن گفتگوی آن طرف پنجره سوییچ 
سمت چپ پنجره را فشار دهید تا دری مخفی jb‏ شود. وارد شده و به اتاق 
بخار بروید. پایین پله‌ها روی دریچه با Duane‏ حرف بزنید. 

از اتاق بخار خارج شده و توسط راهرو به اتاق سمت راست و رختکن بروید. 
کمد شما اولین قفسه نزدیک در می‌باشدہ لباستان را بپوشید. 

به اتاق بخار برگردید و پایین daak‏ جلوی دريچه. Paper Clip‏ را با تسبیح 
ترکیب کرده و روی دریچه گذاشته از اتاق بخار خارج شوید. 

به راهرو رفته و داخل راهرو در را توسط تسبیح و کلید که در موجودی دارید 
jb‏ کرده Job‏ شوید. اين چا Gbl‏ شستشو می‌باشد ماشین لباسشویی را 


بررسی کنید. 
از پله‌ها بالا رفته و در آپی‌رنگ را باز کرده خار شوید و به طرف آپارتمان آنا 
بروید. EXIT‏ 8۰ پر At‏ 


اوہہ مثل این که یک بمب 
این جا کار گذاشته‌اند و ۵ دقیقه 
برای BS‏ کردن آن وقت 
دارید. yup‏ است که بازی را 
ذخیرہ کنید. at‏ 
از SUPDA‏ استفاده کنید و پس از کلیک روی Connect‏ و برقرار کردن 
ارتباط یادداشت ها را تماماً بخوانید. 

ابتدا نوشته‌ی US Military Bomb...‏ سپس Self Protection‏ و بعد 
Defusal‏ و 2 Part‏ و 3 Part‏ را بررسی کنید. 

با مارک در مورد دستکش‌هایش حرف بزنید. 

از Paper Clip‏ روی سیم آبی 
پايين و سپس انتخاب Live‏ 
Trigger Wire‏ و استفاده کارد 
روی سیم آبی بالایی. 

شما موفیق ui‏ ته مب را کی 
کنید. 
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دیگ مخلوطکن خمیر را باز کرده بطری را داخل دیگ خالی کنید. 

به پایین آمده و کنار دستگاه. خواهر آنجلیکا نیز می آید و خمیر آغشته را 
مشاهده می کند. او نیز تسلیم شما می شود 

توسط راهرو کنار دفتر آنجلیکا به انتهای راهرو رفته و وارد در آبی رنگ 
شوید. 

به سمت چپ رفته از روی جعبه‌ها YL‏ رفته و دیوار را رفته به سمت چپ از 
جایی که نرده ندارد بالا بروید. 

این جا یک EL‏ زیبا را پیش روی خود دارید. هدف شما این است که وارد در 
روبەرو شوید بدون آن که راهب‌ها ببینندتان. 

ابتدا به نقطه‌ی شماره Y‏ رفته و از نان کېکزده آن‌جا روی AAS‏ بریزید.سپس 
سریع به سمت چپ به نقطه‌ی Y‏ رفته و با دقت به Y (cala‏ و وقتی 4$ 


راهب به سمت راست می‌رود به طرف در رفته وارد شوید. 


درون ساختمان به سمت چپ از پله‌ها بالا بروید. 

به انتهای راهرو رفته و وارد در سمت چپ شوید. اطراف اتاق گام بردارید و 
کتاب‌ها را بررسی eS‏ 

تابلوی نقاشی روی دیوار را بررسی کرده و موارد نقاشی از جمله Corpse‏ 
بحث مردان» زن با Baby‏ و Temple Block‏ و Angel‏ را حاشیه‌ی قاب 
سمت چپ و راست آزمایش کنید. 

از تصویر خارج شده و داخل کشوی میز تحریر پرونده آنا را بردارید. 

از در آپارتمان خارج شده و داخل راهرو سمت راست به در مارک ضربه بزنید. 
کارت شغلی Gregor‏ و سپس خودکار را نشان او دهید. به اتاق آنا برگردید 
و نگاهی به لپ تاپ انداخته پرونده‌ی آنا را داخل موجودی بررسی کنید تا 
DVD‏ را از آن به دست آورید و DVD‏ را داخل لپ تاپ ببینید. دوباره به 
آپارتمام مارک بروید و یکبار دیگر خود کار را به او نشان داده و از او راجع به 
انجمن بلک کت حرف بزنید. 

به پایین پله‌ها رفته و پس از خارج شدن از آرتمان به پایین خیابان و به 
انجمن بلک کت بروید. به طرف مردی که جلوی در ایستاده بروید و با او 
حرف بزنید. انجمن تعطیل است! 

به آپارتمان آنا برگشته و با مارک راجع به انجمن بلک کت صحبت کنید و 
عکس Lucy Chu‏ را به او نشان دهید. به طرف اتاق آنا برگشته و موقعی 
که مارک در را می بندد عکس Lucy Chu‏ را روی خودکار کلیک کنید تا 
یادداشتی شخصی را روی آن بنویسید. 

بار دیگر به اتاق مارک برگشته و عکس را به او بدھید تا امضا کند و کارت 
بلک کت را دریافت کنید. 

به انجمن بلک کت بروید و کارت را به دربان نشان دھید. به پایین پله‌ها رفته 


جک قفسه وسط را باز کنید و قوطی روغن را از داخل بردارید. 

به طرف در رفته سعی کنید آن را باز کنید۔ 

قفل الکتریکی سمت چپ در را بررسی کرده یک‌بار دیگر باید ۸ ھتان 
کمک بگیرید. 

... و‎ Connect روی‎ Sls 

در باز شده DE‏ شويد و وارد در 
انتهای راهرو شوید. 

به پایین پله‌ها رفته و وارد در سمت 
چپ:شوید 

سعی کنید درها را باز کنيد. جلوتر 
آمده وارد در دیگر شوید. در بسته 
می شود سعی کنید آن را باز کنید گلا 
اما گرفتار شدہاید. نحات دهنده از 


راه می رسد. 

از طریق شکاف سقف بالا بروید. 

صفحه‌ی کنترل را بررسی کنید. مقداری روغن موتور روی زنجیر زنگ زده 
بریزید. 

یکبار دیگر صفحه کنترل را آزمایش کنید و زنجیر را به راست بدھید. سپس 
به Owl‏ حرکت دھید تا از سوراخ سقف پایین رود. 

پایین رفته و توسط قلابی که داخل موجودی دارید قرقره را به گاوصندوق 
وصل کنید. 

بالا آمده و گاوصندوق را بالا کشیدہ به سمت چپ حرکت دهید. 

به سمت راست اتاق رفته و از کناره‌ی دیوار ادامه دھید تا سمت دیگر به 
جلوی صفحه‌ی کنترل کنار در برسید. صفحه‌ی کنترل را آزمایش کنید. 
سیم‌ها را پشت جعبه‌ی کنترل بررسی کنید. از آدامس روی سيم‌ها استفاده 
بار دیگر صفحه‌ی کنترل را آزمایش کنید. به سمت چپ حرکت کرده و با 
Maynard‏ حرف بزنید تا آن را درست JS‏ 

به طرف جعبه‌ی کنترل رفته و آن را روشن کنید. اینک شما باید گاوصندوق 
را به طرف خودتان و جلوی در اتاق گریز از مرکز بیاورید و سپس آن را به 
داخل در هل دهید. 

وقتی گاوصندوق را به نزدیک خودتان هدایت کردید آن را به سمت اتاق 
گریز از مرکز هل دهید. اما زورتان نمی رسد. از Maynard‏ بخواهید که 
کمک کند. 

پس از انداختن گاوصندوق به داخل» Maynard‏ می گوید کلید را فشار 
دهید. این کار را انجام دهید. 

پس از تمام شدن ماجراء کلیدھا و پوشه را از داخل بردارید. 

پوشه را بررسی کنید تا یک صورتحساب بانک و مقداری رسم‌های تخصصی 
از این جا خارج شدہ و به سمت چپ رفته توسط کلیدھا در را باز کنید. 

پس از روج از ده آن را با کلید دوباره قفل کنید. 

جلوی در با چراغ سبزرنگ» روی لاستیک جلوی در مقداری روغن بریزید. 
کلید برق را خاموش کرده و در را باز کنید. توسط راهرو ادامه داده و به 
سرعت وارد آخرین در سمت چپ شوید. در را از درون قفل کنید. به طرف 
آسانسور رفته و دکمه را بزنید و plod‏ راه را به چپ بروید و خارج شوید. 

داخل واتیکان دوباره دوست قدیمی (Archie)‏ را خواھید دید. بطری کنر او 


را بردارید. با او حرف بزنید. 


سنگ را با پا بزنید و از شکاف به 


سعی کنید در را باز کنید. 
qu P rut d 7-7-77‏ 
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به طرف مخالف گام برداشته و سعی کنید جعبه‌ی بزرگ چرخدار را حرکت 
دهید. تکان نخواهد خورد. 

جعبه‌ی چوپی سمت راست را بیرون کشیده و زنجیر جعبه را بکشید تا ترمز 
رها شود سپس جعبه‌ی چرخدار را به سمت چپ هل دهید. 

جعبه‌ی چوبی را به طرف دیوار هل داده و توسط آن بالا بروید. بالای سکو 
به سمت راست بروید. به بالای سکوی فلزی رفته و Sad‏ بالای دیوار را 
گرفته به سمت چپ بروید تا به سکوی بعدی برسید. روی سکوی بعدی 
پریده به سمت چپ ادامه داده و به SVL‏ سکوی بعدی بروید. سکو را جلو 
رفته و جایی که سیم خاردار بریده odd‏ به روی پشت‌بام بروید. یک قلوه 
سنگ بردارید. از اینجا می توانید نردبان اضطراری را سمت مقابل ببینید. 

آنتن ماهواره را روی پشت‌بام بررسی کنید و چهار بار دستگیره‌ی آن را به 
سمت چپ بچرخانید. مطمئن شوید که رو به نردبان اضطراری قرار گرفته 
است سپس قلوه سنگ را توسط آن به طرف اهرم نردبان پرتاب کنید. 


مقابل بروید. P‏ په راست ,43 و 7 
پایین بروید. از پنجره نگاهی به داخل بیندازید. سعی کنید در را باز کنید. به 
طرف میز رفته و عکس را مورد بررسی قرار دهید. 

به سمت چپ اتاق رفته و روی میز برچسب زردرنگ را بررسی کنید. نگاهی 
به عکس روی دیوار بیندازید. پوستر روی دیوار را نیز بررسی کنید. دکوری 
نیز نگاهی بیندازید. به طرف در رفته و قفل رمزدار را بررسی 
کنید. اینک xb‏ توسط PDA‏ جستجوی دیگری را آغاز کنید. 

۸ اتان را استفاده کنید تا رمز را به 


کنار دیوار را ن 


دست آورید. 

رمز را وارد کرده داخل شوید. از 
بریدگی سکو به جلو پریده از سکوی 
بعدی آویزان شده به چپ آمده و 
روی جعبه‌ی چوبی پایین بپرید. 

کف اتاقء قیف بزرگ را بررسی کنید 
و کارت کلید را سمت راست قیف 
آزمایش کنید. به پایین jd‏ می خورید. 
بشکه ها را پشت سرتان بررسی کنید. سمت راست وارد در شوید. وارد در 
روبەرو شده داخل آشپزخانه می‌روید. 

قلاب را از بالای ظرفشویی بردارید. به طرف میز رفته و آن را به چپ هل 
دهید. روی میز رفته و آدامس را از CYL‏ قفسه بردارید. از آشپزخانه خارج 
شوید. 

به چپ چرخیده وارد در اول شوید. این جا رختکن مردانه است. با دسته‌ی 
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جلو رفته گوشه ی راهرو از چاقو روی ace‏ اتصال استفاده کنید. از 
دستکش‌ها استفاده کنید تا برق وصل شود. 

به طرف در انتهای راهرو رفته سعی کنید آن را باز کنید. 

روی کاشی شمشیر سمت راست بروید 

روی کاشی شیر سمت راست بروید 

روی کاشی تقاطع جلویی بروید 

روی کاشی تقاطع جلویی بروید 

روی کاشی تقاطع سمت چپ بروید 

روی کاشی abla‏ جلویی بروید. 

روی کاشی شکل ماه سمت چپ بروید 

روی کاشی شکل شیر سمت چپ بروید 

روی کاشی تقاطع جلویی Loy‏ 

روی کاشی تقاطع جلویی بروید 

روی کاشی ماه سمت راست بروید 

روی کاشی شیر سمت راست بروید 

روی کاشی تقاطع جلویی و ples‏ 

به جلو رفته تا وارد اتاقی که کف آن فرو 
ریخته شوید. مابین دو فرو ریختگی به آهستگی جلو بروید اما جلوتر به 
دریچه‌ای فرو می افتید. 

اینک آنا باید اهرم‌ها را درست بکشد تا نجات پیدا کنید. 

Assassin اهرم‎ 


Turk اهرم‎ 


به سوی اتاق بعدی 
بروید. 

نقشه ی سبز را 
روی دست مجسمه 
گذاشته و با فندک 


آن را آتش بزنید تا 
در باز شود. وارد اق سی شوید. 

پس از بسته شدن در تسبیح را داخل سوراخ کنار قبر بگذارید تا دری دیگر 
jh‏ شو. 

مستقیم جلو رفته» نیکو را می بینید که به مجسمه‌های طلایی با زنجیر بسته 
شدہ است. با چوب گلف مجسمه ها را خراب کنید که پس از شکستن 
مجسمه دوم بازی به پایان می رسد و نیکو نجات پیدا می AS‏ 


see. 
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phs‏ راه را به چپ گام برداشته و بطری را از سطل آشغال بردارید. 

به طرف گدا برگشنته و بار دیگر با او راجع به بطری حرف بزنید. بطری 
سبزرنگ را به او بدهید و بطری الکل صنعتی را از کنارش بردارید. 

الکل صنعتی را روی سطل آشغال بریزید و آن را تش بزنید. 

به سمت در کارخانه‌ ی ویفرسازی رفته و وارد شوید. سمت راست وارد 
اتاق ذخیره‌سازی ویفرها شوید. نگاهی به ویفرهای روی نقاله بیندازید. 
به سمت راست رفته. کنترل ماشین را آزمایش کرده و خمره‌های سفید 
را بررسی کنید. 

خاک طلا را مابین دو خمره بررسی کنید. 

به طرف در برگشته» نیکو و انجلیکا سر می‌رسند. از انجلیکا راجع به ماشین 
ویفرسازی سوال کنید. از او راجع به پودر مقدس دو بار سوال کنید. در پایان 
شما Gianelli‏ را می‌بینید که مخفیانه از کارخانه TIE‏ می‌شود. 

اینک LL‏ او را که به باغ می‌رود تعقیب کنید. 

از اتاق خارج شده به چپ رفته و توسط راهرو مابین اتاق ذخیره‌سازی و دفتر 
آنجلیکا وارد در انتهای راهرو شوید. 

از پله‌ها بالا aid)‏ سمت راست بروید و مخفیانه بدون ان که دیده شوید وارد 
در انتهای باغ شوید. 

روبه‌روی در هنوز دریچه‌ی کف اتاق قفل می‌باشد. به سمت چپ از پله‌ها 
بالا رفته و داخل راهرو در نیمه باز سمت چپ را نگاهی بیندازید سپس با 
کمی تاخیر وارد شوید. 

دستنویس جدید را داخل موجودی مورد بررسی قرار دهید. 

نمادهای Hospitaler, Mamluk, Assassin, Turk, Templar‏ را 
مورد بررسی قرار دھید. از صفحه خارج شده و با مارک حرف بزنید. 

از اتاق خارج شده و به محوطه‌ی اصلی, جایی که دریچه کف اتاق قفل بود 
برویده اینک باز شده است. سعی کنید آن را باز نید. 

عکس مارک را روی دریچه به کار ببرید سپس از چوب گلف استفاده کنید تا 
در باز شود. 

به پایین بروید و پایه‌ی دو مجسمه فرشته‌ها را مورد بررسی قرار دهید ولی 
Ud‏ کاری روی ساعت‌های شنی انجام ندهید. ساعت‌های شنی قاب نقاشی 
را به bE‏ بیاورید. به طبقه‌ی دوم برگشته و آخرین در سمت چپ راهرو را 
وارد شده و هر دو فرشتگان چارچوب قاب را بررسی کنید. سرنخ‌هایی به 
دست خواهید اورد. 

دوباره به طرف دریچه کف اتاق برگشته و پیش دو مجسمه بروید. 

به طرف مجسمه‌ی سمت چپ بروید. 

ساعت شنی سمت چپ. قسمت زرد آن رو به پایین باشد 

ساعت شنی سمت راست افقی و قسمت زرد آن به راست باشد. سپس از 
مجسمه بالا رفته و سر محسمه را فشار دهید. 

به طرف مجسمه‌ی سمت راست )433 و ساعت شنی سمت چپ را قسمت 
زرد آن رو به پایین و ساعت شنی سمت راست قسمت زرد آن سمت راست 
باشد. ممکن است مطابق تصویر 
سپس YU‏ رفته و سر مجسمه را 
حرکت دهید. دریچه کف Ou)‏ 
بین دو مجسمه باز می شود. اما 
دوباره بسته خواهد شد. تصوير 
مارک را روی سر مجسمه کلیک 
کنید و داخل شوید. 


عملکرد دکمه‌ها در کنسول PS2‏ 

مثلث: نوشیدن - بالا رفتن از تنه درخت و غیره — هل دادن افراد و گرفتن 
افراد 

ضربدر: دویدن - پرداخت پول زور- گاز دادن و شتاب زیاد در سواری 

1 یا R1‏ تعویض کردن آیتم‌ها در هنگام حرکت 


دایره: Geb‏ آمدن - پریدن از روی دیوار - هل دادن 
R1‏ دفاع کردن — تیراندازی 
1 نشانه گرفتن 


13 دیدن پشت سر خود 

3 خم شدن 

۲ دیدن نقشه - دیدن نمرات درسی - درصد کامل شدن بازی 

جهت چپ و راست: انتخاب ماموریت‌ها و نشانه گذاری‌ها 

جهت بالا و پایین: زوم کردن برای نشانه گیری 

راه‌یابی بازی: 

در حياط مدرسه هستید» به طرف ستاره زرد رنگ بروید. به طبقه بالا رفته در 
اتاق مدیر دمویی خواهید دید در این دمو مناطق و جاهای مختلف مدرسه به 


شما نشان داده می‌شود. 
:Chapter 1‏ 


به طبقه پایین رفته و به خوابگاه پسران که با ستاره زردرنگ نشان داده 
می شود بروید» برای ورود به آن مثلث را بزنید. دمویی خواهید دید دراین جا 
باید دشمنان را با زدن دکمه‌های 11 به همراه دایره و مربع و سایر دکمه 
شکست دهید و بعد ازآن دوباره دمویی خواهید دید که این شخص دوست 
شما به نام (Carry) oS‏ است uis‏ در پایان این بازی به نوعی غول آخر 
می‌باشد که باید او را در اختتامیه بازی شکست دهید. به طرف علامت 
زردرنگ بروید که اتاق شما می tbl‏ در اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید و 
آزمایشگاهی کوچک برای ساختن مواد منفجره و شیمیایی » و سایر لوازم 
شخصی جیمی است. جلوی کمد لباس ایستاده و یونیفرم مدرسه را بپوشید» 
دموبی خواهید دید. به سمت علامت زرد بروید b)‏ زدن جهت (gle‏ و بعد از 
رسیدن به ان دکمه مثلث را بزنید. به دنبال دوست خود بروید ( که در نقشه 
به صورت نقطه آبی رنگ می‌باشد ) در اینجا شما باید به یکی از دانش 
آموزان قلار به نوعی پول زور بدهید در غیر این صورت مجبور به مبارزه‌ای 
سخت هستید. دوباره به سمت علامت زرد بروید و با چرخاندن آنالوگ سمت 
چپ قفل کمد شخص دیگر را باز کنید (مواظب باشید معلم یا ناظم شما را 
نبیند با نگاه کردن به نقشه بازی ) دمویی خواهید دید. 


۱ Bully n 


ناشر و سازندہ: Rockstar‏ 
سبک بازی: ماجرایی 


تاریخ انتشار: مهرماه ۸۵ 

برای کنسول های: PS2‏ و Xbox‏ و PC‏ 

راەیابی از: جواد اسکندری و حمید عبداللهی - خمین 

راه‌یابی این بازی روی کنسول PS2‏ پیادہ شده اما مورد استفاده روی دو 
کنسول دیگر نیز می‌باشد. 

شرکت بازی سازی Rock Star‏ تخصص خاصی در ساختن بازی‌های 
اکشن ماجرایی به سبک‌هایی چون GTA‏ دارد کلمه Bully‏ که در زبان 
انگلیسی به معنی قلدر و زرگو می‌باشد که عموما به دانش آموزانی اطلاق 
می شود که بقیه شاگردان و حتی معلمان را آزار می دهند بازی Bully‏ 
شباهت بسیار زیادی به GTA‏ دارد و Rock Star‏ ما را به یک مدرسه 
می برد. شما Lb‏ ۷ صبح از خواب بيدار شوید و ساعت ١١‏ شب درون 
رختخواب باشید وگرنه در صورت ديده شدن توسط ناظم یا معلمان به 
خصوص در هنگام حضور نداشتن در کلاس درس تنبیه خواهید شد در 
صورت رفتن به کلاس درس و بدست آوردن حد نصاب نمره مناسب شما 
تاکتیک‌ها و تکنیک‌های خاصی را به دست می‌آورید مثلا اگر در کلاس 
زبان نمره مناسب به دست آورید باعث می‌شود که شما در صحبت کردن و 
قانع کردن دیگران Ul‏ باشید و همینطور در کلاس شیمی باعث می‌شود 
توانایی ساختن مواد محترقه و شیمیایی مهارت بیشتری داشته باشید و همین 
طور plo‏ کلاس‌ها. 

معرفی شخصیت بازی: 

قهرمان داستان نوجوانی است به نام جیمی‌هاپکینز (Hopkins Jimmy)‏ 
که در مدارس گونانی به دلایل مختلف اخراج شده است» مادرش علاقه‌ای 
به نگهداری از او را ندارد و در همین حال مادر جیمی در استانه پنجمین 
ازدواج با یک مرد ٹروتمند می‌باشد. مادر و ناپدری او همچنان به دنبال راھی 
برای رهایی از او می باشند بنابراین او را به یک مدرسه نظامی می فرستند 
یعنی یک مدرسه شبانه روزی با حداکثر سخت گیری به مانند یک زندان 
برای نوجوانان خلافکار. 

این بازی بر گرفته از فیلم Bully‏ در سال ۱۹۹۵ که به ماجرای پسری 
گوشه گیر در دبیرستان عجیب و غریب می پرداخت. 


ای 
جت = 
= " ید و سس گرم 
ED‏ 


را بردارید دوباره به پیش پیرمرد 
برگردید اینک او چند تکنیک ضربه 
زدن به عنوان پاداش به شما ياد 
7 خواهد داد و در حین ضربه زدن بايد 
1 را گرفته و مربع را برای ۳ بار 
نگه دارید. اینک بعد از زدن ol‏ 
۴ دمویی خواهید دید به سمت ستاره 
That Bitch‏ ,35 4$ همان 
خوابگاه دختران می‌باشد روی 
علامت زرد مثلث زده دمویی خواهید دید شما برای کمک کردن به یکی از 
دانش‌آموزان باید وسیله‌ای را برای او به دست آورید. دمویی خواهید دید که 
کری شما را راهنمایی خواهد کرد. به سمت علامت زرد رنگ رفته, در جلوی 
کتابخانه Stink Bombs‏ که به رنگ سبز می باشد را برداریده به سمت 
علامت زرد رنگ بروید. YE‏ شما به ساختمان ورزشی داخل ox‏ به طبقه 
پایین رفته بر روی علامت زرد رنگ پیش یکی از دانش آموزان دموبی 
خواهید دید. به سمت ستاره Defend Bucky‏ در خوابگاه خود برگردید و 
بر روی نقطه زرد دکمه مثلث را بزنیده دمویی خواهید. شما بايد سریع به 
طرف Bucky‏ بروید و از او در برابر دانش‌آموزان خلافکار که می‌خواهند او 
را از بین ببرند دفاع کنید» پیراهن او به رنگ سبز می‌باشد. سپس در را با 
زدن مثلث به طور سریع باز کنید دمویی خواهید دید دوباره دشمنان را از ہین 
برده دمویی خواهید auo‏ بعد از به پایان رساندن ماموریت یک اسکیت به 
عنوان پاداش دریافت خواهید کرد که با آن می توانید سریع‌تر به مکان‌ها ی 
دیگر بروید. به سمت ستاره یعنی The candidate‏ داخل مدرسه بروید. بر 
روی علامت زرد مثلث زده دمویی خواهید دید مبنی بر اینکه بعضی از 
دانش‌آموزان برای شورای مدرسه کاندید شده‌اند. اینک بعد از دمو به طبقه 
بالا رفته و سریع روی علامت زرد مثلث بزنید تا فرصت را از دست ندهید 
پس از دیدن دمو باید در سالن کنفرانس مدرسه او را از آزار و اذیت 
گروه‌های رقیب در امان نگه‌دارید. برای این کار باید با گرفتن SLE‏ بر روی 
افرادی که با علامت قرمز مشخص شده‌اند آن‌ها را از پای در آورید (حرکت 
دادن آنالوگ چپ و سپس R1‏ ( تا خط سلامتی دوست شما کاهش پیدا 
نکند. بعد از پایان ماموریت شما یک وسیله جدید تیراندازی در اختبار خواهید 
داشت» به سمت ستاره یعنی Halloween‏ در خوابگاه پسران بروید. به 
اتاق خود رفته و بازی را ذخیره کنید. جلوی کمد لباس خود مثلث را بزنید 
دمویی خواهید دید. شما بايد در جشن سالانه مدرسه که شب می‌باشد بايد 
در ۶ علامت آبی رنگ در قبال دادن پول اشیایی را دریافت کنید و هر کدام 
از آن‌ها را به دانش‌آموزان دیگر بزنید تا ۶ ماموریت کامل شود. بعد از ان 
روی ستاره زردرنگ The Big Parnk‏ رفته و مثلث را بزنید دمویی خواهید 
دید در حین این که کری دنبال سگ می‌رود تا آن را بگیرد شما باید دشمن 
را که به علامت قرمز رنگ است از پای در آورید. دمویی خواهید دید مبنی 
بر این که کری به سگی غذا می دھد و بعد از دمو شما باید مدفوع سگ را به 
علامت زردرنگ داخل مدرسه برده و روی علامت مثلث را بزنید. دمویی 
خواهید دید. شما باید سریع در سمت راست خود بر روی دیوار زنگ مدرسه 
را به صدا در آورید» دمویی خواهید دید. اینک باید از دست معلم ورزش فرار 
کنید. به اتاق خود رفته و بازی را ذخیره کرده و به رختخواب بروید. لباس 
مدرسه را به تن کنید که باید روی گزینه آخر آمده و آن را انتخاب کنید در 
غیر این صورت اگر با لباس اسکیت به بیرون بروید دانش آموزان به شما 
خواهند خندید. 


داخل آن پنهان بشوید و خود را از دید ناظم پنهان 4 
کنید. به سمت علامت زرد بروید که دوست شماست, 3 
او را تعقیب کنید تا دمویی ببنید. دکمه L1‏ را نگه 
دارید و همراه آن ضربدر را بزنیده اینک به سمت B‏ 
علامت زرد بروید. در توالت مدرسه باید با نگه 
داشتن LI‏ به همراه دایره نگذارید کسی که کیک را" 
از همکلاسی شما دزدیده به job‏ کامل بخورد و بعد 


به سمت همکلاسی خود برگشته و دموبی خواهید 


دید. بعد به سمت علامت زرد بروید دمویی خواهید دید پس از آن شما بايد 


به کلاس شیمی بروید که بازدن دکمه‌های گزینشی می‌توانید نمره مناسب 
را به دست آورید. از کلاس خارج شده Syl‏ یک ماده‌ی منفجره در دست 
دارید. به سمت ستاره زرد بروید. مثلث را روی آن زده دمویی خواهید دید و 
شما باید به دستور مدیر مدرسه یکی از دانش آموزان خلافکار را تعقیب و او 
را به مدیر تحویل دهید. با زدن سریع مثلث جلوی درها آن را باز کنید سپس 
در آخر LL‏ مواد منفحره را با گرفتن دکمه L2‏ انتخاب و با نگه داشتن L1‏ 
سپس ۸1 آن را به سمت دانش آموز مورد نظر پرتاب کنید تا خط سلامتی 
او کاهش Lb‏ و در آخر شما یک تیر کمان از دانش اموز خلافکار خواهید 
گرفت. ستاره‌ای بر روی صفحه ظاهر می شود که خوابگاه پسران می‌باشد. به 
داخل آن رفته و روی علامت دکمه مثلث را بزنیده دمویی خواهید دید. به 
همراه دوست خود به طرف علامت زرد بروید» شما باید در اینجا بوسیله 
تیرکمان شیشه‌های اتوبوس که در دست گروه‌های رقیب شما هستند را 
بشکنید. بعد از شکستن pled‏ آن‌ها به طرف علامت زرد بروید. از تنه درخت 
بالا رفته و روی شاخه بنشینید و با تیرکمان کسانی که در حال تمرین 
هستند را بزنید. با زدن جهت جلو یا عقب به طرف علامت زرد Save‏ 
بروید. دوست شما باید تا رسیدن به توالت از آزار و اذیت دشمنان در امان 


باشد برای این کار باید آن‌ها را با دکمه 1,آ+مربع بزنید سپس به طرف 
علامت زرد برگشته دمویی خواهید دید. حالا مبلغی را به عنوان پاداش 
دریافت خواهید کرد. به سمت ستاره A Little help‏ بروید مواظب باشید 
معلمان شما را نبینند و در صورت uS‏ افتادن به سرعت دکمه مثلث را بزنید. 
شما wl‏ برای کمک کردن به یکی از دانش آموزان بسته‌ای رابه سمت 
علامت آبی رنگ در جلوی خوابگاه دختران ببرید» بعد از انجام آن مبلغی را 
به عنوان پاداش دریافت می کنید. VE‏ دوباره به خوابگاه پسران برگشته روی 
نقطه زرد مثلث را بزنید تا دمویی ببینید. به ol pod‏ دوست خود یعنی کری و 
(ub‏ به سمت علامت زرد بروید دمویی خواهید دید. شما باید برای کمک به 


این پیرمرد به سوی علامت زرد بروید از نردبان بالا رفته و جعبه ترانزیستور 


pr‏ بالای مدرسه رفته» ابتدا شیشه‌های 


جلوی اتاق خود بر روی علامت زردرنگ Ne" - - 7۲ Help Carry‏ 


دکور جلوی اتاق مدیر را شکسته و 
یکی از آن‌ها را بردارید و فرار LHS‏ 


چپ می‌باشد را بردارید» و سومین 
نوشیدنی در آشپزخانه در سالن 
ساختمان مدرسه بیرون بیایید و به سمت علامت زرد بروید. دمویی خواهید 
دید. SQ!‏ شما یک دوربین به عنوان پاداش در دست دارید» به اتاق خود 
رفته و بازی را ذخیره کنید. به سمت ستاره Movie Tickets‏ در بیرون از 
مدرسه بروید. مثلث را زده دمویی خواهید دید شما بايد دوچرخه‌ای که 
علامت در CYL‏ آن مشخص شده است را بردارید و فرار کنید. دمویی 
خواهید دید به همان مکان برگشته و به یک دختر چاق همکلاسی خود یک 
کیک بدهید به همراه دختر به طور قدم زنان به سمت علامت زرد رنگ 
بروید دموبی می بینید. دوباره به نقطه زرد رنگ برگردید و با دانش‌آموز پسر 
صحبت کنید دمویی خواهید دید. به سمت ستاره قرمزرنگ یعنی Prep‏ 
Challenge‏ بروید» داخل باشگاه ب وکس شده و به روی علامت قرمز رنگ 
رفته دمویی خواهید دید. شما بايد در Y‏ مسابقه متوالی برنده شوید سپس بعد 
از اتمام آن دمویی خواهید دید. اینک شما عضو باشگاه بوکس هستید که 
برای آمدن به باشگاه باید لباس و یونیفرم مخصوص آن را به تن کنید که 
می توانید در اتاق لباس آبی‌رنگ شطرنجی با مارک مدرسه‌ی Bully‏ وارد 
ol‏ شد. 

به سمت علامت زرد رنگ The Egg‏ بروید» داخل شده و از سمت چپ به 
YL‏ بروید. داخل دمویی خواهید دید بعد از ن LL‏ به سمت علامت زردرنگ 
رفته داخل bla‏ ساختمان Lb‏ ۳ نفر را از پای درآورید سپس با نشانه گرفتن 
بر روی پنجره‌های طبقه دوم که باز می باشند تیراندازی کنید و دشمنان 
رانابود کنید. اینک برگشته جلوی در خروجی حباط افراد را از GL‏ درآورید و 
AUS‏ را برداشته به خانه خود gy‏ استراحت کرده بازی را ذخیره کنید. 
نکتد: برای بدست آوردن پول زیاد می توانید بر روی علامت S‏ سبز iS)‏ 
که در نقشه بالای تصویر می‌باشد رفته و در JUS‏ انجام دادن کار وجهی را 
دریافت کنید. 

به سمت علامت H‏ زرد رنگ 
بروید» برای دریافت توانایی 
بیشتر در ضربات خود به آن‌جا 
رفته دمویی خواهید دید. به 
سمت ستاره یعنی Carnival‏ 
oss, Date‏ قبل از آن xb‏ به 
مغازه رفته و یک دسته گل 
بخرید بر روی نقطه زرد رنگ رفته مثلث را بزنید. 

نکته: ازاین به بعد اکنرماموریت‌ها در بعد از ظهرها می‌باشد که شما می توانید 


Bane‏ به کلاس درس بروید و واحدهای درسی خود را پاس کنید. 

در ادامه دمویی خواهید دید به طرف علامت زرد بروید قبل از ورود به 
شهربازی باید یک lub‏ تهیه کنید. وارد شده دمویی خواهید دید شما باید با 
دوست خود قدم بزنید و در هر یک از مسابقات که به دلخواه انتخاب می کنید 


٠‏ بلیط برنده شوید بعد از آن به سمت علامت زرد رنگ رفته از فروشنده 
یک عروسک بخرید (البته با ۱۰ بلیطی که به دست آوردید). 


| 


مثلث بزنید» دمویی خواھید دید. به JU»‏ کری که به * 


صورت علامت زرد بر روی نقشه بالای تصویر می‌باشد 
برویدء دشمنان را از بین Oy‏ بر روی علامت زردرنگ 


فشار بدھید. بر روی علامت زرد بروید و از طریق حفاظ 
توری که در ان سمت شکسته شده است از طریق زدن 
دکمه دایره از روی آن به داخل بپرید و کلید را بزنید تا در 
باز شود. دوباره به طرف علامت زرد بروید Sal‏ شما در Sols‏ دری که 
شیشه‌ی آن شکسته است باید تیرکمان را انتخاب کنید و با زدن جهت بالا 
بر روی کلید نشانه گیری کنید و بزنید تا در بعدی jb‏ شود. به اتاق بعدی 
رفته و از طریق Blin‏ شکسته شده در پایین آن دکمه ۸3 (آنالوگ سمت 
راست را به داخل فشار دهید ) را بزنید به داخل آن رفته و کلید را فشار دهید 
دمویی خواهید دید. به پیش کری رفته و سمت راست کری کپسول آتش 
نشانی را برداشته و به وسیله آن داخل موتورخانه را خاموش کنید. سعی کنید 
در این مکان ۲۷ کدو را با تیرکمان از بین ببرید تا آیتمی برای شما اراد شود. 
در سمت چپ این اتاق از ab‏ بالا رفته حرکت کنید تا به پیش کری برسید 
دمویی خواهید دید حالا کری می‌خواهد قدرت و توانایی شما را بیازماید 
بنابراین شما باید با راسل مبارزه کنید برای این کار 11 را نگه‌دارید و به 


سرعت مربع را بزنید تا شکستش دهید. دمویی خواهید دید. 


:Chapter 2‏ 
حالا شما یک مکان را که در نقشه بسته بود باز کردید و می‌توانید غیر از 
مدرسه به داخل شهر هم بروید. دموبی خواهید دید به اتاق خود ,43 و بازی 
را ذخیره کنید. به سمت ستاره یعنی Sheets Character‏ در جلوی 
کتابخانه مثلث زده دمویی خواهید دید شما باید به Y‏ منطقه‌ای که با علامت 


مشخص شده بروید و سوالات امتحانات را که دانش آموزان خلافکار 
دزدیده‌اند بدست آورید سپس دمویی خواهید دید. به سمت ستاره Last‏ 
Minute shopping‏ به سالن غذاخوری بروید و مثلث را زده دمویی 
خواهید دید. به سمت علامت زرد بروید وسوار دوچرخه شده و به Y‏ علامت 
زرد رنگ بروید و Y‏ آیتم را بردارید. سریع به حرف B‏ که در نقشه به رنگ 
زرد مشخص شده است بروید و مثلث را بزنید تا با آتوبوس به مدرسه برسید. 
سریع > CS‏ کنید تا خط قرمزی که فرصت برگشتن شما را نشان می دهد 
تمام نشود. دوباره به سالن غذاخوری برگشته دمویی خواهید دید. به اتاق 
رفته و بازی را ذخیره کنید. به علامت زرد یعنی Hattrick vs.‏ 
Calloway‏ بروید» شما Y UL‏ نوشیدنی برای شخصی پیدا کنید. به طبقه 


2۸ ای 
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نکته: برای ساخت گلوله برفی شما می توانید بر روی زمین ایستادہ و مثلث را 
بزنید که آسانترین راہ برای پرتاب یک تیر به طرف دشمنان می‌باشد. 

به سمت ستاره Cooks Crush‏ در آشپزخانه مدرسه برويد و وارد آن شده 
دمویی خواهید دید شما باید به Y‏ نقطه مختلف بروید. ابتدا به سمت دیگر 
مدرسه بروید Cole‏ که نزدیکترین علامت زردرنگ به شما می‌باشد. جلوی 
در Y‏ نفر محافظ می‌باشد جلوی Lag!‏ ایستاده و با دکمه L1‏ و opl‏ با Lag!‏ 
صحبت کرده و سریع فرار کنید آن‌ها به خاطر حرفی که شما زدید به دنبال 
شما خواهند دوید بعد از مدتی فرار کردن» آن‌ها دیگر در جلوی در نیستند و 
شما می‌توانید وارد آن شده و یکی از آیتم‌ها را بردارید. بعد از آن وارد علامت 
زرد دیگری شده شما در این جا ملاحظه می کنید که Y‏ سطل زباله وجود 
دارد با زدن مربع به آن ضربه بزنید که درون یکی از آن‌ها آیتم مورد نظر 
می‌باشد آن را برداشته و به سمت آشپزخانه مدرسه برگردید. وارد علامت زرد 
شده دمویی خواهید دید 4 سوی ستاره Wrong part of town‏ بروید. 
داخل کتابخانه شده دمویی خواهید دید به سمت علامت زرد رفته و دوست 
خود را از دست دشمنان نجات دهید. به سمت علامت زرد در بیرون از 
مدرسه رفته دمویی خواهید دید سواردوچرخه شده باید در حین فرار به آن 
تیراندازی کنید و البته باید مواظب خط سلامتی خود نیز باشد بعد از انمام 
ماموریت به روی علامت 
زرد رفته دمویی خواهید 
دید به سمت ستاره 
Lolas Race‏ رفته و 
وارد شوید دمویی خواهید 
دید شما Lb‏ با دوچرخه 


سواران مسابقه‌ای 
بدهید. نفر اول شده 
دموبی خواهید دید 
به سمت ستاره The‏ 
5 1 بروید 
وارد شده دمویی 
خواهید دید به سمت 
علامت زرد رفته 
شما باید ste‏ 
پنجره مثلث زده و داخل شوید و بعد از وارد شدن به ساختمان Yb‏ دشمنان 
را از طبقه اول بیرون ببرید. به ترتیب به طبقات بالاتر بروید و ۲عکس را از 
۵ عکس پیدا کنید. بعد از از بین بردن دشمنان شما باید با غول این مرحله 
مبازره کنید بعد از غلبه بر او باید اسلحه‌ی او را برداشته و با آن دیوارهایی 
که با چوب بسته شده‌اند را بشکنید و وارد آن‌ها شده و ۲ عکس را در SEV‏ 


مختلف را به دست آورید. بعد از آن از پنجره‌ایی که با علامت زرد مشخص 
شده است مثلث زده واز آن خارج شوید. دوباره به سمت علامت زرد بروید 
دمویی خواهید دید به خانه برگشته استراحت کرده و بازی را ذخیره کنید. به 
سمت ستاره یعنی The Rumble‏ بروید. روی آن رفته و مثلث را بزنید 
دمویی خواهید دید. شخصی را که سوار دوچرخه می‌باشد تعقیب کنید تا به 
مکان مشخص برسید دموبی خواهید دید. حریفان را از Gk‏ درآورید» حالا 
باید به وسیله دوچرخه از دست پلیس فرار کنید. پس از فرار دموبی خواهید 
دید اینک باید با Johnny‏ که سوار بر دوچرخه می‌باشد مبارزه کیند بعد از 
شکست دادن او دمویی خواهید دید. 
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نکته: 

شما می‌توانید برای به دست آوردن موتورسیکلت و یا دوچرخه و آیتم‌های 
دیگر در مسابقات شهربازی به طور متوالی شرکت کنید تا بتوانید تعداد بليط 
متناسب با آیتم مورد نظر خود را به دست آورید. وقتی موتورسیکلت را به 
دست آوردید به داخل مدرسه بروید و به علامت قفل که در درون مدرسه 
است بروید این یک گاراژ مخصوص برای شما است که در آن به رنگ قرمز 
می باشد می توانید به داخل آن رفته و موتورسیکلت خود را وقتی که مورد نیاز 
داشتید از آن استفاده کنید (البته برای مسافت‌های طولانی ). 

به خانه برگشته و استراحت و بازی را ذخیره کنید. 

به سمت ستاره Race The Vale‏ در خوابگاه پسران بروید. روی علامت 
زرد وارد شده دمویی خواهید دید به همراه دوست خود سوار دوچرخه شده و 
او را تعقیب کنید. به سمت علامت زرد بروید این ‌جا wh‏ با دوچرخه با 
دیگران مسابقه داده و برنده شوید دمویی خواهید دید. به سمت چپ خود بر 
روی علامت زرد Beach Rumble‏ داخل شده دمویی خواهید دید شما 
باید دشمنان را ازبین بردہ و جام قهرمانی را که در مسابقه برنده شدید را 
پس بگیرید. بعد از آن دمویی خواهید دید به سمت ستاره Tads House‏ 
بروید. شما باید راسل (بزرگترین قلارمدرسه) را تعقیب کنيد بعد از آن بر 
روی COME‏ زرد بروید. سپس در ورودی را باز کنید. وارد شده شما باید با 


پرتاب تخم مرغ با گرفتن جهت بالا به پنجره‌های باز شلیک کنید و حریفان 
را وادار به بستن پنجره کنید که نزدیک به ۶ پنجره می‌باشد و بعد از آن از 
ساختمان خارج شده به سمت ستاره challenge Boxing‏ بروید. داخل 
شده دمویی خواهید دید دوباره مثلث زده وارد شوید. اینک شما بايد با سر 
دسته بوکسورها یعنی Biff Taylor‏ مبارزه کنید او را شکست داده دمویی 


خواهید دید. سپس باید خارج از رینگ مسابقه سایر دشمنان را شکست 


دھید دمویی خواهید دید. سپس وارد در شده غول این گروہ را باید ۱۳۲۰۰۰ 


‘Chapter 3 

آزاد شدن منطقه‌ای دیگر در نقشه 

دمویی خواھید دید. اینک شما در مدرسه هستید بازی را ذخیره کنید. در 
فصل زمستان هستید به سمت ستاره Christmas is here‏ به سمت اتاق 


معاون مدرسه بروید دمویی خواهید دید مبنی بر این که مادر و ناپدری جیمی 


به او یک هدیه کریسمس فرستاده‌اند به سمت ستاره زردرنگ Jealous‏ | 


57 بروید. وارد شده دمویی خواهید دید به سمت علامت زرد رفته» 
شما در این منطقه باید Y‏ عکس خوب بگیرید تا بتوانید این ماموریت را کامل 
کنید البته نباید زیاد به آن‌ها نزدیک شوید. به حوزه دید آن‌ها که به رنگ 
سبز می‌باشد دقت کنید عکس‌ها را گرفته و بر روی نقطه زرد برگشته دموبی 
خواهید دید. بر روی ستاره بعدی یعنی Bait‏ وارد شوید. شما باید در سمت 
چپ سوار دوچرخه شده و کسی را که با علامت فلش مشحص شده است به 
او یک ضربه بزنید تا به زمين بیفتد L1)‏ سپس (RT‏ سپس سریع به نقطه 
زرد رنگ برگردید و وارد گاراژ شوید سعی کنید با پای پیاده و گرفتن نشانه 
بوسیله تیرکمان دشمنان را از پای در آورید دمویی خواهید دید. به سمت 
ستاره Tagging‏ بروید به سمت علامت زرد رفته شما باید با گرفتن دکمه 
ضربدر و حرکت دادن آنالوگ چپ بوسیله اسپری رنگ تبلیغاتی بر روی دیوار 
بنویسید بعد از ن وارد مغازه شده و چند اسپری نیز خریداری ALT‏ بعد از 


آن باید در پنج نقطه مختلف که با دایره مشخص شده است نیز تبلیغاتی را 


بر روی دیوار بنویسید و Ub‏ مواضب باشید تا گروه رقیب شمارا در حین 


به سمت ستارہ Paparazzi‏ که همان پناهگاه مخفی می‌باشد رفته و داخل 
شوید دمویی خواهید دید. شما بايد بر روی علامت زرد رفته که همان سالن 
ورزشی می باشد و از دخترها عکس بگیرید. پس از آن به سمت علامت زرد 
رفته و باید از سمت راست خوابگاه دختران که یک نردبان می‌باشد بالا رفته 
و بعد به طبقه پایین رفته و از یکی از دانش آموزان عکس بگیرید و مواظب 
ناظم خوابگاه باشید تا شما را نبیند و بايد Y‏ عکس در جاهای مختلف از 
سمت نقطه زرد که همان کتابخانه می‌باشد بروید و بعد از آن دمویی خواهید 
دید بازی را ذخیره کنید. به سمت ستاره یعنی Defender of The‏ 
6 بروید که همان پناهگاه مخفی می‌باشد. وارد شده دمویی خواهید 
دید و شما Lb‏ به همراه گروه خود از پناهگاه دفاع کنید تا به تصرف دشمنان 
در نیاید. ابتدا به جلو رفته بر روی علامت زرد ایستاده و مواظب باشید تا 
دشمنان که یونیفرم فوتبال راگبی بر تن دارند حفاظهای شما را از بین نبرند. 
بعد از انجام این کار علامت دیگری روی نقشه ظاهر می شود سریع به آن 
منطقه برگشته و اسلحه تیربار را در اختیار بگیرید و نگذارید دشمنان وارد 
منطقه شما شوند و از منطقه خود دفاع کنید تا دموبی ببینید. بعد از آن به 
سمت ستاره Nice out fit‏ که پشت سر شما می‌باشد بروید وارد شده 
دمویی خواهید دید. بعد به سمت علامت زرد رفته و شما 
باید کسی که لباس گاومیش به رنگ قرمز بر تن دارد را 
از پای درآورید. بهترین راهکار زدن او و رفتن به بالای 
یک درخت و نشانه گرفتن به روی او با تیرکمان می‌باشد 
(با زدن جهت بالا ) و بعد از زدن او دموبی خواهید دید. 
اینک شما باید در استخر سرپوشیده که خالی از آب 
می باشد با او auus oj be‏ او را شکست داده و دمو را ببنید. 
سپس به سمت ستاره یعنی Discretion Assured‏ بروید و روی آن مثلث 
زده داخل شوید دمویی خواهید دید. باید به طرف Y‏ علامت که عکس‌های 
یک دانش آموز می‌باشد و آن را بر روی دیوار چسبانده‌اند بروید و با اسپری 
آن را از بین ببرید. بعد از آن Lb‏ در کل شهر هم این کار را چند بارانجام 
بدهید. پس از ان دمویی خواهید دید و بعد از اتمام ان ھا به سمت علامت 
زرد رفته که همان دختر دانش اموز می‌باشد. برگشته دمویی خواهید دید به 
سمت ستاره The big game‏ بروید یعنی به همان پناهگاه مخفی» دمویی 
خواهید دید. اینک باید دکمه‌هایی که در صفحه نمایش ظاهر می شود را 

NG x I:‏ تچ بزنيد تا برنده 


انجام بدهید تا این ماموریت‌ها هم کامل شود. پس از دیدن دمو Ub‏ مسابقه 
ای با گروہ راگبی انجام بدھید برای این کار وقتی توپ انفجاری به سمت 
شما پرتاب شد آن را با زدن مثلث سریع برداشته و به طرف گروه رقیب 
پرتاب aus‏ این کار همچنان ادامه بدهید تا آن‌ها را شکست دهید و سپس 


بدنبال آخرین دشمن بروید و او را از پای در آورید دمویی خواهید دید. 


Chapter 4‏ 
حالا تمام مناطق را آزاد کنید تا دمویی ببینید. اینک زمستان را هم سپری 
کرده‌اید» به سمت ستاره Stronghold Assault‏ بروید که همان کتابخانه 
می‌باشد. وارد شده دمویی خواهید دید وباید با یک دانش آموز چاق ) 
١‏ ضربدر) صحبت کنید و Lb‏ به این شخص ضربه‌ای بزنید تا مخفیگاه 
سایر دشمنان را به شما بگوید. بعد از آن به طرف علامت زرد رفته و شخص 
دیگری را از پای درآورید. به جلوی در رفته و مثلث را بزنید تا باز شود YU»‏ 
به طرف علامت زرد رفته و به ترتیب بعد از آن دشمنان را از GL‏ درآورید و 
اسلحه‌ای را از آن‌ها بردارید (یک اسلحه جدید انفجاری ترقه‌ای) بعد از آن 
همین طور به جلو بروید تا دمویی ببنید. برای از کار انداختن اسلحه‌ی تیربار 
Ele Lb‏ قرمز را در نزدیکی او با تیرکمان بزنید یعنی با گرفتن cae‏ بالا 
بعد از ان دمویی خواهید دید. VE‏ برای رفتن به پیش تیربار از Leak‏ بالا 
بروید و تیربار را در اختیار بگیرید و با آن در ساختمان را از بین ببرید. دمویی 
خواهید yo‏ اینک باید غول این مرحله را از ch‏ درآورید. برای این کار پشت 
کی oid‏ نی گرفته و Y‏ غور abel‏ او را بر uasa‏ وتن 
خواهید دید. VE‏ باید دوباره این کار را تکرار کنید تا دمویی دیگر ببینید و 
بالاخره او را شکست دھید. حالا یک اسلحه جدید دیگر در اختیار داريده به 
خانه برگشته استراحت و بازی را ذخیرہ 
کنید. به سمت ستاره Fun house fun‏ 
که همان کتابخانه می باشد بروید و روی 
علامت زرد مثلث را بزنید. دموبی خواهید 
دید. به سمت علامت یعنی به شهر بازی 
بروید و روی علامت مثلث را بزنید تا 
وارد شوید به 
جلوتر رفته 
دکمه 3 را 


بزنید تا داخل | 
آن سوراخ شدہ | 
9 دشمنانی pas‏ 
لباس آبی به تن 
دارند را از بین 
ببرید. بعد از آن 
دمویی خواهید 
دید. حالا شما Lb‏ بوسیله میز چوبی که جلوی شماست بالا رفته و در جلوی 
کتاب مثلث را بزنید تا نردبان به پایین آمده و از آن بالا برويده مواظب 
تله‌های زیبا Jy‏ کشنده باشید. همین طور به جلو بروید و روی علامت رفته 
و داخل شوید تا تصویری از مونیتور اتاق کنترل ببینید. شما xb‏ با زدن 
ضربدر بر روی آن تله‌ها نباید بگذارید دشمنان به شما نزدیک شوند حالا 
وارد در شوید و بر روی علامت زرد بروید. باید با زدن کلید درها از این مکان 
عبور کنید و همین طور باید در ادامه مسیر خودہ Y‏ دوست خود را نیز پیدا 
کنید و البته با توجه به نقشه بالای تصویر از این مکان خارج شوید. حالا 
سمت راست از نردبان بالا رفته و دشمن را از بین ببرید و شاسی را زده تا 
دموبی ببنید. از روی همین مسیر به جلو حرکت کنید تا به شاسی دیگر 
برسید آن را زده دمویی خواهید دید. همین طور به جلو بروید و این کار را 
تکرار کنید تا دمویی دیگر ببینید اینک به پایین رفته و وارد در شوید. از پله‌ها 


بالا رفته و وارد سالن نمایش شدہ و از ol‏ خارج شوید تا دمویی ببینید. به 


خانه oy‏ استراحت کرده و بازی را ذخیره کنید. 
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Vandalized‏ که همان باشگاه ب وکس می‌باشد بروید. از پله‌ها YL‏ رفته 
وارد شوید. دمویی خواهید دید. جلوی باشگاه سوار دوچرخه شوید و به سمت 
علامت زرد بروید» دموبی خواهید دید. به سمت علامت زرد بروید و وارد در 
شوید. جلو رفته به طبقه بالا برویدہ شما باید از فاصله نه چندان دور از ۲ نفر 
عکس خوب بگیرید بعد از آن دمویی خواهید دید. از گاراژ خارج شوید و به 
سمت علامت زرد بروید دمویی خواهید دید. از کسانیکه دراطراف آتش 
هستند عکس خوب بگیرید سپس به سمت نقطه زرد بروید. دمویی خواهید 
دید به سمت ستاره زرد Go see the principal‏ بروید دمویی خواهید 
دید مبنی بر این که مدیر مدرسه از شما تقاضای کمک دارد. به سمت ستاره 
Busting in part 1‏ بروید دمویی خواهید دید. به سمت ستاره زرد رنگ 
بروید دوباره دمویی خواهید دید. سوار موتور شده و راسل را تعقیب کنید تا به 
منطقه‌ای برسید که دمویی دیگر خواهید دید. به همراه دوست خود به داخل 
بروید و دشمنان را از پای درآورید. یکی از شاسی‌ها را زده بعد با زدن 
دکمه‌ی R3‏ از زیر ستون برقی عبور کنید و دشمنان را از پای در آورید. 
شاسی را بزنید به پیش دوست خود برگشته او را تعقیب کنید» به سمت گاراژ 
بروید و داخل شوید و شاسی را بزنید. برگشته به سمت نقطه زرد بروید و 
اهرم را فشار دهید و به طرف علامت دیگری بروید و آن 
اهرم را به حرکت در آورید تا دمویی ببنید. به طرف 
علامت زرد بروید و شاسی را بزنید حالا به پایین برگشته 
و دوست خود را تعقیب کنید دمویی خواهید دید. 4 طرف 


علامت زرد بروید دشمنان را از پای درآورید و به سمت 


تعقیب کنید. با زدن دکمه R3‏ از بین لوله‌ها عبور کنید و 
از روی آن گذشته و به Gel‏ بروید و به دشمن نزدیک شوید. او را شکست 
داده دمویی خواهید دید و این ماموریت را هم به پایان برسانید. به سمت 
ستاره Mayhem Complete‏ بروید دمویی خواهید دید. به سمت علامت 
زرد که راسل می‌باشد بروید و از بین ماموران پلیس عبور کنید. او را آزاد 
کرده سپس او را تعقیب و فرار AGT‏ دموبی خواهید دید. اینک به مدرسه 
برگشته و داخل مدرسه مشاهده می کنید که گروه‌های مختلف در آن شورش 
کرده اند و پلیس مدرسه را محاصره کرده است و شما بايد به همراه راسل 
توانمند خود به Y‏ نقطه که با علامت مشخص شده Cul‏ بروید و دشمنان را 
به ترتیب از بین ببربد. بعد از اتمام این ۴ علامت به سمت علامت زرد بروید 
که دمویی خواهید دید. شما اینک باید با غول آخر بازی که شخصی به نام 
کری می باشد مبارزه کنید و همچنین او را تعقیب کنید و مواظب تله‌های او 
باشید و به سمت پایین سقوط LES‏ وقتی که کری می‌خواهد بار فرقان را 
بر روی شما بریزد با حرکت دادن آنالوگ سمت راست به سمت چپ و راست 
از تله‌های او جان سالم به درببرید. 

بعد از ضربه زدن‌های نهایی به او و bb‏ خط سلامتی او دموی پایانی SIL‏ 
را خواهید دید. 

نکته: ماموریت‌هایی که به صورت ستاره قرمز رنگ می‌باشد ماموریت‌های 
فرعی می‌باشند. 

این بازی از دیدگاه گیم اسپات در سال ۲۰۰۶ برنده جایزہ بهترین بازی از 
bod‏ موسیقی متن برگزیده شد همچنین نامزد دربافت جایزه از لحاظ 
اکشن» ماجرایی برای کنسول 282 نیز بودہ است. 


2 ای 
چت = 
= ے حلثے و سسے کس ہی 
ED‏ 


Chapter 5‏ 
YE‏ دمویی خواهید دید مبنی بر این که گروه‌های رقیبی که با شما دشمن 
بودند دوست می‌باشند. بازی را ذخیرہ کنید و به سمت ستاره Making à‏ 
mark‏ بروید» دمویی خواهید دید. حالا شما سردسته og) S‏ بزرگ خود 
می باشید به طرف علامت زرد رفته و از نردبان بالا بروید. به سمت راست 
رفته و همچنان از نردبان بالا بروید تا الاخره به مکانی خواهید رسید که 
باید با اسپری رنگ خود Y‏ نقطه در همان جا جمله‌ای را بنوبسید. بعد از ol‏ 
دمویی خواهید دید. به پایین برگشته و به طرف علامت زرد بروید» Srp‏ 
مجسمه ایستاده و از جمله‌ای که در آن نوشتید عکس بگیرید این را 
می‌توانید با زوم کردن بوسیله جهت بالا انجام دهید. یک عکس خوب 
بگیرید. دمویی خواهید دید به سمت مدرسه برروی علامت زرد بروبد و 

داخل اتاق خود دمویی خواهید دید. 

به سمت ستاره Class house‏ که همان کلاس زبان می‌باشد بروید دمویی 
خواهید دید. Lb VE‏ به طرف علامت زرد بروید و ماشین را تعقیب کنید. 
بهترین راه برای این کار این است که به پشت ماشین بروید و به ان چسبیده 
و مثلث را بزنید. بعد از تعقیب ان دمویی خواهید دید داخل واحد مسکونی 
شده و تمام شیشه‌های آن خانه را 
بشکنید و فرار کنید دمویی خواهید دید. 
به سمت ستاره یعنی Ration the‏ 
library‏ که همان کتابخانه است بروید 
دمویی خواهید دید شما sob‏ ۲۰ عدد 
موش را در یک زمان مشخص با 
تیرکمان از بین ببرید بعد از آن دموبی 
خواهید دید. به سمت ستاره یعنی The‏ 
Cyma burning‏ بروید دمویی 
خواهید دید. وارد سالن ورزشی شده و با برداشتن کپسول AT‏ را خاموش 
کنید. همچنین با زدن مثلث افراد را از زیر اشیای سنگین که بر روی آن‌ها 
افتاده خارج کنید سپس وارد دستشویی مردانه شده دمویی خواهید دید. به 
سمت ستاره Johnny Vinccent finding‏ در بیرون مدرسه بروید 
دمویی خواهید دید. به سمت علامت زرد ;423 در نزدیکی درخت با زدن 
مثلث از آن بالا بروید و به آن سمت حفاظ بپرید. با زدن ۸3 خم شوید تا 
نگهبان شما را نبیند و بر روی علامت زرد رفته و وارد در شوید» همین طور 
به جلو رفته و مواظب حوزه دید نگهبان باشید. به جلو بروید تا به نقطه زرد 
برسید مثلث را بر روی آن بزنید تا دمویی ببنید و بعد از آن به سمت نقطه 
زرد بروید تا اینکه به لباس دست پیدا کنید. لباس خود را با آن عوض کرده و 
به تن کنید. اینک به سمت نقطه زرد بروید و مثلث را بزنید. حالا بر روی 
نقطه زرد بروید و شاسی را بزنید تا صدای آژیر خطر درآید و همچنین EP‏ 
که دوست شما در آن جا گرفتار می باشد را باز کنید تا آزاد شود. به سمت 
نقطه آبی رنگ بروید و دوست خود را تعقیب AUS‏ تا دمویی ببنید. به سمت 
در آهنی رفته مثلت را بزنید و آن را باز کنید. به سمت علامت زردرنگ به 
جلو بروید تا به آن برسیدہ دموبی خواهید دید. به خانه برگشته و بازی را 
ذخیره کنید. به سمت ستاره ON Mr. Burton Revenge‏ ,349 دمویی 
خواهید دید. به سمت علامت زرد رفته و آیتم را بردارید و بعد به سمت 
Cole‏ زرد رنگ دیگری برويد. دمویی خواهید دید. شما باید ۳ توالت را با 
ضربه زدن از بین doa‏ به علامت زردرنگ پیش دختر دانش‌آموز برگشته 
دمویی خواهید دید. حالا سوار ماشین چمنزن شوید و با ان توالت بعدی را به 
طرف خیابان MS Oy‏ دمویی خواهید دید. به سمت ستاره ۲600165 


هنگام بازی دکمەی ~ را زده تا صفحه‌ای برای وارد کردن رمز باز شود 
سپس کدها را وارد کنید. 

Effect Code 

Toggle God mode god 

Toggle Enemies cannot see you notarget 


Kill all on screen enemies killall 
Kill all on screen Ovums killovums 
Complete current mission gametasksdone 


Spawn indicated item give «item code? 


Call of Cthulhu: Dark Corners of the 
Earth 
اسماعیل رهنمایی- دلیجان‎ 
2K Game توسط‎ Xbox این بازی در اکتبر سال ۲۰۰۵ برای کنسول‎ 
انتشار یافت. این بازی در ردیف بازی‌های ترسناک اکشن و معمایی جای‎ 
نیز ساخته‎ PS2 قرار بود برای کنسول‎ Call of Cthulhu می گیرد. بازی‎ 


شود که گویا این تصمیم به اجرا درنیامد و خبری از آن نشد. 


sess‏ جو 


۱- در این جا شمه‌ای از رمزها و نکات مهم بازی را برای علاقمندان به این 
بازی می‌آوریم. 

رمز گاوصندوق شماره یک: راست» چپ» چپ راست به ۲ چپ به ۶ راست 
به ۱ء چپ به ۲ 

رمز گاوصندوق شماره دو: راست» راست» چپ چپ راست به ۳ چپ به ۱ء 
cul)‏ به ۵ چپ به ۷. 

رمز گاوصندوق شماره سه: راست راست» چپ راست به ۱ء چپ به ۸ راست 
به ۴ چپ به ۶ 


رمز گاوصندوق شماره چھار: راست به ۸ چپ به ۸ راست به ۷ء چپ به 


E 
پس از گاوصندوق چھارم باید دوستتان را از زندان آزاد کنید تا به طبقه‌ی‎ -Y 
بالا برود و اھرم را بچرخاند تا شما بتوانید وارد زیرزمین شوید. وقتی وارد‎ 
ان جا شدید دو جادوگر به شما حمله می کنند که شما باید از پشت ستونء‎ 
آن‌ها را مهار کرده و از بین ببرید. پس از این کار شما سه تندیس می بینید‎ 
که باید به ترتیب دکمه‌های پشت ان را فشار دھید تا در باز شود.‎ 


- Dagone,, -Hyder دوم‎ -Dagon lxi تنديس ها به ترتیب‎ 
Cthulhu نشم‎ -Dagon پنجم‎ -Cthulhu چھارم‎ 
shoes seek 


Devils Reef مرحله‎ -Y 

وقتی که به غار باریک آن‌طرف پل شکسته رسیدید پازل روی دیوار را زده و 

بدون این که دست به الماس سبزرنگ بزنید سریع به اول غار آمده و به 

روبه‌روی خود بپرید و از سمت چپ حرکت کرده به آن طرف پل بروید. 

الماس‌های قرمز را دنبال کرده و خود را در فاصله‌ی زمان معین به داخل غار 

برسانید و الماس قرمز را درون BL‏ قرار دهید تا در باز شود. وقتی در باز شد 

و شما به درون غار رسیدید به سمت گودال بزرگ بپرید تا دمویی ببینید. 
ede‏ 

۴ و در آخر بازی Hydra wb‏ را از بین ببرید. این کار مقداری مشکل 

خواهد )39 

وقتی به این نقطه رسیدید پنج تندیس می بینید که یکی از آن ها قابل 


Bughunter 


پسورد مرحله‌ها 
Levels Password‏ 
Acorn Avenue‏ 98 1-4 
Castle Road‏ 23 5-8 
Ford Street‏ 42 9-16 
Brumley Estate‏ 14 17-24 
Brumley Estate‏ 31 +25 
>F >F >F >k‏ 
Bughunter In Space‏ 
پسورد مرحله‌ها 
Level Password‏ 
HUMANOID‏ 1-4 
ADAMSKI‏ 5-8 
SUGGS‏ 13-6 
POSDNUOS‏ +17 
بېه >F >F >F‏ 


Bumby's Arcade Fantasy 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
Password 
2 ACCESS 
3 BUTTON 
4 ISLAND 
5 PRETTY 
6 ZOMBIE 
7 LOVELY 
8 SYSTEM 


>F >F >F 5F 


Cadillacs And Dinosaurs 
کدها را هنگام بازی وارد کنید‎ 


Code 
radbadlzrdcar 
acadacabadadaduck 


Effect 
No damage from normal obstacles 
No damage from major obstacles 


>F >F >F یاه‎ 


Caesar 4 
را زده سپس کدها را تایپ کنید‎ Enter هنگام بازی‎ 
Effect Code 
Get indicated amount of Denarri Denarii <number> 
Win current scenario Win 
Hit selected units or buildings with lightning Jupiter 
Set current money savings Savings <number> 


Unlock all 37 scenarios Unlock 
Lose current scenario Unleashed 
Toggle fires fire 

Toggle citizen dissatisfaction satisfy 
Toggle plague plague 
Trigger earthquake earthquake 
Rainy weather rain 

Toggle military morale moral 


Toggle requests from superiors requests 
2k ok kK 


Call For Heroes: Pompolic Wars 


8 لگد زدن و باز کردن در 

نکته: برای سریع‌تر شلیک کردن می توانید از یک اسلحه در دست خود و با 
زدن دکمەی B‏ شلیک‌تان را سریعتر کنید. 

شروع بازی» مرحلەی اول: 

مسیر را جلو رفته» JUS‏ پرتگاه دمویی می بینید. از کناره‌ی سمت راست و با 
کمک گرفتن از LB‏ و کنترل سرعت خودہ خود را به پشت حصارها برسانید. 
پس از دیدن دمو وصحبت با مرد سیاه چهره سمت چپ پشت گاری به جلو 
بروید. نزدیک کلبه با زدن دکمه‌ی X‏ جعبه را بلند کنید و در منطقه‌ی قرمز 
قرار دهید. حالا از جعبه و کلبه‌ی چوبی بالا رفته روی پشت‌بام اسلحه را از 
داخل جعبه بردارید. سمت راست مرد سیاه‌چهره بالای Ladue‏ با هدف 
گرفتن بطری‌های بالای جعبه‌ها و شکستن آن‌ها راه عبور برایتان باز 
می‌شود. از مسیر جدید جلو رفته در بین مسیر گرگ را از پای درآورید. مسیر 
را مستقیم جلو بروید. از روی پل عبور کنید. پس از صحبت با کلانتر و زدن 
دکمه‌ی Back‏ و گرفتن اسلحه‌ی شما توسط کلانتر می توانید وارد oA Sa»‏ 
شوید. جلوتر دمویی کوتاه و بعد از آن نیز دمویی خواهید دید وارد کافه شده 
به طبقه‌ی بالا بروید. شخصی مانع دیدار شما با سوزی می شود از کافه 
خارج شده سمت راست به پشت کافه بروید» از جعبه‌ها YU‏ رفته وارد اتاق 
سوزی شوید. با او ملاقاتی خواهید داشت و به شما یک ایتم داده می شود در 
این مدت زمان شما باید اسلحه و Glib‏ را با بررسی کشوها به دست آورید. 
پس از دیدن دمو از پنجره پایین مده سمت راست نرده‌ها جلو بروید و فرار 
کنید. مسیر را جلو بروید تا به نزدیک پرتگاه برسید. سمت چپ به جلو رفته 
از صخره‌ها بالا بروید. همچنان از صخره ها بالا بروید تا به شاخه‌ی 
خشکیده‌ی جلوی یک صخره برسید. با زدن فلش بالا و آوردن طناب و با 
نشانه کردن دکمه‌ی RB‏ و زدن دکمه‌ی RT‏ شاخه را با طناب گرفته (از 
دکمه‌های LB‏ برای کوتاه کردن و xb LT‏ کردن طناب هنگام معلق شدن 
توسط طناب در هوا می‌توانید استفاده کنید) و پایین بيایید. جلوتر بروید شاخه 
را با طناب گرفته به آن‌طرف بپرید. جلو رفته از صخره‌ها پایین بیایید. پس از 
دیدن دموی کوتاه به طرف کلبه بروید. مردی از داخل کلبه بیرون می‌آید او 
به شما اجازه‌ی ورود به کلبه را نمی‌دهد. در یک فرصت مناسب که او متوجه 
شما نیست وارد کلبه شده آن‌جا را بررسی aus‏ تا خشاب اسلحه به دست 
آورید. کنار پنجره خشاب را برداشته از پنجره پایین پربده از دست مرد 
صاحبخانه فرار کنید. سمت چپ جلو رفته سمت راست شاخه‌ی درخت را 
گرفته به آن‌طرف بروید. مسیر جنگل را جلو بروید تا از دور منظره‌ی یک 
دهکده را ببینید. 

مرحله‌ی دوم: 

پس از پایان مرحله‌ی اول بازی» شما در یک کلیسا هستید که البته بازی 
تغییر کرده است. وارد جایگاه شده کتاب را بردارید. پس از دیدن دمو ء یک 
زن به داخل کلیسا می‌آید. پس از صحبت‌های او سمت راست کلیسا به جلو 
بروید از روی پل عبور کرده مسیر را جلو بروید. دمویی کوتاه می بینید (این 
دمو از آنجا شکل گرفته که شما با شخصیت اول بازی مرحله‌ی اول را به 
اتمام رسانده‌ایده وارد مزرعه‌ی شخصی می‌شوید و با اجساد دو تن مواجه 
می‌شوید. حالا شخصیت بازی به کشیش تغییر پیدا کرده و باید ماجرا را ادامه 
دهید) پس از پایان زمان. Billy‏ تعقیب aes‏ وارد AUS‏ شده در زمان 


جدید باز هم بیان را تعقیب کنید. وارد اسطبلی که جنازەھا در آن‌جا اقتاده اند 
شوید. از نردبان سمت چپ بالا بروید. سطل آب را برداشته و آتش سر راه را 
خاموش کنید. جلو رفته زمان جدید را بگیریده مسیر را مستقیم جلو بروید 
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دسترسی است. دکمه پشت آن را زده و به پایین رفته به وسیله‌ی اسلحه 
انرژی‌زا با تمام توان SIE‏ را به صدا در آورید و بلافاصله با سرعت به طرف 
بالا رفته و خود را درون استخر روبه‌روی هیدرا بیندازید تا روح از بدن شما 
جدا شود. شما باید با تمرکز» روح را به یکی از تندیس‌ها برسانید و دکمه‌ی 
پشت آن را زده و برای هرکدام از تندیس‌ها همین کار را تکرار کنید تا تمام 
bol‏ به سراب هیدرا جاری شود و هیدرا از بین برود و بلافاصله لوح را 
برداشته و آن محل را ترک کنید. 
>F >F >F >F‏ 


Call Of Duty 2 


در صفحه اصلی وارد Game Options‏ شده و دکمه ^ را زده تا پنجره 
کنسول جهت وارد کردن کد باز شود سپس به عنوان فرمان 1 developer‏ 
را وارد کنید تا صفحه Cheat‏ را در les!‏ داشته باشید. سپس Level‏ بازی 
را انتخاب کردہ و Load‏ کنید. دوباره دکمه “ را زده و در پنجره‌ای که باز 
می شود devmap‏ را تایپ کنید. هنگام بازی دکمه “ را زده و GBS‏ زیر 


را وارد کنید. 
ضد ضربه god‏ 
پر شدن مهمات و نارنجک give ammo‏ 
تمام اسلحه‌ها و تیر و جان کامل give all‏ 


>F >F >F K 


Call Of Juarez 


ایرج و سعید زمانیان- کلوپ رزیدنت اویل نهاوند همدان 


اين بازی در سال ۲۰۰۷ برای سه کنسول PC, XBOX, X360‏ توسط 
Ubisoft‏ انتشار یافت و یک بازی وسترن اکشن به حساب می‌آید که برای 
سنین بالای ۱۷ سال در نظر گرفته شده است. راەیابی که مشاهده می کنید 
با کنسول X360‏ انجام یافته که با کس تغییرات که همان تفییر عملک‌رد 
s loda‏ امتفاده وروی دو کتسول "۰ 

عملکرد دکمه‌ها در X360‏ 

دکمه‌ی A‏ پرش و بالا رفتن از دیوار 

دکمه‌ی X‏ بلند کردن اشیا 

RB‏ زوم کردن 

LB‏ نشستن 

LT‏ و RT‏ شلیک کردن 

Y‏ مسلح کردن اسلحه 


داخل آب شوید. از روی پل عبور کنیدہ اما ل سقوط کردہ و شما داخل آب 
می‌افتید. آنالوگ را به سمت چپ هدایت کرده وارد خشکی شوید. مسیر را 
به سمت بالا بروید. دشمنان را از ميان برداشته جلوتر سمت راست از 
صخره‌ها YU‏ بروید. وارد غار شده باز هم از صخره‌ها بالا رفته دشمنان را از 
میان برداشته جلوتر سمت راست دشمن بالای صخره را از بین برده بالا 
آمده مسیر باریک را جلو بروید. شکاف اول و دوم را پشت سر گذاشته شکاف 
سوم CAT‏ درخت را هدف بگیرید. به آن شلیک کرده پلی درست می شود. از 
پل چوبی عبور کنید. پل بعدی را نیز پشت سر گذاشته سمت راست جلو 
بروید. افراد آن‌طرف ریل قطار را از میان برداشته دموبی از & 
مرحله‌ی پنجم: 

مسیر را جلو رفته از داخل رودخانه عبور کنید. فرد JUS‏ 


بردارید. از تونل بعدی عبور کرده افراد کنار رہل 1 
اهن را از میان بردارید. از واگن برای سوار شدن و 


مسیر دشمنان را از میان بردارید. از مسیر ريل 
gal‏ بالا بروید و مواظب واگن‌هایی که غ 
دشمن به سمت شما هل می دھند باشید. 
بالا رفته دشمنان را از بین برده جلوتر مواظب ریزش 
سقف باشید. در ادامه سوار واگن شوید و ادامه دهید 
جلوتر مواظب باشید که داخل چاله سقوط نکنید. از 
برداشته از صخره‌ها و نردبان‌ها برای بالا رفتن و 
رسیدن به ورودی غار استفاده کنید. حالا جلوتر سمت 
راست وارد آبراه شدہ دشمنان را E jl‏ برداشته سمت 
چپ جلو بروید. پس از دیدن دمو شما سقوط می کنید و 
به پایین می‌افتید به جلو > CS‏ کرده از نردبان اسکلت 
چوبی سمت راست جلو بروید. وارد غار شده پس از غلبه بر 
مهاجمان دمویی کوتاه می بینید. قبل از اتمام وقت d)‏ سمت 
راست رفته دموی دیگری می بينيد. دویل را انجام داده تا 
این مرحله نیز به اتمام برسد. 

مرحلەی ۳ سشم: 

از روی ريل آهن جلو رفته پس از دیدن دمو ادامه داده تا بے انتهای 
واگن‌های قطار برسید. سمت چپ ادامه داده مواظب سنگ‌هایی که به 
طرفتان هل داده می شود باشید. بالا بروید و مسیر را تا دیدن دمویی از یک 
قطار بپیمایید. سمت راست ادامه دهید تا به واگن‌های قطار برسید. مهاجمان 
را از ہین برده سمت راست asbl‏ دهید تا به واگن انتهایی برسید. از پله‌ی ان 
YL‏ رفته وارد شده از درها عبور کرده مهاجمان را از بین برده تا دمویی 
ببینید. فرد پشت تیربار را از پای درآورده افراد مهاجم را نیز از میان بردارید. 


دمویی ببینید. با فرمانده صحبت کنید. پس از آن» یکی از بشکه‌های TNT‏ 
را بلند کرده و از واگن خارج شوید. پشت سربازها حرکت aus‏ افراد پشت 
جعبه‌ها را از میان برداشته TNT‏ را کنار جعبه‌ها قرار دھید. به ol‏ شلیک 


سمت چپ جلو رفته جلوتر سمت راست پرتگاه از باریکه جلو بروید. Siw‏ 
جلوی مسیر را برداشته بیلی را تا نزدیک پل تعقیب کنید. او از دست شما 
فرار می کند به عقب» جایی که اجساد دو نفر ALAS‏ شده بود بر گردید. پس از 
دیدن دمو wl‏ با سه نفر مبارزه کنید. با استفاده از ضربات مشت آن‌ها را 
شکست دهید. مرحله به اتمام می‌رسد. 

مرحله‌ی سوم: 

وارد اتاق کوچک شده اسلحه‌ها را برداشته از در کلیسا خارج شوید. سمت 
چپ وارد دهکده شده پس از دیدن دمو باید با حرکت آهسته دشمنان را از 
میان بردارید. برای رفتن روی حرکت آهسته باید هیچ اسلحه‌ای در دست 
یک پنجره می بینید که فردی CYL‏ آن ایستاده است. به پشت آن ساختمان 
رفته فرد بالای پله‌ها را از میان برداشته جلوتر از جعبه‌ها می‌توانید برای بالا 
رفتن از جعبه‌های بعدی استفاده کنید. از پله‌ها بالا بروید و وارد اتاق شوید. 
درها را باز کرده روی بالکن رفته سمت چپ جلو بروید. دشمنان را از ميان 
برداشته سمت چپ از پنجره وارد اتاق شوید. افراد اسلحه به دست را از ميان 
برداشته از پنجره خارج شوید. پایین آمده دشمنان را از میان برداشته جلوتر 
دمویی کوتاه می بینید. وارد دری که با انفجار خراب می شود شوید. افراد 
داخل ساختمان را از میان برداشته ساختمان به وسیله‌ی افرادی به آتش 
کشیده می‌شود. به طبقه‌ی بالا بروید و از دریچه که CVE‏ سقف است با قرار 
دادن جعبه زیر پای خود بالا بروید و روی پشت‌بام از روی پل چوبی وارد 


بالا برویدہ برای این کار باید یک جعبه به انتهای چوبی که از آن بالا می روید 
بگذارید. پس از این کار به عقب برگشته سریع آن‌طرف پریده از پله‌ها بالا 
بروید. جلوتر رفته تا به دریچه برسید به پاندول کوچک مخزن ol‏ شلیک 
کنید. یک لوله پایین می افتد افرادی که از پایین به شما شلیک می کنند را از 
ميان برداشته از روی لوله جلو بروید. وارد پشت‌بام شده از دریچه‌ی روی 
سمت چپ وارد پنجره شوید. دشمنان داخل اتاق Le‏ را از میان براشته از 
ساختمان خارج شوید. به دنبال علامت سمت راست روی نقشه مشخص 
شدہ بروید» مسیر را از وجود دشمنان نزدیک کافه پاک‌سازی کنید. پس از 
دیدن دمو مهماجمان را از میان برداشته گاری چسبیدہ به کافه را نشانه 
گرفته منفجر کنید. پس از خروج دشمنان از کافه و کشته شدن آن‌ها یک 
دویل باید انجام دهید. دقت داشته باشید که وقتی عدد به صفر رسید شما 
می توانید شلیک کنید. فرد مورد نظر را از میان برداشته مرحله‌ی سوم به 
پایان می‌رسد. 

مرحله‌ی چهارم: 

مسیر را جلو رفته سمت چپ دیواره راه را ادامه دهید. دمویی کوتاه از حرکت 
قطار خواهید دید جلوتر رفته شاخه‌ی درخت را با طناب گرفته آن‌طرف بپرید 
(سمت چپ می‌توانید تیر و کمان را به دست آورید) جلوتر رفته تنه‌ی درخت 


را هل ob‏ تا یک پل درست شود. از پل عبور کرده مسیر را به جلو ادامه 


dut‏ دمویی کوتاه خواهید دید پس از ان جلو رفته افراد کنار آتش را از بین 
ببرید. مسیر را به پایین ادامه داده باز هم افراد کنار آتش را از ميان بردارید. 
dapi dre ebd‏ رای شمان راز مین aby‏ ایی Ska‏ 
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کشیش این مسیر را باید طی کنید) افرادی نزدیک خانه منتظر شما هستند 
به آن‌ها رسیدہ وارد خانه شوید و بیلی را نجات دھید. پس از غلبه بر 
مهاجمان از در کوچک پشت ساختمان وارد خانه شوید. از دکمەی LB‏ 
استفاده کنید و وارد خانه شوید. طبقەی بالا برویدء سمت راست وارد در باز 
شوید. از پنجره روی شیروانی رفته پس از دیدن دمو از شیروانی پایین آمده 
داخل اسطبل شده افراد را از پای درآورده فرد مورد نظر را تعقیب کنید. داخل 
مزرعه‌ی ذرت شده به آن‌طرف مزرعه بروید. سمت چپ جلو بروید و پس از 
das lur ale‏ مور انب کو ونی کد از دست فا فار اہی کتد زا 
تعقیب کنید. او مسیر را دور می‌زند و به در خانه برمی‌گردد. پس از تعقیب او 
و صدای شنیدن جیغ به در SE‏ آمده با افراد خود صحبت کرده وارد 
ساختمان اصلی شوید. پس از دیدن دمو یک دویل انجام خواهید داد. یک 
زمان We‏ انیه‌ای شروع می شود. سریع از در کوچک پشت ساختمان بیرون 
آمده فردی که از دست شما فرار می کند را تعقیب کنید. او سوار قایق 
می‌شود و از دست شما می گریزد. 
مرحله‌ی نبهم: 

در این مرحله شما پیش یک سرخ پوست 
هستید. با او صحبت کنید. او به شما 
می‌گوید که Y Ub‏ خرگوش شکار کنید. 
روی نقشه می‌توانید خرگوش‌ها را بیابید و 
شکار کنید. با کمان و با حرکت آهسته 
می توانید آن‌ها را بگیرید. پس از شکار پیش 
مرد سرخ‌پوست برگشته و بوته‌های JUS‏ 
چادر را که آتش گرفته را با سطل کنار چادر 
آب آورده و خاموش کنید. پس از انجام این کار LL‏ به طرف علامت روی 
نقشه بروید. از رودخانه عبور کنید. کنار صخره‌ها رفته 9 برای به دست آوردن 
پر عقاب باید به بلندای قله بروید. در این جا احتیاج به راهنمایی نیست» خود 
را به بالای قله رسانده و چند پر عقاب از لانه‌ی Clie‏ بردارید. پایین لانه‌ی 
عقاب می‌توانید به عقب برگردید. پیش پیرمرد برگشته. سرخ‌پوست توسط 
افرادی کشته می‌شود. 

مرحله‌ی دهم: 

با اسب خود به جلو حرکت کنید تا دموبی ببینید. مسیر را دور زده افراد 
دشمن را از بین بردہ خود را به داخل اسطبل‌ها رساندہ یک کالسکه سوار از 
دست شما فرار می‌کند. سوار اسب شدہ او را تعقیب کنید. پس از یک تعقيب 
و گریز مهیج او وارد یک اسطبل در پشت حصارها می شود. دمویی کوتاه 
می بینید فرد تیربارچی را از میان برداشته وارد خانەی سمت چپ شوید. از 
آن‌طرف خارج شوید. پس از دیدن دمو یک دویل انجام داده مرحله به اتمام 
می‌رسد. 

مرحله‌ی یازدهم: 

پس از دیدن دمو اطراف و پشت این اردوگاه را بررسی کنید یک قبرستان 
وجود دارد. وارد قبرستان شده با دختر JUS‏ ارابه صحبت کنید. پس از اتمام 
صحبت با او به cb‏ که روی نقشه مشص شده بروید. وارد خانه شده از در 
طرف دیگر خارج شوید. Y‏ قبر وجود دار از سنگ‌های کنار خانه YL‏ بروید. 
روی پشتبام رفته خود را بالای کوه برسانید و مسیر را تا رسیدن به بریدگی 
طی کنید. شاخه‌ی درخت را گرفته آن‌طرف برویدء سمت راست جلو رفته 
جلوتر شاخهها را گرفته از روی صخره‌ها جلو بروید.کنار یک کاکتوس یک 
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کرده تا جعبه‌ها منفجر شوند و راه باز شود. مسیر جدید را جلو بروید 
مهاجمان را از میان برداشته به عقب پیش فرمانده برگردید. باز هم مهاجمان 
را از میان برداشته وارد در بعدی شوید. س از دیدن دمو به عقب برگشته 
تفنگ دوربین‌دار را به دست آورده‌اید. Yb‏ باید یک گروگان زن را نجات 
دهید. به عقب برگشته از واگن| خارج شده به جایی a,‏ که فرد تیربارچی را 
کشته بودید. مهاجمان را از بین بردہ پشت تیربار از باریکه راه به جلو بروید تا 
به کنار جعبه‌ها برسید. افراد را از میان برداشته YE‏ باید جعبه‌ها را سمت 
چپ دیوار قرار دهید. از آن بالا رفته خود را به بلندی برسانید. از این مسیر 
جلو رفته خود را روی سقف قطار برسانید. خود را روی واگن‌های قطار 
انداخته و بین واگن اتش گرفته قرار بگیرید. چوب پشت در را با اسلحه 
شکسته کمی جلو برویده پس از شنیدن صدا به عقب برگردید. از نردبان بالا 
رفته» اینک باید با حرکت آهسته فرد گروگان‌گیر را از میان برده و زنی را که 
گروگان گرفته شده بود را نجات دهید. او از قطار آویزان شده. نجاتش دهید. 
به جلوی قطار حرکت کنید پس از دیدن دمو یک دویل انجام داده فرد 
مهاجم را از بین ببرید. 
مرحله‌ی هفتم: 

راه را به جلو رفته گرگ‌ها را 
دمویی می بینید. VE‏ بايد وارد 
این خانه شوید به طوری که 
صاحبخانه متوجه شما نشود. 
وارد اتاق‌های طبقه‌ی بالا شده 
اسلحه و خشاب‌ها را برداشته | , 
زین اسب را از طبقه‌ی بای "فا LL Wb.‏ 
بردارید. داخل محوطه‌ی خانه» اسطبل را پیدا کردہ زین را روی اسب قرار 
دھید. سوار اسب شده و از این جا خارج شوید. به سمت علامت روی نقشه 
بروید. با استفاده از اسب از روی بریدگی به آن‌طرف پریده جلو بروید. جلوتر 
دمویی کوتاه دیده با استفاده از GLb‏ شاخەی درخت را بگیرید» آن طرف 
پریده شاخه‌ی بالا را گرفته بالا بروید. مسیر را جلو رفته سرخ‌پوست‌های کنار 
اتش را از بین برده سوار اسب شده جلو بروید. در طول راه می‌توانید 
مهاجمان را از ch‏ درآورید با اسب از دست آن‌ها فرار کنید. پس از طی یک 
مسیر کوتاہ دموبی می‌بینید. سرخ‌پوست‌ها را از میان برداشته از روی شکاف 
به آن‌طرف پریده جلوتر رفته پس از دیدن دمویی کوتاه دشمنان را از بین 
برده سوار اسب شده مسیر را به جلو ادامه دهید. oly‏ به وسیله‌ی تخته سنگی 
بسته می‌شود. از صخره‌های سمت راست YE‏ بروید. خود را به آن طرف 
برسانید. گرگ‌ها را از میان برداشته جلوتر دمویی دیده در طول مسیر نیز 


باریکه راه جلو بروید. در طی مسیر نیز گرگ‌ها را از بین ببرید. جلوتر دمویی 
دیده و در این جا بايد دیده نشوید و خود را به داخل ساختمان اصلی داخل 
blo‏ برسانید. سمت چپ جلو برويد. دور تا دور خانه حصار دارده از قسمتی 
که شکسته شده داخل ble‏ شده منتظر شوید تا صحبت دو نفر روبروی شما 
تمام شود بعد خود را به صورت مخفیانه به داخل انبار روبرو برسانید. در 
این جا نیازی به راهنمایی بیشتر نیست فقط خود را به داخل ساختمان اصلی 
رسانده به طبقه‌ی بالا رفته و روی در بزرگ دکمه‌ی X‏ را بزنید. 

مرحله‌ی هستم: 

جلو رفته دمویی کوتاه دیده مسیر را بالا بروید. دشمنان را از بین برده (این 


چاله‌ای که کشیش و مادر بیلی در ol‏ گرفتار شدہ می بينيد. مسیر دیوارہ را 
دور بزنید و خود را با طناب به Sage‏ آویزان کنید. خود را به طرف منبع آب 
هل داده تا آب به داخل محوطه‌ی که مادر شما و کشیش در آن گرفتار 
شده‌اند رفته و آتش خاموش شود. حالا از در اصلی وارد خانه شوید. در زیر 
پله‌ها را باز کنید و پس از دیدن دمو دویل را انجام دهید. خود را به داخل 
زیرزمین برسانید. مهاجمان را در طول مسیر از بین برده داخل زیرزمین پس 
از دید دمو مبارزه را انجام دهید. پس از پیروز شدن در مبارزه بايد با حرکت 
آهسته بیلی را نجات دهید. 


رمزها 
هنگام بازی دکمه‌ی “ را زده سپس کد را وارد کنید. 
Effect Code‏ 
Toggle God mode Cheat.God(«0 or 1>)‏ 
Additional ammunition Cheat.GiveAmmo()‏ 
Full health Cheat.Heal()‏ 
Toggle magic ammunition Cheat.MagicAmmo(<0 or 1>)‏ 
Spawn rifle Cheat.GiveRifle()‏ 
Spawn dynamite Cheat.GiveDynamite()‏ 
2k >F ok ok‏ 


Captain Claw 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. نکته: با اجرای رمزها دیگر نمی توانید بازی را 


ذخیر ٥‏ کنید. 
Effect Code‏ 
Full health mpapple‏ 
Enable anti-death tile mparmor‏ 
Full dynamite mpblaster‏ 
Toggle background mpbotless‏ 
Stronger Claw mpbunz‏ 
Invisibility mpcasper‏ 
Full Magic mpgandalf‏ 
Unlimited lives mpinfinity‏ 
320x200 resolution mpjazzy‏ 
Super jump mode mpjordan or mpflubber‏ 
God mode mpkfa‏ 
Full ammunition mploaded‏ 
Full magic mpmerlin‏ 
Invincibility mpvader‏ 
Level skip mpscully‏ 
یه اه >F >F‏ 
Captain Dynamo‏ 
کدها را در صفحه‌ی کنترل وارد کنید. 
Effect Code‏ 
Unlimited lives MIGHT‏ 
High score PURPLE RAIN‏ 
یه اه اه >F‏ 


Carmageddon 2: Carpocalypse Now 
را تایپ کرده سپس کدهای زیر‎ lapmylovepump هنگام بازی به‌آرامی‎ 


را اجرا کنید. 
Effect Code‏ 
Toggle edit mode cheats/options — [F4]‏ 
Instant repair [F5]‏ 
Damage options [F6]‏ 
Timer toggle [F8]‏ 


سنگ گرد بالای صخرہ وجود داره سمت چپ بالا بروید. از شاخه‌ی درخت 


می توانید با استفاده از گرفتن Glib‏ و Op‏ کردن خود به طرف Siw‏ باعث 
هل دادن سنگ می‌شوید. سنگ پایین افتاده یک مسیر زیرزمینی زیر یک 
سنگ باز می‌شود به طرف سوراخ رفته دمو را دیده مرحله به اتمام می‌رسد. 
مرحله‌ی ۱۲ و MY‏ 

از سمت راست جلو رفته مواظب حمله‌ی رتیل‌ها باشید» به طرف علامت 
روی نقشه بروید. از مسیر آب عبور کرده جهت جربان آب حرکت کنید. قبل 
از افتادن درون ابشارء سمت راست از بریدگی VE‏ بروید. وارد حفره شده به 
جلو حرکت کنید و خود را به بالای پله‌ها برسانید. وارد یک تالار شده رتیل‌ها 
را کشته مواظب تله باشید. برای خلاصی از تله Lb‏ روی مربع‌هایی که شکل 
دایره روی آن‌هاست > ES‏ کنید و خود را به آن طرف برسانید. سریع به 
طرف در egy‏ پس از دیدن دمو از دست دشمنان فرار کرده وارد اتاق بغلی 
شده اهرم‌های روی دیوار را یکی پس از دیگری بزنید. خود را YU‏ برسانید و 
جلو بروید. سمت راست دمویی می‌بینید. پس از دموء کاراکتر شما کشیش 
است به جلو حرکت کرده مهاجمان را از بین برده مسیر را تا رسیدن به اتاقی 
که گنج در آن است بروید. مهاجمان را از بین برده با ریس آن‌ها مبارزه 
مرحله‌ی چهاردهم: 

پس از این که دموبی کوتاه دیدید با تیربار افراد مهاجم را از میان برداشته 
پس از آتش گرفتن گاربی که تیربار بالای آنست پایین آمده مهاجمان داخل 
محوطه را از میان برداشته از نردبان دیوار دور اردوگاه بالا بروید. خود را به 
توپی که روبروی در اردوگاه نشانه رفته برسانید» در را به وسیله‌ی شلیک 
توپ باز کنید. پایین آمده وارد در شده از پله‌ها بالا بروید. وارد در کوچک 
شده دشمنان داخل محوطه را از میان برداشته وارد در بزرگ شوید. سمت 
چپ وارد در شده از پله‌ها پایین syle‏ مهاجمان را از بین برده به طرف 
علامت روی نقشه بروید. پس از دیدن دمو فردی را که یک چشم دارد از 
ch‏ درآورده (سعی کنید که به حالت نشسته حرکت WS‏ که متوجه شما 
نشود بعد به او شلیک کنید) به طرف علامت روی نقشه حرکت کنید. پس از 
دیدن دمو افرادی را که از بالا به شما شلیک می کنند را از بین برده دمویی 
می‌بینید. دینامیت‌هایی را که از بالا به سمت شما شلیک می‌شود را با حرکت 
آهسته روی هوا منفجر کنید. پس از این محلی که شما ایستاده‌اید تش 
می گیرد. 

مرحلەی پانزدھم: 

حالا شما در این مرحله کنترل بیلی را در دست دارید. طبق نقشه خود را به 


ساختمان مورد نظر برسانید و از دیوار بالا رفته دمویی کوتاه از مخزن اب و 


13-16 SUGGS 
17+ POSDNUOS 
>F اه‎ >F >F 
Catacomb 3D 
را وارد کنید.‎ Was هنگام بازی‎ 
Effect Code 
Toggle God mode [F10] + G 
Level select [F10] + W 
Spawn items [F10] +I 
End level [F10] +E 
Map [F10] + O 
Slow motion [F10] +S 
Change border colors [F10] + 8 
>F >F >K K 


Catacomb Abyss 


کلید F10‏ را با یکی از دکمه‌های زیر برای کد مربوطه وارد Ag‏ 


Effect Key 
Level warp W 
Freeze monsters Z 
Extra items I 
God mode G 
Level skip E 
Overhead view O 
Exit game Q 
Display tics T 
Display version number V 
View memory usage M 
>F اه‎ >F kK 
Cave In 
هنگام بازی کدها را وارد کنید:‎ 
Effect Code 
Extra lives warpml 
Extra time warpmt 
Level select warp «level number? 
Record game play warprc 
Stop game play warprs 
Play recorded game warppl 
اه د‎ >F >F 
Caverns 
پسورد مرحله‌ها‎ 
ICE MINERVA 
ORANGE WITCHES 
DRAKE BICYCLE 
PARASITE FATE 
WATER CREATION 
AGARIC LIBERTY 
MIRROR CHINESE 
GO SELFISH 
>F اه‎ >F kK 
Caves Of Doom 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 DISCMAN INSTANT 
3 AMPLIFY BRIGADE 


Check point 
5000 credits 
Credits 1 


Pedestrians have greased shoes 2 
Giant pedestrians 3 
Explosive pedestrians 4 
Hot rod 5 
Turbo pedestrians 6 
Invincibility 7 
Free repairs 8 
Instant repair 9 
2k >F kK ید‎ 
Cars 
شده کدها را وارد کنید.‎ Cheat Code و سپس‎ Options وارد صفحه‌ی‎ 
Effect Code 
All paint jobs R4MONE 
All tracks MATTL66 
All tracks and mini games IF900HP 
Bonus mini game TRGTEXC 
Unlimited boost VROOOOM 
Fast start IMSPEED 
Concept art CONC3PT 
Movie clips WATCHIT 
All cars YAYCARS 
>F >F >F >F 
Car-Vup 
Cheat mode: 


Enter one of the following names at the high score 
screen to activate the corresponding cheat function. 


Effect Name 
Prehistoric level WHOOPSIE 
Nine lives PUSSYCAT 
Extra lives R.J.TOONE 
Unlimited bumper BUMPER 


>F >F >F یاه‎ 


Cash Invaders 
و کدها را وارد کنید.‎ Cheat Code و سپس‎ Options وارد صفحه‌ی‎ 
Effect Code 
Master code big fat cheater 
Unlimited ammunition for any power-up you buy 
endless supply 


More firepower, fast auto-fire for every weapon — triggerhappy 
Display accuracy bullseye 

Power-ups cost nothing credit check 

Start with 99 ships starfleet 


Level select jump to level <number> 
Practice bonus rounds target practice 

All enemies are snipers, extra hard mode sitting duck 
Space Invaders style, stick to one level back to the roots 

No cash, invaders do not drop coins keep the change 


>F >F >F >F 
Castle Blackheart 
پسورد مرحله‌ها‎ 
14 HUMANOID 
5-8 ADAMSKI 


City Life 
بزنید تا صفحه‌ی کنسول‎ [Ctrl] + [Alt] + C هنگام بازی دکمه‌های‎ 
برای وارد کردن رمز باز شود سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
Effect Code 


100,000 City Life Bucks richgirl 
100,000,000 City Life Bucks Midas 


All structures unlocked Number6 
People at peace Concordia 
All scenes unlocked Unlock All Districts 


>F >F >F K 


Civil war, History 
Channel 


راهیابی از فرشاد صادقی — تهران 

Civil war‏ 4$ محصول کمپانی Activision‏ است برای 
کامپیوترہ پلی استیشن۲ و 360× ساخته شده که در نوامبر ۲۰۰۶ و برای 
رده ی سنی oles‏ به بازار عرضه شده است. سبک بازی تیراندازی 
اول شخص تاریخی است و در مورد حوادث جنگ Bl‏ در آمریکا بین 


خو اګ à k‏ 
سے د ue‏ ہی 


گروه‌های شمالی و جنوبی می باشد که از سال ۱۸۶۱ تا ۱۸۶۵ به طول 
انجامیده است. بازی شامل ۱۲ مرحله بوده و شما ۵ مرحله را در قالب سرباز 
نیروهای شمالی و ۶ مرحله را در قالب سرباز نیروهای جنوبی و آخرین مرحله 
را هم برای پترزبورگ خواهید جنگید. بازی LS‏ شبیه به سایر بازی های 
تیراندازی اول شخص می باشد که برپایەی جنگ واقعی ساخته شدہ است. 
سربازتان می تواند چندین اسلحه از جمله تفنگ فتیله‌ای» ھفتتیں شمشیرء 
تفنگ معمولی و یا چاقو حمل کند. البته می توانید از نارنجک هم استفاده 
کنید که به دلیل قدرت کمی که دارد چندان جالب نیست. قبل از شروع هر 
مرحله دمویی کوتاه داستانی را که در آن مرحله اتفاق خواهد افتاد شرح 
می‌دهد؛ همچنین در ابتدای هر مرحله یک ماموریت جدید بر عهده می گیرید 
که محل آن با ستاره‌ای بر روی رادار شما مشخص می‌شود. این ماموریت‌ها 
می توانند شامل جاسازی مواد منفجره» نابود کردن یک دستگاه تلگراف» 
سرقت پرونده ها و یا ملاقات با افسر فرماندہ باشد. 

Fledericksburg‏ : دشمنان را از بین ببرید و به جلو حرکت 
کنید. به سمت علامت ستاره حرکت کرده و با افسر خود حرف زده و 
پیشروی aes‏ شما xb‏ توپ‌ها را از کار بیندازید پس نفرات پشت توپ‌ها را 
از ch‏ درآورید. حال Yl‏ بشکه‌های باروت را به مکان ستاره برده تا آنجا را 


4 MONITOR PENSION 
5 PRIMARY NEGLECT 
>F >F ماد‎ >F 


Centipede 3D 


کدها را هنگام بازی وارد کرده سپس Enter‏ را بزنید. 


Effect Code 

All lazers happytrails 
Automatic movement and firing until player assumes 
control robot 

Clear caches clearc 
Create a nearby Centipede pede 
Display diagnostic codes on screen  diags 
Extremely slow game speed slowwww 
Generate report files report 
Level skip goto 
Normal game speed normal 
Purge message purge 
Return to Windows dload 
Screen modes showz 
Slightly slower game speed slow 
Slower game speed sloww 


Toggle collision boxes around objects boxes 


Toggle flight mode fly 
Toggle God mode wimp 
Toggle time codes times 
Unlimited lives getalife 
Very slow game speed slowww 
Quite game instantly spots 


>F >F >F aS 


Chaos Engine 
پول: به عنوان پسورد 10۷1141843183 را وارد کنید.‎ 
>F >F >F ېه‎ 


Chaos Overlords 
بازی یکنفرہ را انتخاب کرده و به عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
کته‎ 


Effect Name 

See all gangs everywhere SMGHUBBLE 

5 fully loaded ground zeros SMGKICKASS 
$1500 SMGFUNDAGE 
Police in all sectors except those with HQ SMGISLANDS 
Five fully equipped Ground ZeroesSMGKICKASS 
Six right hand men SMGSPANK 

All hire in at maximum health SMGMILK or 
SMGMIL 


>F >F >F >F 


Chomp! 
پسور 3 مر حلەھا‎ 
Lemon, Cherry, Lime, Banana, Strawberry 
Strawberry, Banana, Lemon, Cherry, Lime 
Lime, Lemon, Banana, Cherry, Strawberry 
Cherry, Banana, Lemon, Strawberry, Lime 


>F >F >F >F 


lagi) 
cs "a Sec. 
Se e ے‎ . = 
ED 


U1 UP. 


پای درآورده تا به ۲ بشکه برسیدہ آنان را روشن کنید تا راه باز شود و مرحله 
تمام شود. 

Shiloh‏ شما باید به سمت ستاره در اردوگاہ دشمن پیشروی کنید 
تا به اطلاعات محرمانه دست پیدا کنید و آن را بردارید. حالا باید به سمت 
بالون بروید که علامت ستاره است. شما باید بالون را آزاد کنید. سپس به 
سمت ستاره بروید. دشمنان سر راهتان را از بین ببرید. وقتی به اردوگاه 
رسیدید 4b‏ بشکه‌ی کنار برج را روشن کنید تا برج خراب شود. به جلو بروید 
دوستانتان به کمکتان می آیندہ باید با آنان به سمت ستاره حرکت کنید تا 
مرحله تمام شود. 

0 دنال مافوق خود دشمنان را بکشید. وقتی که حمله‌ی 
دشمنان را فرونشاندید به سمت ستاره > CS‏ کنید و به نفرات دشمن برسید 
و آنان را از پای درآورید. سپس به سمت ستاره رفته و منطقه را حفظ کنيد. 
به سمت مافوق بروید و سنگر بگیرید. وقتی دشمنان را کشتید به سمت 
ستاره حرکت کنید. وقتی به مافوق رسیدید به سمت توپ رفته و با آن 
دشمنان را dob‏ کنید تا مرحله ples‏ شود. 

ow شما باید ۲ تا از برج‌های بلند را از‎ :Chan cellorsville 
ببرید. دشمنان را از بین ببرید» بشکه را روشن و فرار کنید تا منفجر شود و‎ 
سپس به سراغ برج دوم بروید. وقتی برج دوم را نیز خراب کردید به سمت‎ 
را از‎ JE مافوق خود برویده به سمت ستاره حرکت کنید. دشمنان درون‎ 
انبار مهمّات را نابود کنید و سریع به عقب برگردید تا‎ Lb VE بین ببرید.‎ 
مرحله تمام شود و کشته نشوید.‎ 

(Chick amauga‏ به همراه دوستانتان به سمت ستاره پیشروی 
aes‏ وارد مزرعه شده و توپ را از بین ببرید. حال باید تمام مزرعه‌ها را 
پاکسازی کنید» در ابتدای مزرعه‌ی سوم شما مشاهده می کنید نامه بر تیر 
می خورد و به روی زمین می افتدء شما Lb‏ نامه را به مافوق برسانیده سوار 
گاری ord‏ و با تیرباره دشمنان سر راهتان را نابود کنید. وقتی به Jos‏ 
دشمن رسیدید و نفرات پشت ان را کشتید پیاده شده و به دنبال دوستانتان 
به سمت ستاره بروید. از الوار بالا بروید تا به مقر برسید و نامه را تحویل 
دهید تا مرحله pled‏ شود. 

:Cold harbor‏ دشمنان را dol‏ کرده به سمت جلو پیشروی 
کنید. به سمت ایستگاه رفته نفرات درون آن را نابود و سیم تلگراف را قطع 
کنید. به اتاق روبرو رفته و بشکه‌ای باروت بردارید و آن را زیر پل بغل پایه‌ها 
بگذارید و بعد فرار کنید. سپس دمویی می بینید که پل خراب شد و مرحله 
تمام می‌شود. 
Petersburg‏ شما باید تک‌تیراندازان دشمن را نابود کرده سپس خیابان را 
از نفرات دشمن خالی کنید. به سمت ستاره رفته و سنگر بگیرید و دشمنان را 
بکشید» سپس به آن طرف سیم خاردارها برویده برای این کار با از وسط 
خیابان بروید و نامه و بشکه‌ها را بردارید و به محل بشکه قرمز بپرید و آنجا 
را منفجر کرده و به جلو پیشروی کنید. دشمنان را از بین برده و از روی پل 
رد بشوید. بشکه قرمز را روشن کنید و افراد را آزاد کنیدء سپس بشکه بعدی 
را روشن کنید و به جلو بروید. در اینجا دشمنان از ۳ نقطه یعنی ele‏ پشت» و 
بالا به شما حمله می کنند. آنان را بکشید. وقتی آنان را کشتید به پرچم 


نزدیک شده و پرچم خود را بالا ببریده دمویی می‌بینید و بازی pled‏ می‌شود. 


KKK 
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منفجر کنید. وقتی منفجر کردید به علامت ستاره نزدیک شده و دشمنان را 
از بین ببرید. در اینجا یارانتان به کمکتان می‌آیند. و حالا دشمنان را راحت تر 
می کشید. دشمنان پشت رگبار را نابود کردہ دمویی می بینید که پرچمتان بالا 
رفته است و مرحله plod‏ می 393 

Sniper در اینجا شما یک تکتیرانداز هستید. با‎ Gettysburg 
خود دشمنان را تا آنجا که می توانید نابود کنید. به همراه سرباز به طرف‎ 
ستاره حرکت کرده آن سرباز کشته می شود و باید راه خود را به ستاره باز‎ 
خود را به تیربار‎ LL کنید. همین طور ادامه دهید تا به ستاره برسید. حال‎ 
رسانده و به وسیله‌ی ان دشمنان را نابود کنید. در اینجا تیرهای تیربار تمام‎ 
یارانتان بروید. در‎ Jus به دنبال آن سرباز فرار کنید. به‎ Lb شده و شما‎ 
می‌شود.‎ pled ab yo اینجا‎ 

:Chattanooga‏ شما در یک خاکریز هستید. دشمنان را نابود 
کردہ تا به ستاره برسید. یک برج دیدبانی سمت چپ شما است که اگر آن 
فرد روی آن را نکشید ممکن است به وسیله‌ی او کشته شوید. در یک جا به 
دوستانتان برخورد خواهید کرد. در اینجا تعداد زیادی دشمن به شما حمله 
می aus‏ وقتی آن‌ها را کشتید به جلو رفته و با دوستی دیدار می کنید و 
دشمنان به شما حمله می کنند. شما با تیرباری که در آن نزدیکی است 
می‌توانید آنان را نابود کنید. بعد به جلو بروید تا به دو راھی برسید از آنجا به 
سمت راست بروید. به اتاقکی می رسید. به درون آن نارنجک انداخته و به 
سوی ستاره بروید. اتاقکی خالی می‌بینید به آن کاری نداشته و به جلو بروید. 
به دوستی زخمی برخورد می کنید و با او صحبت کنید و به سمت ستاره 
بروید. به دوستی دیگر برخورد می کنید به همراه او بروید. در اینجا به اردوگاه 
دشمن رسیده انان را نابود کنید تا مرحله plod‏ شود. 

Fort fisher‏ به سمت علامت ستاره بروید. در این هنگام تعداد 
زیادی از شما با تعداد زیادتری از دشمن روبرو می شود. آنان را کشته و 
پیشروی کنید. به مافوق خود رسیده و با آن حرف بزنید. به جاده ای 
برمی‌خورید آن را ادامه دهید. به اتاقکی پر از دشمن برمی‌خورید پناه گرفته و 
دانه به دانه آنان را از پای درآورید. جاده را ادامه دهید تا به افرادی دیگر 
برسید. آنان را نیز از بین برده و جلو بروید. همینطور ادامه دهید تا به علامت 
قرمزرنگ برسید و بشکه را بسوزانید تا دیوار منفجر شود. خاکریز را ادامه 
دهید. به بشکه‌ای دیگر می رسید آن را نیز روشن کنید تا توپ‌ها نابود شوند. 
به بشکه‌ای دیگر می رسید آن را نیز روشن کنید. به Y‏ بشکه‌ی دیگر هم 
برخورد می کنید که باید آنان را روشن کنید تا مرحله تمام شود. 

8 به سمت ستاره پیشروی کرده و دشمنان را نابود کنید. به 
خاکریز که رسیدید داخل آن شوید و با مافوق خود صحبت کنید و به سمت 
علامت ستاره بروید. خود را وقتی به مافوق رساندید دوباره به سمت ستاره 
حرکت au‏ باید خود را به دوستانتان برسانید. سر راهتان در جنگل چند نفر 
به شما حمله می کنند که Ub‏ آنان را از پای درآورید و مرحله plod‏ می‌شود. 

Ball run‏ اول چند نفر را کشته و به سمت ستاره بروید. در این 
راه چند نفر به شما حمله می کنند که باید آنان را بکشید. با چند نارنجک 
نفرات کنار توپ را از روی پلی که کناره‌هایش GIS‏ شده بکشید. از درون 
سیم خاردارها راهی پیدا کنید و بشکه قرمز را روشن و فرار کنید. در اینجا Y‏ 
نفر از عقب و تعداد زیادی pol‏ از سمت جلو به شما تیراندازی می کنند که 
ub‏ آنان را از بین ببرید. حال LL‏ مافوق خود را پیدا کنید به سمت علامت 
ستاره بروید. با مافوق حرف زده به سمت ستاره بروید. دشمنان را از بین برده 
و پیشروی کنید. به مزرعه‌ای می رسید که در آن دشمنان هستند» انان را از 


هنگام بازی کلید “ را بزنید و WAS‏ را وارد کنید. 


Effect Code 

God mode GodMode() 

Full health FullHealth() 

Mission skip NextMission() 
>F >F >F >F 


Codename: Panzers Phase 2 


Cheat mode: Press [Enter] to display the console win- 
dow, type one of the following codes, then press [Enter] 
again to activate the corresponding cheat function. The 
message "Cheat Enabled" will appear to confirm correct 


code entry. 

Effect Code 

Win mission MilestoneWasYesterday 
Instant death KillBill 

Additional 100 support support@stormregion.com 
God mode  IbrahimHonestTraderOfQualityGoods 
God mode (alternate) VoteMeForPope 

Unlimited cargo BigBackPack 


Additional 1000 Prestige OfCourseIAmPresident 
1000 experience for selected unit(s) BlessingOfWisdom 


>F >F >F ېه‎ 


Cogito 


پسورد مرحله‌ها 


ہم 


BYCUDO 
2 FYBUGY 


KKK K 


Cold Fear 


ترس سرد 


این بازی در سال ۲۰۰۵ برای کنسول‌های PC, 282, X360‏ ساخته شد و 
به دلیل وجود صحنه های خشونت و دلهره آور بودن بازی» تنها برای 
گروه‌های سنی ۱۷ سال به بالا محاز شناخته شده است. راه‌یابی این بازی از 
روی کنسول PS2‏ پیاده شده است 9 با کمی E‏ قابل استفاده بر روی دو 
کنسول دیگر می‌باشد. 

تام هنسن با یک تیم تحقیق فرستاده شده است تا Goby‏ رویدادهای 
عجیب درون کشتی که وسط اقیانوس به گل نشسته است بررسی‌هایی را 
انجام دهد. او ناگهان خود را درون یک جنگ برای ادامه‌ی بقا و زندگیش 


Clockwiser 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 QWERTYUI 3 HOTSSSSS 
4 MONINANU 5 KREZUWEE 
6 STALIOPA 7 ZWEETSOK 
8 LAARSMIO 9 PORFEDIE 
10 DERFGENO 11 IELBEDIE 
12 BRABEKIL 13 PLUISJES 
14 ATSEWENT 15 CHACHOLI 
16 PIROWARF 17 JILSAPOI 
18 DRILBILL 19 FLOSEPIL 
20 BLUBSALF 21 MEGABYTE 
22 YABADABA 23 KRAKAMIK 
24 KIKASTIK 25 OKIDOKIH 
26 HATSEKIE 27 OSSEFROS 
28 GRATGOPL 29 HUIPERTU 
30 OLKEPOLK 31 HATSJIEH 
32 GRUMPIER 33 AIAKKIJA 
34 BRUIMBIE 35 KWEZELTA 
36 GRINOLDE 37 RHINBOLD 
38 HUIFREZI 39 OEPSADAI 
40 PEAHSOUP 41 HASHNIPO 
42 AKIRAJAN 43 BEBIBOLK 
44 SPRITSOR 45 FLUIMPIE 
46 GNEZOLIP 47 PILIPOLT 
48 POLKAZAR 49 SNOZALAF 
50 PRETOVYT 51 BLAARZAK 
52 KWEENIET 53 WALDRILK 
54 CHRIETIT 55 SLISTOPI 
56 DRUIPIDO 57 PLOGHOIK 
58 GROEZELT 59 REMMELGK 
60 KROKKULN 61 ALLEMAFP 
62 KIKELSTO 63 PARAZAKS 
64 BIBOBATS 65 PEPODROL 
66 HATSIKOO 67 PERIDORO 
68 ADROPORI 69 RUISLIBS 
70 FIDDELEH 71 FOFOFOFO 
72 PIELEMOS 73 BIBELEBO 
74 BELLEBEE 75 FIDELDOM 
76 ZWAZZAZZL 77 BRAZMRAZ 
78 FLOBBEDO 79 DIDELDEE 
80 MALLABOO 81 JITNEFOO 
82 SNITNEDO 83 RUDOBORO 
84 BOLIBELI 85 REFKELEN 
86 ZEBEDEBO 87 BOODJING 
88 KRIKEPIK 89 DIDODEDO 
90 SCHEBEDO 91 NITNEJOO 
92 FITNEDOB 93 LAUWMAUW 
94 VUUAAUMK 95 VOELBOEL 
96 DUBBELUP 97 DRIBELDI 
98 DROLZWAK 99 KWAKSLAB 
100 FLABDRAB 101 BRILGRAB 
102 PETSETER 103 EIKELDOB 
104 ZEREVERE 105 RALAMPIE 
100 RHINOOOO 107 RUFTGERT 
108 RAMONKEY 109 METYBABY 
110 ZEBEDEUS 
>F >F KK 


Code Of Honor: The French Foreign 


Legion 


elves 
= سیک‎ 
Seles ړنک‎ = 
ف‎ 


خاموش کنید البته در این جا مواظب باشید که یک سرباز در حال عبور آتش 
می گیرد او با شما تماس نداشته باشد سریع به عقب بروید تا او روی زمین 
وارد راهروی باریک (جایی که از آن آمدید) شده و وارد در روبه‌رویی که وارد 
بروید و زمین را نگاه کنید تا یک یادداشت و یک اسلحه پیستول کنار جسد 
سرباز بیابید. برگشته و راهروی باریک سمت دیگر را پیش بروید تا با آتش 
سربازان روی عرشه مواجه شوید. آن‌ها را از پای درآورده و لباس‌هایشان را 


از پله‌های کناری پایین بروید تا صدای سربازی دیگر را بشنوید و او را نیز از 


پای درآورید. 

به سمت راست GE‏ بروید تا به یک در برسید. وارد آن شوید تا به 
Dormitory‏ دست del‏ درون سالن را جستجو کرده و آیتم‌ها را بردارید و 
سپس به حمام انتهای سالن بروید تا هنسون رمز رادیویی را پیدا کند. موقع 
برگشت هیولایی ظاهر می‌شود که با شلیک به آن نابودش خواهید کرد. 
تختخواب‌ها را بگردید و آیم ها را بردارید سپس از در خروجی بیرون رفته تا 
گزینه‌ی Save‏ برای ذخیره‌ی بازی ظاهر شده و پایان ماموریت اول. بازی را 
ذخیره کنید و خارج شوید. 

ماموریت دوم: 

پیدا کردن چرخ‌دستی و باز کردن ماهی 

یافتن کد اتاق رلدیو 

یافتن اتاق رادیو و یافتن نماینده‌ی Bennet‏ 

وقتی از Dormitory‏ بیرون می آیید با تعدادی انسان تغییر ماهیت یافته 
مواجه می شوید که پس از هربار کشتن آن‌هاء پس از چند ثانیه دوباره زنده 
می‌شوند. تنها راه نابودی آن ها شلیک به سرشان است. البته بشکه‌ی مواد 
آتشزا را نیز می توانید منفجر کنید. سپس به سمت راست وارد در دیگر شده 
تا با دو نفر از آن‌ها یا بیشتر روبه رو شوید و اسلحه‌ی AK47‏ و Med‏ 
Pack‏ را بردارید. 

انبار: 

جسد را بررسی کرده و از روی جسدہ اسلحه ۸-47 را بردارید. یک زامبی 
آتش خاموش کن را برداشته و بخوانید. از در نزدیک آتش خاموش کن خارج 
شوید. 

کابین پشتی: 

سریع به سمت راست پیچیده و زامبی را US‏ در از پای درآورید. جسد او را 
بررسی کرده و در را نزدیکی جایی که او قرار دارد jb‏ کنید و وارد شوید. 
کابین اصلی: 

وارد اولین در سمت راست شوید. 

کابین اصلی- جایگاه پنجم(5 (Main Deck- Hold‏ 

سمت راست پشت جعبه. سرباز را نابود از پای درآورید. آیتم و سپس از روی 
قفسه» چرخ دستی را بردارید. از قفسه دیگر خون را بردارید. از جایگاه پنجم 
خارج شوید. 

کابین اصلی: 

به سمت چپ رفته و زامبی را از پای درآورید و به پایین راهرو بروید. به 
سمت راست پیچیده و زامبی دیگر را از پای درآورید. در اسلحه خانه قفسه را 


بررسی کنید و مهمات را بردارید. به پایین ناحیه col‏ بروید. 


2 ای 
سی کې = 
[eo sie vog m 2‏ 
ED‏ 


می Ub‏ وتقدیر چنین رقم خورده است که او به عنوان یک قهرمان از این 
مبارزه پیروز بیرون بیاید چرا که شکست به مثابه‌ی نابودی زندگیش می‌باشد. 
کاراکترها: 
دکتر ویکتور کامسکی: کسی که دخترش را به گروگان گرفته‌اند 
آنا کامسکی: او دختر کامسکی است که به گروگان گرفته شده است تا 
گروگان‌گیرها بتوانند همکاری پدرش را برای خود داشته باشند. 
جیسون نبت: تنها رابط به جهان بیرون است و دلیل واقعی فرستادن تیم 
هنسون به خاور دور. 

شروع بازی 
مرحله‌ی اول: رفتن به شرق 
پیدا کردن کد رادیویی 
پیدا کردن راهی برای خارج شدن از آتش 
یافتن راهی برای رفتن به عرشه‌ی بالایی 
یافتن آچاری برای فعال کردن سیستم خاموش کردن آتش 
یافتن محل Lansing‏ 
با شروع بازی» ورقه‌ی JEW‏ را از کف کشتی برداشته و تماشا کنید. این ورقه 
اطلاعاتی راجع به اطراف قایق و چگونگی بازی ارایه می‌دهد. 
به جلو بروید و پس از گذاشتن از موج‌هایی که به روی کشتی برخورد 
می کنند در انتها از پله‌ی سمت چپ بالا بروید. از جایی که وزنه‌ها در هوا 
تاب می خورند با احتیاط به جلو رفته و به سمت چپ ادامه دهید تا به 
جعبه هایی برسید که راه باریکی را که به سمت راست می رود مسدود 
کرده‌اند. با تیراندازی به جعبه‌ها راه را باز کرده جلو بروید. 
به طرف روبه رو جایی که وزنه های کوچکتر از طناب آویزانند با احتیاط 
بگذرید. به جسد سربازی می‌رسید که می‌توانید مقداری فشنگ از او بردارید. 
به سمت چپ و انتهای مسیر دالان مانند به جعبه‌ی col‏ برق که نزدیک در 
است شلیک کنید تا قفل در باز شده و داخل شوید. دو سراباز روسی را 
می بینید که در Jb‏ صحبت هستند» آن‌ها پشت جعبه‌ها مخفی می شوند و 
شروع به تیراندازی به شما خواهد کرد. می‌توانید به بشکه‌ی سفید تیراندازی 
کنید تا منفجر شود و هر دوی آن‌ها را از بین ببرد. به انتهای راهرو رفته و 
فلکه ی Sy ol‏ را با فشار دادن ol‏ بجرخانید تا آتش خاموش شده و 
لباس های سربازان را برای آیتم جستجو VE aus‏ می توانید به دو اتاق 
روبه‌روی هم در این جا سری بزنید. به پایین راهرو برگردید و پس از برداشتن 
ورقه از پله‌های باریک کنار در با حاشیه‌ی نارنجی بروید. وارد محوطه‌ای که 
در آن آب جمع شده است خواهید بود و روی آب جسد شناوری را می‌بینید. 
اطراف جسد را برای یافتن Upper Deck‏ جستحو کنید. مواظب باشید که 
به جعبەی برق شلیک نکنید. 
از پله‌ها بالا برگشته و وارد در با حاشیه‌ی نارنجی شوید. 
بالای پله‌ها داخل راھرو چند اتاق می یابید که درون یکی از آن‌ها بسته‌های 
سلامتی و داخل اتاق دیگر ورقه‌ای را می یابید. انتهای راهرو با استفاده از 
Upper Deck‏ وارد در فولادی کارت خود شوید. 
سمت راست محوطه‌ای را می بینید که آتش گرفته است. وارد در روبه‌رویی 
(روبه روی دری که وارد راهرو شدید) دو سرباز از پشت میزها به شما 
تیراندازی خواهند oS‏ آن ها را هدف بگیرید و پس از جستجوی 
لباس هایشان وارد در کناری شوید. این جا مثل این که آشپزخانه می باشد. 
توسط در انتهای آشپزخانه از این جا خارج شوید. اینک از پشت محل که 
آتش گرفته سر درمی آورید. کنار پله‌ها فلکه‌ی آب را بچرخانید تا آتش را 


سریع دور زده و به پایین پله‌ها نشانه‌روی کنید و دو زامبی را از پای درآورید. 
به Gul‏ پله‌ها رفته و به سمت چپ بروید. وارد در سمت راست شوید. 
نردبان (Starboard Ladder), Z5‏ 

صحنه‌ای خواهید دید. زامبی‌ها را نابود کرده و هیولاهای کوچک را نابود 
کنید. به پایین پله‌ها رفته و وارد در شوید. 

(Engine Room)4 مو تور‎ 

مستقیم به جلو رفته و از باریکه راه عبور کنید. از پله‌ها گذشته و وقتی به 
پایینں سمت چپ ناحیه رسیدید زامبی‌ها را از ck‏ درآورید. از دیوار نزدیک 
آشیانه» کلید محور (Propeller Shaft Key)lulas‏ را بردارید و دور 
بزنید. به بالای پله‌ها در انتهای این اتاق بروید و مهمات و خون را بردارید. 
حالا برگشته و به مسیر باریک و پلکان برگردید. در سمت چپ پله‌ها را باز و 
بازی را ذخیره کنید. 

اتاق محور هواپیما(16۲ (Propeller Shaft‏ 

به بالای پله‌ها دویده و زامبی را از پای درآورید. از کنار جسدہ اسلحه شکاری 
را بردارید و سپس وارد اتاق شوید. زامبی‌ها را کشته و خون را در گوشه اتاق 
بردارید. در مرکز اتاق پانل کنترلی را فشار دهید تا گذرگاه باز شود. زامبی‌ها 
را کشته و مهمات را سمت چپ اتاق بردارید. چرخ‌دستی را از جعبه برداشته و 
به جعبه الکتریکی آبی رنگ شلیک کنید. از در نزدیک پله‌ها خارج شوید. 
موتورخانه: 

سوی پلکان در پشت جایی که مهمات و خون را برداشتید رفته و وارد در 
شوید. 

(Engine Room Access) dls قسمت فعال موتور‎ 

زامبی‌ها را کشته و وارد در بعدی شوید. 

(Cargo Hold Corridor) YS راهروی‎ 

در های متعددی اینجا وجود دارد. سردخانه سوم دارای مهمات و ژورنال 
۷ است. سردخانه چھارم دارای خون و مهمات است. در انتهای 
راهرو بسته است. اما می‌توانید در بالای پلکان‌های کوچک را با چرخ دستی 
باز کنید. این کار را انجام داده و وارد در شوید. 

جایگاه نگهداری ماهی‌ها: 

زامبی‌ها را کشته و به سوی در بروید و وارد شوید. 

(Portside Cold Rooms) سردخانہ‎ 

آب این ناحيه دارای جریان هولناک الکتریسیته است. منتظر جرقه‌ها شوید و 
سپس به بالای پله‌ها بروید. به بالا رفته و زامبی‌ها را از پای درآورید و وارد 
در شوید. 

کابین اصلی: 

در اسلحه خانه» مهمات خود را پر کنید و سپس به پایین راهرو به طرف در 
بسته که صدای زنی از پشت آن می آید بروید. در را باز کرده و بازی را ذخیره 
کابین اصلی- جایگاه «(Main Deck- Hold 1) Jo!‏ 

صحنه‌ای خواهید دید. هدف شما این است که با ANNA‏ متحد شده و به 
اتاق رادیو برگردید. مهمات و خون و یادداشت های byy‏ به نامه 
Kamsky‏ به Anna‏ را بردارید و بخوانید. از در خارج شده و مواظب 
8 نیز باشید» زیرا اگر او کشته شود بازی Game Over‏ می‌شود. 
کابین اصلی: 


به سمت چپ پیچیده و زامبی‌ها را ALES‏ و به سمت راست بروید. وارد در که 


:(Portside Cold Rooms) pw 
به انتهای اتاق رفته و به بالای پله‌ها در پشت» سمت راست اتاق بروید. در را‎ 
بررسی کنید تا از چرخ دستی استفاده کنید و در باز شود. بازی را ذخیرہ کنید.‎ 

جایگاه نکهداری (Fish Hold) b‏ 
یادداشت مربوط به سوپاپ قرمز بنزین را از کنسول سمت راست بردارید. از 
پله‌ها استفاده کنید و به پایین بروید. قبل از جسد» خون را بردارید. به انتهای 
مسیر پس از نهنگ رفته و کلید اتاق رادیو را از جسد بردارید. به بالای 
شکاف در سراشیبی پشت نهنگ رفته و با اسلحهہ زامبی‌ها را نابود کنید. از 

جایگاہ نگهداری ماهی‌ها خارج شوید. 

سردخانه: 

به سمت چپ پیچیده و زامبی را از پای درآورید. به بالای پله‌ها رفته و در که 
به قسمت بالایی کابین hol‏ یعنی محوطه کارکنان منتھی می شود را باز 
کنید و وارد شوید. 

قسمت بالایی کابین اصلی: 

به بالای پله‌ها رفته و به سوی درهای بزرگ انتهای راهرو بروید. زامبی‌ها را 
نابود کنید. آن‌ها در اتاق دوم سمت چپ را می‌شکنند. جسد را بررسی کردہ 9 
آیتم را بردارید. وارد درهای بزرگ شوید. 

کابین پایینی: 

به سمت چپ پیچیدہ و سه زامبی را نابود کنید. به سوی فواره رفته و سپس 
سریع به بالای پله‌ها بروید. در سمت چپ را باز کنید. 

پل- اتاق راديو (Bridge-Radio Room)‏ 

دو زامبی را نابود کنید و از روی کنسول سمت چپ مهمات را بردارید. وارد 
در سمت چپ که علامت اتاق (Radar Room) bl,‏ را دارد شوید. زامبی 
را کشته و یادداشت مربوط به نیزه‌ها را بردارید. در را باز کردہ تا به اتاق رادیو 
برسید. مهمات را از روی زمین برداشته و رادیو را بررسی کنید. از در دیگر 
خارج شده و وارد در سمت راست شوید. بازی را ذخیرہ کنید. 

کابین پایینی: 

هدف شما در این قسمت پیدا کردن Yusupov‏ است. شما باید به قسمت 
اصلی کابین پشتی یعنی شروع بازی بروید. به سمت راست پيچيده و 
زامبی‌ها را نابود کنید. به onl‏ پله‌ها رفته و دور زده و وارد در سمت راست 
که به کابین روبرویی می رسد شوید. 

کابین روبرویی: 


بالا Loy‏ به پایین ناحیه رفته و وارد انبار سمت چپ شوید. 

انبار: وارد در بعدی شوید. 

کابین پشتی: 

به سمت چپ رفته و به سوی امواج خروشان رفته و زامبی را نابود کنید. پس 
از عبور از امواج به سمت راست رفته و سپس به بالای پله‌ها بروید. زامبی‌ها 
را کشته و به جلو رفته و سربازان را نابود کنید. به بالای مجموعه پله‌ها رفته 
و به بالای ناحیه بروید. جسد سرباز را بررسی کرده و آیتم را بردارید. وارد در 
با علامت پشت کابین (Rear Deck House)‏ شوید. بازی را ذخیره کنید. 
ناحیه کابین پشتی (Rear Deck House)‏ 

هدف شما آزاد کردن Anna‏ است. صحنه‌ای خواهید دید. زامبی‌ها را کشته 
و مهمات و یادداشت Yusupov‏ و اسلحه نیزه‌انداز(صنای) (Spear‏ را از 
روی زمین بردارید. از اتاق خارج شوید. 

کابین پشتی: 


ےی ای 


زامبی را پشت اتاق dob‏ کردہ و مهمات و کلید محوطه کاپیتان را بردارید. 
زامبی‌ها را که از کنار کاپیتان می‌آیند نابود کنید. یادداشت هیولاها را بردارید. 
خارج شوید. 

:(Portside Cold Rooms) G&5 pw 

به بالای پلکان بزرگ رفته و وارد در بالا شوید تا به محوطه کارکنان برسید. 
محوطه کار کنان - قسمت بالایی کابین اصلی: 

در بالای پله‌ها زامبی‌ها می‌خواهند در سمت راست را خراب کنند. آن‌ها را از 
بین برده و در بزرگ را انتهای راهرو باز کنید. 

کابین پایینی: 

به سمت چپ رفته و زامبی را از پای درآورده و در را باز کنید. 

محوطه کاپیتان: CLS‏ را روی میز کاپیتان بررسی کنید. اتاق را ترک 
کرده و بازی را ذخیره کنید. 

محوطه کاییتان: 

از در فلزی خارج شوید. هدف شما در این قسمت رسیدن 4 Anna‏ در 
کیوسک نگھبانی است. 

کابین بالایی: 


به سمت چپ رفته و به بالای پله‌ها بروید. زامبی‌ها را کشته و به SVL‏ 


پله‌های بعدی بروید. زامبی‌ها را سمت راست CYL‏ پله‌ها نابود کرده و بالای 
پله‌ها هنگامی که وارد در می شوید به Anna (cow‏ بروید و بازی را ذخیره 
کابین‌ها (Docks)‏ 

هدف شما پیدا کردن جعبه کمک‌های del‏ است. به جلو در پشت ساختمان 
سمت راست بروید. مواظب امواج باشید. وارد آسانسور روبرو شوید. 
آسانسور کابین :(Dock Elevator)‏ 

یکی از سوییچها را بررسی کرده تا آسانسور راه بیفتد. درها را باز کنید. 

به سوی اتاق نقشه اصلی (Main Drilling Module)‏ 

زامبی‌های آتش گرفته را سریع نابود کنید. به پایین سکو دویده و زامبی‌های 
دیگر را نابود کنید و به سمت چپ بروید. در اول سمت چپ اسلحه خانه 
است. مهمات خود را پر کنید. در درمانگاه را نیز باز کرده و بازی را ذخیره 
درمانگاه: 

صحنه‌ای خواهید دید. هدف شما پیدا کردن Anischenko‏ است. از روی 


میز سمت راست نیزه‌انداز را بردارید. اتاق را بررسی کنید و یادداشت های 


2 ای 
پت Cd‏ 
= " ے حلش و سس کس ہی 
ED‏ 


به قسمت بالایی کابین اصلی می رسد بروید. 


قسمت بالایی کابین اصلی: 
زامبی‌ها را کشته و در درمانگاه» خون خود را پر کنید. وارد درهای بزرگ 


شوید. 

کابین پایینی: 

به سمت راست رفته و به بالای پله‌ها بروید و در را باز کرده تا وارد اتاق 
رادیو سمت چپ شوید. بازی را ذخیره کنید. 

پل- اتاق رادیو: 

صحنه ای خواهید دید. هدف شما پیدا کردن کد خودکار خلبان است. در 
سمت راست را باز کرده و به کابین پایینی برگردید. 

راست زیر پله‌ها شوید. 

کابین روبرویی: 

سریع به سمت راست پیچیده و زامبی را از پای درآورید و از روی اجساد 
ایتم‌ها را بردارید. دور زده و به پایین گذرگاه بروید. زامبی‌ها را کشته و در 
انتھای گذرگاه به انتهای قایق دویده و دور بزنید. زامبی را از بین برده و به 
پایین پله‌ها بروید و زامبی را پایین AU‏ سمت چپ نابود کنید. وارد انبار 
شوید. 

انبار: وارد در بعدی شوید. 

کابین پشتی: 

به سمت چپ رفته و مواظب امواج دریا باشید. با استفاده از پلکان کوچک به 
ناحیه کابین اصلی رفته و زامبی‌ها را از پای درآورید. هدف شما در بسته 
سمت چپ کابین است. هم‌اکنون می‌توانید با کد» آن را باز کنید. وارد در 
شوید. 

(Pump Room Control) wo اتاق کنترل‎ 

زامبی‌ها را کشته و یادداشت مربوط به ایستگاہ پمپ را از روی جعبه بردارید. 
سوییچ روی دیوار را چرخانده تا پمپ کار کند و اب سردخانه خالی شود. به 
پایینپلههارفته و از در بسته استفاده کنید تا وارد موتورخانه شوید. 

موتور خانه: 

زامبی‌ها را کشته و راه را به سمت چپ ادامه داده و به پایین پله‌ها بروید. راه 
را به جلو ادامه داده و به بالای پله‌ها رفته و وارد در سمت راست شوید. 
قسمت فعال موتور خانه: وارد در بعدی شوید. 

(Portside Cold سردخانه(11001:5‎ 

به سمت در پشت اتاق رفته و آن را باز کردہ و بازی را ذخیرہ کنید. 

جایگاه کالاها(۲۱۵۱0 (Cargo‏ 

زامبی های زمینی را نابود کنید و مهمات را برداشته و از در مقابل خارج 


شوید. 
(Portside Cold Rooms) pw‏ 

زامبی را کشته و وارد سردخانه اول شوید. 

سردخانه اول: 

زامبی‌ها را کشته و یادداشت Kamsky‏ مربوط به پادزهر را از روی زمین 
بردارید. خارج شوید. 

(Portside Cold Rooms) 4.5 pw 

به سمت چپ رفته و وارد سردخانه دوم شوید. 


سردخانه 1993 


در این ناحیه باید سینەخیز از زیر لیزرھا عبور کنید. از L3‏ استفاده کنید. در 
انتها در را باز کنید و وارد شوید. 

محفظه انبار: 

زامبی‌ها را سمت چپ نابود کرده و سپس قفسه‌ها را بررسی کنید و آیتم‌ها را 
بردارید. جلوتر رفته و زامبی‌ها و سربازان را نابود کنید. در قسمت دیگر اتاقء 
قفسه‌ها را بررسی کنید تا مهمات و خون را بردارید. وقتی به دیوار نهایی 
می رسید دروازه باز می‌شود. تمامی سربازان و زامبی‌ها را نابود کنید و از روی 
اجساد آیتم‌ها را بردارید. با داشتن چشم Anischenko‏ به سوی آسانسور 
نروید و در عوض برگردید و وارد دری که قبلا شدید شوید. 

قسمت فعال جایگاه هلیکویتر: 

هدف شما ys‏ فعال کردن میدان مغناطیسی است. زامبی‌ها را کشته و به 
جلو رفته و زالوها را نابود کنید. در وسط سکو ایستاده و زامبی‌ها را نابود 
کنید. در انتهای سکو خم شده تا از لیزر عبور کنید و سپس در را باز کنید و 
وارد شوید. 

راهروی بالایی: 

زامبی‌ها و زالوها را نابود کرده و به جلو بروید. یک در با علامت اتاق امنیتی 
اصلی خواهید دید. سمت راست» خون را بردارید و زامبی‌ها را از پای درآورید. 
در را باز کنید و وارد شوید. 

«(Main Security Room), ol اتاق امنیتی‎ 

در وسط اتاق از نارنحک و نیزه‌انداز استفاده کنید تا تمامی زالوها را نابود 
کنید. آیتم‌ها را برداشته و به جلو بروید و سپس یادداشت در مورد آتش‌انداز را 
از روی میز سمت راست بردارید. از جسد زامبی‌هاء آتش‌انداز را برداشته و به 
پشت اتاق رفته و سپس یادداشت در مورد خنثی کننده مغناطیسی را روی 
مونیتور کامپیوترها بردارید. در وسط اتاق با علامت اتاق اطلاعات را باز کنید 
و وارد شوید. 

(Communication Room)&lcYb} اتاق‎ 

زامبی‌ها و سربازان روسی را نابود کرده و آیتم‌ها را از روی اجساد بردارید. 
میزها را بررسی کرده و یادداشت در مورد خنثی کننده میدان مغناطیسی دوم 
را بردارید. با خواندن یادداشت‌ها خواهید فهمید که LL‏ سه ژنراتور که میدان 
مغناطیسی را فعال می کنند نابود کنید. به پشت اتاق برگشته و به مذاکرہ 
گوش دهید. زالوها را نابود کنید و از اتاق خارج شوید. 

اتاق امنیتی اصلی: 

هدف شما پیدا کردن پادزهر برای Anna‏ است. صحنه‌ای خواهید دید. سعی 
کنید از در که به راهروی بالایی می‌رسد خارج شوید. زالوها را کشته و اجساد 
را بررسی کنید تا کلید اسانسور را بدست بیاورید. خارج شوید. 

راهروی بالایی: 

به بالا دویده و زامبی‌ها را نابود کنید. به سمت راست رفته و وارد در شوید. 
راهروی پایینی: 

به جلو دویده و به Gel‏ پله‌ها بروید. به پایین راهرو دویده تا آن به دو 
قسمت چپ و راست تقسیم شود. به سمت چپ رفته و آسانسور را باز کنید. 
زالوها را کشته و وارد اسانسور شوید. 

:(Habitation Catwalk Elevator), آسانسور مسکونی‎ 

زمین نزدیک سرباز را بررسی 02,5 و یادداشت مربوط به دکتر Kamsky‏ را 
بردارید. سرباز را از پای درآورده و دکمه روی دیوار را فشار دھید. در را 
هنگامی که آسانسور متوقف شد باز کنید. 

«Habitation Module), منطقه مسکونی‎ 


7 و اسکنر چشمی را بردارید. در را باز کردہ و از درمانگاه خارج 
شوید. 

به سوی نقشه اصلی: 

پس از دیدن صحنه» جسد را بررسی کنید و کارت کلید انبار را بردارید. به 
پایین گذرگاه رفته و از روی جسدہ اسلحه شکاری را بردارید. به پايین گذرگاه 
سمت راست رفته و از روی جسد lage‏ و اسلحه AK-47‏ را بردارید. 
زامبی‌ها را کشته و وارد انبار شوید. 

انبار: انبار را بررسی کنید و مهمات را بردارید. به پایین سمت چپ رفته تا به 
پلکان برسید. به بالای آن‌ها رفته و زامبی‌ها را از پای درآوربد. در انتهای 
گذرگاه بمب انداز ۷179 را بردارید و BL‏ کنترلی را بررسی کنید تا در باز 
شود. به پایین گذرگاه برگشته و به سمت APU‏ نورانی بروید و وارد درهای 
دودهنه شده 9 بازی را ذخیره کنید. 

(Lower Corridor) wh راهروی‎ 

زامبی‌های پرنده را نابود کردہ و به سمت چپ در مرکز ناحیه بروید. مهمات 
را بردارید و وارد در سمت راست گذرگاه شوید. 

:Laser Mine Shed راهروی‎ 

مهمات را برداشته و به پشت اتاق بروید و وارد در شوید. 

(Main Office) دفتر اصلی‎ 

سربازان را نابود کرده و یادداشت Anischenko‏ که yusupov‏ آن را داده, 


از روی میز بردارید. وارد ASU‏ پشت دفتر شده و جسد را بررسی کنید و خون 


راهروی پایینی: 
به سمت راست رفته و سپس به بالای پله ها بروید. خون را برداشته و 
زامبی‌ها را از پای درآورید. در را باز کنید. 
راهروی «(Upper Corridor), Yb‏ 
وارد اتاق های سمت راست شوید. با نارنجک زامبی‌ها را نابود کرده و سپس 
سربازان را از پای درآورید. آیتم‌ها را از روی اجساد بردارید. یک در بدون 
علامت خواهید دید. به آن‌جا رفته و وارد در شوید. 
راهروی فن‌آوری(0۳۲۱۵۵0۲) :(Technical‏ 
پله‌های سمت چپ دارای خون است. به پایین راهرو سمت راست در نزدیکی 
آتش رفته و وارد ناحیه جدید شوید. به سوی در بعدی بروید. 
واحد تمرینات نظامی (Drilling Unit),‏ 
به سمت راست رفته و از دکمه در داخل آسانسور استفاده کنید تا به بالا 
بروید. به بالای ab‏ های جلوی خود رفته و یادداشت Anischenko‏ 4 
7 را بردارید. در انتها از شکاف پریده تا روی پشت‌بام قرار بگیرید. 
از پشت‌بام گذشته و وارد اتاق کوچک شوید. با استفاده از پانل. آب پاش را 
فعال کنید و خون را توسط ماشین مواد غذایی بردارید. به بیرون از اتاق 
برگشته و به پایین شکاف سمت پله‌ها بپرید. از در خارج شوید. 
محفظه اول انبار )1 (Storage Shed‏ 
نزدیکی دیوار سمت چپ مهمات را بردارید. به بالای پله‌ها رفته و در کنار 
دیوان اسلحه ۷05-۵3 را بردارید. اتاق را ترک کردہ و از در خارج شوید. 
به واحد تمرینات نظامی برگشته و از راهروی فن‌آوری نیز بگذرید. 
راهروی بالایی: 
به جلو رفته و وارد در انتهای ناحیه سمت چپ با Code‏ جایگاه هلیکوپتر 
بروید. بازی را ذخیرہ کنید. 
قسمت فعال جایگاه هلیکوپتر (Heliport Access)‏ 

ےی ات دای 
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راهروی اصلی: 

به سمت چپ رفته و درهای فلزی دودهنه را باز کنید. 

آسانسور زیر آبی :(Underwater Elevator)‏ 

سوییچ روی دیوار را فشار داده و وقتی آسانسور متوقف شد در را باز کنید. 
تونل زیر آبی (Underwater Tunnel)‏ 

به جلوی تونل دویده و زالوهای بزرگ را کشته و در انتهای تونل را باز کنید. 
آسانسور اصلی :(Lab's Main Elevator) Kish]‏ 

در سمت چپ بسته است. به سمت راست رفته و وارد در با علامت بزرگ 
شماره شش شوید. 

آزمایشگاه ششم: 

زامبی‌ها را کشته و آیتم‌ها را بردارید و به بیرون از در بعدی بروید. 

:(Experimental Chamber) معبد آزمایشی‎ 

یادداشت آزمایشات را سمت راست گذرگاه در وسط اتاق بردارید. در بعدی را 
باز eS‏ 

به گوشه aid,‏ تا نمای باز آزمایشگاه را ببینید. زامبی‌ها را کشته و آیتم‌ها را 
بردارید. نزدیکی ظرفشویی خون را بردارید و به جلو بروید تا به ناحیه Six‏ 
برسید. 

آزمایشگاه دکتر :Kamsky‏ 

در سمت چپ مهمات اسلحه آتش انداز را برداشته و به پايين رفته و 
یادداشت Bakharev‏ و پادزهر را بردارید. در پشت اتاق مهمات و یادداشت 
دکتر Kamsky‏ را در پانل ترمینالی دیور بردارید. به جلوی اتاق رفته و 
زامبی‌ها را کشته و در را بازکرده و بازی را ذخیره کنید. 

هدف شما تزریق پادزهر به Anna‏ است. از روی olal‏ آیتم‌ها را بردارید. 
کاغذ با کد برای منطقه میدان مغناطیسی را بردارید. به سمت خروجی رفته و 
زالوهای بزرگ را از پای درآورید و وارد در شوید. 

زامبی‌ها را کشته و کنسول را بررسی کنید تا منطقه میدان الکتریکی فعال 
شود. وارد در شوید و آیتم‌ها را برداشته و در پشتی را باز کنید. 

محفظه آزمایشگاه: 

زامبی‌ها را کشته و به سمت چپ رفته و روی دیوار از چرخ استفاده کنید تا 
آب پاش فعال شود. به گوشه‌ای دویده و به سمت راست بروید و وارد در 
شوید. 

آزمایشگاه ششم: 

شما در پایین ترین قسمت آزمایشگاه هستید. به جعبه تقسیم روی Joi‏ 
جلوی خود شلیک کنید تا زامبی‌ ها را در داخل آب نابود کنید. به بالای 
سراشیبی در پشت سمت چپ اتاق رفته و خون را روی پیشخوان در نزدیکی 
استفاده کنید و به قسمت بالایی اتاق بروید. از در خارج شده و بازی را ذخیره 
آسانسور اصلی آزمایشگاه: 

به سمت دیگر آسانسور رفته و از پانل کنترلی آبی‌رنگ استفاده کنید. زالوها 
را کشته و در بالای آسانسور را باز کنید. 


آزمایشگاه سوم: 
اے قه ۱ 
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از امواج گذشته و در را سمت دیگر باز کنید. 

استراحتگاه: 

در پشت اتاق ماشین مواد غذایی را بررسی کرده و خون را بردارید. به بالای 
پله‌ها رفته و اجساد را بررسی کنید. به پایین برگشته و به بشکه‌های سفید 
شلیک کنید تا آشیانه را نابود کنید. زالوها را کشته و در را باز کنید. 
زیرزمین فن‌آوری :(Technical Basement)‏ 

زالوها را روی زمین کشته و به سمت نرده رفته و زامبی‌ها را از پای درآورید. 
شما Lb‏ یک مسیر کوتاه پیدا کنید تا بتوانید از این اتاق خارج شوید. در زیر 


نمودار آمده است: 


Back to‏ استر احتگاه 
Rest Room | Fence‏ 
بازگشت Gow‏ نرده‌ها ----2-22-2-2-2-2--2-- 


Gow 4 Corridor‏ راهروی اصلی 


به جایی که به راهروی اصلی می‌رسد رفته و وارد این ناحیه شوید. 

راهروی اصلی: 

به سمت چپ پیچیده و زالوها را کشته و در اول سمت چپ راهرو را باز کنید. 
اتاق خواب کارمندان 2(۲ (Security Crew Sleeping Room‏ 
به سمت راست رفته و سپس به پشت GUI‏ بروید. مواظب اجساد باشید. 
زامبی‌ها را کشته و آیتم‌ها را بردارید. یک دکمه مابین مجموعه تخت‌های 
توخالی دوم و سوم سمت چپ وجود دارد. آن را فشار دهید و به سمت 
ورودی برگشته و در قهوه‌ای رنگ را باز کنید. مهمات و خون را برداشته و به 
راهروی اصلی برگردید. 

راهروی اصلی: 

به سمت چپ رفته و سپس به سمت راست رفته و به بالای پله‌ها بروید. 
زامبی‌ها را کشته و وارد در بالای پله‌ها شوید. 

سالن ناهار خور ی (Refectory)‏ 

آیتم‌ها را برداشته و در دیگر را باز کنید. 

آشپزخانه: 

زامبی‌ها را کشته و از روی اجسادہ آیتم‌ها را بردارید. از ماشین مواد غذابیء 
خون را بردارید. درهای US‏ ماشین مواد غذایی را باز کنید تا وارد یخچال 
شوید. 

(Cold Storage Room) سردخانه انبار‎ 

یادداشت در مورد آلودگی را وسط زمین بردارید و سپس به پشت آشپزخانه 
بروید. 

آشپزخانه: 

به سوی سراشیبی رفته و به پایین لیز بخورید. 

زیرزمین فن‌آوری: 

به سوی راهروی مخفی سمت راست رفته و به راهروی اصلی برگردید. 


سمت چپه خون را برداشته و به انتهای اتاق رفته و زامبی‌ها را کشته و 
پادداشت Yusupov‏ را از روی jue‏ کوچک بردارید. اجساد را بررسی کنید و 
آیتم‌ها را بردارید. به راهروی hol‏ برگشته و وارد در سمت چپ با علامت 
Showers els‏ شوید. 

حمام: 

زالوها و زامبی‌ها را ALIS‏ و به سوی شبکه آهنی که به خوابگاه منتهی 
می‌شود بروید. 

خوابگاه دانشمندان: 

آیتم‌ها را برداشته و به وسط اتاق رفته و از روی میز کامپیوتر دستی دکتر 
Kamsky‏ را بردارید. زامبی‌ها را کشته و یادداشت دکتر Kamsky‏ 4$ 
نامه‌ای برای Anna‏ نوشته است را بردارید. وارد در شوید. 

راهروی اصلی: 

هدف شما پیدا کردن اتاق با بمب CA‏ است. به سمت چپ رفته و زامبی‌ها را 
از پای درآورید و درهای بزرگ در سمت راست را بازکرده و به سوی آسانسور 
زیر آب بروید. 

اسانسور زیر آب: 

دکمه روی دیوار را فشار داده و از آسانسور خارج شوید. 

تونل زیر آب: زالوها را کشته و در انتها در را باز کنید. 

آسانسور dhol‏ آزمایشگاه: 

درهای سمت چپ را با کد Anna‏ باز کنید. 

(Maintenance Room Access) اتاق فعال نکهداری‎ 

به پایین رفته و به سمت چپ رفته و از سراشیبی گذشته و وارد در گاراژ 
شوید. 

اتاق نکهداری: 

زامبی‌ها را کشته و به پایین اتاق رفته و زالوها را کشته و پانل جعبه آبی 
رنگ را منهدم کرده و سپس آتش خاموش کن را منفجر کنید تا لیزرها غیر 
فعال شوند. از در خارج شوید. 

(Ammo Warehouse) انبار مهمات‎ 

خم شده و سینه خیز به پشت انبار بروید. از روی میز بمب CA‏ را بردارید و 
دور زده و زالوها را کشته و وارد در شوید و بازی را ذخیره کنید. 

اتاق نکهداری: 

هدف شما استفاده از بمب C4‏ در مکان مناسب است. زامبی‌ها را کشته و از 
اتاق خارج شوید. 

اتاق فعال نگهداری: 

زالوها را کشته و به پایین رفته و از در خارج شوید. 

آسانسور dhol‏ آزمایشگاه: 

آسانسور زیر آب سمت راست شما قرار دارد. در را باز کنید. 

تونل زیر آب: 

زالوها را کشته و در را در انتها باز و بازی را ذخیرہ کنید. 

آسانسور زیر آب: 

اجساد را بررسی کردہ و یادداشت Bakharev‏ را بردارید. علامت X‏ قرمز 
رنگ روی دیوار را بررسی کنید تا بمب CA‏ را روی آن قرار دھید. به بیرون 
از در برگردید. 

تونل زیر آب: 

دويده و سریع قبل از اینکه امواج شما را بکشد وارد در بعدی شوید. 


کنسول را فعال کنید تا زالوها را از پای درآورید. یادداشت در مورد زندگی 
زالوها را از پیشخوان بردارید. از اتاق خارج شوید. 

آسانسور اصلی آزمایشگاہ: 

به سوی دو در سمت چپ رفته و وارد آزمایشگاه پنجم شوید. 

آزمایشگاه پنجم: 

اجساد را بررسی کرده و یادداشت دانشمندان را بردارید. از اتاق خارج شوید. 
آسانسور اصلی آزمایشگاه: 

شما هم‌اکنون آماده‌اید که به قسمت ناحیه الودگی بروید. وقتی به در رسیدید 
زامبی‌ها را نابود کنید و وارد اتاق شوید. 

(Cryogenic Room)39y اتاق‎ 

زالوها را کشته و یادداشت در مورد سوپاپ‌های بخار زرد رنگ را سمت چپ 
ناحيه بردارید. به انتهای راهرو رفته و در را باز و بازی را ذخیره کنید. 

(Decontamination Room), 5 اتاق آلود‎ 

هدف شما پیدا کردن کامپیوتر دستی Kamsky‏ است. وارد در پشتی شوید. 
آزمایشگاه دوم: 

زالوها را کشته و از در بالای ناحيه خارج شوید. 

آسانسور اصلی آزمایشگاہ: 

به سمت راست رفته و وارد درهای بزرگ دو دهنه شوید. 

(Bridge Control Room) پل‎ JS اتاق‎ 

زامبی‌ها را کشته و مهمات را بردارید. سوييچ سمت چپ را فعال و از پل 
عبور کنید. دشمنان را کشته و به انتها رفته و اسانسور را باز کنید. 

:(Dock Elevator) آسانسور کابین‎ 

مستقیم به جلو رفته و آسانسور بعدی را باز کنید. 

به سوی اتاق نقشه اصلی: 

به جلو رفته و زامبی‌ها را کشته و در اسلحه خانه» مهمات را برداشته و در 
بهداری نیز خون خود را پر کنید. به پایین راهرو رفته و در را باز کنید. 

انبار: به سمت راست رفته و وارد درها شوید. 

راهروی پایینی: 

مستقیم به پایین رفته و زالوها را کشته و وارد آسانسور شوید. 

آسانسور منطقه مسکونی :(Habitation Catwalk Elevator)‏ 
دکمه روی دیوار را فشار داده تا آسانسور را راه‌اندازی و در سمت دیگر را باز 
ناحیه مسکونی: 

از امواج دریا فاصله گرفته و وارد در انتهایی شوید. 

استراحتگاه: 

زامبی‌های غول پیکر را کشته و به بالای پله‌ها رفته و وارد در پایینی قسمت 
دیگر ناحیه شوید و به پایین سوراخ jd‏ بخورید. 

زیرزمین فن‌آوری: 

به سوی سراشیبی سمت راست رفته و به ناحیه نرده‌ها بروید. 

راهروی اصلی: 

درهایی خواهید دید که به خوابگاه دانشمندان منتهی می‌شود. این خوابگاه 
سمت راست است. آن‌ها بسته هستند. به سوی درهای دیگر رفته تا دری با 
علامت اتاق امنیتی مخصوص خواب کارمندان اول را پیدا کنید. وارد این 
اتاق شوید. 

اتاق خواب کارمندان اول: 
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کلید Enter‏ را os;‏ سپس کد را وارد کنید و برای فعال کردن AS‏ دوبارہ 


Enter‏ را بزنید 
Effect Code‏ 
Win level *blitzkrieg*‏ 
Full map *omniscience*‏ 
Invincibility *koenigstiger*‏ 
ید ok‏ يه ok‏ 


Commandos: Strike Force 
مهران جوانشیر مقدم — مشهد‎ 


بازی کماندو در سال ۲۰۰۶ برای کنسول‌های PC, PS2, XBOX‏ توسط 
Pyro Studios‏ ساخته شد و توسط Eidos Interactive‏ انتشار یافت 4$ 


نتوانست همچون شماره‌های قبل این بازی» از مقبولیت چندانی توسط 
بازیکنان برخوردار شود. راه‌یابی این بازی از روی کنسول PS2‏ پیاده شده 
است که می‌تواند با کمی تغییرات برای دو کنسول دیگر نیز مورد استفاده 
قرار گیرد. 

جنگ جهانی؛ هیچ کس با آن موافق نبوده و نیست اما افرادی هستند که در 
این جنگ‌ها شرکت می‌کنند» نه برای جنگ بلکه برای احساس مسوولیتی 
که احساس می کنند. 

٭ برای این که به مصدومان خون برسانید کافی است حداقل ۱ جعبه‌ی 
کمک‌های اولیه داشته باشید و بعد روی فرد مجروح ضربدر بزنید. 

# به هر کسی که چاقو زدید. به دنبال آن» چاقو را از روی جسد او بردارید. 

# در بیشتر مراحل سعی کنید با لباس دشمنان > ES‏ کنید. 

مرحله‌ی اول: نجات اسیران جنگی 

Y‏ مرد نظامی را با چاقو از پای درآورید و از سمت راست داخل رود به راه 
خود ادامه دهید. ۲ نظامی دیگر را نیز از بین برده و به سمت ستاره‌ی 
زردرنگ بروید. دشمنان را نابود کرده و از پله‌های خانه‌ی روبرو بالا بروید. 
وارد در شده مهمات را برداشته 9 از پله‌های سمت راست onl‏ رفته و مرد 
نظامی را از پای درآورید سپس در پشت سر مرد را باز کنید. در این قسمت 
تمامی مهاجمان را نابود کنید. 

مرحله‌ی دوم: حفظ پل 

در این ale yo‏ با مثلث می‌توانید با Sniper‏ دشمنان را از CYL‏ ساختمان 
هدف بگیرید و دوباره با مثلث می توانید با مردی که در صحنه ی جنگ است 
ماموریت‌ها را انجام دهید. با مرد در محیط جنگ مپاجمان را نابود کنید تا 
یک کامیون از سمت راست صحنه وارد شود. نظامیان داخل کامیون را از 
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آسانسور اصلی آزمایشگاه: 

سوییچ آبی رنگ در سمت چپ را فعال کنید. وارد درهای فلزی شوید. بازی 
را ذخیره کنید. 

اتاق کنترل پل: 

پل را فعال کرده و به سمت چپ رفته و به پشت نگاه کنید و روی علامت 
قرمز × روی دیوار بمب CA‏ را کار بگذارید. از پل عبور کنید. وارد آسانسور 
شوید. 

آسانسور کایین: 

به جلو دویده و وارد دروازه شوید. 

به سوی اتاق نقشه اصلی: 

در اسلحه خانه» lage‏ و در بهداری» خون خود را پر کنید. به پایین راهرو 
بروید. 

نار زامبی‌های غول پیکر را کشته و از گذرگاه گذشته و کنسول را فعال 
کنید تا در باز شود. pled‏ راه را به پایین برگشته و وارد در شوید. 

راهروی پایینی: 

زامبی‌ها را کشته و به سمت چپ رفته و زالوهای غول‌پیکر را نابود کنید. به 
بالای پله‌ها رفته و از TE gyal)‏ شوید و بازی را ذخیره کنید. 

راهروی بالایی: 

به سمت راست رفته و روی دیوار جلوی خود از بمب C4‏ روی علامت X‏ 
قرمز استفاده کنید. به سمت راست دویده و به پشت در سمت چپ ناحیه 
بدوید و وارد در شوید. 

قسمت فعال جایگاه هلی کوپتر: 

راه را doll‏ داده و سریع دویده و فرار کنيد تا از در خارج شوید. 

محفظه انبار: 

زامبی های غول پیکر را کشته تا به جایگاه هلی کوپتر برسید. به سوی 
اسانسور دویده تا به اتاق ترانزیت برسید. 

اتاق اجازه عبور (Transit Room)‏ 

زامبی‌ها را کشته و از در خارج شوید و بازی را ذخیره کنید. 

جایگاه فرود هلی کویتر (Heliport)‏ 

هدف شما کشتن دکتر Kamsky‏ است. اسلحه تیربار را مسلح کرده و به 
پشت Kamsky‏ شلیک کنید. مواظب باشید او به Anna‏ نزدیک og‏ در 
غیر این صورت بازی Game Over‏ می شود. او به شما نیز حمله می کند. 
حمله‌های او را دفع کردہ و شلیک کنید تا او را نابود و صحنه پایانی بازی را 
مشاهده کنید 
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Cold Shadow 


پسورد مرحله‌ها 

ININJA 

MUDPIE 

HTFOOT 

ZEFROG 

ARRGGH 

DKMPOZ 

NOCHNC 

FF‏ یاه د 


Cold War Conflicts 


به سمت ستاره‌ی زردرنگ روی نقشه رفته و وارد اتاق شوید. سپس سرهنگ 
را از پای درآورده 9 از پنجره‌ای که یک صندلی جلوی ol‏ است با R3‏ پریده 
و به سمت دوستانتان که پشت شهر هستند بازگردید. 

مرحله‌ی ششم: عبور کامیون‌ها از پل 

از داخل کشتی دشمنان را از بین برده با مثلث به وسیلەی Sniper‏ 
رگباری‌ها را از پای درآورید. سپس از سمت چپ به بالای کوه رفته و تمامی 
دشمنان را نابود کنید. به روی قایق موتوری با ۲ کاراکتر بروید و به سمت 
چپ رودخانه حرکت کنید. در این قسمت تمامی دشمنان داخل پادگان را از 
پای درآورید تا افراد شما وارد کامیون‌ها شوند. با ۲ کاراکتر سوار بر قایق شده 
و به سمت راست رودخانه بروید. دشمنان داخل CAE‏ سبزرنگ را از بین 
od»‏ و مهمٌات را از داخل خانه بردارید. از سمت چپ کوه بالا رفته و دشمنان 


را نابود کنید سپس چوب سبز را روی آن ضربدر زده تا کامیون‌ها بيایند. به 
سمت راست رفته و تمامی دشمنانی که محافظان پل هستند را از بین ببرید. 


مرحله‌ی هفتم: تصرف پل 

کمی به جلو بروید» به نزدیکی اسکله که رسیدید زیرآبی به جلو بروید. از 
اسکله‌ی سمت راست که رد شدید یک دریچه زیر آب است (سمت راست) 
به داخل آن بروید. Y‏ دشمن را خواهید دید بگذارید که سرباز سفیدپوش از 
پله‌ها بالا برود. سرباز سیاه‌پوش را از sb‏ درآورده و سریع به بالای پله‌ها 
رفته و سرباز سفیدپوش را هم از پای درآورید. ۳ سرباز روی اسکله را از بین 
ببرید (قبل از همه‌ی این کارها وقتی از قایق به بیرون می‌آیید Y‏ سرباز ol‏ 
سمت رودخانه (سمت چپ) را با Sniper‏ که یکی روی اسکله و دیگری بالا 
قرار دارد از پای درآورید). پس از غلبه بر ۳ دشمن روی اسکله. سمت راست 
اسکله کنار راەپلەی بیرون ساختمان یک راه برفی می بینیدہ از آن به جلو 
بروید. سمت چپ یک سرباز ایستادہہ او را با چاقو از ck‏ درآوربد. به جلو 
رفته و سمت چپ دشمن را از پای درآورید و از راەپلەی سمت چپ به داخل 
خانه رفته و به طبقه‌ی بالا بروید (از نردبان) دشمنان را نابود کرده تا به 
طبقه‌ی سوم برسید و فرد مورد نظر را با چاقو از پای درآورید تا دموبی 
ببینید. حالا کاراکتر عوض می‌شود از قایق به داخل آب بپرید (مراقب باشید 
این کاراکتر به آب سرد حساس است و اگر زیاد در آب سرد بماند خواهد 
مرد) به جلو بروید. از اسکله رد شوید و به آن‌طرف پل روبرو رفته و دشمن را 
از sh‏ درآورید. لباس او را به تن کرده و سرباز دیگر را که در آن‌طرف اتش 
است نابود کنید. روی نقشه» ستاره‌ی زردرنگی وجود دارده سمت چپ پل 
روی پایه یک بمب سبزرنگ است شاسی آن را فشار دهید. بازگردید و از راه 
برفی کنار پله‌های اسکله به جلو بروید. از سمت راست حرکت کنید تا به 


پای درآورید. در میدان جنگ مقاومت کنید تا یک نفربر دشمن از سمت چپ 
وارد شود. راننده‌ی آن را از پشت نفربر به زیر بکشید. مقاومت کنید تا یک 
ستاره سمت راست جنگ روی نقشه. برای پل ظاهر شود و به روی پل بروید 
تا ستاره پاک شود. به سرعت برگردید و در مکانی پناه بگیرید تا نفربر به 
سمت پل برود. نفربر را منهدم کرده و به سرعت به آن سمت پل نزدیک 
یارانتان بروید و با رگبار پشت کامیون افراد دشمن را از بین ببرید. سپس به 
پشت کامیون (سمت چپ) بروید. یک نفربر را خواهید ديد آن را منهدم 
کنید. سپس مقاومت کنید تا افراد کمکی به شما برسند. 

مرحله‌ی سوم: Clos‏ جاسوسی و منهدم کردن مقر دشمن 

به جلو و به سمت چپ بروید. مرد پشت درخت را با ضربدر از پای درآورده و 
دوباره با ضربدر وسایل او را بردارید. با زدن YU‏ و بعد R2‏ به جلو بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به جلو بروید. مرد نظامی را از پای درآورده و لباس او 
را بردارید. پشت جعبه‌ها لباس خود را عوض کرده و به جلو بروید» می توانید 
ژنرال را با گاز شیمیایی یا با سیم از پای درآورید ولی حتماً بعد لباس او را با 
ضربدر بپوشید. به جلو رفته و از سربازها رد شده تا وارد فرماندهی شوید. از 
پشت نفربر به پشت جعبه‌ها رفته و با سکه به سر سرباز بزنید تا حواسش 
پرت شده سپس با سیم او را از پای درآورید. به پشت خانه بروید» وارد اتاق 
شده و ۲ سرباز را از بین ببرید. از خانه بیرون آمده و به سمت چپ (نقاط 
نارنجی روی نقشه) بروید. ستاره‌ها را خواهید ديد (روی نقشه) پشت هر 
تویخانه 9 جلوی کامیون‌های مشخص شده بمب نصب است آن‌ها را با 
ضربدر فعال کنید. 

مرحله‌ی چهارم: آزاد کردن اسیران جنکی 

اول مثلث را زده و با Sniper‏ از دور مرد جلوی کامیون» مرد SVL‏ 
صخره‌ی پشت کامیون» مردی که گشت می‌زند و یک مرد که پشت کامیون 
ایستاده را بزنید (طوری آن‌ها را بزنید که با یک تیر بمیرند و کسی متوجه 
نشود) سپس با مثلثه b)‏ مردی که لباس سبز دارد) به جلو بروبد و بقیه‌ی 
سربازهای دشمن را از بین ببرید (اگر بالای صفحه‌ی سمت راست یک 
دایره‌ی سبزرنگ ایجاد شد نشان‌دهنده‌ی این است که شما تا زمانی فرصت 
دارید که این دایره‌ی سبزء قرمز شود) سپس سریع به پشت کامیون‌ها رفته و 
در آن‌ها را باز کنید تا اسیران بیرون آمده و به عقب بروند. سپس کمی صبر 
کنید تا کامیونی آمده و اسیران را به همراه شما از منطقه ببرد. 

با سربازان صحبت کنید. به طبقه‌ی بالا رفته و از در خارج شوید. از سمت 
راست وارد شهر شده و به جلو بروید. Y‏ سرباز دشمن را نابود کرده و لباس 
مرد سورمه‌ای رنگ را به تن کنید تا سربازان دیگر بیایند آن‌ها را آرام از پای 
درآورید. به جلو بروید و وارد ساختمان بزرگ شوید. راه را تا طبقه‌ی سوم 
ادامه دهید. Y‏ سرباز را از پای درآورده و وارد در سمت چپ (به سمت 
ستاره‌ی زرد) بروید تا دکتر را ببینید. بیرون آمده به جلو رفته و راه را به طور 
حوض cl‏ شھر بروید» سمت راست Y‏ در خراب است وارد در سمت راستی 
شوید و به جلو بروید تا یک کامیون از خیابان رد شود. به سمت راست رفته و 
به جلو بروید. وارد خانه‌ی دوم شوید. به طبقه‌ی همکف (زیرزمین) بروید و 
سه مردی که برای کامیون بار می‌آورند را کشته و روی در کامیون ضریدر 
بزنید. از دالان‌ها به قسمت دیگر خارج شوید. وارد ساختمان شده و به سمت 
چپ بروید. در سمت راست را باز کرده و وارد در روبروبی شوید تا زن را 
ببینید. پس از دیدن دمو وارد سالن مهمانی شوید و سریع از پله‌ها بالا بروید. 
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به جلو رفته و وارد خانه شوید (لباس فرمانده را پوشیدہ باشید) از روی 
بی سیم کاغذ را هم برداشته باشید. به جلوی alo‏ رفته تا سرباز در را برای 
شما باز کند. در این مرحله هیچ کس را نکشید. به سمت چپ محل کامیون 
رفته و روی بی‌سیم ضربدر را بزنید. به سمت چپ رفته و از پشت خانه‌ها به 
جلو بروید و وارد در اتاق بی سیم شوید qun)‏ کس را نباید بکشید). دستگیره‌ی 
آزیر سمت چپ را زده و سریع بازگردید و روی بی سیم ضربدر بزنید. 
مرحله‌ی دهم: آزاد کردن افراد خود 

در را باز کنیده دشمن را نابود و لباس او را بپوشید. به سمت راست رفته و 
شاسی سبز را فشار دهید. وارد دالان سمت راست شده و در راهرو به سمت 
راست بروید. انتهای راه شاسی سبز را فشار داده و افراد داخل اتاق را از بین 
برده و لباس فرمانده را به تن کنید. به زیرزمین رفته» سرباز را از پای درآورده 
و ۲ در آخر را باز کنید. به جلو رفته و دشمنان را از بین برده تا دوستانتان به 
راه ادامه دهند. آن‌ها در طبقه‌ی دوم می‌باشند. به طبقه‌ی زیرزمین برگشته و 
به سمت چپ قبل از درها بروید. وارد در راهروی سمت چپ شده و به دنبال 
دوستانتان بروید. 

مرحله‌ی یازدهم: فرار از مقر دشمن 

در این قسمت سرهنگ را از پای درآورده و لباس او را به تن کنید. در 
راهروی سمت چپ با کلت سریع Y‏ سرباز را از بین ببرید. از پنجره‌ی آخر 
سمت چپ وارد شده و pled‏ سربازها را از پای درآورید به طوری که گروهان 
نفهمند و دمویی ببینید. سپس با مسلسل سعی کنید ژنرال را پیدا و او را از 
OF‏ ببرید. 

مرحله‌ی دوازدهم: پاک‌سازی منطقه 

از دیوار عبور کرده و با چاقو دشمنان را از پای درآورید. در قسمت بعد سمت 
چپ نیز این کار را تکرار کنید. به جلو رفته و از روبروی توپ‌انداز به سمت 
راست بروید. به سمت چپ رفته و راه را ادامه دهید. با Sniper‏ سربازان کنار 
و اطراف کامیون را از پای درآورید. وارد ساختمان شده و به طبقه‌ی بالا 
بروید. وارد اتاق مخروبه رفته و از نردبان بالا بروید و از بالای ساختمان به 
سربازان پایین تیراندازی کنید (مراقب باشید اسیران را نزنید). به محل توپ 
رفته و این‌بار وارد در روبروی توپ (سمت راست) شوید و فردی را که 
نگهبانی می‌دهد (پشت‌بام آخر خان‌ی سمت 
چپ) هدف بگیرید. به محوطه‌ای که یک 
کامیون وسط خرابی‌های SE‏ بود بازگردید 
و از سمت راست کامیون وارد ساختمان 
E‏ شوید و جلو بروید. وارد محوطه شده و 
۴ دشمنان را نابود کنید سپس در آخر خیابان 
وارد خانەی سمت چپ خیابان سمت راست 
شوید تا دمویی ببینید. به دنبال پیرمرد بروید. 
دشمنان را از بین برده و نفربر را نیز با گاز 
دود منحرف و پس از نزیک شدن منهدم کنید. وارد ساختمان شده و دشمنان 
را نابود کنید. به محل دستگاه پخش موزیک رفته تا ماموریت ثبت شود. به 
سمت راست رفته وارد ساختمان شده و تمامی دشمنان را از پای درآورید. راه 
را به‌طور کامل به سر cle‏ اول مرحله بازگشته و با مرد صحبت کنید. 
مرحله‌ی سیزدهم: منهدم کردن تانک‌های زرهی درون شھر 

در این مرحله ۴ SOU‏ زرهی وجود دارند که باید نابود شوند. در این قسمت 
نمی توان آدرس‌های درستی از مکان‌های مورد نظر ارایه داد ولی تنها 
راهنمایی‌های لازم را خواهم داد. هرگاه خونتان pled‏ شد به پیش دوست 


پشت کلبه بروید. سرباز را از پای درآورده و به طبقه‌ی بالا بروید. وارد اتاق 
فرمانده شدہ او را کشته و لباس او را به تن کنید. حال باید وارد اتاق بی سیم 
شوید. از کلبه خارج شده به محل پل روی رودخانه بروید. سمت راست پل 
یک کلبه است (قهوه‌ای رنگ) به طبقه‌ی دوم آن رفته و سرباز جلوی در را 
از پای درآورده وارد اتاق شده و ۲ سرباز دیگر را هم از پای درآورید تا دمویی 
ببینید. حالا شما Sniper‏ هستید و Wb‏ دشمنان را از میان بردارید تا کامیون 
نیروهای شما از پل رد شده 9 وارد محوطه شوند. برای این کار ابتدا M‏ مردی 
که لب پل هستند و رگبار به دوستانتان می‌زنند را از پای درآورید سپس به 
داخل خانه‌ی بی سیم شده و دشمنان را از بین ببرید. 

مرحله‌ی هشتم: نجات پل و منطقه 


باید پل و منطقه را نجات دهید. درون CAI‏ سمت راست پل می‌توانید 
مهمات دریافت کنید مانند: آر پی جی» مین برای تانک» نارنحک» خشاب 


و .... ابتدا با کاراکتر Sniper‏ به داخل انبار مهمات رفته و سریع مین تانک 
و نارنجک بردارید سپس به جلوی پل رفته و با Sniper‏ دشمنان را از oca‏ 
ببرید. با مثلث روی کاراکتر بعدی بروبد. وارد انبار مهمات شده و مین 
ضدتانک» ار پی جی و نارنجک بردارید. همچنین می توانید از کنار کامیون 
خون دریافت کنید. پس از غلبه بر افراد وقتی نفربر دشمن به 
سمت شما آمد سریع بروید و روی پل Y‏ عدد مین ضدتانک 
بگذارید و سریع به یک جای امن پناه برگردید. پس از این که ۹ 
نفربر منهدم شد دشمنان با قایق از اسکله‌ی سمت چپ وارد 
محوطه می‌شوند. Sniper‏ را گذاشته و با کاراکتر دیگر بروید 
و دشمنان روی اسکله را از پای درآورید. سریع به محل پل 
برگردید. وقتی تانک دشمن به سمت شما امد به روی پل 
رفته و ۱ یا Y‏ مین ضد SE‏ بگذارید و سپس برگردید و از دور | 
با آرپی‌جی به سمت تانک شلیک کنید تا منهدم شود. دشمن, E‏ 
تانک دوم را برای شما می فرستد. شما ممکن است مین نداشته باشید پس 
سریع برگشته و از انبار آرپی‌جی بردارید و به سمت SE‏ هدف بگیرید تا 
منهدم شود. 

Gale yo‏ نهم: نجات اسیران 

به جلو رفته و سرباز را از پای درآورده به راه خود ادامه دهید. سرباز سبزپوش 
را از پای درآورده و لباس او را به تن کنید. به جلو رفته و دشمنان را نابود 
کنید. به راهروهای زیرزمینی رفته و دشمنان را نابود کرده به بالا بازگردید. از 


سمت راست به آن‌طرف گودال بپرید. جلو بروید تا به آن‌طرف سیم‌ها برسید. 


باز شدن صفحه (Cheat‏ در صفحه اصلی »445 Shift‏ را نگه‌داشته و 
desertwatch L confusionexpert‏ را تایپ کنید. 
ok >F >F ok‏ 


Conflict Zone 


Cheat mode: Press C during game play to display the 
chat window. Then, press [Backspace] and enter one of 


the following codes to activate the corresponding cheat 
function. 

Effect Code 

Win current level win 

Level select replay all missions 
20,000 points and 100% popularity my taylor is rich 


>F >F >F K 


Crazy Drake 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. 


Effect Code 

God mode entersandman 
Extra life neurotech 
Full time drakenukem 
Smart bomb plugandpray 
Level skip radiohead 
Full life onereality 
Up to 20 lives colin 

Debug mode debug 

One life, low health idkfa 

5000 points rocketzrules 
30 seconds in bonus level kieran 


30 stars at end of level and 20,000 egg bonus every 3 
Episodes skynews 


KKK ېه‎ 


خود بازگشته و از او خون بگیرید. از سمت چپ ساختمان به جلو بروید. کمی 
بگردید تا یک گودال پیدا کنید که by‏ راه‌اهن در ان رفته و چند سرباز در 
آن‌جا وجود دارند. به داخل گودال رفته و آن گودال را از سربازان پاک‌سازی 
کنید تا دوستانتان آزاد شوند. حالا باید با دينامیت‌ها تانک‌ها را منهدم کنید. 
هرگاه دینامیت‌ها pled‏ شد به پیش همان فرد بازگردید. به روی هر تانک ۲ 
عدد دینامیت بیندازید و در آخر به پیش دوستتان که به شما خون می داد 
بازگردید. هرگاه دينامیت‌ها تمام شد به پیش همان فردی که به شما 
دینامیت داد jb‏ گردید و دینامیت بگیرید. 

مرحله‌ی چهاردهم: نجات شهر 

این مرحله یکی از سخت‌ترین و آخرین مرحله‌ی این بازی است. در این 
مرحله افراد سبزپوش دشمن مهم هستند و باید خونسردی خود را حفظ کنید. 
ابتدا از Y‏ مردی که دکتر هستند دارو گرفته و به سمت ستاره‌ی زردرنگ 
بروید. به روی رگبار ضربدر 0095 درگیری آغاز می‌شود. دشمنان را نابود کنید. 
با مثلث به Sniper‏ بروید یک مرد بین دوده‌هاء آخر پله‌های خیابان 
می‌باشد که پشت یک جعبه در حال رگبار زدن است. او چندبار به این جا 
می‌آیدہ او را نابود کنید. 

نکته: به هیچ‌وجه به سمت راست شهر یا به سمت پله‌ها نروید. دشمنان از 
سمت چپ و راست خیابان‌ها نیز خواهند آمد. پس از این که دشمنان 
عقب‌نشینی کردند باید همان مردان سبزپوش را از GL‏ درآوربد. اولی در 
همان خیابان روبرو است که در نقشه با ستاره‌ی زرد نشان داده شده است. با 
Sniper‏ او را از بین ببرید (مردی که رگبار می‌زند). با آن به داخل خانه ی 
سمت چپ بروید. منتظر بمانید و دشمنان را نابود کنید تا نفربر دشمن از راہ 
برسد» پس از این که به آخر خیابان رسید او را منهدم کنید. از این به بعد 
سمت راست مردان سبزپوش می آیند آن‌ها را از بین ببرید. به مبارزه با 
دشمنان ادامه دهید تا در انتها دموبی ببینید و بازی به پایان برسد و ياران 
باوفای خود را مشاهده کنید. 


>F >F >F یاه‎ 


Conflict Desert Storm 


باز شدن :Cheat‏ دکمه‌ی Shift‏ چپ و Shift‏ راست را نگه‌داشته و 
کد desertwatch‏ را وارد کنید. حالا وارد صفحه‌ی Options‏ شده و 
کدها را فعال کنید. 

> مد په >F‏ 


Conflict: Global Terror 


Gry 


بروید. با کلیک کردن روی صندلی قایقء آن را سوار شوید. یک نقشه ظاهر 
می‌شود. روی نقطه Market‏ سمت راست نقشه کلیک کنید. این ‌جا بازار 
oy‏ است. 
بازار: 
به مسیری که سنگ‌چین شده است بروید. وارد اولین مغازه سمت 
راست که محل Spaceport ags‏ است بروید. 
با مغازه‌دار صحبت کنید. ماشین روی پنجره است و یک صندلی پرنده ۲۰۰ 
Crits‏ اجاره ool‏ می شود او راجع به یک Merrai‏ قدیمی می گوید که در 
مسیر بایان خیلی JB‏ زندگی می‌کرده است. 
از مغازه خارج شوید. به سمت راست بچرخید و مسیر کوچه را ادامه دهید. به 
یک چادر می رسید و وسیله‌ای که میوه درست می کند را می بینید. در این جا 
بازی را ذخیرہ کنید و با فروشنده میوه حرف بزنید. با پسر جوانی که روی 
زمین نشسته نیز حرف بزنید. 

پسر از شما می‌خوهد که با او یک نوع بازی را انجام دهید. روی تاس SAS‏ 
is‏ و بازی را با او ادامه دهید. پس از انجام بازی به قایق برگشته و به 
Spaceport‏ بر گردید. 
توسط آسانسور به بالاترین قسمت رفته و با 11800 حرف بزنید. موتور 
کنترک کننده کنارش دزدیده شده است. 
سمت چپ جابی که Naoo‏ نشسته است» ٢‏ یک صفحه 


صفحه i des‏ صفحه نشانگر p‏ روشن می شود در گوشه د سمت 
چپ یک WS‏ طلایی رنگ وجود دارد. روی ان SUIS‏ کنید تا دستگاه را 
فعال کنید. Sy‏ سبز یا توت قرمز و یا آب می توانید بنوشید. پس از نوشیدن 
هرکدام از آن‌ها روی لیوان کلیک کنید تا لیوان خالی را نیز دریافت کنید۔ 

به آسانسور بازگشته و یک بار به پایین بروید. در این جا صدای کمک 
خواستن کسی را می شنوید. در گوشه سمت راست پشت جعبه‌ها یک مرد 
فضایی روی زمین افتاده است. با او صحبت کنید و سپس جلوتر یک آدم 


به شما یک آمپول می‌دهد تا به مرد مجروح تزریق کنید. پیش مرد مجروح 
برگشته و با کلیک راست سرنگ را روی او استفاده کنید. او از شما می‌خواهد 


اے ته ای 
چت = 
= ے یت و سس کی 
ف jo‏ 


stal Ka 


کلیدی برای سر زمین‌های دوردست 


Yo 


این بازی با دو نام به بازار عرضه شده Crystal Key 2 cul‏ و 
Evany Key To A Distant Land‏ برای کامپیوترهای شخصی 
بوده و با نصب دو CD‏ انجام می‌پذیرد. 

یک بازی ماجراجویانه معمایی از Adventure Company‏ 

چگونگی انجام بازی: 


کلیک سمت راست ماوس برای انجام کار 9 کلیک سمت چپ برای ذخیرہ 


نمی پذیرد اما موقعی که به رنگ سبز نشان ool‏ می شود می توانید کاری را 
انحام دهید. 


برای ذخیره بازی, دکمه Esc‏ را زده و روی منوی Save‏ کلیک کنید و 

سپس روی SUUS‏ زرد در گوشه سمت چپ آنرا تایید کنید. 

پس از شروع بازی» به جلو رفته و روی زمین کنار دو پایه طلایی رنگ دفتر 

یادداشت و کلید را بردارید. دفتر یادداشت را بخوانید تا ماجرای کشتی فضایی 

و نشانه‌های مهاجرنشین‌ها و ماهواره 1831131 را بفهمید. سپس کلید را از 

موجودی برداشته و روی dl‏ سمت چپ استفاده کنید. انتقال دهنده فضایی 

در وسط ظاهر میشود. روی آن کلیک کنید. 

پایگاه: 

اطراف را نگاه کرده و با Naoo‏ که استاد باستان شناسی است صحبت کنید. 

سپس جستجو را برای یافتن Merari‏ در کشور Meribah Spaceport‏ 

شروع می کنید. 

اطراف را نگاہ کردہ و دست خط را روی ارابه نگاه کنید. 

به cle ah‏ رو به سفینه بروید. nc‏ پایین ان به طرف آن 
کنید. دکمه بل را زده Aus digas EGS ay oe‏ رفته و 

داخل در شوید. پله‌ها را YU‏ رفته و از در سمت راست انتهای مسیر وارد 

clas‏ تراس مانند شوید. به سمت راست رفته و روی دستگاه مونیتور در 

قسمت قاب برای دیدن poled‏ کلیک کنید. یک استخر با یک صفحه 

سنگی و درختها و عکس یک سفینهفضایی در حال سوختن را ببینید. مسیر 

را برگردید و از پله‌ها پایین بروید و داخل بالابر رفته و اینبار دکمه پایین را 

بزنید تا به جای اولیه بازگردید. دوباره دکمه پایین را بزنید تا به سطح Lyd‏ 


در این جا روی تخته سنگ یک فلوت می بینید و از درخت بالای سر آن نیز 
بالابری آویزان است. شما باید به وسیله فلوت صدایی را که در چادر میوہ 
فروشی با تولید میوه‌ها به وجود می‌آمد این جا بازتولید کنید. 

از چپ به راست روی خانه‌های فلوت کلیک کنید تا صدای لازم را تولید 
کنید. سوراخ سوم. سوراخ Sal‏ سوراخ دوم و سوراخ چهارم. 

بالابری که به درخت اویزان بود پایین می اید. وارد ان شوید تا شما را SVL‏ 
درخت ببرد. 

این جا مکانی است بالای ابرها. ۳ بار جلو بروید و به سمت راست بچرخید تا 
Nelhi‏ را ببینید. با او صحبت کنید. راجع به مريخ و میکروب‌ها و پوشش لنز 
و اختیارات Bioport‏ چیزهایی بفهمید. 

میکروب‌ها که رشد می کنند توسط جلبک‌های کاشته شده تغذیه می‌شوند. به 
عقب برگشته و یک بار به راست بروید و به طرف چپ بپیچید تا بوته‌هایی 
که خوشه‌های قرمز رنگی دارد را ببینید. از این خوشه‌ها بردارید. سپس پایین 
صفحه کلیک کنید تا به عقب برگردید. به راست چرخیده و پیش بروید تا به 
دوراهی برسید. به سمت چپ رفته تا به محوطه جلبک ها برسید. سمت 
راست» GEE‘‏ چوبی برای پرورش جلبک می باشد. لیوان JE‏ را روی 
جلبک‌ها کلیک کنید تا مقداری از آن را بدست اورید. 

برگردید و این‌بار در دوراهی به سمت راست بروید تا به یک در چوبی برسید. 
با کلیک روی در چوبی وارد تونل می شوید و به صورت خودکار به پایان 
مسیر می روید. به سمت چپ بچرخید و دوبار روی سطل بالابر کلیک کنید. 
به بالا برده می‌شوید. یک در قفل شده می‌بینید. بچرخید و به SVL‏ سطل. 
روی طناب‌ها کلیک کنید تا به طرف مخالف دیوار غار بروید. 

اطراف غار نگاه کنید تا مسیر خروج را ببینید و با کلیک روی مسیر خروجی 
از غار خارج شوید. 

به سمت سنگ چین‌ها ( جای روشن کردن آتش) بروید. سپس چرخیده و 
روی زمین» پوسته آجیل را بردارید. سپس LS‏ در ورودی غارء سمت راست 
یک جعبه چوبی می بینید. آن را نیز بردارید. 

سپس به سمت غار برگردید و روی طناب‌های SVL‏ سر سطل کلیک کنید 
تا به سمت دیگر بروید. روی سطل کلیک کنید تا به پایین برگردید. 

به سمتی که یک در چوبی پنجره‌ای شکل می بینید رفته تا به سطل دیگر 


سمت چپ بچرخید و مسیر را ادامه دهید تا از کنار آب و قایقی که در انتظار 
شماست سر درآورید. روی قایق SUS‏ کنید. به جزیره Jakar‏ می‌روید. روی 
اسکله سمت راست یک pS ale‏ مشغول ماهی‌گیری است. با او حرف بزنید. 
او راجع به مارماهی TalTu‏ صحبت می کند. 

به طرف خانه بروید. حروفی را کنار در ورودی می بینید. یادتان می ‌آید این 
داده‌های کافی برای جلو رفتن نداریم. به قایق برگردید و به کشور Nehli‏ 
بروید. 

به داخل تونل بروید و مسیر را ادامه دهید. در راه» قبل از رسیدن به انتهای 


کرده‌اند. این یک اشارہ است. به پایان مسیر رفته و در dan‏ تسس را ادامه 
دھید تا به کنار رودخانه برسید. یک برگ کنار رودخانه می بینید. با کلیک 
روی آن به خانه Kahleena‏ می‌روید. 

:Kahleena خانه‎ 

بطری JE‏ را بردارید. به بالای مسیر رفته و سمت چپ با Kahleena‏ 
صحبت کنید. اطلاعاتی کسب می کنید. 


که جعبه بارش را با نوار نارنجی رنگ پیدا کنید. با آسانسور به پایین رفته و 
سمت چپ. جعبه او را برداشته و پیش مرد مجروح برگردید. جعبه را به مرد 
بدهید. او از شما می‌خواهد که آن را به برادرش در بازار برسانید. 

پایین به سطح دریا رفته و توسط قایق به بازار بروید. وارد اولین مغازه سمت 
راست شده و جعبه را به مردی که آن‌جاست بدهید. او به شما یک صندلی 
پرنده می دهد. به قایق برگشته و در نقشه به Pad‏ بروید. سمت راست 
بچرخید و از قایق خارج شوید. یک جعبه فرمان در این جا می‌بینید. روی آن 
کلیک کرده و دستگیره داخل آن را بکشید. برگردید تا سرپوش جعبه بسته 
شود. سمت چپء نزدیک قایق» روی سکوء یک جعبه فرمان دیگر وجود دارد. 
روی آن SUS‏ کرده تا در آن باز شود و اهرم را بالا بدهید. 

در این‌جا سکو بالا آمدہ و پس از خارج شدن از سکو در سمت راست بالای 
صفحه» عکس یک صندلی پرنده نشان داده می‌شود. 

نکته: اگر سکو بالا نیامده دوباره سراغ جعبه فرمان اولی رفته و دسته آن را 
بالا دهید. 


صندلی پرنده را در موجودی برداشته وروی صفحه sus SUS‏ تا نقشه‌ای 


ظاهر شود. 
به Desert House‏ بروید. به مسیر سنگ‌چین شده رفته و نرسیده به ANS‏ 


کنار سنگ‌چین‌ها صفحه‌ای SHS‏ روی زمین می بینید. Wed‏ کاری نمی توانید 
روی آن انجام دهید. 

سمت چپ آن طرف حوضچه یک ستون سنگی می بینید. سمت راست 
ستون یک کلید آویزان است. آن را نیز نمی توانید بردارید. نیاز به کلیدی 
دیگر دارید. سمت چپ ستون نیز یک جای کلید وجود دارد. اگر مسیر را 
ادامه دهید سمت چپ یک در آهنی کوچک نزدیک کلبه می‌بینید. در کلبه 
نیز باز نمی شود. به ورودی دیگر خانه بروید. سمت راست ورودی خانه یک 
شیر و حوضچه‌ای زیر آن می بینید. وارد خانه شده» یک کلید آویزان به دیوار 
سمت چپ می بینید. آن را برداشته و به اطراف خانه نگاهی بیندازید. 

در اتاق بعدی یک در سنگی با نشانه‌هایی در اطراف آن می‌بینيد. 

وارد اتاق بعدی شوید. یک پنجره در این اتاق وجود دارد. یک دکوری نیز در 
سمت راست پنجره و دری چوبی سمت چپ پنجره می‌بینید. مسیر را بر گشته 
و به سراغ ستون سنگی کنار خوض بروید و کلید را در جاکلیدی استفاد کنید 
تا کلید دیگر را بگیرید. وقتی کلید را گرفتید به کنار دریچه آهنی روی زمین 
بروید و کلید را روی آن استفاده کنید. مسیری باز می شود و می توانید Oel‏ 
Loy‏ اما مسیر تاریک hush‏ 9 نمی توانید cb‏ را ببینید. به بالا نگاه کردہ 9 
خارج شوید. 

به کنار ستون سنگی بروید و صندلی پرنده را استفاده کنید. برای یافتن مسیر 
عبور و مرور دریچه آدمرو به Nehli‏ بروید. 


اینک ox ob)‏ گل 


70 از Cow‏ چپ ستون 


دیوار خانه» کنار لوله بگیرید. 
به سمت راست رفته (۲بار) و 


گل صورتی نزدیک درخت را بگیرید. 

به سمت ورودی خانه بروبد (جایی که جلوی آن» شیر آب می‌باشد). روی 
شیر کلیک کنید تا گل ارغوانی ظاهر شود. آن را نیز بگیرید. 

داخل خانه شدہ و به اتاق بعدی» جاپی که شیر کوچکی روی بدنه یک دکور 
گلی وجود داشت 


شت بروید. روی شیر کلیک کنید و گُل قرمز سیر را بگیرید. 
سمت چپ این جاء یک پنجره‌ی باز می‌بینید. روی 
درهای آن کلیک کنید تا پنجره بسته شود. 

به سمت دری که کنار آن عکس گل‌ها روی سنگ 
| حک شده بروید. گل‌ها را هرکدام در جای خود قرار 
۴ دهید. d d d‏ شک آن را از کنار حوض 


با استفادہ از Ja‏ پرنده به Crash‏ 5 بروید. 
آچار را از کنار جعبه ابزار برداشته و دوبارہ به خانه 
بیابانی برگردید. در JUS‏ ورودی دیگر Ald‏ از سمت 


ستون سنگی» یک شیر وجود دارد که باید ان را با آچار باز کن das‏ و کل دیگر 
را بگیرید. 

به داخل خانه رفته و گل آخر را نیز در جای خود قرار دهید تا در سنگی باز 
شود. 


داخل رفته و سمت راست روی طاقجه. گلدان خالی را بردارید. سمت دیگر 
LA‏ یک ol;‏ آدم رو = وجود د آن رفته و در dp‏ ۱ و به 


اسا ٣ i‏ سر در n»‏ به کتار el‏ رفته تا ET‏ ماھی "" ببینید. 
کر ۱ Ew‏ 


زده ۴ s‏ در abl "mm‏ ھا را R‏ زير آب 35 id oda‏ مشاهده 
خواهید کرد. 

به ساحل بازگشته و از صندلی پرنده استفاده کنید و به Nehli‏ بروید. 
کشور :Nehli‏ 


در این جا باید یک axl‏ بسازید! توسط فلوت و آوردن بالابر به بالا بروید. 


پیش رفته و در دو راهی به سمت راست به طرف در بروید. وارد دز چوبی 


B‏ سمت راست شده و توسط سطل Gel‏ بروید. بالاس سکو رفته و سمت چپ 


مقداری جلو بروید تا یک دستگاه Siw‏ سمباده که در حال چرخش است 
ببینید. از صفحه فلزی روی آن استفاده کنید تا صیقلی شود. 


088 مسیر را برگشته و به ساحل بروید. از صندلی پرنده استفاده کرده و به ساحل 
Fishbot 5‏ بروید. 


ساحل :Fishbot‏ روی آب SUS‏ کرده و صفحه فلزی را کنار دریچە 


لگا ماهی فلزی استفاده کنید. سپس روی دکمه قرمز کلیک کنید» در محفظه باز 


می‌شود. روی اهرم خاکستری کلیک کنید تا سفری به زیر آب داشته باشید. 
پیش Getri‏ می‌روید. با او صحبت کرده و بازی را ذخیره کنید. به چپ رفته 


# ی قه ۱ 
اښ cs ٨‏ 


et, 


به طرف خانه بروید. یک دیگ در جلو خانه می‌بینید. مسیر را برگشته و در 
کنار رودخانه از صندلی پرنده استفاده کنید تا به RoyCrash‏ بروید. بچرخید 
و به سمت کشتی فضایی که سقوط کرده است بروید. با Roy‏ صحبت کنید. 
او به شما از یک مامولک هشدار می دهد و نیاز به یک تخم ماهی برای 
سوخت کشتیش دارد. 

به سمت Cul)‏ بروید و از صندلی پرنده استفاده کنید و به Spaceport‏ 
بروید. 

به سکوی اسانسور بروید و از اهرم در جعبه که پایین می‌رود استفاده کنید. 
در Gel‏ به قایق آهنی خود رفته و روی صندلی SIS‏ کنید و به 
Spaceport‏ در نقشه بروید. به داخل محفظه YL‏ برنده رفته و دوبار بالا 
بروید. 

در بالا به سمت دستگاه دریافت نوشابه رفته و نوشابه توت را انتخاب کنید و 
یک لیوان از آن پر کرده اما لیوان را برندارید. بطری 
خالی در موجودی را برداشته و ol‏ را روی لیوان پر | 
کلیک کنید تا از آن پُر شود. 

مسیر را برگشته» به میله انتقال دهنده رفته و سپس دوبار 
به پایین به قایق بروید. 
در نقشه به Pad‏ بروید و با استفاده از سکوی بالابرنده 12 
به بالابروید. در YU‏ از صندلی پرنده استفاده کنید و به ME]‏ 
Nehli‏ بروید. مور دی "a‏ ِ مانند d‏ (۲واو۲و۴) 
بروید. در bol‏ به پیش ی بوته‌هایی که میوہ قرمز داشت بروید (سه بار به جلو 
و سپس سمت چپ). 

به صفحه موجودی رفته و جعبه را روی میوه‌های قرمز در موجودی کلیک 
کنید سپس جعبه را از حشره‌های نورانی دور بوته پر کنید. روی صفحه 
کلیک کنید تا خارج شوید. 

یک بار به چپ بچرخید و سپس یک بار جلو رفته و سمت چپ پیش Bok‏ 
بروید. پوسته آجیل را از موجودی به او نشان دهید. 

به عقب برگشته و توسط بالابر به پایین بروید. از صندلی پرنده استفاده کنید 
و به Desert House‏ (خانه بیابانی) بروید. سمت راست. به طرف 4293 
آدم رو رفته و از آن پایین بروید. در cowl‏ جعبه را کف قسمت روشن 
استفاده کنید. سپس از بطری اسپری در قسمت ورودی تونل تاریک بپاشید 
تا حشره‌های نورانی از جعبه بیرون آمده و مسیر را روشن کنند. 

جلو رفته و داخل در شوید. فلکه روی لوله را بچرخانید تا صدای جاری شدن 
اب را بشنوید. 

4 سمت Cod)‏ رفته و 
روی قسمت گرد دیوار 
کلیک aes‏ تا olus‏ ان b‏ 
چرخیدہ و وسیله چرخاننده 
را از روی لوله بردارید. 
برگردید و از دریچه pol‏ رو 
خارج شوید. به JUS‏ ستون 
سنگی آن طرف حوض : 
رفته و چرخاننده را در جای خوده روی سنگ استفاده کنید. از ستون سنگی» 
آب جریان thee‏ و حوض پٌر آب می شود و گیاهان و گل‌های JUS‏ حوض 
رشد می‌کنند. 


کلاه‌خود: یک بار دکمه چپ Y‏ بار دکمه وسطء یک بار دکمه راست. 

عود: دو بار دکمه چپ یک بار دکمه وسط و Y‏ بار دکمه راست. 

مُھر فلزی: یک بار دکمه چپ یک بار دکمه وسط ۲ بار راست. 

اگر کار را درست انجام داده باشید و نقشه‌ها را نیز درست قرینه آن‌ها روشن 
کرده باشید. در وسط ستون نردبانی ظاهر می‌شود. 

از نردبان بالا رفته و به مسیر سمت راست» یک بار وارد تونل شوید. سپس 
به سمت چپ یک بار جلو بروید. سپس سمت راست توسط پنجره میانی 
منظره جریان آب را نگاه کنید. بچرخید و پایین پله‌ها بروبد. روی دریچه آب 
بار دیگر کلیک کنید و از نمای نزدیک روی آب auf SIS‏ با حاکم گنتگو 
کرده و در تماس با او هدیه‌ای cal yo‏ می کنید. 

سمت چپ از ستون آب پیش رفته و 
چرخیده وارد غار شوید. ۸ بار به پیش 
بروید. سپس راست» T‏ راست» جلوء جلوء 
x‏ در گوشه ی بالای طاق غار 
باکتری هایی می چکند. لیوان را روی آن 
استفاده کنید تا پر شود. 

به چپ چرخیده و ۴ بار جلو بروید. هفت بار 
دیگر ادامه داده تا به آب‌ها برسید. 


مسیر را به سمت نردبانی که از آن به این 
غار آمدید برگشته و پایین بروید. 


از ساختمان خارج شده و سوار بر ماهی شده 
و در ساحل توسط صندلی پرنده به خانه 


بیابانی بروید. 


به سمت چپ ستون سنگی رفته و چرخاننده را وارد کنید تا olus‏ اب 
به طرف راست استخر نزدیک ورودی خانه رفته و لیوان را روی جلبک‌های 
کف حوض استفاده کنید تا یک ورودی باز شود. 

داخل مسیر جدید شده و در گوشه سمت راست پله هایی که روی سکو 
می رود یک دریچه pol‏ رو می بینید. اهرم JS‏ دریچه را بکشید تا دریچه باز 


شود. از پله‌ها بالا رفته و سمت راست وارد دریجه شوید. 

پیش رفته و از لیوان روی معجر استفاده کنید. 

به سمت راست بچرخید. دو اهرم روی دیوار می بینید. اهرم راست را بکشید. 
در روبروی اهرم ها باز می شود. داخل شده و روی صفحه مونیتور کنترل 
کننده کلیک کنید. جھان Evany‏ انتخاب می‌شود. 

از مسیری که آمدید به بیرون» کنار حوض برگردید ( روی دربچه کوچک 
سمت چپ در SUIS‏ کنید تا خارج شوید). 

در بالا روی مسیر نورانی کلیک کنید تا از کنار حوض سر در آورید. 

به سمت چپ ستون سنگی رفته و چرخاننده را استفاده کنید تا دوباره آب 
آب جریان یافته و خزه‌ای لبه آب روییده است. روی آن کلیک کنید تا وسیله 
کوچک را بگیرید. 

توسط محل نورانی که از آن آب Geb‏ می ریزد به بالا برگردید. به طرف 
دیگر حوض ,4 تا صندلی پرنده ظاهر شود. توسط آن 4 منطقه Nehli‏ 
بروید. 

فلوت را به صدا درآورید ("واو۲و۴) و سوار بر بالابر شوید. سه بار به جلو 
رفته و سمت راست با Bok‏ راجع به Putak‏ حرف بزنید. 


به مسیر lol‏ برگشته و سمت راست تا پایان بروید. 


و مسیر آبی رنگ را ادامه دهید. به انتهای مسیر رفته و در اتاق سمت راست 
یک ستون با دکمه‌هایی روی آن در وسط و پایه‌هایی در اطراف با وسایلی 
روی آن‌ها می‌بینید. 

از اتاق خارج شده و وارد در سمت چپ شوید. با Folkrin‏ حرف بزنید. 
اطلاعاتی به شما ارایه می‌دهد. دوباره با او حرف بزنید. 

وارد در سمت چپ شده و در اتاق بعدی جلوی سلول زندان بروید (علامت 
دست در کنار آن می‌باشد). با Athera‏ که در زندان است صحبت کنید (در 
یکی از دو سلول زندان). یک نگهبان می‌آید. پس از رفتن نگهبان دوباره با 
او حرف بزنید. باید راهی برای Athera obs‏ از زندان وجود داشته باشد. 
اطراف را نگاه کنید. چیزی به دست تمی‌آورید. Handprint «jul‏ 

توسط نور آبی رنگ از این‌جا بیرون بروید. توسط پله‌ها خارج شده و 4 داخل 
ماهی آهنی بروید. به ساحل ody‏ می‌شوید. در آن‌جا از صندلی پرنده استفاده 
کنید و به خانه بیابانی بروید. 


شوید. در آن‌جا بار دیگر سوسمار را می بینید. وارد اتاق دکوری کوچک شوید. 
در آن‌جا سوسمار را می بینید که از سوراخ زیر در فرار می کند. اگر پنجره باز 
باشد سوسمار از پنجره فرار می کند. آن را ببندید و دوباره بیرون بروید و 
سوسمار را فراری دهید. 

اینک باید زهر سوسمار را بگیرید. به بیرون رفته و جلوی در آهنی بیرون, 
سوسمار را خواهید دید. گلدان را از موجودی برداشته و موقعی که سوسمار 
دهانش را باز می کند روی او استفاده کنید تا زهر او را بگیرید. 

به ۳15001 برگشته و وارد ماھی آهنی شوید. به Merari‏ روید. بالا 
جلوی در زندان Athera aid)‏ را بی‌هوش در سلول می بینید. از گلدان زهر 
روی جای دست LS‏ در استفاده کنید. منتظر شوید تا نگهبان بیاید. سپس با 
او صحبت کنید. 

تصویرهای روی دیوار را نگاه کنید. شش تصویر. رنگ‌های هر تصویر را به 
خاطر بسپارید. بازی را ذخیره کنید. 

در اتاقی که شش نشان روی پایه‌هایی در اطراف اتاق قرار داشت بروید. 
هدف معما این است که joy‏ را درست وارد WS‏ و نقشه جهان را دریافت 
نمایید. 

به این صورت عمل کنید. 

جواهر: پایه‌ای که کربستال روی آن قرار دارد رفته و یک بار دکمه چپ. ٣بار‏ 
دکمه وسط و Y‏ بار دکمه سمت راست را بزنید. پایه می چرخد و نقشه‌ای 
ظاهر می گردد. پس از دیدن نقشه از صفحه خارج شده و روی نقشه, قرینه 
ol‏ را در پایین ستون روی زمین در وسط وجود دارد کلیک ALS‏ 

کارد: یک بار چپ ۲ بار دکمه وسط و Y‏ بار دکمه راست. 


فنجان: دو بار دکمه چپ Y‏ بار دکمه وسطء Y‏ بار دکمه راست. 


نگهبان هنوز روی زمین افتادہ) بروید. سمت چپ در زندان ,3« و وارد 
مسیری شوید که جلوتر وارد آسانسوری می شوید و بالا می روید. در بالا 
همان اطراف» یک قفس وجود دارد. آن را برداشته و Geb‏ بروید. به اتاق 
3 رفته و با قفس ساس روی دیوار را بگیرید. 
پایین رفته و سوار ماهی شوید. با صندلی پرنده به خانه بیابانی بروید. 
توسط حوضچه به Gul‏ بروید. توسط دریچه آدم رو به پایین رفته و در 
پایین» قفس ساس را روی اهرم سمت چپ آویزان کنید. 
اینک شما توانستید آب را به سرزمین‌های کویری جهان Evany‏ سرازیر 
کنید و سرسبزی و زندگی را به ارمغان آورید. 

2K >F >F K 


Curse: Eye of Isis 
نفرین: چشم آیزیس‎ 
این بازی برای کامپیوترہ پلی استیشن٢ و ایکس باکس در سال ۲۰۰۳ عرضه‎ 
شده است و سبک آن اکشن معمایی می باشد. این بازی برای گروه‌های سنی‎ 
سال به بالا در نظر گرفته شده است.‎ ۶ 
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کنترل بازی در کامپیوتر: 
راہ رفتن: فلش روی صفحه کلید 
دویدن: فلش روی صفحه Ctrl+ aJs‏ 


صفحه موجودی: F5‏ 

تغییر زاویه نشانه روی: F7‏ 

نشانه روی: کلیک چپ 

نشانه روی روی قسمت‌های بدنه: F8‏ 
عملیات: کلیک وسط پا Space‏ 

بار گذاری: F9‏ 

فرامین و عمل‌ها: TabWEnter‏ کلیک وسط و بعضی از فرامین 
داخل صفحه موجودی: 

خارج شدن از صفحه موجودی: F4‏ 
نقشه: F2‏ 

انتخاب وسیله: F1‏ 


# ی قه ۱ 
cs "a Sec‏ 
a : =‏ یت و سسے گس ہی 
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توسط در سمت راست (معدن) به پایین سکو برگردید. توسط در چوبی به آن 
طرف رفته و سوار بر بالابر به پایین سکوی چوبی برگردید. سمت چپ سکو 
را گرفته و خارج شوید 

سوار قایق شده و به جزیرہ Jakar‏ بروید. 

به جلوی ساختمان رفته و رمزهایی را که در طول بازی جمع آوری کرده‌اید 
به کار og‏ 

رمزها را از بالا به پایین و چپ به راست وارد 
کنید. ١وو‏ ۵و۵ 

در باز می شود. جلو رفته و روی صفحه فلزی 
در دیوار کلیک acf‏ تا باز شود و کلیدهای 
دیگری ظاهر گردد. وارد کنید ٢و۸‏ و٣و١.‏ در باز 
می‌شود. 

جلو رفته و دریچه دیگر را روی دیوار 
کوتاه باز کرده و وارد aus‏ ۱۰ووگو۸ . 
پل YL‏ می‌آید. 

وارد در شده و به خانه Jakar‏ روید. 
اين جا خانه دکتر است. 

Habe al‏ یگردید و وسایل دسورانګه داو با با دکتر حرف وید 
وسیله کوچک را به دکتر بدهید تا پول دریافت کنید. 

از جزیره خارج شده (سوار قایق شوید) و از طریق تونل و dies‏ به بیرون 
بروید تا به منطقه Flybot‏ برسید. 

توسط بالابر روی درخت پايين رفته تا صندلی پرنده ظاهر شود. به 
Spaceport‏ 49 توسط سکو پایین رفته و سوار قایق شده و به Market‏ 
(بازار) بروید. به فروشگاه Spaceport ags‏ (اولین فروشگاه سمت راست) 
بروید. پول را به فروشنده بدهید تا بتوانید گالن سوخت را از روی قفسه 
بردارید. راه را به قایق برگشته و به نقطه Pad‏ در نقشه بروید. به سکوی 
بالایی رفته و با صندلی «x,‏ به Roys Crash‏ بروید. سوخت را به Roy‏ 
بدهید. 

پوسته فندق را روی Roy‏ استفاده کنید. سپس سطل حاوی تخم اژدها را 
روی او استفاده کنید. به خانه Kahleena‏ رفته و تخم‌های اژدها را روی 
دیگ استفاده کنید تا بپزند. آن را برداشته و با صندلی oy‏ به Nehli‏ رفته 
و با فلوت بالا رفته و سمت راست به طرف در معدن بروید. داخل تونل رفته 
و سطل سمت چپ در را سوار شوید. روی طناب‌های بالا کلیک کنید تا به 
مسیر دیگر بروید. بچرخید و توسط Jy‏ به Firepit‏ بروید( جایی که 
خاکستر آتش بر جای مانده). 

سطل را روی خاکسترها استفاده کنید تا سنجابی ظاهر شود و شروع به 
خوردن تخم‌های اژدها کند. 

روی سنجاب SUIS‏ کرده تا شما را پیش Putak‏ ببرد. با Putak‏ حرف 
بزنید. او در آیندہ شما یک حاکم می بیند. دوباره با او حرف بزنید. Sal‏ در 
چشمانتان شرارت می‌بیند. 

به اطراف نگاه کنید» فلفل های ارغوانی رنگی را می بینید. دوباره سوار 
سنجاب شده و به محل فلوت بروید. 

bog‏ صندلی osy‏ به ساحل Fishbot‏ بروید. سوار ماهی شده و به 
Merari‏ بروید. 

به Athera gbl‏ در سومین طبقه بروید. یک ساس روی دیوار می بینید. 
سعی aus‏ آن را بگیرید. نمی‌توانید. 

به ab‏ دوم رفته و با Folkrin‏ حرف asy‏ به طرف در زندان (ole)‏ که 


کنید. به جلو در انتهای راهرو رفته تا یک صحنه ببینید. یک پلیس دیگر 
مرده است. اما این یکی زنده می شود یک نور زرد رنگ دور تا دور او وجود 
دارد. وقتی به شما ضربه می‌زند ضربه را دفع یا فرار کنید. به او ضربه بزنید. 
از بخارهایی که پرت می کند دوری کنید زیرا باعث سمی شدن شما می‌شود. 
پس از کشتن پلیس دوم نور زرد رنگ روی جسد پلیس اول می‌رود و او نیز 
زنده می شود بنابراین او را نیز بکشید. به سمت جسد دوم برگردید و از روی 
جسدش کلید قفل در توری شکل را بردارید. حالا به سمت عبدالوحید 
o‏ و اگر سی خواهيد باس eas asse‏ زا شید رات توالت 
مردانه برگردید. اما قبل از اینکه وارد شوید صدای بسته شدن در را خواهید 
شنید. در توالت مردانهه جسد یکی از نگهبان‌ها را پیدا خواهید کرد. از روی 
جسد. خشاب‌ها را بردارید و به سوی یکی از سیفون‌ها بروید. صدایی خواهید 
شنید وبخار زرد رنگ آن منطقه را 
فرا می گيرد. شما MS‏ در خطر 
نخواهید بود. اما بیرون توالت در 
jas‏ هستید. به بیرون بروید و 
پایین راهرو به سوی اتاق پذیرایی 
برگردید. اما قبل از ورود دو جسد 
مرده خواهید دید که دوباره زنده 
می شوند. آن‌ها را بکشید و از روی 
اجساد flog‏ را بردارید. وقتی به 
اتاق پذیرایی می رسید. یک دور 
اریب به سوی منطقه جنوب شرقی زده و به سمت چپ ورودی اصلی بروید. 
از کلید بر روی قفل در توری شکل استفاده کنید تا آن باز شود و سپس وارد 
شوید. اینجا ادارہ است. اینجا یک نفر است که از دادن کلید موزه به شما 
امتناع می ورزد و سپس تبدیل به زامبی می شود. او را سریع کشته و کلید را 
jl‏ روی جسد بردارید. از روی میز اسناد را بردارید. اسناد را خواندہ و سپس در 
دهلیز که شمال دیوار مقابل ورودی موزه قرار دارد باز کنید. این در با کلید 
بدست آمده باز می‌شود. 

قسمت دوم - دهلیز: 

پس از ورود به سوی دومین در دهلیز رفته و وارد شوید. مرد لباس سیاہ 
دوباره نمایان می‌شود. او به سوی شما یک تیرکمان با پیغامی روی آن پرت 
می کند. اما آن به شما نمی خورد و به دیوار می‌چسبد. یک اخطار روی تیر 
کمان وجود دارد. در پشت ستون. تیر کمان‌ها را برداشته و به سمت راست 
پلکان به خروجی دهلیز بروید. وارد در دوم شوید و از راهرو مرکزی عبور 
کنید. به گوشه رفته تا یک جسد پیدا aus‏ خشاب‌ها و نزدیکی آن» اسلحه را 
بردارید. اسلحه را مسلح AGT‏ وارد در بعدی شوید. در سمت چپ را ندیده 
بگیرید. به بالای پله‌ها بروید. یک جسد دیگر خواهید دید. او زنده می‌شود. او 
را کشته و کلید سالن نمایش شکنجه‌گاه را از روی جسدش بردارید. به راهی 
که آمده بودید برگردید و به پایین پله‌ها که در سالن اصلی دهلیز قرار دارد 
بروید. به مقابل در خروجی دهلیز بروید. سمت چپ یک در با علامت سالن 
نمایش شکنجه‌گاه خواهید دید. از کلید بدست آمده بر روی در استفاده کنید. 
شما عبدالوحید را کنار دری که هم اکنون باز کردید خواهید دید. از او 
وسایل جدید بگیرید و سپس بازی را ذخیره کنید. 

قسمت سوم- شکنجه‌گاه: وقتی وارد این اتاق می‌شوید یک صحنه از 
کارگر موزه خواهید دید که روی صندلی شکنجه قرار دارد. وقتی به سوی او 
می روید او تبدیل به زامبی می‌شود. او به شما حمله می کند. او را بکشید. به 


رفتن به نقاط مختلف صفحه موجودی: بالا یا Onl‏ 

ترکیب blog‏ در صورت فعال بودن: F3‏ 

انتخاب بازیکنان و تعویض آنها در صورت فعال بودن: ۴7,۴8 

نکته: جوهر نمک‌هایی که در بازی بدست می آورید به عنوان پاد زهرعمل 
می کنند. یعنی اگر سمی شدید ان را استفاده کنید تا سم برطرف شود. 
معرفی بازی: صحنه با یک شخص مرموز در لباس obw‏ و مسلح با 
تیروکمان باز می شود و بر آن است که یک مجسمه مصری باستانی را از 
موزه بریتانیا به سرقت ببرد. او سریع مجسمه را به کناری پرت می کند. یک 
بخار عجیب و زرد رنگ تمام راهروی موزه را در بر می‌گیرد. صحنه با & و 
فریاد و یک قاتل کماندار و جنایتکار فراری به GUL‏ می‌رسد. در صحنه بعدی 
یک نفر به نام دارین یک مهندس و متخصص تکنولوژی از قصر ویکتوریا بر 
آن است تا وارد در جلوی موزه شود. مسیر توسط افسرهای 
پلیس و یک سرباز مسدود است که به gl‏ می گویند هیچ 
کس حق ورود به موزه تا یکی دو روز آینده را ندارد. 
دارین اعتراض می کند که او امروز قرار ملاقات با 
همکارش را دارد و او خانم ویکتوریا ساتان از مستخدمین 
موزه است. ویکتوریا یک مصرشناس و روشنفکر نیز هست. 
پلیس همچنان از درخواست دارین امتنا می ورزد ولی گویا 
یک قتل دیگر در یکی از خیابان ها رخ می دهد و ان ھا 
پی گیر آن می‌شوند و دارین بر آن می شود که به آرامی از 
کنار آن‌ها عبور AS‏ و وارد سالن پذیرایی موزه شود که به 
سوی یک کابوس نگران کنندہ پیش می‌رود vee‏ 

ماموریت اول- موزه 

ابتدا که وارد در جلویی موزه می شوید. دارین رو به صحنه قرار می گیرد. 
بنابراین به سمت چپ دارین ( سمت راست صحنه) بروید تا به یک میز 
کوچک برسید. فانوس را از روی میز بردارید. تنها اتافی که در این لحظه 
قابل دسترسی است گوشه سمت چپ اتاق (شمال غربی نقشه) است. به 
Gol‏ راهرو رفته تا به توالت عمومی برسید. وارد توالت مردانه شده و در 
یکی از سیفون‌های دستشویی» جوهرنمک را بردارید. از توالت خارج شده و 
به پایین راهرو بروید. به سمت دری که Museum Staff only cae‏ 
دارد و پایین مسیر سراشیبی قرار دارد وارد شوید. سپس وارد در توری شکل 
شوید که Bb‏ یک اتاق کوچک می‌شوید. جایی که شما عبدالوحید را برای 
بار اول ملاقات می کنید. عبدالوحید یک خدمتکار قدیمی و دوست دیرینه پدر 
دارین است. شما می توانید هر موقع از بازی به او تکیه کنید. توسط او نیز 
می توانید بازی را ذخیره کنید. کافی است پیش او رفته و دکمه ضربدر را 
بزنید و گزینه ذخیره را انتخاب کنید. نکته: شما می توانید اگر وسایلتان پر 
است أن ها را به عبدالوحید بسپارید او همانند یک صندوقچه است. برای این 
کار کافی است دکمه Select‏ را چسبیده به او زده و سپس دکمه ضربدر را 
بزنید سپس دکمه 12 را زده و آیتم مورد نظر خود را انتخاب کرده تا آن به 
پیش عبدالوحید برود. در ضمن شما می‌توایند در هر بار ملاقات با عبدالوحید, 
آیتم‌های جدید دریافت کنید. ( روی صندوقجه عبدالوحید می توانید آیتم‌ها را 
دریافت کنید که شامل خون و خشاب اسلحه و دیگر چیزها می‌باشد). قبل از 
ترک اتاق» روی میز نامه‌ای از پدر دارین را بردارید. آن را خوانده و سپس 
بازی را ذخیره کنید. نگران ذخیره بازی نباشید زیرا در سرتاسر بازی او را 
خواهید Lo‏ اتاق را ترک کرده و به پایین راهروی بزرگ سمت راست 
آن سوی قفسه‌ها بروید. از دو در عبور کرده تا به یک جسد پلیس برسید. 
باتوم او را بردارید. شما بدون آن زنده نخواهید بود. سپس خود را با آن مسلح 


آمدید رفته و سپس به پایین پله‌ها بروید. در نیمه راه زامبی را کشته و 
جوهرنمک را از روی جسد او بردارید. وارد در با علامت سالن یاداوری شوید. 
سمت چپ از روی جسد. خشاب‌ها را بردارید. به سمت دیگر مسیر نروید زیر 
بخارهای سمی زرد رنگ در این ناحیه وجود دارد. در عوض دور زده و به 
سمت راست دارین بروید. یک پلیس دیگر خواهید دید که زنده می شود او را 
بکشید و به جلو بروید. شما به ناحیه‌ای با دو در می رسید. یک ستون سنگی 
مربعی شکل و یک راهروی بزرگ خواهید دید. هر دو در Ana)‏ هستند. از 
راهرو عبور کرده و به سمت جلو بروید تا Gp‏ با علامت سالن نمایش 
احتراق ببینید. اینک ان بسته است. راه را asbl‏ داده تا در انتها به یک در با 
علامت آسانسور به سوی طبقه بالا ببینید. دکمه سمت چپ در را زده و وارد 
آسانسور شوید. داخل اسانسور سوییچ را زده تا به طبقه بالا بروید. در بالا از 
اسانسور DE‏ شوید. دوباره جلوی خود بخار زرد رنگ خواهید دید. ان را 
ندیده بگیرید و به سمت چپ راهرو بروبد. وقتی به پایین راهرو می روید در 
یکی از تابوت‌ها باز می شود و یکی از مومیایی‌ها از آن بیرون می‌آید. دوباره 
به جلو رفته و مومیای بعدی زنده می شود هر دو آن‌ها را کشته و از روی 
جسد یکی از آن‌ها طلسم خون را بردارید. در راه برگشت خود به سمت 
پله ها دوباره مرد سیاهپوش را خواهید دید. او توسط دو مومیایی تحت 
تعقیب است. آن‌ها را بکشید و طلسم خون را بردارید. این طلسم ها به شما 
خون کامل می‌دهند. شما یک صحنه از عبدوالوحید جلوتر خواهید دید. ابتدا 
به بالای پلکان‌های ناحیه پایینی تابوت‌ها رفته و یک پلیس از شما به خاطر 
نجات جانش تشکر می کند و به شما اسلحه رولور را می‌دهد. حالا به پایین 
پله ها برگردید و به سمت ناحیه بخار زرد رنگ بروید. عبدالوحید نزدیکی 
دری با علامت کلکسیون اوسیریس ایستاده است. بازی را ذخیره کرده و وارد 
در شوید. 

قسمت ششم- اوسیریس: 

در اتاق دو مومیایی را از (eb‏ درآورده و به سمت در با علامت کارمندان 
بروید. وارد شوید و مومیایی را از بین برده و وارد در بعدی شوید. یک صحنه 
خواهید دید که یک مومیایی اتش گرفته است. دو مومیایی دیگر نمایان 
می شوند. آن‌ها را از پای درآورده و به سمت در طرف 
| راست دارین بروید. شما یک پیرمرد وحشت زده خواهید 
( دید او بیرون نمی‌آید So‏ اينکه کمک کنید تا عینکش 
ا را پیدا کند. او می‌تواند به شما کمک کند تا ویکتوریا را 
پیدا کنید و اسلحه آتش انداز را بدست بیاورید. یک در 
|| دیگر این اتاق» در انتهای پایین مسیر وجود دارد. وارد 
| شوید. اگر به پایین مسیر برویدء جسدی را خواهید دید. 
از روی جسد وسایل را برداشته و به پایین مسیر بروید تا 
به اتاقی با جسدی دیگر برسید. از روی جسد وسایل را 
بردارید. به راهی که آمده بودید برگردید. از پیرمرد 
گذشته» یک جسد در راهروی کوتاه وجود دارد. وسایل را از روی جسد 
بردارید. وارد اتاق کوزه گری شوید. به سمت میزها رفته و به طرف راست 
بروید تا به یک ناحیه باز و یک قفسه نمایش سفالی ببینید. وارد در دیگر 
کارمندان شوید و زامبی را در داخل از بین ببرید. وسایل و مهمات را بردارید. 
وارد اتاق بعدی شوید. عبدالوحید را خواهید دید. بازی را ذخیرہ کنید. قبل از 
اینکه اتاق را ترک کنید یک چراغ والور خواهید دید که حاوی بنزین است. 
در طول بازی چراغ والور را خواهید دید که بنزین برای اسلحه آتش‌انداز 
است و شما باید مخزن آن را داشته باشید تا از چراغ والورها بنزین پر کنید و 
برای اسلحه آتش‌انداز استفاده کنید. دوباره به اتاق نمایش کوزه‌گری برگردید 
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سوی گیوتین رفته و یک نفر را در زیر تیغه‌های گیوتین خواھید دید. او نیز 
زنده می شود. او را نیز بکشید و به ورودی این اتاق برگردید و سمت راست 
خودتان سپر آهنی را باز کنید. داخل آن یک زامبی قرار دارد. آن را از پای 
درآورید. از سیخ‌ها دوری کنید. هندل زنگ زده را از روی جسد بردارید و به 
سمت دیگر اتاق در انتها بروید. در انتها نزدیک در خروجی یک دستگاه 
شکنجه وجود دارد. در میز یک سوراخ چند ضلعی وجود دارد که دقیقا روی 
دستگاه است. از هندل زنگ زده روی سوراخ استفاده کنید تا صحنه‌ای از 
نصف شدن جسد روی دستگاه شکنجه ببینید. تیغه حرکت می کند. از آن 
دوری کنید. زیرا ممکن است شما را نیز نصف کند. وقتی تیغه به سمت شما 


نیست بدوید و از زیر آن عبور کنید و وارد مسیر باز شده جدید شوید. حالا 
شما از اتاق شکنجه‌گاه فرار کرده‌اید. 

قسمت چهارم- کتابخانه: 

ابتدا کنار جسد روی زمینء خشاب‌ها را بردارید و به سوی دری با علامت 
ورودی کتابخانه بروید. وارد شده. صحنه ای از فرار یک دختر و حمله 
دشمنان به او خواهید دید. LI‏ او ویکتوریا است؟ وقتی به جلوی کتابخانه 
می روید سه زامبی از سمت دیگر gyal)‏ ظاهر می شوند. آن‌ها را کشته و 
apt!‏ را از روی اجسادشان بردارید. به سمت جایی که علامت کتابخانه JUS‏ 
در بود برگردید. در کتابخانه 4 سمت قفسه کتاب‌ها رفته و AUS‏ میز را از 
روی میز کوچک بردارید. همچنان مسیر را رو به جلو ادامه داده تا به یک 
ناحیه باز از کتابخانه با سه میز برسید. به سمت میز شمالی که علامت 
ویکتوریا را دارد بروید و از کلید بر روی آن استفاده کنید. یادداشت ویکتوریا 
را بردارید و آن را بخوانید. عبدالوحید نمایان می‌شود. بازی را ذخیره کنید. هر 
چه عبدالوحید به شما می گوید در خاطر بسپارید زیرا او این عبارات را دوباره 
تکرار نمی کند. سمت چپ طبقه همکف ایتم های زیادی وجود دارد. به 
بالکن بالای پله ها بروید. بالای بالکون به سمت قفسه کتاب فرو رفته 
می رسید جایی که کتاب‌ها داخل تو رفتگی قرار دارند. یکی از کتاب‌ها بیرون 
قرار دارد. ان را به داخل فشار دھید تا یک راه دیگر در کتابخانه نمایان شود. 
به سمت مقطع جدید بروید. دو زامبی به سوی شما حمله‌ور می‌شوند. آن‌ها را 
بکشید و به سمت در بروید. قبل از 


بروید. زیر پله هاء ژورنال پدر ob‏ را 
بردارید و ان را بخوانید. وارد در شوید 
تا عبدالوحید را ببینید. بازی را ذخیره 
نکته: ژورنال بالای قفسه کتاب 
کت 


آورده‌اید. کتابخانه را ترک کرده و به راهی که آمده بودید برگردید. به سمت 


راهروی «hel‏ جایی که سه زامبی را کشتید برگردید و از WS‏ روی درهای 
دو دهنه استفاده کنید. Jl‏ « یک زامبی به شما حمله ور می شود. او را 
بکشید. راهرو شما را به یک در برای رسیدن به پلکان اصلی هدایت می کند. 


به بالای پله‌ها بروید. در منطقه اصلی صحنه‌ای از یک مومیایی خواهید دید 


که پلیس را آزار می دهد و او نیز زامبی می‌شود. هر دو آن‌ها را بکشید و 
وسایل را از روی اجساد آن‌ها بردارید. به سمت پله‌های مقابل جایی که بالا 


روی جسد بردارید. به انتهای مسیر بروید تا یک در بسته ببینید کنار آن 
چراغ والور وجود دارد. از آن استفادہ کنید و مخزن را برای اسلحه آتش انداز 
پر کنید. کمی به سمت عقب برگردید تا یک در مابین بخارهای زرد رنگ 
سمت چپ ببینید. وارد این در شوید و به بالای ak‏ بروید. از روی جسد. 
خشاب‌ها را بردارید. وارد در بالا شوید تا یک پانل نمایش با سوراخ SE‏ 
ببینید. چشم آیزیس در دستان تبهکاران است. در این اتاق کوچک اگر 
بخواهید وارد دری دیگر شوید خواهید دید که آن بسته است. به دور و بر 
خود نگاه کنید. به شیشہ شکسته صفحه نمایش نگاه کنید. جلوی پانل 
یادداشت Ge‏ آیزیس وجود دارد آن ها را بخوانید. پس از خواندن آن هاء 
عبدالوحید از در بسته وارد می‌شود. به حرف‌های او با دقت گوش دهید. او به 
شما یک هندل چوبی که برای باز کردن راهروی مخفی که در اتاق تاریخ 
طبیعی قرار دارد می‌دهد. بازی را ذخیره کنید و وارد در شوید. 

قسمت دهم- تاریخ طبیعی: 

وقتی وارد دری می شوید که عبدالوحید از آن آمد به پایین پله‌ها بروید و وارد 


آسانسور را پیدا کرده و به منطقه پایین بروید. در al)‏ مرد سیاهپوش نمایان 
می‌شود. نزدیکی دو در بسته و صفحه نمایش مربعی شکل, دو زامبی به شما 
حمله‌ور می‌شوند. پس از کشتن زامبی‌ها به سمت مسیر اتاق و پلکان اصلی 
بروید» جایی که چهار پلکان و در اصلی دهلیز قرار دارند. وارد در و دوباره 
وارد در بعدی شوید. به سمت دارین رفته و وارد در با علامت اتاق نمایش 
تاریخ طبیعی شوید. همچنان حرکت کنید تا به یک در انتهای مسیر برسید 
که قبلا بسته بود. وارد آن شوید و زامبی‌ها را بکشید و از روی جسد آن‌ها 


وسایل را بردارید. دوست کیمبل آن را برای شما باز کرده است. وارد اتاق 
صفحه نمايش تاریخ طبیعی شوید. در اين اتاق قفسه های نگپداری 
شاپرک‌ها وجود دارد. وارد اتاق خرس ها آنسوی اتاق شوید. این اتاق بزرگ 
است و دو خرس مومیایی شده در دو قفسه بزرگ قرار دارند. به سمت راست 
در قسمت دوم اتاق بزرگ بروید تا یک صحنه ببینید که نشان می‌دهد که در 
یکی از قفسه‌های شیشه‌ای که قابل هل دادن است یک در مخفی وجود 
دارد. جلو رفته تا یکی از کابینت‌ها را با نوار سفید رنگ سمت چپ ببینید. آن 
را هل دهید. یک در نمایان می شود یکی از خرس ها زنده می شود . او را 
سعی کنید با اسلحه آتش انداز بکشید. پس از کشتن او یکی دیگر زنده 
می‌شود. او را نیز از پای درآورید و آیتم‌ها را بردارید. 

قسمت بازدهم- راهروی مخفی: 


و به سمت راست پیچیده و به بالای پله‌هاء به سوی سالن نمایش اوسیریس 
بروید. به سمت دیگر اتاق رفته تا عینک پیرمرد را روی میز مقابل اتاق پیدا 
کنید. عینک را برداشته و به سوی پیرمرد برگردید و او نیز یک WS‏ به شما 
می دهد. او بیرون نمی آید تا شما اسلحه آتش انداز را پیدا کنید. کلید برای 
اتاق سالن احتراق است جایی که می توانید اسلحه آتش انداز را بدست 
بیاورید. او به شما در مورد ترکیب رمز گاوصندوق اداره اش چیزهایی 
می گوید. او می تواند کلید یدکی خود را برای اتاق آیزیس بدهد. او ترکیب 
رمز را به bE‏ ندارد اما می گوید که ترکیب رمز در کتاب رمز در زیرزمین 
اداره است. به سمت اسانسور برگشته و به طبقه پایین بروید. به سوی در با 
علامت سالن احتراق بروید و کلید را بر روی ان استفاده کنید. 


قسمت هفتم- سالن احتراق: 

اتاق تاریک است و قسمتی از دستگاه خراب شده. یک گرامافون به صدا در 
می‌آید. چندین جسد اینجا خواهید دید. کمی جلوتر که بروید صدایی خواهید 
شنید. مثل اینکه کسی اینجاست و هنوز زنده است. تا وقتی که چراغ ها 
روشن شوند او > CS‏ نمی کند. از این شخص گذشته و مستقیم به جلوی 
سوییچ اصلی منبع برق بروید و آن را فشار دهید. چراغ‌ها روشن می شوند. 
یک اشعه الکتریکی به نمایش در می اید و راه را برای شما مسدود می کند. 
البته ان هر چند ثانیه قطع و وصل می شود و به شما فرصت این را می دهد 
که به سوی دیگر اشعه الکتریکی بروید. دو زامبی نمایان می شوند. آن‌ها را 
بکشید و از روی اجساد آن‌ها وسایل را بردارید. آن‌ها کارگر موزه را می کشند. 
از روی جسد کارگر موزه. کلید را بردارید. از اشعه الکتریکی با احتیاط کامل 
گذشته و به سمت چپ رفته و از روی پیشخوان. اسلحه آتش‌انداز را بردارید. 
به سوی اداره کارمندان رفته و کتاب رمز را بردارید. قبل از ترک اتاق از 
کابینت بالایی» مخزن بنزین را بردارید. اداره را ترک کنید. زامبی ها زنده 
می‌شوند. آن‌ها را بکشید و به سوی پیرمرد وحشت‌زده بروید. 

قسمت هشتم- بازگشت به اوسیریس: 

بیرون اداره‌ای که پیرمرد بو بخار زرد رنگ را خواهید دید. در باز می شود و 
پیرمرد که کیمبل نام دارد به زمین می افتد اما شانس می آورد و از بخارها 
جان سالم به در می برد و به شما می گوید که قفسه کنار او را هل دھید. این 
کار را انجام دهید. او از ترکیب صحیح استفاده می کند و آن باز می شود. 
وقتی که او می گوید می خواهد اینجا بماند و به دوستش می گوید که در 
بعدی را برای شما باز کندہ کلید آیزیس را از گاوصندق برداشته به بالای 
ab‏ ها داخل اتاق او سیریس برگردید. دوست کیمبل را خواهيد ديد. او 
می خواهد در را برای شما باز کند اما قبل از اینکه بتواند کاری انجام دهد 
توسط تله سیخ‌ها نابود می شود و می میرد. US‏ اوه بخار زرد رنگ وجود دارد 
و یک مومیایی نمایان می شود. مومیایی را کشته و به در نگاهی بیندازید. 
راھی برای وارد شدن وجود ندارد. به سمت چپ در رفته تا یک مجسمه 
ستونی شکل ببینید. آن را هل داده تا بخار از بین بروید. مجسمه زیر تله‌ها 
قرار دارد. حالا با خیال راحت با کلید بدست آمدہ از کیمبل وارد اتاق شوید. از 
روی اجساد وسایل را بردارید. به سمت در دوم رفته و وارد شوید تا به بالکن 
برسید. یک مومیایی خواهید دید. جلوتر رفته و یک مومیایی دیگر نمایان 
می‌شود. آن‌ها را از بین ببرید. جلوتر رفته و مومیایی‌ها و پلیس را از پای 
درآورید. از روی جسد پلیس کلید اتاق کلکسیون جدید را بردارید و جلوتر 
بروید. از کلید بر روی در استفاده کرده و وارد شوید. 

قسمت نهم- GUT‏ کلکسیون جدید: 

دوباره by‏ زرد رنگ ظاهر می شود به صورت زیگزاگ از مابین آن‌ها عبور 


عبدالوحید بروید. صحنه‌ای خواهید دید که به صورت خودکار جلوی دارین 
قرار دارید. داخل صفحه موجودی روی آیتم های هاون و دسته هاون و 
طلسم came‏ و سطل اب دکمه دایره را بزنید تا دارو درست شود از ان بر 
روی دارین استفاده کنید تا خوب شود. عبدالوحید می گوید طول می کشد تا 
حال دارین به خوبی اول شود. 

قسمت چهاردهم- در تعقیب لی چات: شما خواهید فهمید که مرد 
سیاهپوش لی چات نام دارد و دزدی است که توسط پلیس تحت تعقیب 
می‌باشد. او می گوید که دزد آخرین بار کنار پلکان اصلی دیده شده که در 
شمال دهلیز قرار دارد. به bul‏ بروید. به سمت چهار پلکان اصلی بروید. 
لی‌چات را خواهید دید که به بالای پله‌ها می‌دود. آن را تعقیب کنید و وارد 
دری که لی چات شد شوید. سمت دیگر یک زامبی می خواهد به لی چات 
حمله کند ولی او فرار می کند. زامبی را از sh‏ درآورید. به سوی لی چات 
بروید. او وارد سالن نمایش داروجات می‌شود. نزدیکی در زامبی را کشته و 
وارد سالن نمایش داروجات شوید. او را دنبال کنید و وارد درهای دو دهنه 
شوید. این همان دری است که کنار آن هاون را برداشتید. حالا شما به AU‏ 
بالایی پلکان های مقابل رسیده‌اید. یک مومیایی به لی چات حمله می AS‏ 
مومیایی را کشته و طلسم خون را برداربد. لی چات را دنبال و از در اصلی 
عبور کنید تا به uas‏ برسید. در اینجا صحنه‌ای از لی چات خواهید دید که 
اسلحه‌اش را کنار می‌اندازد و می‌خواهد مجسمه آیزیس را بردارد. یک زامبی 
باعث می شود او مجسمه را به کناری Sy‏ کند. ویکتوریا بی‌هوش شده و 
توسط این زامبی‌ها ربوده می‌شود. YE‏ صحنه‌ای از کیمبل می‌بینید. او تیر و 
کمان را بر می دارد و به کتابخانه می ul‏ جایی که دارین است. حالا دارین 
بیدار شده است. تیر و کمان را بردارید و بازی را ذخیره کنید. 

قسمت پانزدهم- بازی با دارین - نجات ویکتوریا: 

با دارین به سمت دهلیز برگردید و مجسمه چشم آیزیس را بردارید. یک 
صحنه خواهید دید و گروهی از زامبی ها حمله ور می شوند و پیر مرد را 
می کشند. به پایین پله‌ها که به اتاق شکنجه مربوط می شود بروید. زامبی‌ها 
را یک به یک کشته و از روی اجساد آن‌ها اهرم و وسایل دیگر را بردارید. 
YO‏ مستقیم به بیرون از دهلیز رفته و به پلکان اصلی برگردید. به سمت 
راست و به پایین پله ها بروید تا شما به سمت اولین آسانسور برسید که 
درست سمت راست دری است که از آن آمدید. یک زامبی و یک مومیایی 
بروید. زامبی دیگر را کشته و به سمت آسانسور دیگر بروید. یک مکانیسم 
سمت چپ آسانسور وجود دارد. از اهرم روی ان استفاده کنید تا فعال شود و 
بالا بیاید. یک مومیایی از آن بیرون می‌آید. آن را کشته و وارد آسانسور شده 
و سوییچ را فشار دهید تا به زیر زمین برسید. 

قسمت شانزدهم- زیرزمین موزه: شما وارد زیر زمین شده‌اید. زامبی 
را کشته و جلو بروید. زامبی دیگر را ازپای درآورید و جلوترہ مومیایی را از بین 
ببرید. وارد در کنار سلول شده و به سمت راست بروید. از روی جسد. خشاب 
را برداشته و وارد در نزدیک خود شوید. در این اتاق یک جسد وجود دارد از 
روی ان مهمات را بردارید. اتاق را ترک کرده و به سمت دیگر اتاق اصلی 
بروید. به یک سلول L‏ شکل می رسید. به سمت راست رفته و از در خارج 
شوید. به سمت راست رفته تا در دو دهنه بسته‌ای ببینید. سمت چپ در یک 
راهروی قدیمی وجود دارد. شما به یک سلول با زامبی مومیایی خواهید 
رسید. او را بکشید و از روی جسد او جوهرنمک را بردارید. از اتاق بیرون 


آمده و به سمت چپ رفته و وارد در اول سمت راست شوید. عبدالوحید 
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از هندل چوبی بر روی راھروی مخفی استفادہ AS‏ 9 وسایل را بردارید. Yb‏ 
به پیش عبدالوحید برگردید. US‏ راهرو نزدیک دیوار یک کابینت دیگر وجود 
دارد. آن را نیز هل داده و یک در مخفی دیگر نمایان می‌شود. از هندل چوبی 
بر روی آن نیز استفاده کنید و وارد در شوید. به پایین راهرو بروید تا یک 
صحنه از پناهگاه مخفی ویکتوریا ببینید. او به شما می گوید که Jub‏ به 
کتابخانه برگردید و به سوی ساعت پدر بزرگ بروید. او به شما یک اسلحه 
می‌دهد. از روی زمین ساعت کوچک دکوری شکل را بردارید. پس از مذاکره 
به سمت دروازه هنی بروید. بخارهای زرد رنگ در اینجا نیز هستند. سمت 
دیگر دروازه آهنی یک در وجود دارد. دروازه آهنی را باز کرده و از کنار 
بخارها به آرامی بگذرید. مابین در و بخارء طلسم خون را بردارید. اهرم کنار 
در را فشار دهید. cab‏ شما به کتابخانه بازگشته‌اید. 

قسمت دوازدهم- باز گشت به کتابخانه: 

وقتی که به cloak Gul‏ بالکن کتابخانه می رسید مکان گاوصندوق را 
خواهید دید. آن در پایین پله‌ها قرار دارد. سه زامبی را بکشید. از روی جسد 
آن ها خشاب‌ها را بردارید. به سمت سه میز برگردید. در پشت آن‌ها ساعت 
پدر بزرگ قرار دارد. به سمت celo‏ رفته و آن را بررسی کنید. یک صحنه 
خواهید دید که دارین می‌فهمد شکافی در ساعت است و ساعت ۲۶/۸ شب 
بخوانید. داخل آن قسمت اول ترکیب رمز نوشته شده است. حالا از ساعت 
دکوری JSS‏ کوچک» روی ساعت پدر بزرگ استفاده کنید تا SEIS‏ دوم را 
بدست بیاورید. روی کاعذهای مورد نظر رفته و روی هر کدام دایرہ را فشار 
دھید آن‌ها با هم ترکیب می‌شوند و رمز اصلی بدست می آید. حالا به سمت 
گاوصندوق Gul‏ پله ها برگردید و از ورقه روی آن استفاده کنید تا 
گاوصندوق باز شود. اما قبل از اینکه بتوانید چیزی از داخل آن بردارید 
بخارهای زرد رنگ نمایان می‌شوند و به سمت درهای دو دهنه می‌روند و به 
عبدالوحید به ویکتوریا می گوید دارین در خطر است VE‏ بازی را ذخیره کنید. 
قسمت سیزدهم- بازی با ویکتوریا- یک دارو برای دارین: 

شما Lb YE‏ به cow‏ کتابخانه رفته و از گاوصندوق وسایل را بردارید. به 


گاوصندوق را خواهید دید که توسط بخارهای زرد رنگ abbl‏ شده است. 
گاوصندوق را در حال حاضر ترک aus‏ و به سمت دیگر بخار بروید. شما 
دارین را که کنار در قرار دارد خواهید دید. بخارها ناپدید می شوند. به سمت 
گاوصندوق برگشته 9 خشاب‌ها 9 یادداشت دارویی 9 طلسم عجیب را بردارید. 
سپس WS‏ سالن نمایش داروجات را بردارید. به CYL‏ پله ها برگردید. از 
بالکن عبور کرده و به سمت در مخفی که باز کردید بروید و وارد شوید. به 
سمت در آهنی دیگر رفته به چپ پیچیده و به سمت دیگر دروازه بروید 
همان دروازه‌ای که دارین نتوانست آن را باز کند. به پایین راهرو رفته و dal‏ 
در را باز aus‏ شما خود را در یک ناحیه با بخارهای زرد رنگ پیدا خواهید 
کرد و زامبی‌هایی خواهید دید. آن‌ها را از پای درآورده و طرف چپ به سمت 
دیگر بخار بروید. سطل ابی خواهید دید. روی زمین خون را بردارید. کنار در 
بسته چراغ والور وجود دارد. سطل fal‏ را بردارید به سمت در با علامت سالن 
نمایش داروجات رفته و از کلید بر روی آن استفاده کرده و وارد شوید. به 
سمت راست در انتهای اتاق رفته و از JUS‏ در دو دهنه بگذرید تا صدای 
جیغی بشنوید. از روی قفسه هاون و دسته هاون را بردارید و به سمت در 


بروید و وارد شوید. کسی به سوی ویکتوربا حمله ور می شود. به سمت 


هدایت می کند. اینجا یک زامبی و دو مومیایی نمایان می‌شوند. آن‌ها را از 
بین برده و به جلو بروید تا یک منطقه باز سمت چپ ببینید. در exul‏ از کنار 
دروازہ بزرگ عبور کنید. یک نردبان خواهید دید که در بالا قرار دارد و شما 
نمی توانید به بالای آن بروید. فعلا آن را ندیده بگیرید. یک تابلو در اینجا 
قرار دارد که می گوید فاضلاب اضطراری آبگیر یعنی راہ خروجی در اینجا 


یک ناحیه باز دیگر پیدا کنید. اهرم را فشار دهید. به بالای نردبان بروید تا 
شما را به سروبس خدمات غربی تونل ھدایت AS‏ 

قسمت سوم- خدمات تونل غربی: 

اینجا دو مومیایی را از پای درآورده و طلسم خون را بردارید. در اینجا یک 
سلول وجود دارد. یک تابلو در exul‏ است که به شما اخطار می‌دهدد که قبل 


Coe‏ جاده روسمونت خواهید دید. اینجا نیر موش های فاضلاب وجود 
afa‏ مواظب آن شا باشیف aly.‏ ادامه "be‏ به یک البار و یک زامبی 
برسید. او را از بین برده و کلید نقره‌ای را از روی جسدش بردارید. به شما 
اخطار داده می شود که می گوید صفحه موجودی خود را بررسی کنید. آن پر 
است و شما باید آن را خالی کنید. بنابراین شما باید پیش عبدالوحید بروید و 
وسایل خود را خالی کنید. در اینجا جسد دوباره زنده می شود. او را از پای 
درآورید. روی میزء خون و اسلحه پیستول را بردارید. ناحيه را ترک کنید. در 
راه عبدالوحید را خواهید دید. بازی را ذخیرہ کنید. به پایین راهرو رفته تا به 
یک پلکان و در برسید. تابلو می گوید که اینجا خروجی است و شما را به 
ایستگاہ جنوبی لیورپول هدایت می AS‏ روی در از کلید نقره‌ای استفاده و 
بازی را ذخیرہ کنید. اینجا شما را به زیر زمین ایستگاه راه آهن هدایت 
می کند. صدای قطار را می شنوید. به سمت دیگر رفته تا به در برسید. وارد 
شوید تا به منطقه خدمات تونل برگردید. راه را asbl‏ دهید تا به ناحيه انبار در 
بالا و یک پلکان برسید. یک پلیس مرده در اینجا وجود دارد. از روی جسد. 
مهمات را بردارید. یک پمپ آب در نزدیکی وروی خواهید دید. اما مکانیسم 
آن زنگ زده است. به تونل رفته تا به یک اتاق دیگر با جسد پلیس و یک 
آچار روی جسدش ببینید. آچار را بردارید. اینجا یک حوضچه و یک نردبان 
وجود دارد. حوضچه پر از اب است و شما نمی‌توانید به Gel‏ نردبان بروید. 
به سمت چپ آب برگشته و از آچار بر روی آن استفاده کنید تا آب حوضچه 
JE‏ شود. به حوضچه برگشته و به پایین نردبان بروید. 

قسمت چهارم- فاضلاب: شما خود را در ناحبه دیگری از فاضلاب با 
یک حصار شکسته پیدا خواهید کرد. به سمت سوراخ بروید و بخارها را سر 
راه مهار کنید. به طرف نردبان سمت راست رفته و بالا به آنسوی پل بروید. 


سراشیبی را نیده بگیرید. به انتهای مسیر رفته و به CYL‏ نردبان بروید و 
اهرم را فشار دهید. یک دروازه باز می شود و دوباره صدایی خواهید شنید که 
نام شما را بر زبان می‌آورد. او ویکتوریا است. شما خیلی به او نزدیک شده‌اید. 
به پایین نردبان بروید و دو زامبی را سریع از بین برده و از روی جسد daol‏ 
خون و مواد منفجره برای تیر کمان را بردارید. به سراشیبی که ندیده گرفتید 
برگردید 9 از دروازه عبور کنید. در انتهای مسیر به یک در می رسید که شما 
را به ایستگاه خدمات مسافرین برمی گرداند. یک پلیس در اینجا به شما 
اخطار می دهد که در WL‏ دردسری وجود دارد. JUS‏ جسدء کلید را بردارید. 


صدای شلیک و جیغ و داد مردم را خواهید شنید. قبل از بالا رفتن از پله‌ها 


اینجاست. او زخمی شده است. وقتی حال او جا می‌آید به شما می گوید که 
زامبی‌ها ویکتوربا را به سمت ایستگاه راہ آهن برده‌اند. بازی را ذخیره کنید. 
برای رفتن به ایستگاه راه آهن» میز کنا ردیوار را به کناری هل دهید تا یک 
دربچه نمایان شود. 

ماموریت دوم- قطار: 

قسمت اول- بازی با دارین- تونل شرقی: ابتدا خود را مسلح کنید. 
از در خارج شوید و مومیایی را در راه از پای درآورید. به پایین تونل رفته و 
وارد اولین تونل سمت چپ شوید. تابلوی اینجا منطقه فاضلاب مترو را نشان 
می دهد که مربوط به سرویس تونل شرقی است و یک راهنما برای شما به 
حساب می آید. از موش‌های فاضلاب دوری کنید زیرا آن‌ها می‌توانند خون 
شما را کم کنند. وارد اولین در سمت چپ شوید. اسلحه آتش‌انداز و مخزن 
بنزین را از میز بردارید. در چراغ والور مخزن را پر کنید. در مورد هر XA‏ 
ایتمی که بدست می آورید دقت داشته باشید ly;‏ خواهید دید که صفحه 


موجودی شما پرخواهد شد و شما باید آن‌ها را به عبدالوحید بسپارید. موقعی 


می شود که عبدالوحید از شما بسیار دور است و شما باید این همه راه طولانی 
را برگردید و وسایل خود را خالی کنید. از اتاق خارج شوید. یک مومیایی به 
شما حمله می کند. او را از پای درآورده و به پایین اولین تونل بروید. آن را به 
سمت راست دنبال کنید و دوباره به سمت راست بروید. شما صدای یک 


دستگاه را خواهید شنید. به چپ رفته و سمت راست صحنه, اهرم را فشار 
دهید. این کار باعث می‌شود یک دروازه آهنی jb‏ شده و یک نردبان به پایین 
بیاید. bul‏ یک تابلو وجود دارد که می گوید در فاضلاب خطر حتمی وجود 
دارد و شما باید احتیاط کنید. به سمت پایین تونل رفته و مومیایی را از بین 
ببرید و به پایین نردبان بروید. 

قسمت دوم- فاضللاب‌ها: در Gul‏ به آبراهه فاضلاب اصلی می رسید. 
یک تابلو به شما می گوید اینجا فاضلاب قدیمی شهر است. به داخل آب 
بروید و راه را ادامه دهید. صدایی خواهید شنید که نام شما را بر obj‏ 
می‌آورد. او ویکتوریا است و در همین نزدیکی‌ها زندانی شده است. شما باید 
او را نجات دهید. به پایین فاضلاب رفته و مواظب باشید که خرده سنگ‌های 
سقف بر سرتان نریزد. بخار زرد رنگ دوباره نمایان می شود و یک مومیایی از 
ol‏ بیرون می آید. او را از بین برده و طلسم خون را بردارید. موج آب را 
همچنان دنبال acf‏ تا صدایی بشنوید. در نزدیکی‌تان یک چرخدنده آسیابی 
وجود دارد. در انتهای ان یک نردبان آهنی و یک تابلو می‌گوید که در جنوب 
فاضلابء خیابان قدیمی وجود دارد. به بالای نردبان بروید. در بالا یک 
آلاچیق کوچک با یک پنجره قدیمی وجود دارد. به سمت چپ بروید و اهرم 
را فشار دهید تا دروازه باز شود. سراشیبی تونل شما را به قسمت دیگری 
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بگیرید. JUS‏ قفسه‌ها فانوس را بردارید. از اتاق خارج شده و به سمت راهروی 
شرقی بروید. یک دزد توسط بخار کشته می شود. به سمت راسته پایین 
راهروی دو جداره بروید. pled‏ درهای نزدیک شما بسته است و به یک بخار 
زرد رنگ دیگر می‌رسید. به جلو بروید و دزدان را از پای درآورید. به سمت 
راهروی اصلی بروید برای اینکار تابلوها را بخوانید و مسیر را طبق تابلوها 
دنبال کنید تا به منطقه اصلی چهار راه (Quanter)‏ برسید. در یکی از 
اتاق‌های پایین راهرو باریک» سطل اب را بردارید. در بعدی را ندیده بگیرید. 
خارج شوید. نیمه راه پایین» یک زامبی در را می شکند. (در سمت چپ) او را 
از بین ببرید. داخل چیزی وجود ندارد. به سمت کابین کاپیتان بروید که 
خروجی راهروی سمت راست به سمت چپ پیچیده و در انبار دزدان را از بین 
ببرید. یک در جنوب شرقی وجود دارد. وارد آن شوید. یک نفر دوست در 
اخ ود دارد املخه ان اناو الخه سول و فغمانتنو خو زا 
بردارید. خارج شوید. یک صحنه خواهید دید که مرده‌ای را در زیر یکی از 
پلکان‌ها نشان می‌دهد. به سمت پلکان شماره A‏ (در بالای نقشه) بروید تا 
یک جسد ببینید. از روی آن کلید اتاق کالاها را بردارید. موش ها را ندیده 
گرفته و خارج شوید. در نزدیک شما بسته است بنابراین به تقاطع جلوی 
چهار راه بروید. زامبی را از بین برده و از روی جسد کلید در را بردارید. راه را 
ادامه داده تا به خروجی راهروی چهار شاخه برسید. از کنار انبار عبور کنید۔ 
جایی که اسلحه‌ها را برداشتید. انتھای مسیر یک در وجود دارد که یک قفل 
روی آن است. از کلید بر روی آن استفاده کنید. وارد شوید و به بالای پله‌ها 


رو به کابین اول 1 Deck‏ بروید. 

قسمت سوم- در جستجوی کابین اول: 

شما در خروجی مسیر هستید. اینجا بسته است» به پایین مسیر بروید. سمت 
راست خود صدایی از در خواهید شنید. اگر آن را باز کنید یک نفر را خواهید 
دید که کشته می‌شود. وارد شوید. او تبدیل به زامبی می شود او را از پای 
درآورید. به سمت لنگرگاه رفته تا دری ببینید. به سمت در لنگرگاه رفته و با 
کلید آن را باز aes‏ در داخل» یک بالکن خواهید دید. پس از مدتی خواهید 
دید یکی از دزدان توسط زامبی‌ها ALIS‏ می‌شود. ویکتوریا می بیند که یکی از 
زامبی‌ها به او نگاه می کند و صدایی می شنود. سریع دزد را از بین برده و 
کلید اتاق ذغال سنگ را بردارید. در انتهایی بسته است بنابراین به راھی که 
آمده بودید برگردید. وقتی از پلکان‌ها که غیر قابل استفاده است می‌گذرید در 
باز می‌شود. وارد شده و به بالای راهروی بعدی بروید. بالای پله‌ها عبدالوحید 
را خواهید دید. او می گوید دارین را گم کرده است و باید محافظش باشد. 
Ye‏ بازی را ذخیره aus‏ شما نمی توانید طبقه بالایی با پایین بروید. راه 
پایین توسط موانع بسته و در کابین گردشگاه نیز (Promenade Deck)‏ 
بسته است. به بیرون از راهی که آمده بودید برگردید. به سمت پلکان B‏ در 
پایین نقشه و به بالای کابین تفریحگاه بروید. 

قسمت چهارم- اتاق کوره: وقتی که به این ADL‏ می رسید به سمت 
راست بپیچید. وارد اولین در شوید. یک در وجود دارد که بدون اجازه کاپیتان 
باز نمی شود. آن را به خاطر بسپارید. در اینجا بسته است اما شما خواهید 
فهمید که آن به اتاق JES‏ سنگ می‌رسد. از کلید اتاق ذغال سنگ روی آن 
استفادہ کردہ و وارد شوید. در مقابل بسته است. اگر آن را امتحان کنید به 
شما می گوید که باید کاپیتان را نجات دهید. شما باید کلید پل را بدست 
بیاورید. کنار در چراغ والور است به سمت چپ راهرو مابین درها بروید تا یک 
تابلو با عبارت به سوی اتاق ذغال سنگ ببینید که به موتورخانه colum‏ 


می‌شود. جلو رفته و دزدان را بکشید. از روی جسدء مخزن بنزین را بردارید و 
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دور بزنید و به انتهای مسیر بروید. یک دروازه خواهید ديد و عبدالوحید در 
پشت آن است. از کلید بر روی آن استفاده کنید تا عبدالوحید پیش شما بیاید. 
بازی را ذخیرہ کنید و برگردید و به بالای پله‌ها بروید. 

قسمت پنجم- ایستگاہ بزرگ جنوب شھر: 

در بالا تمامی دشمنان را از بین بردہ و از روی اجساد. وسایل را بردارید. به 
انتھای مسیر قطار رفته تا یک در باز شود و یک زامبی بیرون بیاید. او را از 
پای دراوردہ و وارد در شوید. به سمت دیگر رفته تا به سکوی دیگر قطار 
برسید. اینجا نیز زامبی را از بین برده و وسایل را بردارید. به سمت پل رفته تا 
به یک سکوی دیگر برسید. وقتی به سمت دیگر در بالای پله‌ها می رسید 
قطار شروع به حرکت می کند. ویکتوریا از یک در واگنء شما را صدا می زند 
ولی یک دزد او را به داخل می‌برد. شما دیر کرده‌اید و ویکتوریا را از دست 
داده‌اید. در اینجا دوباره بخار زرد رنگ نمایان می شود. یک مخلوق بزرگ 
سنگی توسط بخار درست شده و به سوی شما حمله‌ور می‌شود. او یک داس 
دارد. موقعی که او مشت خود را بر زمین می‌کوبد و زمین می لرزد از او دوری 
کنید. سپس به او نزدیک شده و با اسلحه پیستول شلیک کنید. این کار را 
تکرار کرده تا او را نابود کنید. پس از نابودی غول» عبدالوحید می گوید که 
آن‌ها باید به سمت اسکله جنوبی آمپیتون بروند. 

ماموریت سوم- قایق باری: 

قسمت اول- بازی با دارین- قایق باری HEY‏ شما در قایقء کنار اسکله 
آمپیتون هستید. بازی را ذخیره کنید. ابتدا به جلو رفته و از جعبه‌ها عبور کنید 
تا به در عقب کشتی برسید. زامبی‌ها را از بین برده و وسایل را بردارید. بقیه 
افراد را که می‌بینید دوست هستند و کار کنان قایق به حساب می‌آیند. 

pls‏ درهای کابین پایینی بسته هستند تا شما به جلوی در پشت کشتی 
برسید. در پشت دیوار عقب کشتی یک صحنه از یک شخص چاق در لباس 
سفید که با افراد مولینز صحبت می US‏ خواهید دید. بعدا خواهید فهمید که 
نام او gb‏ است او آدم‌های دزد را استخدام کرده است تا چشم آیزیس را 
بدزدند. کمی جلوتر حرکت کنید. ویکتوریا را خواهد دید که از درهای کنار 
پلکان عرشه پایینی توسط دزدان برده می‌شود. در باز می شود. بنابراین bol‏ 
را به سمت در دنبال کنید. به سمت در با علامت کابین اول 1260161 بروید. 
یک صحنه از ویکتوریا خواهید دید که مولینزها و افرادش از او نگهبانی 
می کنند. دو نفر از افراد به گشت‌زنی می‌پردازند. oly‏ را همچنان ادامه داده تا 
به اتاق پذیرایی برسید. در این اتاق چیزهای خاصی وجود ندارد. اما یک در 
سمت راست منطقه ورودی قرار دارد. دشمن را از بین برده و وارد در بعدی 
شوید. شما ویکتوریا را پیدا کرده‌اید و از شما می‌خواهد او را دنبال کنید. این 
کار را انجام دهید. در اتاقی که او را دنبال می کنید از شما می‌خواهد که به او 
جعبه متحرکت پیدا خواهید کرد. یک دریچه مخفی در زیر آن قرار دارد. 
جعبه را هل دهید و دریچه را باز کنید. در پایین» دارین ضربه می خورد و 
بی‌هوش می شود و تمام اسلحه‌هایش را می‌دزدند. ویکتوریا به پایین می رود 
و یک جواهر قرمز رنگ پیدا می کند. عبدالوحید می آید و به ویکتوریا می‌گوید 
که جواهر قرمز رنگ یک راهنما است. یعنی هر وقت درخشید یک دشمن 
نزدیکی شماست. او می گوید شما در خطر هستید. صحنه نشان می دهد 
بغارھای زرد زنک ان ars‏ شش می شوند و هه جا را فرا disce‏ 
حالا بازی را ذخیرہ کنید. 

قسمت دوم- بازی با ویکتوریا: عبدالوحید می گوید که او باید یک 
اسلحه پيدا کند تا بتواند از خودش محافظت کند. از عبدالوحید باتوم را 


آن را فعال کنید تا در باز شود. یک شئ درخشان داخل در خواهید دید. آن 
uly‏ پل است. آن را بردارید. VE‏ می توانیم کاپیتان را آزاد کنیم. به سمت 
دیگر رفته» یک در با چراغ والور خواهید دید. یک دزد در را می‌شکند. او را از 
پای درآورید و به پایین راهروی باریک بروید و سپس به بالای پله‌ها بروید. 
تعمیر کار دیگر در اینجاست. او به شما می‌گوید از این ناحیه فاصله بگیرید. 


پله‌ها) برگردید. به پنجره سمت چپ ویکتوریا نگاهی بیندازید. sib‏ در حال 
بررسی جهت‌یاب کشتی است. او این وسیله را از کاپیتان دزدیده است. کابین 
دوم را با استفاده از پلکان 8 ترک کنید و همه راه را به بالا به سمت کابین 
گردشگاه برگردید. وارد اولین در سمت راست شوید. روی در مقابل از کلید 
استفاده کرده و وارد شوید. به جلو رفته و دزدان را از بین ببرید و وارد در 
بعدی شده و به بالای پله‌ها بروید. در بالا دزد را کشته و وارد اولین دری که 
دیده‌اید شوید. شما در کابین کاپیتان هستید. به سمت کاپیتان رفته و به او 
بچسبید. از سکه روی او استفاده کنید و انرا به او بدهید. او در مورد سکه 
صحبت می US‏ و می گوید که شما یک دوست هستید. او می گوید که آقای 
عبدالوحید را می شناسد و آن‌ها باید gb‏ و همدستانشان را متوقف کنند. به 
سمت دیگر رفته و وسایل را بردارید. پل را ترک WS‏ و به تفریحگاه 
برگردید. به پایین پلکان رفته و به پایین کابین دوم بروید. به جلو دماغه 
کشتی رفته تا یک صحنه از عبدالوحید ببینید که در یک انبار است و در مورد 
سه در پایین دماغه کشتی صحبت می کند. او می گوید Lb‏ جهت یاب را 
بدست بیاورید و به کاپیتان بدهید. بازی را ذخیرہ کنید. 

قسمت هشتم- کابین کاییتان: 

وقتی اتاق را ترک می کنید به جلوی دماغه کشتی رفته تا یک صحنه دیگر 
ببینید. در آنسوی پنجره کابین کاپیتان» صحنه ای از باپو که بر سر 
همدستانش فریاد می‌زند خواهید دید. آن‌ها کابین را ترک می کنند. حالا وارد 
کابین کاپیتان شده و به سوی زیرزمین بروید. از نزدیک خود کوزه عجیب و 
نامه و جهت یاب را بردارید. YE‏ کابین کاپیتان را ترک کنید. وقتی به جلو در 
بیرون از کابین می روید یک صحنه از دارین خواهید دید که تحت کنترل 
بخار زرد رنگ است و به زامبی‌ها ضربه می‌زند. زامبی‌ها را بکشید. بخار سبز 
رنگ قسمتی از راہ را مسدود کردہ است. 

قسمت نھم- جهت OL‏ کاپیتان: به سمت پل رفته و جهت‌یاب را به 
کاپیتان بدھید. صحنه‌ای خواهید دید. در پشت دیوار» لی چات به حرف‌های 
شما گوش می‌دهد. به سمت ناحیه‌ای که او فرار کرد بروید و نامه را از روی 
زمین بردارید. اگر به بالای پله های پل بروید می توانید خشاب‌های تیر و 
کمان را بدست بیاورید. پل را ترک کرده تا عبدالوحید را ببینید. او از شما 
می‌خواهد که دارین را پیدا کنید تا به او دارو بدهد. VE‏ بازی را ذخیره کنید. 
عبدالوحید را تنها گذاشته و به بیرون تفریحگاه بروید. یک صحنه خواهید 
دید که لی چات توسط دارین به دام افتاده است. در صحنه یک نامه و یک 
تیر کمان خواهید دید. پس از اتمام صحنه به جلو حرکت ABS‏ 

قسمت دهم - قوچ بزرگ: 

به سمت آیتم‌هایی که در دماغه کشتی دیدید بروید. باداشت و تیر و کمان را 
بردارید. صحنه‌ای دیگر خواهید دید. در اینجا چند زامبی را خواهید دید که به 
جلو می‌آیند. زامبی‌ها را از بین برده و به کابین دوم برگردید( توسط پلکان 
(B‏ و به سمت راست دهانه کشتی بروید تا به یک در دیگر همانند اتاق 
کالاها در بالای نقشه در انتهای مسیر برسید. در خراب می‌شود. وارد شوید و 
از بالکن عبور کنید. مهمات و خون را از روی اجساد بردارید. در دیگر اینجا 


یک نفز از همکاران از شما به خاطر نجات جانش تشکر می کند اما او به شما 
اخطار می کند که موتورهای کوره ممکن است منفجر شوند بنابراین احتیاط 
کنید. به انتهای قایق رفته و وارد منطقه باز شوید تا به اتاق ذغال سنگ 
برسید. یک صحنه از دارین تحت کنترل بخار زرد رنگ خواهید دید که با 
زامبی می جنگد. زامبی‌ها را از بین برده و از روی اجساد وسایل را بردارید. 
عبدالوحید می اید. یک سری از وسایل اضافی را به او بدهید و سپس بازی را 
ذخیره کنید. به بالای پلکان نزدیک خود بروید تا به نرده پلکان که به بالا و 


ببینید. به سمت نرده‌ها بروید تا یک پل ببینید که رو به بالا است و شما باید 


دهید. به سمت دیگر راهرو رفته و از بخار زرد رنگ با احتیاط عبور کنید و از 
جسد مرده آچار را بردارید. دشمن را کشته و به سمت پل و چرخدنده 
برگردید. از آچار بر روی چرخدنده استفاده کنید تا پل پایین بیاید. به سمت 
دیگر پل رفته و اتاق کنترل کوچک را ندیده بگیرید. به پایین راهرو رفته تا 
به یک دریچه برسید. آن را باز کرده و به پایین BE‏ کوره بروید. در اینجا 
چندین جسد مرده خواهید دید از روی جسد آن‌ها وسایل را بردارید. از مابین 
کوره‌ها عبور کرده تا به یک منطقه باز برسید. یک در باز می شود و دزدان فرا 
می رسند و شما به دام می افتید. آن‌ها را از بین ببرید. به بالای نردبان 
برگشته و به سمت اتاق کنترل کوچک برگردید. زامبی‌ها را از پای درآورده 
و از روی جسد آن ها وسایل را بردارید. داخل اتاق, پانل کنترل را حرکت 
دهید. در پایین کوره دوباره باز می شود و بخار زرد رنگ همه جا را فرا 


زامبی‌ها را از بین ببرید و وارد دری که دزدان شما را به دام انداختند شوید. 
به بالای پله‌ها رفته» صحنه‌ای از موتورخانه خواهید دید. 

قسمت پنجم- موتور خانه: پس از اتمام صحنه. دزدان را از بین ببرید. 
به پایین» داخل موتورخانه بروید و از دستگاه‌ها عبور کرده تا صحنه‌ای ببینید. 
انفجاری رخ می‌دهد ولی ویکتوریا زنده می‌ماند. او با مهندس صحبت می کند 
و مهندس می گوید سفر بعدی آن‌ها سفر به سرزمینی شبیه مصر است. او به 
شما سکه شانس را می‌دهد که باید آن را به کاپیتان نشانه دهید و سپس او 
به شما یک لوله آهنی مخصوص بخار می دهد. عبدالوحید در بالای پله‌های 
موتورخانه است. به bul‏ رفته و بازی را ذخیره کنید. به ناحیه منفجر شده 
موتورخانه رفته و به پایین پله‌ها رفته تا به یک در دو دهنه آهنی برسید. وارد 


شوید تا به یک راهروی باریک برسید. به انتها رفته تا یک نردبان آهنی 
ببینید. به بالا رفته و زامبی‌ها را از بین ببرید. به CYL‏ پله‌ها رفته و وارد در 
شوید تا به اتاق تعمیرات برسید. 

قشعت توت بیان و ی کار کشت را خر دید که dye‏ 
است. بنابراین شما Lb‏ لوله را خودتان تعمیر کنید. به سمت چرخدنده آسانسو 
ر رفته و آن را فعال کنید. سپس به سمت پانل در آسانسور کنار آن بروید و 
اهرم را فشار دهید. در باز شده و یک یادداشت نمایان می شود. d)‏ سمت 
دستگاه موتورخانه کنار در اتاق رفته و از لوله روی آن استفاده کنید. شما یک 
لوله دیگر بدست می آورید. حالا به سمت در باز شده آسانسور رفته و لوله 
جدید را داخل آن قرار دهید. با پانل کنار در آسانسور در را ببینید. سپس به 
سمت چرخدنده رفته و آن را فعال کنید تا لوله به پایین فرستاده شود. 
صحنه ای از زنده شدن تعمیرکار خواهید دید. او را سریع از بین ببرید. به 
سمت چرخدنده رفته و دوباره آن را فعال کنید. به سمت پانل آسانسور رفته و 
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YE‏ برگشته و زامبی‌های عجیب را از بین ببرید. در Geb‏ پله‌ها این نشان 
کار نمی کند. بنابراین به سمت اولین اتاقی که در ابتدای بازی رفته بودید 
بروید. عبدالوحید می گوید که به ژورنال نگاهی بیندازید. آن در صفحه 
موجودی و در قسمت اسناد شماست. حل معماها در آن است. 

قسمت دوم- پیش به سوی اعماق اهرام: 

از نشان روی پدال استفاده کنید تا در باز شود. اگر به ژورنال نگاه کنید دو 
ستون را در گوشه‌های اتاق خواهید دید که حرکت داده شده‌اند. یکی سمت 
چپ و دیگری در سمت راست. طبق ژورنال این ستون‌ها را حرکت دهید تا 
دری باز شود. وارد شوید و نشان سوسک را بردارید. صحنه‌ای خواهید دید. 
گروهی از سوسک‌ها حمله‌ور می‌شوند. ناحیه را ترک کرده و به بالای پله‌ها 


پله‌ها در راهروی دیگر بروید. روی پدال از نشان سوسک استفاده کنید تا در 
باز شود. وارد شوید تا صحنه ای از لی چات که از دست مومیایی ها فرار 
می کند ببینید. مومیایی‌ها را از بین برده و وسایل را بردارید. مسیری که 
Ole J‏ رفت دنبال کرده و به گوشه رفته تا دری بسته شود. در را تا انتها هل 
دهید. کنار o5‏ در طرفین نشان‌هایی خواهید دید که روی پدال‌ها قرار دارند. 
به ژورنال نگاه کنید. شما باید یکی از آن‌ها را با نشان خاص استفاده کنید. 
تا شا سښک کار کک آی مس مب هن اون als‏ اسك کیان 
سوسک را روی پدال قرار دهید تا در باز شود. سپس وارد شوید. صحنه‌ای 
خواهید دید. گروه مولینز برمی‌گردند. از روی اجساد وسایل از جمله خون و 
اسلحه پیستول و مجسمه داجید را بردارید. عبدالوحید شما را صدا می‌زند. به 
پیش او رفته و بازی را ذخیره کنید. 

قسمت سوم- مردان بزرگ سبز رنگ: 

پشت عبدالوحید یک در بزرگ وجود دارد و سمت چپ آن یک پدال می‌باشد. 
اسلحه توپ انداز در Gel‏ این اتاق روی یکی از جسدها است. از مجسمه 
داجید روی پدال استفاده کنید تا در باز شود. سپس وارد شوید. به سمت دیگر 
رفته و از روی اجساد دیگر» خون و مهمات را بردارید. در اینجا دو مجسمه 
که یک راهروی کوتاه سمت چپ اتاق است. به پایین پله‌ها رفته و از روی 
ole!‏ خشاب‌ها را بردارید. به بالای پله‌ها برگشته و به سمت چپ بروید. در 
انتها از نشان روی پدال استفاده کنید. دری باز می‌شود. به پایین راهرو رفته 
تا به یک ناحیه شنزار برسید. از روی اجساد وسایل را بردارید. یک عقرب 
بزرگ آبی رنگ خواهید دید. 

قسمت چهارم - عقرب: 

به او شلیک کنید. این کار زمان می برد ولی کشتن او اسان است. پس از آن 
صحنه‌ای خواهید دید. دارین به سمت صخره‌ها می رود ودوباره عقرب زنده 
می شود و به دارین ضربه می‌زند. ویکتوریا نام دارین را بر زبان می‌آورد و 
عبدالوحید به پیش او می آید. بازی را دخیره کنید. 

قسمت پنجم- در جستجوی دارین- بازی با ویکتوریا: 

اسلحه های جدید را برداشته و دزد را دنبال کنید. یادتان باشد که اسلحه 
آتش‌انداز پیش شما باشد زیرا بعداً نیاز می‌شود. به جلو رفته و مومیایی را از 
بین ببرید. از روی جسد blog‏ را بردارید. به سمت سوراخ رفته تا به یک در 
بسته برسید. LS‏ در دو مشعل وجود دارد. با اسلحه آتش انداز مشعل‌ها را 
روشن کنید تا در باز شود. به جلو رفته تا صحنه‌ای از لی‌چات با مومیایی‌های 
بزرگ ببینید. مومیایی‌های سبزرنگ را از بین برده و وسایل را بردارید. چهار 
اهرم در اتاق GEV!‏ وجود دارد که در شمال نقشه هستند. به سمت یکی از 
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بسته است. یک پلکان وجود دارد. به بالا رفته و مکانیسمی خواهید دید که 
مربوط به زنجیرها است. برگشته و به پایین مسیر بروید تا یک نردبان ببینید. 
به پایین رفته تا صحنه‌ای ببینید که دارین به جلو می‌آید. اما صدایی شنیده 
می‌شود. be‏ زرد رنگ به سوی یک قوچ کوچک روی سیخ قصابی می رود 
و آن تبدیل به یک قوچ غول پیکر می‌شود. راہ کشتن او به این صورت است 
که ابتدا باید چند بار شلیک کنید تا او برای مدتی بیهوش شود و روی زمین 
بیفتد سپس سریع به سمت دستگاه کنترل کننده سیخ بروید و آن را فعال 
کنید. دوباره آن را فعال کنید. البته شما Ab‏ ببینید که سیخ در کجا قرار دارد 
و همانجا در زیر سیخ» قوچ را بی‌هوش aus‏ این کار را انجام دهید تا سیخ 
به Owl‏ آمده و قوچ را با خود بگیرد و نابود کند. این کار کمی مشکل است 
و وقت می‌برد. پس از نابود کردن قوچء شما آزاد هستید. 

قسمت یازدهم - زنجیره بزرگ: 

YE‏ کوزه عجیب را در صفحه موجودی با دسته هاون ترکیب کنید. دارو را با 
ol Jaw‏ ترکیب کنید تا داروی hel‏ بدست آید. از دارو بر روی Ob‏ 
استفاده کنید تا او خوب شود. VE‏ بازی را ذخیره کنید. عبدالوحید را ترک 
کنید تا یک صحنه از ویکتوریا ببینید که به پایین شکاف زنجیره‌های دریچه 
پایین خود نگاه می کند. جایی که مجسمه آیزیس توسط زنجیره به دستور 
باپو قفل شده است و بخار زرد رنگ در کنار آن قرار دارد. به بالای نردبان 
برگردید و سپس به بالای پله‌ها رفته تا به مکانیسم برسید. از آچار بر روی 
می شوند. آن‌ها را از بین برده و به Geb‏ نردبان برگردید. دوباره دستگاه 
مخصوص سیخ گوشت‌ها را فعال کنید و به وسط منطقه رفته تا یک دریچه 
آهنی ببینید. آن را باز کرده و به پایین بروید. مسیر را ادامه داده و مجسمه 
چشم آیزیس را بردارید. به بالای دریچه برگشته و بازی را ذخیرہ کنید. 
قسمت دوازدهم- فرار از کشتی: 

به بالای پل برگشته تا کاپیتان کشتی را ببینید. او به شما یک اهرم کوچک 
می دهد که می تواند قایق کوچک را آزاد کند. ولی این اهرم در صفحه 
موجودی شما نیست و این کار به صورت خودکار انجام می شود. پل را ترک 
کردہ و دزدان را بکشید و به بیرون از تفریحگاہ بروید. به بالای عرشه رفته و 
کمی دور زده تا صحنه‌ای ببینید. دارین و ویکتوریا و عبدالوحید با قایق فرار 
می کنند و به سوی مقصد نهایی پیش می‌روند. 

ماموریت نهایی - اهرام: 

قسمت اول- اهرام اوزیریس- بازی با دارین: 

ابتدا از عبدالوحید blog‏ جدید را گرفته و بازی را ذخیره کنید. به SVL‏ 
پله‌های روبروی خود بروید تا ویکتوریا را ببینید. او دیوار را بررسی می کند. 
اما ناگهان دیوار می چرخد و او را به سمت دیگر در پشت خود می‌برد. شما 
نیز دیوار را بررسی کنید. مومیایی‌ها را از بین برده و به سمت چپ بروید. راہ 
را ادامه دهید تا به یک اتاق با اهرم برسید. اهرم را فشار دهید. مومیایی‌ها را 
از بین ببرید. در این اتاق یک پدال پیدا خواهید کرد که نیاز به یک نشانه 
خاص دارد. دور زده و به ناحیه‌ای که ویکتوریا بود بروید. راه را ادامه داده و 
از پله ها عبور کرده و به سمت چپ بروید. در پایین پله ها یک پدال دیگر 
خواهید دید. به بالا برگشته و وارد اتاق سمت چپ دارین شوید. به گوشه 
رفته و مومیایی‌ها را از بین ببرید. وارد اتاق بعدی شده و در انتھا یک نشان 
روی یک پدال خواهید دید. اگر ان را بردارید در پشتی بسته می شود و به دام 
می افتید. شما UL‏ کاری کنید که در بسته نشود. یک ستون شکسته خواهید 


دید ان را به زیر در هل دهید و سپس نشان عجیب را از روی پانل بردارید. 


سطل آب را بردارید. بیرون آمده و ستون نزدیک خود را به داخل همان اتاق 
که الان بودید هل دھید تا روی ستاره قرار گیرد. برای حل معما ابتدا داخل 
اتاق شوید و به نشان‌های روی دیوار دقت کنید. همان نشان‌ها روی یکی از 
این ستون‌هاست. با توجه به نشان روی دیوار و ستون» باید همان ستون را به 
داخل اتاق هل دھید. این کار را برای ستون‌های بعدی انجام دھید تا در انتها 
دری باز شود که یکی از این اتاق هاست. وارد آن اتاق شده به پدال چهارم 
می‌رسید. از روی جسد وسایل را بردارید. اینجا یک در دیگر وجود دارد و آن 
وقتی باز می شود که شما پدال‌ها را سر cle‏ خودشان قرار دهید. وارد اتاق 
جدید شده و نشانه عجیب و داروی اسرارامیز را بردارید. به سمت پدال اب 
که انتهای اتاق قرار دارد رفته و از نشان آب روی ان استفاده کنید. اب به 
بالا می ‌آید. از سطل روی اب YU‏ آمده استفاده کنید تا سطل آب پر شود. 
ناحيه را ترک کنید و به اتاق جدید باز شده بروید که سمت راست قرار دارد. 
وارد شده و به Gul‏ پله‌ها و سپس به بالا به طرف پله‌ها سمت چپ بروید و 
به پیش عبدالوحید و دارین برگردید. داروها را ترکیب کرده و به دارين 
بدهید. بازی را ذخیره کنید. 

قبل از برگشتن, باید مجسمه ایزیس را با خود ببرید. Gelb‏ پله ها به ناحیه 
جدید برگردید و به سمت چپ بروید. راه را به پایین asbl‏ دهید تا به پلکان 


ویکتوریا تعادلش را از دست می‌دهد و مجسمه آیزیس به پایین می‌افتد. او 
فریاد می‌زند و ناراحت است. لی چات محسمه را برمی‌دارد 9 فرار می کند. به 
Gel‏ نردبان کنار خود بروید و به راهی که لی چات رفت بروید. دزدان را از 
بین برده و آیتم‌ها را بردارید. به طرف در سمت راست نردبان بروید. آن شما 


بردارید. به جلو az,‏ تا صحنه‌ای ببینید. 

قسمت دهم- پایان کار: وارد غار شوید. صحنه‌ای از باپو خواهید دید که 
J‏ چات را دستگیر کرده است. ویکتوریا او را صدا می‌زند و gil‏ می‌خواهد به 
او شلیک کند که ناگهان یک نفر به او شلیک می کند. باپو به زمین می‌افتد و 
می میرد. بله او دارین است که این کار را می کند. جسد باپو به اتاق نهایی 
برده می شود. لی چات ماسکش را در می آورد. او در حقیقت یک زن جوان 
است. عبدالوحید می آید و می گوید شما باید مجسمه را به سر جای اول خود 
برگردانید. او می گوید که لی چات یک گروه مرگبار بود که همزاد دو قلوی 
کلاریسا ساتون به حساب می آید که شبیه ویکتوریا است. یعنی لی چات 
همان خاله ویکتوریا است. دارین می خواهد مجسمه را روی پدال خودش 
قرار دهد. ویکتوریا می‌گوید که او نباید برود زیرا خطرناک است. 

قسمت آخر بازی با دارین: ابتدا مسجمه آیزیس به همراه مهمات و 
خون را با ویکتوریا بردارید و بازی را ذخیره کنید. وارد جایی که باپو برده شد 
شوید. از بخار زرد رنگ عبور کرده و به جلوی پدال مجسمه بروید. یک 
صحنه خواهید دید. ویکتوربا می گوید که آن‌ها نیاز به الماس قرمز رنگ 
برای محسمه دارند و آن الماس دست اوست. ناگهان دو مجسمه زنده 
می‌شوند. سریع آن‌ها را نابود LYS‏ به جلوی راهی که آمده بودید برگردید. 
صحنه‌ای خواهید دید. باپو توسط بخار زنده شده و تبدیل به یک غول بزرگ 
می شود. دارین الماس را سر مجسمه قرار می‌دهد. حالا باید با باپو مبارزه 
کنید. به او شلیک کرده و از بخارها و لیزرهای او فرار کنید. از روی جسدء 
مجسمه آیزیس را بردارید و به سوی پدال بروید. مسجمه را روی پدال قرار 
دهید تا صحنه پایانی بازی را مشاهده کنید. obh‏ 


آن‌ها طرف چپ Lay‏ و آن را فعال کنید تا در مقابل باز شود و عبدالوحید به 
پیش شما بیاید. بازی را ذخیره کنید. 
اینجا یک کاسه بزرگ روی پدال در نزدیکی دیوار زیر بخارها خواهید دید. 


چهارمین لوله. بخار نیست و آتش است. کاسه بزرگ را زیر آن هل دهید تا 


دوباره کاسه‌ای خواهید دید. همانند قبل عمل کنید. چند در باز می‌شود. به 
al Gol‏ برگشته و وارد در شوید و مجسمه عقرب را بردارید. به بالای 
doak‏ جایی که کاسه دوم را هل دادید برگشته و وارد ناحیه جدید شوید. از 
روی اجساد وسایل را برارید. تایبا پل مرکزی و چهار پدال کوچک را 
ندیده بگیرید. به سمت چپ ناحیه پدال‌ها رفته تا به یک در با نشان عقرب 
برسید. از مجسمه عقرب روی GLE‏ استفاده کنید تا در jb‏ شود. وارد شده, 
دوباره عقرب را خواهید دید. او را همانند کار دارین از بین ببرید تا صحنه‌ای 
از نابودی کامل او ببینید. عبدالوحید فرا می رسد. از روی دارین ژورنال و 
مجسمه اهرام را برداشته و بازی را ذخیره کنید. 
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قسمت هفتم- در جستجوی دارو: به اتاق پدال مرکزی و چهار پدال 
برگردید. اگر به ژورنال نگاه کنید پدال مرکزی که کاسه بزرگ است» قابل 
حرکت می‌باشد. یک آیتم در تصویر ژورنال در آتش می‌باشد. به سمت چپ 
پدال مرکزی رفته و از مجسمه اهرام روی پدال سمت چپ در YU‏ کنار حفره 


دهید تا آتش بگیرد و آیتمی نمایان شود. ار روی آن مسجمه‌ها را بردارید. به 
سمت ناحیه‌ای که کاسه دوم را زیر آتش قرار دادید برگردید. نزدیکی پله‌ها 


وسط رفته و از روی اجساد وسایل را بردارید. در وسط دو ستون و یک 
شکاف وجود دارد. به جلو رفته تا آن jb‏ شود و مسیری نمایان گردد. یک در 
خواهید دید. روی پدال از نشان مار استفاده کنید تا در باز شود. وارد شده و به 
خواهید دید. راه را ادامه داده و از گذرگاه سیخ عبور کنید و به سمت راست 
رفته و از این ناحیه بگذرید. مسحمه‌های عجیب را dol‏ کنید و به سمت 
راست بروید. همچنان به سمت راست رفته و به بالای پله‌ها بروید. از آتش‌ها 
عبور کرده تا به سه ستون بزرگ برسید. 

قسمت هشتم- معما: 

چهار اتاق کوچک در چهار گوشه اصلی وجود دارد. سه ستون قابل تحرک 
در وسط اتاق قرار دارند که هر کدام باید به اتاق های Gols‏ خود فرستاده 


شوند. ابتدا وارد اتاق کوچک در جنوب شرقی شده و مومیایی را از بین ببرید. 
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به سوی صابون کنار دستشویی رفته و آن را بردارید. حالا به طرف پنجره 
رفته و سعی کنید با سرعت عملی که در زدن دکمه ضربدر و سپس LR.‏ ( 
63 از خود نشان می دھید پنجره را باز کنید. این کار یعنی باز کردن 
پنجره مقداری مشکل است و به سرعت عمل بسیار jl‏ دارد. 

حالا Lb‏ وسیله‌ی ردیاب را در صابون جاسازی کنید. دکمه ۸2 را زده و در 
موجودی آن‌ها را با هم ترکیب کنید a (Combine)‏ دنبال آن یک ply‏ 
رمزی دریافت می کنید. حروف را باید طوری انتخاب کنید که نوشته The‏ 


Mona Lisaa‏ را بسازید. 


MONA 


ینک صوفی را کنترل می‌کنید. به سمتی که نگهبنان در حال گشتزنی 
هستند بروید و در انتهای سالن, تابلو خوابیده به دیوار را بررسی uS‏ سپس 
با زدن دکمه کنار در میله‌ای انتهای سالن وارد قسمتی خواهید شد که باید 
خمیده و آهسته طوری حرکت کنید که نگهبانان شما را نبینند. 
پس از رد شدن از پشت دو نگھبان در حال صحبت. در انتها وارد اتاق 
دیگری می شوید که با برداشتن یک میله و درگیری با نگهبان داخل اتاق او 
را از sh‏ درآورید. سپس داخل قفسه‌ی کنار دیوارء پشت قوطی سفید رنگء 
قطعه UV‏ نورانی را بردارید. حالا خود را جلوی تابلوی مونالیزا خواهید دید. 
توسط UV‏ نورانی نوشته‌های روی تابلو را تماماً روشن کنید تا صفحه‌ای 
برای وارد کردن رمز نهایی باز شود. 
در اینجا باید متن زیر را log‏ صفحه کلید در محلی که نمادها قرار دارند 
بنویسید. اگر حرفی را نتوانستید بنویسید در خانه‌های دیگر استفاده شده است 
که باید آن‌ها را با حرف دیگری تغییر دهید. 
DA VINCI‏ 
PAINTED THOSE‏ 
THAT KNEW‏ 
BETWEEN BACCHUS‏ 
AND URIEL LIES‏ 
THE CLUE‏ 
سپس از مجسمه‌ی وسط !436 Saturn Sphere‏ (گوی خدای ژحل) را 
بردارید. 
به سالن اصلی برگردید و پس از دیدن صحنه‌ای کوتاه تابلو را بررسی کنید. 
تابلوی بالایی را نیز نگاه کرده و توسط صوفیا انگشتر را بردارید. 
حال باید به دفتر ٩2101616‏ بروید. در سالن اصلی (اواسط (gyal)‏ به سمت 
ورودی دفتر بروید. در اینجا با دو نگهبان درگیری خواهید داشت. روی میز 
تحریر تمامی موارد را بررسی کنید. روی دیوار توسط UV‏ نقشه را نگاه 
کنید. سر نخی دیگر بدست می‌آید. 
به سمت دریچه ی هواکش روی دیوار سمت چپ بروید تا صوفی را از 
هواکش به بیرون بفرستید و خود نیز بیرون بروید. او اتاق Restoration‏ را 


هک ابت ای 


et, 
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پسورد مرحله‌ها 
VORTEX‏ 6 
REALM‏ 11 
WARP‏ 15 
ZONE‏ 21 
GATE‏ 25 
2K ok‏ اد OK‏ 


D.O.G. Fight For Your Life 


کدها را هنگام بازی وارد کنید: 


Effect Code 

No collisions mmghost 

No clipping mmlevitate 

Full ammo mmtriggerhappy 
God mode mmfaithnomore 
New buggy mmferrari 

Level skip mmactivate 
Destroy all enemies mmjustice 
Booster pack for buggy mmparanoide 


2K OK 2f ok 


DAVINCI CODE 


بازی “داوینچی کد” که اقتباسی از فیلم آن به همین نام است یک بازی 
معمایی به حساب می آیدہ این بازی برای کنسول‌های 282 PC, XBOX,‏ 
ساخته شده و توسط 2K Games‏ انتشار یافته است. راه‌یابی بازی را که در 
اینجا پیادہ کردەایم برای هر سه کنسول می‌تواند مورد استفاده قرار گیرد. 
مرحله اول: موزه Louvere‏ 

بازی را جایی در سالن اصلی موزه JUS‏ جسدی که بر زمین افتاده است 
شروع می کنید. با دکمه Ll‏ و سپس ضربدر روی موارد مختلف (زخم 
پلاک‌ها) هنگامی که دوربین را روی آن‌ها زوم می‌کنید رفته و در مورد آن‌ها 
اطلاعاتی بدست آورید. سپس به موجودی‌تان L)‏ دکمه (R2‏ رفته و کارت 
پرسنلی خود را بررسی aus‏ تا یک شماره تلفن پشت آن بیابید. 

روی تلفن در موجودی خود SIS‏ کنید و شماره 454 را بگیرید تا پیامی 
دریافت کنید و در Obl‏ با صوفی همکارتان خواهید بود. 


قوطی ;325 (Oil Can of)‏ و در طبقه‌ی پایین‌تر کاتر (Bolt Cutters)‏ را 
بردارید. سپس برگشته و از OTL‏ خارج شوید. وارد در دیگر (روبرو) شوید. 
اگر در سمت راست را باز کنید خانم روحانی را خواهید دید که راهنمایی‌هایی 
به شما خواهد کرد. وارد در دیگر شده و راهب ترس اور را می بینید. اتاق 
سمت چپ شما را از طریق پله‌هایی به دری دیگر ib alas us‏ به اسا 


نروید. جلوتر رفته و راهب را از پای درآورید. در ادامه نمودار سیمبل‌هایی 
روی دیوار خواهید دید آن را Ub‏ یادداشت کنید چون بعداً نیاز است اما با 


راهیابی که ارایه خواهیم داد شما نیازی به کپی‌برداری از ان ندارید. 

به اتاقی که جسد راهب در آن بود برگردید. کاشی‌های کف اتاق و سپس 
کنار تخت راهب را بررسی کنید تا علامت ضربدر ظاهر شده و سپس با 
سرعت عمل در زدن آن و زدن LER‏ آن را بلند کنید تا معمایی آشکار شود. 
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برای حل معما کلمه‌ی Sion‏ را در ردیف وسط پازل بچینید. با باز شدن 
دریچه» Bronze Slide‏ را بردارید. اینک می توانید پایین بروید و وارد در 
شوید. وارد در دیگر شده به سالن بزرگی با ستون‌های مختلف شماره گذاری 
شده خواهید رسید. 

bw!‏ در شاه‌نشین بین ستون‌های X‏ و IX‏ آیتم Tin Coin‏ را در قسمت 
تاریک پنجره بردارید. 

ہین دو ستون 1۷ و 111 قطعه سنگی روی زمین وجود دارد. دریچه سمت 
راست را روی عدد XI‏ )0954( و سمت چپ را بچرخانید (APRILIS)‏ تا 
سنگی از زمین خارج شده و مجسمه‌ای که درون آن است را به شما بدهد. 
در سالن دو ستون فواره‌ای هم وجود دارد که در ظرف فواره نزدیک ستون 
1 ان کلیدی مشاهده خواهید کرد. ان کلید را برداشته و pled‏ راه را به 
اتاقی که جسد خواهر روحانی در ان بود بروید و با آن کلید کمد را باز کرده 
مجسمه مسیح را بردارید (روی سوراخ MÁS‏ زوم کنید و با مراجعه به 
موجودی کلید را استفاده [ads‏ 

در دو دهنه‌ای که نزدیک ستون VII‏ است را با انبر در موجودی باز کرده و 
از پله‌ها بالا رفته وارد در دیگر شده پیانوی بزرگی می‌بینید. سمت راست آن 
بروید و عقربه‌ی کوچک را روی Y‏ و عقربه‌ی بزرگ را بچرخانید تا جلوی 
oily‏ دریجه ای jb‏ شده مجسمه را بردارید b)‏ ساهت را به ۱۴:۷ تنظیم 
me‏ 


دوباره به سالن اصلی برگشته و روی صفحه پایین ستون VII‏ مجسمه‌ای 
که نشان صلیب را حمل می کند قرار xa»‏ و در ستون OF) XIV‏ 


باز خواهد کرد و شما نیز در آنجا خواهید بود. 

در اینجا یادداشت و موارد دیگر را بررسی کنید. راجع به مخلوط کردن مواد 
شیمیایی چیزهایی یاد خواهید بگیرید. 

یک واحد -Chitinase‏ یک واحد Dismutase‏ و یک واحد Catalase‏ را 


مخلوط کنید (اولی و دومی و چهارمین قوطی). 


در موجودی ماده ساخته شده را با دستمال ترکیب کنید و سپس آن را روی 
وی Sle‏ ہت کر ہرہاق درا قوب کرت iss‏ از جماد 
جعبه کمک‌های اولید را پشت نقاشی‌ها در گوشه‌ی اتاق بردارید. 

از در خارج شده و به سالن اصلی 9 از آنجا به اتاق مونالیزا بروید (جایی که 
تابلو عکس مونالیزا قرار داشت). به پشت دیوار تابلو رفته و وارد سالن دیگر 
شوید. در آنجا به سمت راست رفته پشت دیوار نزدیک در پناه بگیرید تا دو 
نگهبان از سالن خارج شون سپس شما داخل شوید. در این سالن چیزی 


تست . 


توسط در روبرویی از سالن خارج شوید. از پله‌ها پایین رفته و به سمت انتهای 
محوطه در روبرو بروید تا به مجسمه‌ی سنگی برسید. آن را بررسی کنید. 
سمت چپ از پله‌ها بالا بروید. یک bb‏ که درون محفظه‌ی شیشه‌ای SVL‏ 
آن دستی با انگشت اشاره وجود دارد. روی Lk‏ سوراخی را مشاهده می‌کنید. 
این سوراخ را توسط حرکت دوربین در موقعیتی وسط صفحه و افقی قرار 
دهید که پس از استفاده از انگشتر روی ان دیسک‌خوان داخل پانل بیرون 
می‌آید و دیسکی به شما می‌دهد. 

اینک Lb‏ از این محوطه فرار کنید. 

پایین پله‌ها به سمت در روبرو پایین سالن بروید. دو گارد را می بینید که به 
سمت جلو می آیند. می توانید به گونه‌ای مخفی شوید تا رد شوند. سپس قبل 
از آنکه به در برسید سمت راست نگاهی به نماد روشن روی دیوار بیندازید. 
سمت راست دیوار روی نرده نقطه‌ای روشن را می‌بینید که در آنجا Lead‏ 
Coin‏ را دریافت می کنید. 

حالا می توانید از این منطقه خارج شوید. پس از خروج از در وارد سالن 
مجسمه‌ها می شوید و پس از خروج از سالن مرحله‌ی اول بازی تمام می‌شود. 
مرحله‌ی دوم- Sulpice‏ مقدس: 

بازی را درون اتاق خواب آغاز می‌کنید. 

یک باند کوچک کنار لیوان مابین دو تختخواب وجود دارد که نیاز چندانی به 
آن ندارید. از این اتاق خارج شده و مستقیم به اتاق خواب بعدی بروید. جسد 
خواهر روحانی را بررسی کنيد و مطمتن شوید که دست راست او را نگاه 
کرده‌اید. میز تحریر را بررسی کنید شماره ۱۴:۷ مهم است. 

در اینجا دیگر p>‏ مهمی نیست» خارج شده و سمت راست وارد در شده به 
بالکن می روید. در بالکن دری نظرتان را جلب می AS‏ وارد شده و در آنجا 
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از روی پل به طرف خانه رفته و توسط کلیدی که دریافت کرده‌اید وارد آن 


شوید. 

فعلاً از پله‌ها بالا نروید» سمت چپ به سمت شاه‌نشین رفته در قفسه را باز 
کرده و Aeneas Statue pul‏ را بردارید. به اتاق روبروی قفسه رفته و 
مقابل قفسه که سر یک شیر روی آن می‌باشد بروید. اینجا یک دیسک گم 
شده است. مقداری جلوتر روی میز سمت چپ Cupid Stotue‏ را بردارید. 
از این اتاق بیرون رفته و این بار وارد راهروی باریک سمت چپ پله‌ها شوید. 
مستقیم بروید و در انتها به سمت چپ از پله‌های بعدی هم YU‏ بروید تا به 
پنجره‌ای با شیشه‌های رنگی با اشکال مختلف برسید. آن را بررسی کنید تا 
چگونگی حل رمز قفسه‌ای که سر یک شیر روی آن بود را متوجه شوید. 
پله‌ها را تا بالا ادامه دهید تا به یک در بسته برسید. این در با Priory pul‏ 
8 که دارید باز می شود. پس از باز شدن درء خود را درون یک اتاق 
خواب خواهید دید. تخت را بررسی کنید تا Tank‏ 12۷10015 را در گوشه 


به جلوی میز آرایش بروید و کشوهای آن را بررسی کنید. کشوی سمت چپ 
پایین قفل است. آن را نیز می توانید با Priory Ring‏ باز کنید و Vulcan‏ 
Statue‏ را بردارید. 

اینک به پایین Loy‏ و آیتم گمشده را روی قفسه‌ای که سر شیر روی آن بود 
قرار دهید. نمادها را در Cae‏ صحیح بچرخانید. 

چپ- “Wb‏ راست- پایین 

سپس از دهان شیر Venus Statue‏ را بردارید. 

اینک به اتاق خواب برگردید. از اتاق خواب به کتابخانه بروید. سمت چپ از 
درون جعبه روی Jupiter Statue jso‏ را خواهید گرفت» سپس یادداشت 
روی میز را بخوانید. 

دومین ple‏ رمزی بازی را دریافت خواهید کرد. حروف را به این صورت تایپ 
کنید: 


JUPITER IS 

ABOVE VULCAN 
AENEAS IS BELOW 
MARS MARS IS TO 
VULCANS RIGHT 


از طریق ab‏ هایی که وسط کتابخانه به Gul‏ می روند به پایین رفته تا 
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مجسمەی دیگر را بگذارید تا دربچه چوبی کف سالن باز شود. به جلوی 
دریچه رفته و با دکمه‌های 13+83 آن را باز کنید و داخل شوید. 

شما خود را درون یک غار خواهید یافت. کنار جعبه‌های سمت راست (روی 
زمین) آیتم Davincis Ornithopter‏ را بردارید. 

میز سنگی با Y‏ فانوس روی آن را بررسی کنید. پشت میز ایستاده و از روغن 
که در موجودی دارید روی سوراخ کف میز استفاده کنید. سپس با کبریت 
فانوس ها را روشن wS‏ تا نوشته ESL‏ روی دیوار دیده شود. سپس دو 
اسلایدی را که در موجودی دارید نیز روی دربچه‌ی فانوس SE‏ چپ و 
راست بگذارید تا نوشته‌ی کامل JERUSALEM‏ را روی دیوار ببینید. 
اینک سمت راست دیوار میز سنگی را با کمک دکمه‌های L3+R3‏ به جلو 
هل seo‏ تا نمادهای روی دیوار ظاهر شود. در LL bel‏ کلمه ی 
JERUSALEM‏ را با این نمادها وارد کنید. ابتدا دکمه شماره یک af)‏ با 
یک نقطه روی AS‏ مشخص شده) و سپس کلید شماره Y‏ که با دو نقطه 
مشخص شده را فشار دهید. از تصویر بیرون آمده و دوباره زوم کنید. دکمه‌ها 
را از چپ به راست حروف S-E-R--L-A-M-E-U‏ را شامل می‌شوند. با 
توجه به این حروف کلمه JERUSALEM‏ را تایپ کنید. وقتی lene‏ حل 
شود دری کف زمین باز خواهد شد و فهرستی شامل ples‏ کارشناسان ارشد 
cab» Sion‏ خواهید کرد. پس از صحنه ای کوتاه دو راهب مهاجم را از 
پای درآورید و از همان نقطه لی که وارد این غار شدید خارج شوید. وارد 
سالن اصلی خواهید شد و سه راهب را در آنجا خواهید دید. می توانید مخفیانه 
آن‌ها را پشت سر بگذارید یا یک به یک با آن‌ها به مقابله برخیزید. 

برای تمام شدن اين مرحله و رفتن به مرحله‌ی بعد wh‏ به اتاق راهبه ها 
بروید. جایی که یک خواهر روحانی پس از باز کردن در راهنمایی‌هایی به 
شما aly‏ می‌داد. به آنجا بروید و Cy Sl‏ صحنه کوتاه این مرحله را ببینید. 
مرحله‌ی سوم ‘Normandy‏ 

بازی را در قسمت بیرونی یک خانه مجلل شروع می کنید. مستقیم نروید. به 
سمت راست پشت انبار رفته و از طریق پنجره خود را به داخل انبار برسانید. 
پس از مبارزه با یکی از راهبان سرسخت روی قفسه‌ها به طرف جعبه‌ای که 
یک کلید شماره‌دار روی آن است بروید. با نگاه به تسلسل شماره‌ها خواهید 
دید که شماره‌ها به ترتیب مجموع دو شماره قبل از خود می‌باشند. به این 
ترتیب 1,1,2,3,5,8 

اعداد ۱۳۲۱۳۴ را وارد کنید تا در صندوق باز شده و کلیدی دریافت کنید. 
انبار را ترک کرده مستقیم به ساختمان دیگر بروید (موقعی که از انبار خارج 
می شوید مستقیم به آن نگاه می کنید). برای باز کردن در ساختمان دکمه 
ضربدر را تند بزنید و سپس L3+R3‏ را به طرف جلو فشار دهید. 

درون اتاق کوچک می‌توانید فریزر را باز کنید و تکه‌ای گوشت بردارید. 

ا هلو و کن و سه شرف ھی jiji; lnc‏ 
ظرف آن ها از گوشت بگذارید. از درون قفس خارج شده و سمت چپ 
چسبیده به اتاقی که گوشت را برداشتید داخل راهرو دالان مانند یک طناب 
از سقف آویزان می‌بینید. ان را تکان دهید تا صدای زنگ بلند شود و سگ‌ها 
برای خوردن غذا به درون قفس بروند. 

اینک سگ‌ها با شما دوست هستند و دیگر حمله نخواهند کرد. 

در اینجا برای رفتن به خانه مجلل xb‏ پل را بچرخانید. برای این کار 
قرقره ای تقریبا روبروی انبار کنار درختچه ها وجود دارد که با چرخاندن 
دستگیرہ آن پل خواهد چرخید. دستگیرہ چرخ را با کمک دکمه L3‏ چھار 
دور بچرخانید L3)‏ را به Gel‏ فشار دھید و آرام طبق حرکت فلش 
بچرخانید). 
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پله‌های ورودی‎ 
ابتدا مشعل ۰۱۳ سپس ۱۰ و بعد ۵ و سپس ۱۰ و ۲ و ۱۰ و ۷ را روشن کنید‎ 
تا مجسمه‌ی زن به حرکت درآید و از زیر دستش صلیب را دریافت کنید.‎ 


پس از صحنه‌ای کوتاه» بازی را در بانک زوریخ شروع می‌کنید. 

Zurich Sb چهارم-‎ ale yo 

با نگهبان صحبت کردہ سپس وارد در ورودی سمت راست شوید. 

وارد در دیگر شده سمت چپ بروید و وارد تنها دری که در این محوطه باز 
می شود شوید. پس از گذشتن از نگهبان با استفاده از صلیب روی کلیشه‌ی 
لیزری» در آهنی باز می شود. وارد شده و از صلیب روی کامپیوتر بعدی 


استفاده کنید تا جعبه‌ای حاوی یک کلید دیگر جلویتان قرار گیرد. پس از زوم 
روی جعبه باید کدی را به دستگاه وارد کنید. این کد در یک صحنه‌ی کوتاه 
مطرح شده است. 

و و و 

پس از باز شدن Cryptex a‏ را از سوراخ کنار جعبه که دیدہ نمی شود 
بردارید. 

VE‏ می توانید میز تحریر را سمت چپ این اتاق بررسی کنید. 

روی میز را بررسی XS‏ و سپس از داخل کشو گیره‌ی کاغذ را بردارید. 
گیره‌ی SEIS‏ را روی قسمت مخفی جعبه استفاده کنید تا یک نوشته کوتاه 
دریافت کنید. Gl‏ برای شما یک رمز دارد. 

به موجودیتان بروید و پس از انتخاب Cryptex‏ کلمه‌ی GRAIL‏ را وارد 
کنید تا صحنه ای از دریافت وسایلی که نیاز دارید ببینید. او مدیر بانک 
می باشد و قصد دارد که به شما در خروج از این مکان کمک کندہ 

پس از خروج از این مکان و مستقیم گذشتن از نگھبانی و در ديگر» در تراس 
به سمت چپ رفته و جلوی در آسانسور از کارتی که دریافت کرده‌اید استفاده 
کنید و بقیه ماجرا تا به راهروی دیگر وارد شوید. 

پس از خروج از اسانسور به سمت راست رفته و وارد در ردیف اول که یک 
کمد ذخیرہ سازی است شوید. CYL‏ قفسه‌ها را جستجو کردہ تا آیتم قرمز 
Mars Sphere‏ را بردارید. 

از اینجا خارج شوید و پس از درگیری با دو نگهبان وارد در دو دهنه ديگر 
شوید. اینجا رختکن پرسنل است. اگر به سمت راست بروید. 4 Office‏ 
Map‏ می رسيد. ol‏ را بررسی کنيد. کنار ol‏ کمی جلوتر کامپیوتری را 
مشاهده می کنید که برای باز کردن در کنار خود به کارت امنیتی دوم نیاز 
دارد. جلوتره رختکن آخری (سر نبش) را بگردید تا DAVINCIS‏ 


مبارزه‌ای با یک راهب داشته باشید. او را از پای درآورده و روی میز را بررسی 
کنید. هنگام بررسی یک مجسمه کوچک به زمین زیر xe‏ می افتدہ آن را 
بردارید. 

توسط در از این اتاق خارج شده و به محل ورودی این ساختمان برگردید. 
جایی که بار اول وارد شدید. از پله‌های سمت راست بالا رفته نیمه‌های راه 
دست راست دو تابلو نقاشی می بینید. بالای نقاشی سمت چپ Jupiter‏ 
Sphere‏ را بردارید. 

پله‌ها را به YL‏ ادامه دھید و وارد در شوید. در این اتاق میز گردی می‌بینید. 
شش مجسمه‌ای را که در موجودی دارید روی کناره سمت چپ میز بگذارید 
سپس آن‌ها را به این صورت سر جای خود بگذارید: 

owl راست‎ - Aeneas 

Mars‏ - راست بالا 

-Cupid‏ چپ پایین 

YL نوک‎ —Jupiter 

5 مرکز 


Vulcan‏ - چپ بالا 


سپس توسط دکمه‌ی R3‏ نگاه plos‏ مجسمه‌های دور تا دور را به مرکز و 
نگاه Venus‏ را به Aeneas‏ بیندازید تا معما حل شود و صحنه‌ای ببینید. 
اینک خود را در باغچه و کنار حوض خواهید یافت. 

بروید و pled‏ مجسمه‌های درون باغ را بطور صحیح WE pe‏ نوشته‌ای برای 
هرکدام مبنی بر جهت صحیح قرار گرفتن مجسمه می بینید. پس از آنکه 
تمام مجسمه‌ها را بطور صحیح قرار دھید صحنه‌ای مشاهده خواهید کرد و 


یک ستون سنگی از زمین بالا می‌آید. به آنجا بروید. 


مجسمه سمت چپ را بررسی کرده و چوب مشعل را از مجسمه‌ی سمت 
راست گرفته و مشعل‌ها را به ترتیب زیر روشن کنید. 
اگر خود را سمت ورودی قرار دهید و رو به مشعل‌ها بایستید مشعلها به این 
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روی در بعدی از کلید Vehicle Key‏ استفاده کنید تا این مرحله نیز به 
پایان برسد. 
مرحله‌ی پنجم- :Chateau Villette‏ 


با شروع این مرحله, به سمت چپ از پله‌ها پایین ;3« وارد زیرزمین شوید. 


انتهای زبرزمین» روبرو» جایی که روی ستون یک نماد روشن را می بینید 
سمت چپ مقداری صندلی وجود دارده روی صندلی‌ها Copper Coin pi!‏ 
را بردارید. به طبقه بالا برگشته سپرها را بررسی NUS‏ 


RetroGamer.ir 


سپری که نشان صلیب دارد را برداشته و به نزدیکترین شوالیه آهنی بدهید. 
سپر قلب را نیز برداشته و به شوالیه دیگر بدهید تا دو در باز شود. یک در 


وارد در شوالیه صلیب شده یادداشت را در جاکتابی سمت راست بخوانید. 
وارد در دیگر (شوالیه قلب) شده و کتاب انجیل را در جاکتابی بخوانید. 


به لی شولیه صلیب برگشته و رمز 
HEAR‏ را وارد کنید تا در باز شود. در | . 
این اتاق جدید یک pla‏ و دو در دیگر 
وجود دارد. در دورتر شما را به عقب به 


سالن اصلی می برد و در دیگر داخل 


d 


می شوید۔ 
به در داخل کمد بروید و آیتم Venus‏ 
Sphere‏ را بردارید. 
شوالیه صلیب شويد و جام [Red‏ 


Dragon Chalice‏ را 36« و gl‏ را 


به اتاق شوالیه قلب ببرید و ان را روی 
میز کوچک سمت چپ بگذارید. یک در 


باز خواهد شد و درون xb ol‏ یک Jik‏ 
نقاشی را درست بچینید. 365 مشکل 


پس از حل شدن این dese‏ دری به 


THE 
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سمت چپ در ورودی به رختکن به در دیگری می رسید که یک رختکن 
کوچکتر با پنج رختکن می‌باشد. سمت چپ این رختکن دفتر Admin‏ است. 
روی میز از کارت امنیتی استفاده کنید. ابتدا کد ۸۶۷۵۳۰ را وارد کرده سپس 
کد ۲۶۰۹۲۴ را وارد کنید (این کد را درون فایل یکی از کشوهای اتاق 
بایگانی پروندەھا بدست می آورید) تا کارت امنیتی دوم را دریافت کنید. اینک 
به اتاقی که یک تابلو نقاشی در آن می باشد بروید و از UV‏ روی تابلو 
استفاده کنید تا اثر انگشت را ببینید. سپس تابلو را بلند کرده تا پشت آن روی 
گاوصندوق رمز 728559 را وارد کنید و کلیدی بدست آورید. این کد را 
درون کشوی میز می توانید دریافت کنید. 

اینک به جلوی کامپیوتری که کارت امنیتی دوم را طلب می کرد رفته و 
کارت را استفاده کنید تا در باز شود. 


بدون نگهبان و bog‏ در دیگر به یک اتاق کوچک دیگر خواهید رسید. 
جلوتر یک اتاق GSS)‏ خصوصی بزرگ می‌روید. pled‏ راه را دور اتاق گام 
بردارید و سمت چپ دو گارد را خواهید دید. 

پس از غلبه بر گاردها دور محوطه بگردید تا بالای دیوار دریچه‌ای برای 
ورود به قسمت کامپیوتر بیابید. پس از اینکه وارد قسمت کامپیوتر شدید به 
دفتر مرکزی آن بروید و کارت امنیتی دوم خود را روی کارت‌خوان در اتاق 
استفاده کنید تا کارت امنیتی ارتقا adh‏ سوم را دریافت کنید. توسط کارت 
سوم امنیتی که دارید می توانید از در این محوطه خارج شوید و دوباره به 
رختکن خصوصی برگردید. 

exul‏ را به عقب برگشته و وارد در سمت چپ (Atrium)‏ شوید. در این 
مکان وارد اتاق Loading Docks‏ (جایگاه بارگیری) شوید. یک اتاق 
نشیمن با یک کارت‌خوان امنیتی و یک در قفس مانند. 

کارت امنیتی ارتقا یافته‌تان را استفاده کنید تا در میله‌ای بالا رفته وارد شوید. 


محوطه را به Gel‏ رفته و وارد در خروجی شوید تا وارد انبار طلاها شوید. 


دارید بریدہ وارد شوید. سمت چپ از نردبان بالا بروید. جلوی دستگاه کنترل 
بروید و آن را فعال کنید تا جعبه‌ها حرکت کنند. 

به Onl‏ برگشته و بیرون مبارزه‌ای با دو گارد خواهید داشت. 

به داخل دری که قفل آن را باز کردید برگشته و از قفسه‌ها یک Flares‏ 
(فشفشه) بردارید. 

دریچه کف اتاق را باز کرده به پایین بروید. راهرو تاریک را به پایین ادامه 
دهید تا صحنه‌ای ببینید. 

جلوتر رفته تا به دریچه کف اتاق برسید و پایین بروید. جلوتر رفته تا به 
پله‌های دیگر برسید. از پله‌ها YU‏ رفته تا به دری با یک قفل برسید. قفل را 
بریده وارد شوید. مستقیم رفته تا به دری دیگر برسید. پس از وارد شدن به 
یک جعبه فیوز می‌رسید. هر سه فیوز را بردارید. به سمت چپ بروید و پس از 
اینکه وارد تراس جدید شدید به راست بروید و اولین راهرو را بروید تا به 
جعبه فیوزی دیگر با دو فیوز برسید. هر دو فیوز ۳۰۰ آمپری را بردارید. در 
جهت مخالف تمام مسیر را بروید تا به اتاق کنترل برسید. از قفسه پشت 
قوطی های مواد تمیز کننده می توانید یک جعبه کمک های Ay‏ بدست 
آورید. وارد دری که سمت چپ قفسه است شده تا وارد برج مراقبت شده و 
صحنه‌ای کوتاه ببینید. جعبه فیوزی دیگر اینجا می‌باشد. هر سه فیوز ۳۰۰ 
آمپری را بردارید. 

به اتاق کنترل برگردید و مسیر را به عقب» جایی که دور تا دور محوطه 
تراس فلزی وجود دارد و در پایین چرخ‌های بزرگ آهنی می بینید از پله‌ ی 
کوتاه وسط پایین رفته و روبرو مقابل جعبه فیوزها بروید ale)‏ که سه فیوز 
۰ آمپری و یک فیوز ۵۰ آمپری وجود دار 

فیوزها را به این صورت جای بگذارید: 

ردیف اول دو فیوز قرمز ۳۰۰ آمپری به چپ و دو فیوز قرمز ۳۰۰ آمپری به 
راست. وسط فیوز نمی‌خواهد. 

ردیف دوم دو فیوز ۳۰۰ آمپری چپ و دو فیوز ۳۰۰ آمپری به راست و یک 
فیوز سبز ۵۰ آمپری وسط. 

ردیف سوم هیچ فیوزی نگذارید. 

ردیف چهارم دو فیوز سبز ۵۰ آمپری سمت چپ. سه تای دیگر خالی باشد. 
سپس اهرم سمت راست جعبه فیوزها را وصل کنید. 


مسیر را به عقب برگردید تا به نردبانی که از آن به wh‏ آمدید برسید. به 


پشت نردبان رفته به سمت چپ بپیچید و وارد اولین دالان شده در انتهای 
دالان روی دیوار یک نماد روشن می بینید. اطراف را بگردید تا Mercury‏ 
Coin‏ را بیابید. 

plas‏ مسیر را به عقب برگردید. 

وقتی از پله‌ها به پایین رفتید مبارزه‌ای با یک نگھبان خواهید داشت. پس از 
غلبه بر او به سمت چپ سالن رفته و در دالان سمت راست یک نماد روشن 
خواهید دید. اینجا را بگردید تا آیتم Mercury Sphere‏ را بيابید. 


اینک به سمت چپ رفته و انتهای سالن دری را نمی‌توانستید وارد آن شوید 


جدید بروید. به سمت راست رفته و از روی میز کوچک» نت موسیقی را 
بردارید. جلوتر در گوشه آیتم Davincis Warcart‏ را بردارید. 

به اتاق شوالیه صلیب رفته و در اتاق دیگر که پیانو قرار داشت نت موسیقی 
را روی پیانو استفاده کنید. سپس طبق فلش ها و دکمه هایی که روشن 
در اتاق شوالیه صليب لا 
یک نقاشی که به نقاشی 
شام حواریون qo‏ 
معروف است وجود دارد. 
نقاط M‏ و ۷ و جام! 
مقدس و چهره را برجسته سازید. 

سپس 2 Cryptex‏ را که در موجودی دارید استفاده کرده و کد 
MAGDALENE‏ را وارد کنید تا صحنه‌ای از مبارزه با یک راهب ببینید. 
در اتاق glo‏ مبارزه‌ای با راهب خواهید داشت. ادامه مبارزه را در اتاقی دیگر 
از سالن اصلی ادامه خواهید داد و او را درون کتابخانه زندانی خواهید کرد و 
مبارزه را در کتابخانه به سرانجام خواهید رساند. 

‘Biggin Hill Airfield مرحله ششم-‎ 

بازی را در سرما و زیر باران شروع می WS‏ و ماموران دارند در می زنند. 

جعبه نقاله کنار در را هل دهید تا بتوانید سوییچ نیرو را فعال کنید. سپس به 
پشت واگن روی hy‏ رفته و واگن را به حرکت درآورید تا بتوانید پشت آن 
خود را مخفی کنید و همراه با آن به طرف دیگر سالن بروید. هنگامی که به 
آنطرف رسیدید می‌توانید وارد در شوید. 


پس از وارد شدن به مکان جدیده سمت راست روی جعبه ها آیتم 
Davincis Bridge‏ را بردارید. نقشه‌ای سمت چپ در ورودی روی دیوار 
است» آن را بررسی کنید. پس از نقشه یک جعبه ابزار می بینید که درون 
کشوی اول آن Bolt Cutters‏ را بردارید. 

به طرف چپ هواپیما رفته و در توری قفل دار را پیدا کنید. آن را با قیچی که 


Da Vinci's Bridge 


بازی را درون یک سلول با یک گارد محافظ شروع می کنید. 

سلول را بگردید و وسایلی از قبيل Card Board‏ و Metal Rod‏ و 
به طرف در رفته و Card Board‏ را زیر در (پایین روی زمین زیر جا 
کلیدی) استفاده کنید. سپس Metal Rod‏ را روی سوراخ کلید به کار ببرید 
تا کلید در را بدست آورید. اینک می توانید از سلول خارج شوید. به پشت گارد 
بروید و او را آهسته از پای درآورید. برای چند لحظه می توانید نفسی تازه 
به اتاق روبروی سلولتان بروید و آیتم Davincis Paddle Boat‏ را از 
روی قفسه بردارید. 

اینک به اتاقی که نگهبان را از پای درآوردید رفته و وارد در سمت راست 
تلویزیون شوید. شما در یک مکان مقدس هستید. سمت چپ دو نگهبان در 
حال گفتگو هستند. پس از غلبه بر آن‌ها در گوشه از روی Large jo‏ 
Gear‏ را بردارید. 

Small Gear «zl‏ را نیز درون کمدی سمت چپ جایی که وارد شدید پیدا 
خواهید کرد. یک چرخ دنده دیگر نیز انتهای سالن درون کمد می باشد که 
بروید و آن را نیز بردارید. 

به پایین برگشته و به جایی که زندانی شده بودید برگردید. به انتهای راهرو 
جلوی جعبه ی چرخ دنده ها رفته و چرخ دندہ ها را سر جای خود بگذارید و 
سوییچ سمت راست را وصل کنید (چرخ‌دنده‌ها را طوری قرار دهید که همه با 
هم درگیر شده و نیرو را از سمت چپ به راست انتقال دهند). 

در بیرون ble‏ بازی را شروع خواهید کرد. به پایین طرف زیرزمین بروید و 
دو نگهبان را از پای درآورید. وارد در زیر زمین شوید. دوباره با Langdon‏ 
خواهید بود. 

دخمه‌ی زیرزمینی شوید. 

مقداری صبر کنید تا دو نگهبانی که در حال گفتگو هستند از یکدیگر جدا 
شوند. سپس یکی از آن ها را گیر بیندازید و جلوتر بعدی را نیز از پای 
درآورید. 

تنل را آدامه دهید تابر دیگر دو نفر را در حال گفتگو بییند. وقتی وارد این 
تونل می Lod‏ سمت چپتان روی اولین سکو آیتم Templar Seal‏ را 
بردارید. تونل‌ها را ادامه دهید تا به جعبه سوییچ برق برسید. البته قبل از ol‏ 
پشت جعبه کارتون روی سکو آیتم Templar Seal‏ دوم را نیز بردارید. 
دکمه‌های جعبه فیوز را درست فشار دهید تا چراغ جعبه جلوی در میله‌ای 


روشن شده و پس از وصل کردن سوییج وارد آن شوید. 
4 2 


1 3 
Templar Seal‏ بعدی را برداشته و موجودیتان را بررسی AUS‏ تا ببینید که 


هر سه آن‌ها را گرفته‌اید یا نه. 

راه را برگردید تا به سر پیچ بعدی برسید و پس از وصل کردن سوییچ وارد 
اتاق شده و معما را حل کنید. 

اگر هرکدام از چهار آیتم را یک ساعت فرض کنید آیتم سمت چپ را روی 
۰ آیتم بعدی را روی ۴ و آیتم بعد را روی ۱۲ و آیتم آخر سمت راست را 
روی ۲ قرار دهید تا معما حل شود. در برگشت. دو نگهبان را از SU‏ درآورده 
و از تونل‌ها خارج شوید تا به جایی که زندانی بودید برسید و از در نزدیک 
تلویزیون خارج شوید. 

پس از اینکه وارد کلیسا شدید با کمک صوفی در سمت را ست باز کرده و از 
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با وصل کردن اھرم نیرو باز کردہ وارد شوید و در انتھا از نردبان بالا بروید. از 
نردبان بعدی نیز بالا بروید تا بار دیگر در حیاط باز و زیر باران قرار یگیرید. 
اینجا دو گارد وجود دارند. 

پس از غلبه بر آن‌ها باید قفل دریچه SGU‏ گاز را ببرید و شیر آن را باز کنید. 
سپس توسط نردبان چسبیده به ساختمان بالا بروید و نگهبان را از پای 
درآورید و از آتش روی ad‏ ساختمان استفاده کنید تا این مرحله نیز به پایان 
مرحله هفتم- پرستشگاه جورج- ‘Temple Church‏ 

بازی را بیرون حیاط کلیسا شروع می کنید. قبل از هر کاری وارد موجودیتان 


شده و پس از باز کردن ply Code Massage‏ رمزی را تایپ AS‏ 
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KEY 
اینک مردھا شما را ترک کرده‌اند.‎ 
اگر پشت به کلیسا قرار گیرید و به جلو بروید یک کوچه باریک خواهید دید‎ 
دھید به پنجره‌ای‎ asbl که وقتی کوچه را تا انتها بروید و به سمت چپ‎ 
خواهید رسید که یک کیسه زباله نیز پایین آن قرار دارد. پنجره را بررسی‎ 
را بیابید.‎ Silver Coin کنید تا‎ 
MS به جلوی کلیسا برگردید و تابلو اعلانات را سمت راست بررسی‎ YE 
پس از باز کردن درب تابلو اعلانات کلید طلایی را بردارید. به طرف چپ‎ 
خلوت کلیسا وارد شوید. یک‎ bho تا به‎ aus کلیسا رفته و کلید را استفاده‎ 
درگیری سخت با گارد.‎ 
روبرویتان یک دیوار با گذرگاه‌های سر پوشیده می بینید. وارد گذرگاه ششم‎ 
را بردارید.‎ Moon Sphere شوید و‎ 
وقتی از سومین گذرگاه به آنطرف بروید در گوشه پله‌هایی را خواهید دید. دو‎ 
گارد نیز در بالا هستنده صبر کنید تا یکی از آن‌ها برود و وقتی او را از بای‎ 
درآوردید به بالا بروید.‎ 


روی گذرگاه سرپوشیده رفته و پس از یافتن فرقونء قیچی را از درون آن 


بردارید. 


برگشته و جلوی فواره روی نزدیکترین گلدان گل از قیچی استفاده کنید. 
سپس از انگشتر روی صفحه زیر گلدان استفاده کنید تا Metal Shard‏ را 
دریافت کنید. 


بروید. وقتی وارد می شوید مستقیم کنار گاری با زدن دکمه‌ی ضربدر» لامپ 
را بر روی نگهبان خواهید انداخت. جلوتر رفته و وارد سالن Art‏ 
Restoration‏ 4$ سمت چپ است شوید. 
سه نگهبان در این سالن وجود دارد. پس از غلبه بر آن‌ها به انتهای سالن 
رفته و وارد دری شوید که یک باند و سوییچی پشت در می‌باشد. سوییچ را 
قطع کنید تا نگھبانی که خارج اتاق است به طرفتان bly‏ او را از پای در 
آورید. وارد سالن دیر شده و سمت راست» پشت در درون کارتنء قیچی 
sol‏ را بردارید. 
سمت دیگر را بررسی کنید تا Codex Arundel‏ 122۷1015 را پیدا کنید. 
مجسمه ی شکسپیر را نیز بررسی WS‏ و از سالن Restoration‏ 4 
۲ بر گردید. قبل از اینکه این قسمت را ترک کنید و 4 Hall‏ 
Way‏ گر واممت جب جوا Rees als‏ رکال dey.‏ 
زدن است. به انتهای سالن رفته و پس از بریدن قفل توسط قیچی وارد 
شوید. اتاق تاریک است پس پشت در کلید برق را زده تا لامپ روشن شود. 
زیر میز را بررسی کنید تا Marble Cleaner‏ را پیدا کنید. 
<l‏ به Restoration Hall‏ نزد مجسمه ی شکسپیر برگردید. یک 
نگهبان آنجا در حال گشت‌زنی است. در موجودیتان Marble Cleaner‏ را 
با Brush‏ ترکیب کنید. از برس روی طومار مجسمه استفاده کنید. انگشت 
شکسپیر به کلمه ی Temples‏ اشاره می کند. Large Ring‏ را روی 
انگشت شکسپیر استفاده کنید تا Hand Crank‏ را 
| دریافت کنید. 
| اینک pls‏ راه را به هال Westminster (bol‏ 
Abbey‏ بروید. 
به جلوی بنای King Henry HI Tomb‏ بروید. 
روی سوراخ منوی Hand Crank dawg‏ را وارد کنید 
| و سرنخی را که شکسپیر به آن اشاره می کرد یعنی 
Temples |‏ را اجرا کنید. کشویی ops‏ می آید و 
King Symbol‏ را دریافت خواهید کرد 
اینک به طرف داربست پشت سرتان بروید و پس از آنکه آن را به جلو هل 
دادید قفل در را با قیچی ببرید و وارد شوید. 
به جلوی Baron Hunsden Tomb‏ بروید. King Symbol‏ را در جای 
خالی بگذارید. 
شاسی‌های زیر را به ترتیب فشار دھید تا Unusual Cylinder‏ را دریافت 


SOLDIER 


Empty Space 


کلیسا خارج شوید. به طرف بنای يادبود وسط محوطه ,3« و Metal‏ 
Shard‏ را بردارید. 

پس از غلبه بر دو نگھبان به طرف در کلیسا رفته و وارد شوید. سمت چپ به 
جلو رفته بالای سرداب کلیسا یک سپر می بینید که حروفی از آن گم شده. 
Rough Metal Shard‏ را YL‏ و Sharp Metal Shard‏ را در òk‏ 
قرار دهید تا یک رمز از نمادها درست شود. 

مجسمه خوابیده بر روی زمین به نام Dark Effigy‏ را بررسی کنید تا 
جدولی که کنار آن سپر معادل نمادها قرار دارد ظاهر شود. با توجه به ستون 
افقی و عمودی نمادهای روی سپر و نوشتن معادل آن در جدول» کلمه‌ی 
RICHARD‏ را ظاهر کنید. 

اینک می‌توانید به سوی موجودیتان بروید و Cryptex‏ در موجودیتان را با 
کلمەی RICHARD‏ حل کنید. 

یک صحنه خواهید دید و متوجه می‌شوید که گول | 
خورده‌اید. | 
پس از تمام شدن صحنه از تیررس گلوله‌ها فرار 
کنید. سوییچھا را مانند قبل بزنید تا درها باز شوند. 
در کل باید هفت در را سریع رد کنید تا بتوانید از 
دست راهب دیوانه خلاصی یابید. | 
مرحله‌ی هشتم- J Westminster Abbey‏ 
در این مرحله اول به طرف تابلو راهنما رفته و محل‌هایی را که باید بروید را 
بررسی کنید. سپس سمت چپ دومین مجسمه را بررسی کنید تا آیتم Gold‏ 
Coin‏ را دریافت کنید. در این محدوده این تنها مورد قابل بررسی می‌باشد. 
برگردید و به Newtons Tomb coud‏ بروید. با É‏ دادن چهارپایه 
نگهبان را از پای درآورید. مستقیم جلو رفته و آیتم Sun Sphere‏ را از 
مجسمه روی دیوار روبرو بردارید. 

سمت راست مجسمه‌ی Newtons Tomb‏ را خوب بررسی XS‏ تا در 
پایین The Sun‏ را بيابید. سمت راست آن روی سوراخ کوچکء Priory‏ 
Ring‏ را استفاده کنید تا Sun Orb‏ را بدست آورید. 

به سالن اصلی برگشته و Sa)‏ به Chaucers Tomb‏ بروید و آن را خوب 
بررسی کنید. پایین آرامگاه یک سپر معما وجود دارد که با قرار دادن Sun‏ 
0 روی opo‏ فعال می‌شود. حروف کلمه‌ی PARDONER‏ را در جهت 
عقربه‌های ساعت از چپ گوشه‌ی بالا تا انتها قرار دهید. 

P AR 

R D 

E N O 

آيتم Large Ring‏ را دریافت می کنید. اینجا بازی را ذخیرہ کنید. 

به طرف کمد آبی رنگ xs» Workman Cabinet‏ و بُرس را از کت 
بردارید. 

<l‏ به The Cloister‏ که نزدیک در Newtons Tomb‏ می باشد 


liu 
cs "4 سیک" ېي‎ 
"OP " = 
ED 


فضای خالی Innocence‏ و Lily Disc‏ را در Purity‏ و Rose Disc‏ را 
در Love‏ بگذارید تا در باز شده وارد شوید. وقتی وارد می شوید سمت 
راستتان بنای یادبود را بخوانید. سپس جلو رفته و کره‌ی زمین را که روی 
پایەای قرار دارد بچرخانید تا تکه‌ای از آن را که کنده شده است. ببینید. 

] به سمت چپ اتاق رفته و وارد 
| هال شوید. سمت چپ روی 
«leo‏ فرشته Bleeding‏ را 
Oddly‏ 
cw | Shaped Stone B‏ 
آورید. این تکه ی گمشده ی 


بررسی xS‏ تا 


Ê‏ روی کره زمين سر جایش 
بگذارید. در GOS‏ زمین باز 


شده و Star Disc‏ را بدست می‌آورید. 
دوباره به داخل هال بازگشته و سمت راست وارد اتاق دیگر شوید. در اینجا 
جعبه را وسط اتاق به جلو 


The Da Vinci Code (The game) 


Cryptogram Symbol / Alphabet Index 


فشار دهید تا صفحه ی x B u B‏ 2 

B ۶ 0 D iv 1 8ھ‎ ۱ P 

سنگی زیر ان اشکار شود B w B‏ س " 

آن را نمی توانید باز کنید. 8 × M Ms‏ 

بو سوه : e BH x BH‏ 0 £ 
177/7 صفحه ی سنگی را بررسی n Zc‏ 2 8 * 
eee‏ کنید و Star Disc‏ را در ee‏ سد 

^ Hu R n - i 

محل خودش روی صفحه B Eric Waechter‏ د a‏ ۰ 

s B ۲ B txmybsod@yahoo.com 


| شود. چیدن پازل‌ها در جای خود باعث باز شدن در کناری خواهد شد. پازل‌ها 
را بطور صحیح بچینید» چیدن آن‌ها چندان مشکل نمی‌باشد. 
دریچه را باز کرده و وارد منطقه‌ی نهایی بازی شوید. 


قبل از اینکە کاری انجام دهید به گوشه‌ی سمت راست بالای سالن رفته و 
آخرین راز بازی را بردارید Davincis Codes Atlanticus‏ را cw‏ 
می‌آورید. مجله‌ی گوشه‌ی اتاق و سپس سمت راست اتاقء تابلو Mural‏ را 
بررسی کنید تا دموی پایانی بازی را به تماشا بنشینید. شما بازی داوینچی کد 
را کامل کرده ايد و پس از ذخیره ی بازی و حل کردن ٩‏ معمای دیگر 
می توانید سری به مرحله‌های گذشته‌ی بازی بزنید و در هر مرحله تغییرات را 
مشاهده کنید. 


پس از ذخیره‌ی بازی» در موزه‌ی لور خواهید بود. اینجا از دشمن خبری 
نیست و می‌توانید موزه را خوب بگردید و pled‏ تابلوها را نگاه کنید. ٩‏ معمای 
رمزی در تابلوها وجود دارد که با UV‏ آن‌ها را پیدا می کنید. ۸ معما در سالن 
اصلی و دیگری در اتاق Mona Lisa‏ می‌باشد. 


حل معمای تابلوها به این صورت می‌باشند. 
The Louvre Museum Painting:‏ 


YOU SHOULD NOT 
HAVE RUN 
MONSIEUR 

SAUNIERE NOW 
78٤۶ WHERE 


St. Sulpice Painting: 


THE SISTER MUST 
HAVE BEEN 
CALLING PRIORY 
MEMBERS WHEN 
SHE WAS 
سے سے‎ 


pP = 
€ 


اینک دوبارہ به قسمت Newtons Tomb‏ بروید. به جلوی بنای آرامگاه 
رفته و در موجودیتان Sunorb‏ را با Unusual Cylinder‏ ترکیب کرده و 
آن را روی Sun Orb Cylinder‏ در Gel‏ بکار ببرید تا کشویی jb‏ شده و 
پاره‌ای از یک طومار ظاهر شود. نیمه‌ی دیگر کاغذ را که در موجودی دارید 
کنار نیمه‌ی داخل کشو بگذارید تا پازلی ظاهر شود. چیدن 
این پازل به خاطر واضح نبودن تصویر کمی مشکل است. | 
به تصویر دقت کنید: | 
پس از حل معما صحنه‌هایی خواهید دید و گزینه‌هایی که 
xb‏ انتخاب کنید ظاهر می شوند. پس از انتخاب هر گزینه 
و گفتگویی که انجام می پذیرد Cryptex‏ ظاهر می شود و 
شما فرصت اندکی دارید که کد PAYENS‏ را وارد کنيد || 
و به مرحله‌ی بعد بروید وگرنه کشته خواهید شد. ۱ 
گزینه‌ها را به این صورت انتخاب کنید: 

I thought you told us only the worthy can find the grail. 
You are the one responsible for my grandfather’s 
murder. 


You are no better then the church. 
and now you have taken over where the church left off. 


مرحله‌ی نهم- ‘Rosslyn Chapel‏ 
به عقب برگردید و سمت چپ ورودی 4 سالنء سنگ Baptismal‏ را 
بررسی کنید تا Stone Lid‏ را Ew XS‏ ۱ 
بگیرید. چرخیده و پشت خود. | 
Wooden Chest‏ را بررسی 
پایه‌های صندوق را روی زمین 
ag ado‏ اینک Adp qe‏ 
جبد را به جلو بکشید و پشت 
آن کف زمین» Daisy Disc‏ 


را بیابید. 

به سوی سالن اصلی بروید و 
طناب پرده cS‏ قرمز سمت 
راست را بکشید. Stone Lid‏ 


DAVINCI وسط استفاده‎ JE اد‎ 
UR RT e Dr s 
آورید.‎ 

Yo‏ به طرف عقب کلیسا برگردید و چهار فرشته‌ی سنگی روی دیوار را 
بررسی کنید. 


قوطی Cops‏ را از زیر محسمه Faith‏ بردارید. به طرف پرده‌ی قرمز طرف 
دیگر سالن رفته و طناب آن را نیز بکشید. شمع را توسط کبریت روشن WS‏ 
و نوشته‌ی پشت پرده را بخوانید. شيمه 

حالا دوباره به جلوی ۲ فرشته ی 
سنگی سمت چپ بروید و Disc‏ 
Rose‏ را از روی فرشته ی حقیقت | 
بردارید. اینک به جلوی کلیسا بروید و 


Da Vinci's Aerial Screw 


Y‏ دراور چوبی را بررسی کنید. 
دراورهای وسط و راست چیزی ندارند اما درون دراور سمت چپ نشريه دی 
8 خواهید خواند (هر دو کشو را باز کنید). 

Su!‏ به جلوی در قرمز رنگ سمت راست رفته و Daisy Disc‏ را در 


چرخیدن نخواهد بود یا اگر تمام Sphere‏ را پیدا نکردہ باشید سکه ها 
روی میز موسیقی بازی نخواهند کرد و یا در کتابخانه زیرزمینی اگر تمام 
wDavincis Inventions‏ را پیدا نکرده باشید نمی توانید به طبقه‌ی دوم 
بروید و الی آخر. 

البته از کدهای زیر می توانید استفاده کنید. این کدها هم برای اجرا در 

کنسول PC‏ و هم برای PS2‏ و هم Xbox‏ کاربرد دارند. 
ضد 4,5 - Vitruvian man‏ 
جان دو برابر - Sacred feminine‏ 
یک ضرب از پای درآوردن حریف — Phillips Exeter‏ 
با یک ضربەی سلاح کار دشمن را تمام کردن - Royal Holloway‏ 
باز شدن تمام اطلاعات تصویری — Apocrypha‏ 
باز شدن تمام جایزه‌ها - Et in arcadia ego‏ 

2 2F 2K ok 


Dangerous Dave 


www.tredz.co.uk 


€ tredz 


سا 


ضد ضربه: در بازی دکمه‌ی F12‏ را نگه‌دارید و کلید G‏ را بزنید. 


KK مه‎ 2F 
Dark War 2 
در قسمت نام بازیکن وارد کنید‎ 
Effect Code 
More money RAHAAON 
God mode SINIKALLO 
Click to complete level NUKEM 
KK مه‎ 2f 
Dawn Of War 
را بزنید و کد را وارد کنید.‎ [Ctrl] + [Shift] + ~ هنگام بازی دکمه‌های‎ 
Effect Code 
Spawn item get=<item name> 
ok مه که‎ f 


Day Of Defeat: Source 
هنگام بازی کلید  را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
Effect Code 
Change brightness lightgamma 
Change frame rate fps_max <number> 
Disable background sounds stopsound 


ATTACKED 
Normandy Mansion Painting: 
ITS THE 
PRINCESS SOPHIE 
KEY MY 
GRANDFATHER 
PROMISED ME 
Bank of Zurich Painting: 


IT IS THE 
CRYPTEX THIS IS 
BASED OFF OF A 

DESIGN BY DA 
VINCI 
Chateau Villett Painting: 


THE LEGEND OF 

THE HOLY GRAIL 

IS A LEGEND 

ABOUT ROYAL 
BLOOD 


Biggin Hill Airfield Painting: 


SAUNIERE 
BROUGHT US 
TOGETHER TO 

FOLLOW THESE 
CLUES FOR A 
REASON 


Temple Church Painting: 


SILAS TAKE THE 
KEYSTONE FROM 


MR LANGDON 
TEABING IS OUR 
HOSTAGE NOW 
Westminster Abbey Painting: 


TEABING FELT 
GRAIL WAS LOST 
TO HIM 


Rosslyn Chapel Painting: 


THE QUEST FOR 

THE GRAIL IS 

THE QUEST FOR 

THE DIVINE IN 

EACH OF US 

پس از اینکه plos‏ معماهای تابلوها را حل کردید به جایی نمی توانید بروید و 
چاره‌ای جز ذخیرہ بازی ندارید. پس از ذخیره بازی به فهرست صفحه ی 
اصلی و به Level Select‏ بروید و در آنجا می توانید به قسمت‌های مختلف 


بازی که انجام داده‌اید بروید و گشت بزنید. اگر pled‏ رازهای بازی را کامل 
نکرده باشید در قسمت Rosslyn Chapel‏ منظومه ی شمسی در حال 


MP# player mp3 
Disable crosshair change [Space]cl_dynamic_xhair 0 
ok > kK ok 


Dead Zone, The 


هنگام بازی دکمەی Enter‏ را زده سپس کد را وارد کنید. 


Result Code 
10,000 units of oil give me some oil 
Full map on screen 
God mode protect me 
Free construction free build 
Faster construction fast build 
í 4 Display enemy mines show enemy mines 

Flight mode /tell fly Instant victory victory 

Enemies do not die /tell hitlermode Instant loss defeat 

Win mission /tell winmission ok sk ok ok 

Lose mission /tell losemission 

Thompson M1 in inventory /tell give Deadlock 2 

Get item /tell give <0-44> 

God mode, unlimited ammo, flight /tell ac wi fend cie 

LIII. coo rale a و یں‎ 


Ope Baltum-Moor 


Desert Strike B 


il‏ ۳چ — ہے 
| سور و هف ۹ - سب 
—Àn — ۳‏ 


qe ۶ [9 = = 1 x 
Cheat mode: Press [Ctrl] + [F12], then enter one of the 
following codes when prompted to activate the corre- 
sponding cheat function. Note: Cheats may not be en- 


: سیب سے کے‎ , abled in campaign mode. 
سي‎ LL ھی‎ iat me Effect Code 
Extra lives: Enter TQQQLOM or BQQQAEZ as a Add resources pile it on 
password and select "Start". Enter the password screen Everything researched q40 
again and use AAAAAAA as a password to start the Current research completed greeblie 
first mission with five or ten extra lives. Maximum population wall2wall 
Cheat mode: Press [Esc] before taking off. Type wa- View opponent resources and military ٥ 
terfall, and press [Esc] to enable cheat mode and invin- View any territory bigbro 
cibility. Press one of the following keys to activate the Friends with all CPU players charisma 
corresponding cheat function. Skirineen s-mart 
Effect Key Win scenario squish 
Mission skip Q ok sk ماد د‎ 
Double speed T 
Disable cheat mode [F12] Deadly Dozen 2: Pacific Theater 
AS سورد ور‎ Cheat mode: Press L or و‎ or ' to display the console 
Level Password window. Type /tell cheatcheat to enable cheat mode. 
2 CMMKBMMMJ Then, enter one of the following codes at the console 
3 CMN-BMMMZ window to activate the corresponding cheat function. 
4 CMBRNMMM5 Repeat the code to disable its effect. 
5 CMVBBMMMG Effect Code 
Unlimited ammunition /tell ammo 
sk ماد‎ ok ماد‎ God mode /tell godmode 
Invisibility /tell invis 


1ب ته ای 
"a Sec‏ 
i‏ = ښک حلخت و سس کر می" 
<< 


Time increased 

Time decreased 

Add points 

Mystery lights up 
Kickback lights up 
Video mode 
Witchdoctor 

Idol 

Big ugly head 

Volcano 

Cannon 

Zombie ball on 

Next ingredient on 
Last ingredients on 
Powerball on 

Cannibal attack lights up 
Pirate gold lights up 
Jungle pursuit lights up 
Snake slaying lights up 


geriatric 
juvenile 
debate team 
miss marple 
field goal 

idiot box 
ooga-booga 
false gods 
easter island 
pompeii 
peashooter 
deadman 
mixmaster 
donut 
transwarp 

1 green bottle 
2 green bottles 
3 green bottles 
4 green bottles 


Into the Lair lights up 5 green bottles 

Voodoo Curse lights up 6 green bottles 

Scorpion Hunt lights up 7 green bottles 
2K ok K K 


Die By The Sword 


کلید ۴1 را نگه‌دارید و کدھا را هنگام بازی وارد کنید. 


Effect 
God mode! 


Disable opponent physics 


Super weapon 
Large character 
Small character 


Enemies ignore character 


Toggle AI 

Limb gravity 

Lunar gravity 

Kill enemies 

Pause game play 
Quick save 

Screen capture 

First person viewpoint” 
Enemy viewpoint 
Stationary viewpoint” 
Expert mode 


Adjust gamma brightness 
Travel to random save location 


Suicide 


Toggle wireframe and shading 
Display sound cache errors 


Enable gourad shading 
Enemy select 


Display protection and damage points 


Toggle palette fading 
Turbo mode 

Display collision boxes 
Bill's demo mode 
Falling mode 

Bounce around 


Toggle out of world trapping 


Code 
mukor 
ghost 
dedly 
golrg 
btiny 
silky 
aiaim 
agrav 
lunar 
peace 
pause 
qsave 
frame 
mecam 
spcam 
gocam 
tough 
gamma 
bamff 
sepku 
bzone 
fpers 
goura 
ntrud 
plane 
nfade 
gmode 
colid 
bills 
ifall 
hicup 
catch 


Desperados 2: Cooper's Revenge 
(نشانه‌ای حاکی بر تایید کد ظاهر‎ sus را تایپ‎ arno هنگام بازی کلمه‌ی‎ 


نمی شود) سپس یکی از کدھای زیر را فعال کنید. 


ضد ضربه و تیر و آیتم‌ها: [Ctrl] + [F4]‏ 

فریز شدن همه: [Ctrl] + [F3]‏ 

[Shift] + [F4] نامریی:‎ 

موفق شدن در مرحله: [Ctrl] + [F12]‏ 
اد 2k‏ کله ok‏ 


Devil Land 


Cheat mode:Enter DLAND URMEL as a name and 
begin game play. Then, press [Backspace] followed by 
one of the following keys to activate the corresponding 
cheat function. 


Effect Key 
Extra life L 
Level skip Ww 
Kill all enemies on screen K 
No Enemies E 

ok KK اد‎ 


Devil's Island Pinball 


۳ or 


h 7 
e مھ‎ iar 
x65 گا مد‎ DIENT: 


| 


Qo 


۸ 
4 — ; 


کلید Print Screen‏ را بزنید و کدها را وارد کنید. 


Effect Code 
Toggle ball blocker none shall pass 
Set to final ball checkmate 


P2727] 
- = مت‎ 
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ED 
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SEVEN 
QUEUE 
TIMER 
STORE 
UTILS 
ok 2k 2k K 
Dominator 
را وارد کنید.‎ SHAFT کد‎ high score جان بی‌نهایت: در صفحه‌ی‎ 
DELE: 
Doofus 

1-1 NONE 

2-1 CURCHILL 

3-1 HIGHBALL 

12 TOREADOR 

2-2 EUROKISS 

32 PARADISO 

13 SUNDRIES 

2.3 ANANASIA 

3.3 NIGHTCAP 

1-4 MANDARIN 

24 DAIQUIRI 

3.4 KORNKIRI 


Doom 3: Resurrection Of Evil 


"yi 
Ju 


phas 


^ 
) MOTE TF 


AUTO-TRACK MODE 


کلیدهای ^ + [Ctrl] + [Alt]‏ را بزنید تا صفحه‌ی کنسول برای JES‏ 


Full weapons and ammunition 

Full ammunition for current weapons 
Armor to 125 

Classic 1995 version 

Health to 100 

All keys 

All weapons with full ammunition 


کردن کدھا باز شود. 
give all‏ 

give ammo 
give armor 
give doom95 
give health 
give keys 
give weapon 


BFG give weapon_bfg 


Chainsaw 
Machine gun 
Plasmagun 
Rocket launcher 
Shotgun 

God mode! god 


give weapon_chainsaw 
give weapon_machinegun 
give weapon_plasmagun 
give weapon_rocketlauncher 
give weapon_shotgun 


ور 2 


RACKING 


Immediately quit game crash 


Pause enemy freez 
Window mode windo 
Disable advanced shadows sunny 
Funky key mode funky 
ok 2k 2K ید‎ 
Die Hard Trilogy 
را بزنید سپس 1۴۳2 را نگه‌داشته و کلیدهای‎ ESC بازی را متوقف کردہ و‎ 
زیر را بزنید.‎ 
Die Hard 
Die Harder 
E راست» بالا پایین»‎ E پایینء‎ YL ضد ضربه: راست»‎ 
Die Hard With A 6 
راست.‎ E بالاه پایین»‎ O جان بی‌نهایت: چپ‎ 
qc 
Digger 
(Y (ورژن‎ Wale ye پسورد‎ 
1 007 2 GEZCYL 
3 EUQSVK 4 HMKRIO 
5 JMNHEN 6 HUGJNR 
7 VILROR 8 JMMJCH 
9 JVLIAA 10 BDQDWX 
11 IIGAQD 12 XCAWMI 
13 HUNJDA 14 HSBVEE 
15 CLZQGK 16 ECWCAW 
17 ACVQVO 18 ZJGRUJ 
19 EQWGMZ 20  BPQFFT 
21 QVORPZ 22 IEMVZM 
23 DOTSAL 24 ZNTNGA 
25 ZIFMKZ 26 AUAEGR 
27 DASFCE 28 XCSGIW 
29 IRZLWN 30 EIJWAQ 
31 TLUIAA 32 BBATLW 
ok ok 2K OK 


Divine Destiny 


Cheat mode: Enter one of the following codes to acti- 
vate the corresponding cheat function. 


Effect Code 
Money + 
Faster unit production +0 
Faster building “+B 
All users heal + 6 
Level skip VW 
KK K ok 
Dodger 

پسورد مرحله‌ها 

LEVEL 2 

THREE 3 

APPLE 4 

FAILS 5 

ERROR 6 


BLEWER 29 KIRISEL 
LIMONER 31 YTRIN 
QWERTER 33 LISINA 
BOMBER 35 FERMER 
NINBER 37 DERAXIS 
ZASIX 39 MERON 
VAMPUS 41 XERVER 
GAMER 43 CERNEL 
LANSER 45 BINASER 
KIRKIR 47 DEFERED 
WASRED 49 MILONER 
PIONER 

KK K K 


Ecstatica 


? unis 1 
I 


کدها را هنگام بازی وارد کنید 


fushipi ضد ضربه‎ 
guns اسلحه‌ها‎ ples 
bloodlust قدرت اسلحه بالاتر‎ 
2 2F 2f ok 
El Matador 


هنگام بازی دکمه‌ی — را زدہ 
سپس کد را وارد کنید. 

ضد ضربه 1163161 

تیر بی نھایت ammo‏ 

تیر بی نھایت rambo‏ 

تمام اسلحه‌ها weapons‏ 


پرش بیشتر ninja‏ 


2K 2K 2K 2F 


LE EE 


Eat This 


bas‏ را هنگام بازی وارد کنید 


Effect Code 
Toggle God mode etgod 
All items etstuff 
Toggle Wings, Chicken/Fly mode etfly 
Level skip etwin 
Battledrone upgrade etdrone 
Toggle map etscan 
Play as Alien etalien 
Restart current level etrestart 
Rain storm etrain 
Check user maps menu etmaps 
Cat runs away etcat 
Throw a cat etpull 
Suicide etboom 
ok KK K 
Eatman 


DASIKAS 
FREEGET 
NAGUL 
BAKSAK 
MASER 
COOLER 
BESRES 
RESERS 
MINDER 
JANE 
KASETER 
ORLESER 
AWSER 


4 لم ظ ی من نم RRR‏ با فا فا نڅ با 
ARNSKARNS ۱‏ 
Ss‏ 


ےی راځ ته ای 


کے pL.‏ 
وت 


پسورد مرحله‌ها 


STORY AND ART BY 
AKIHITO YOSHITOMI 


ےہک 


modpcs <skill>, <number> 


Moves to current quest target 


Spawn indicated item 
code> | 


Add 100 lockpicks player.additem 0000000a "100" 
Add 100 skeleton keysplayer.additem 0000000b "100" 
Add 100 repair hammersplayer.additem 0000000c "100" 


movetoqt 
player.additem <item 


Add 100 gold player.additem 0000000f "100" 

Spawn Welkynd Stone in inventory 
player.additem 00000191 1 

Add spell to character's spell list 
player.addspell <spell code> 

Remove spell from character's spell list 
player.removespell <spell code> 


Teleport 


player.coc <destination name> 


Add indicated amount of points to indicated stat 
player.setav «stat» <number> 


Set player level 


player.setlevel «1-255» 


Set point of view angle; default is 75pov <number> 


Give all spells to player 
Quit game immediately 
Revive target 

Save game 


psb 

qqq 

resurrect 

savegame «filename? 


Set camera field of view in degrees; default is 75 


setcamerafov «degrees? 


Set fog start and end depths setfog «start» «end» 


Set character's fame 
Set character's infamy 
Change your birthsign 
Change your class 


setpcfame 
setpcinfamy 
showbirthsignmenu 
showclassmenu 


Show all log entries for indicated quest 
showfullquestlog «quest id? 


Show quest log 
Show current quest log 


showquestlog 


showquestlog 0 


Show completed quest log showquestlog 1 
Show current quest targets showquesttargets 
Show name/race/appearance selection screen 


showracemenu 


Toggle NPC conversation subtitles showsubtitle 
Window with the full game scene graph ssg 


Toggle AI 

Toggle combat AI 
Toggle no clipping 
Toggle AI detection 
Toggle debug display 
Free camera movement 
Toggle full help 
Toggle fog of war 
Toggle grass 


tai 

tcai 

tcl 
tdetect 
tdt 

tfc 

tfh 
tfow 


tg 


God mode, if nothing is targeted tgm 


Toggle land 

Toggle leaves 

Toggle menus 

All map locations shown 

Toggle sky 

Toggle trees 

Toggle wireframe 

Toggle water 

Change weather instantly 
Change weather naturally 


tll 

tlv 

tm 
togglemapmarkers 
ts 

tt 

twf 

tws 

fw «weather code» 
sw «weather code» 


«oe 


Co, ےی‎ 
CLP 


e» 


c 


mo. 


Elder Scrolls, The: Tribunal 
A ۱ 


هنگام بازی دکمه‌ی - را زده و کد player->‏ را ul‏ کرده سپس در 
ادامه یکی از رمزهای زیر را وارد کنید: 


حالت پرواز 1 setflying‏ 

پرش بیشتر 1 setsuperjump‏ 

راه رفتن روی آب 1 setwaterwalking‏ 
نفس زیر آب 1 setwaterbreathing‏ 
YL‏ بردن درجه بازیکن setlevel <number>‏ 
طلای زیاد setfatigue <number>‏ 
جادوی زياد setmagicka <number>‏ 


sethealth «number? 
ok اه‎ ok ok 


Elder Scrolls 4, The: Oblivion 


et 


بالا بردن خون بازیکن 


advlevel 
advskill «skill» 


Force a level up 
Force skill level up 
Complete all quest stages | caqs 


Set all quest stages completeallqueststages 

List console commands help 

Kill selected NPC target; suicide 1f nothing is targeted 
kill 

Add indicated amount of points to indicated attribute? 
modpca «attribute», <number> 

Add indicated amount of points to specified skill’ 


Elite Helisquad 
دکمه‌ی ~ را بزنید تا صفحه‌ی وارد کردن رمز باز شود و رمز را وارد کنید.‎ 
gods ضد ضرب‎ 
nextmission رد کردن مرحله‎ 
OK ok K ok 


Elite Warriors: Vietnam 


Press ' or ; during game play to display the window. 
Type /cheatcheat to enable cheat mode. Then, enter one 
of the following codes at the console window to activate 
the corresponding cheat function. 

Effect Code 

God mode, flight mode, unlimited ammo /ac 


Render arrival points /arrival 

Unlimited ammunition /ammo 

Follow mode /ec 

Render enemy FOVs /fovs 

Spawn indicated item /give <number> 

Flight mode /fly 

God mode /godmode 

Hitler mode /hitlermode 

Invisibility /invis 

Lose mission /losemission 

Render patrol paths /pathdraw 

Change time of day /tod «1-5» 

Win mission /winmission 
OK ok K ok 


Emergency 3 


es : | b 
GNE وو‎ 


Type: hocus during game play to activate cheat mode. 
The message "Cheats activated" will appear at the top 
left corner to confirm correct code entry. The following 


codes may now be used. 


Effect Code 

All missions and medals [Ctrl] + [Shift] + [F10] 

100,000 credits [Ctrl] + [Shift] + [F11] 

Win mission [Ctrl] + [Shift] + [F7] 

Lose mission [Ctrl] + [Shift] + [F8] 
ok ok ok ه٤‎ 


Emergency 4 Deluxe 


Electronic Popple 
را هنگام توقف بازی بزنید و یکی از کدھا را وارد کنید سپس‎ F12 کلید‎ 
را فشار دهید.‎ F12 برای ادامه‌ی کار بار دیگر‎ 


epqkq انرڑی پر‎ 
epek  رتعیرس سرعت» پرش و راه رفتن‎ 
epwhaej بمب‎ ۰ 
epanwjr ضد ضربەی موقتی‎ 
eprhdwk بیشتر‎ ob 
epahwhfl قدرت‌های بیشتر‎ 
ok لد‎ 2K اد‎ 
Elements 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 SEJZERINE 
3 LADOWSKIUM 
4 WAKONIUM 
5 PACKINE 
6 EGYPTIUM 
7 ULTIMATIUM 
ok kk ok 


Elf 


هنگام توقف بازی دکمه‌ی P‏ را بزنید سپس highlander‏ را تایپ کنید. 
دکمەی P‏ ر برای ادامه‌ی بازی فشار دهید و کلیدهای زیر را استفاده کنید. 


1 بی‌نهایت‎ ole 

پرواز ماشین E‏ 

مبارزه با رییس آخر مرحله M‏ 

5 al> po رد کردن‎ 
KK K k 


Elf Girl Sim Date 2 


Enter one of the following codes to activate the corre- 
sponding cheat function 
Maximum of each item in your inventory Conspiracy 


Cosette 8,000 experience points Daughter 
Fantine 8,000 experience points Prostitution 
Elphaba 8,000 experience points Witch 
Eponine 8,000 experience points Barricade 
Nessarose 8,000 experience points Wicked 
Glinda 8,000 experience points Popular 


2K 2K kK ok 
Elf's Adventure 


پسورد مرحله‌ها 

DISCORD 

BOTANY 

URCHIN 

CRINGE 

HEAVEN 

BOOT 

EMBARK 

DYNAMO 


2K 2K 2F f 


12264 
s= < سیک" ېي‎ 
Sa n = 
ED 


س ىا نا ظ tA‏ وڼ oo‏ 


هنگام بازی کلید Enter‏ را os;‏ کد icheat‏ را تایپ کنید سپس کد را وارد 


کرده و فعال کنید. این کدها روی بازی ورژن بین‌المللی آن اجرا می‌شود. 
Effect Code‏ 
Additional 10,000 of all resources loot‏ 


Additional 50 technology points give tech 
Advance one epoch epoch up 
Convert selected unit convert 

Toggle God mode play god 


Give 20 damage points to selected unit punish 
Recharge power for selected unit recharge me 
Win scenario win 


Lose 100 of all resources taxes 
Toggle instant construction sea monkeys 
Toggle fog of war toggle fog 
Additional 100 troops reinforcements 
Disable all active codes idontcheat 

LEE E 

Enchantasy 
savannah سپس به عنوان پسورد‎ A55 را‎ F12 کلید‎ :Cheat Mode 
را وارد کنید.‎ 
K K K K 


Entente: WWI Battlefields 
را با هم بزنید سپس‎ [Ctrl] + [Shift] + H هنگام بازی کلیدهای‎ 
کدهای زیر را اجرا کنید.‎ 


Effect Key 

Full map F 

Attack pointer position with artillery K 

Attack pointer position with gas G 

Summon your units to pointer position [Shift] + <0-9> 


2K 2K 2F K 


Enemy Territory: Quake Wars 

هنگام بازی کلیدهای ~+ [Ctrl] + [Alt]‏ را با هم بزنید سپس 
net allowcheats 1‏ را تایپ کنید و class‏ زیر را اجرا AS‏ 

Effect Code 

Additional ammunition ammo 

Toggle unlimited health, must be re-entered after 

respawning god 

Toggle no clipping mode noclip 

Toggle maximum promotiongmaxproficiency «0 or 1> 


2۸ ای 
پت "a‏ 
o kia =‏ یت و مس کی 
T‏ 


Type fairy during game play 


s UN X 3 b. á 
iib. ۲ ^ M 
to enable cheat mode. The 
message "Cheat Activated" will appear to confirm cor- 
rect code entry. Enter one of the following codes to acti- 
vate the corresponding cheat function. 


Effect Code 

100.000 credits [Ctrl] + [Shift] + [F11] 
Win mission [Ctrl] + [Shift] + [F7] 
Lose mission [Ctrl] + [Shift] + [F8] 


All missions and medals [Ctrl + [Shift] + [F10] 
ok اد‎ ok ok 


E-Motion 
Level skip: 


Type moonunit at the picture of Albert Einstein to en- 
able cheat mode. Then, press one of the following keys 
during game play to jump to the corresponding level. 


Effect Key 
Level skip [F1] 
Previous level [F2] 
Skip 10 levels [F3] 
Back 10 levels [F4] 
ok ok X E 


Empire 2: The Art Of War 


Cheat mode: 

Press [Enter] during game play type AEGIS (case- 
sensitive), then press [Enter] again to resume game play 
with cheat mode enabled. This allows you to reasearch, 
build, or create men without waiting. 


2K 2K 2K 2F 


Empire Earth 2 


تیر پر \guns‏ 


تمام اسلحه‌ها \arms‏ 
جان پر \fmk‏ 
E‏ اد کله ok‏ 
Evidence‏ 


کدها را هنگام بازی وارد کنید 
Complete car and boat final sequence‏ 
[Shift] +C +V‏ 
Full health, ammo under hospital and subway levels‏ 
[Shift] + C + F‏ 


KK K K 


Evil Twin 
Cheat mode: 
Enter one of the following codes to activate the corre- 
sponding cheat function. 
Effect 
Infinite lives 
[Jump] [Action] [First Person View] [Jump] [Shoot] 
Visor 
[Shoot] [Shoot] [Jump] [First Person View] [Action] 
Sniper 
[Action] [Shoot] [Jump] [First Person View] [Shoot] 
Super shot 
[Shoot] [First Person View] [First Person View] 
[Action] [Jump] 
Quick shot 
[Action] [First Person View] [Jump] [First Person 
View] [Shoot] 
Bounce shot 
[Shoot] [Action] [Shoot] [First Person View] [Jump] 


Code 


KK K ok 
Exolon 
را تایپ کنید.‎ ad astra کد‎ high score جان بی‌نهایت: در صفحه‌ی‎ 
KK K 2F 
را زده و کدھا را وارد کنید:‎ T هنگام بازی دکمه‎ 
guns تمام اسلحه‌ها‎ 
tears تمام اسلحه‌ها و تیر بی نھایت‎ 


Toggle third person view 
2 ok اد اد‎ 


pm_thirdperson <0 or 1> 


Epic 
پسورد مرحله‌ها‎ 

AURIGA 
CAPHUS 
APUS 
MUSCA 
PYXIS 
CETUS 
FORMAX 
CAELUM 
CORVUS 


«ek 


ہر و نیا ھ ما ی لد من ټوا 


Epic Brix 2 
پسورد مرحله‌ها‎ 


KLMN 1-1-2 CJNN 
KJNN 1-1-4 CLNN 
IMMNG 2-1-2 IEKOG 
IMKOG 2-1-4 IEMOG 

KJNNOP 3-1-2 KJFLPP 

KJNLPP 3-1-4 KJFNPP 

KDMOOPQ 4-1-2 KDMGMQQ 
CBFENQQ 42-3 CBFMNQQ 
CBFEPQQ 5-3-1 CJLONQQR 
CJLOFORR 5-3-3 CJLONORR 
CJLOFQRR 6-4-1 CJDGFPVRS 


«ek 


Eracha 
کدھا را سریع وارد کنید.‎ 
jane ضد ضربه‎ 
rose تمام اسلحه‌ها‎ 
live, جان‎ 
000 رد کردن مرحله‎ 
ok 2K ok K 


Eradicator 
را هنگام بازی وارد کنید.‎ bas 


ضد ضربه \ragamuffin‏ 


اځ ته ای 
Secs‏ < ہے 
se P =‏ سس کے ہی 
ED.‏ 


عملکرد کد 


اجرای Enter as‏ را بزنید. 
کد 


Ascend indicated levels in dungeon ascend <number> 


Descend indicated levels in dungeon 
1,000 Fame 

5,000 experience points 
500,000 gold 

Heal character 

Level up ten times 
Level up 

Spawn shrine 

Spawn anvil 

Spawn statue 

Spawn town portal spell 
Spawn superior sapphire 


descend <number> 
fame 

experience 

gold 

heal 

god 

levelup 

shrine of learning 
majic anvil 

fate statue 

town portal spell 
superior sapphire 


Spawn townsperson <townsperson name> 


Spawn other item or monster 
name> 


«ek 


«item or monster 


Fate, The 


Cheat mode: Press [Left Ctrl] + [Left Shift] + ~ to 
display a question mark icon on the left side of the 
screen. Select the question mark icon to open the con- 
sole window. Then, enter one of the following codes to 
activate the corresponding cheat function. 


Effect 


Code 


Ascend indicated levels in dungeon ascend «number? 


Descend indicated levels in dungeon 
1,000 Fame 

5,000 experience points 

500,000 gold 

Heal character 

Level up ten times 

Level up 


LE 2F K 


descend <number> 
fame 
experience 
gold 
heal 
god 
levelup 


Fatman Adventures 


Effect 

Shovel bonus 
Cage bonus 
Speed up 
First-aid set 
Life 

Lighting 
Invisibility 
Gain gun bonus 
Fire shield 
Freezing 

Key to the next level 


ok ok ok ok 
Felix 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. 


Code 
ADIsz 
ADIck 
ADufs 
ADafa 
ADjls 
ADmib 
ADnif 
ADpgr 
ADofv 
ADzfh 
ADkvk 


تمام آيتم‌ها: به عنوان نام Givealltheway‏ را وارد کنید. 


FELIX 
MUSIC 
EMERALD 


= = 


ری 
ai d‏ منکی» ملد ی سس می 
non‏ 


پسورد مرحله‌ها: 


armor سلاح کامل‎ 
health کامل‎ ob 

مهمات پر ammo‏ 
حالت خدایی god‏ 
بالا رفتن درجه سالامتی و عمل سریعتر Gear‏ 
رد کردن مرحله Maphole‏ 

داشتن همه چیز Kfa‏ 


KK 2F ok 


Factory Mogul 
را زده و پس از وارد کردن کد‎ Enter پول بیشتر: هنگام بازی‎ 
را بزنید تا کد اجرا شود.‎ Enter دوباره‎ !givemecash 
KK K ok 


Fairyland 
به عنوان پسورد کد‎ ‘Cheat Mode 
را وارد کنید.‎ rvmi-esad-daba-enjl-bimic 
KK K ok 


Fantasy World Dizzy 
کد‎ high score جان بے نهایست: به عنوان نام در صفحەی‎ 
را وارد کنید.‎ IMMORTAL 
د د زد‎ f 


Far Cry 


کلید ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
Code Effect‏ 
God mode god_mode_count=1‏ 
All weapons give_all_weapons=1‏ 
Ammunition give_all_ammo=1‏ 
Debug mode \ca_Debug=1‏ 
Disable AI \ai_noupdate=1‏ 


Quick save game at this point\save_game <filename> 
Load quick save \load_game <filename> 


OK OK 2F ok 


Fate 


در ye‏ بازی دکمه‌های ^ + Ctrl Shift‏ را زده و کد را وارد کنید. برای 


60 FALETZNP 
62 GEDJSHZC 
64 DERZHJSW 
66 DFHZECKA 
68 FEHVROXS 
70 ZTDLPYXE 
72 GLRGCPHY 
74 FLTBWOLA 
76 AERDKHYP 
78 ZTGDLUEN 
80 HIDMECHI 
82 LDUTXPEF 
84 RFZXKVEG 
86 RDHVZNDW 
88 EFHTNBJF 
90 OPRDVHRE 
92 BDGFOXSW 
94 HDLCURVA 
96 TRFKCWOH 
98 SERGZUBH 
100 KGRFBTDE 


KK ok ok 


SERFZBGH 
KDBGESDD 
TGHANEKD 
TFJVSWGI 
UDFEAQKC 
DJIEKQNP 
IVNEPSFX 
LDZUHJER 
KGHRSXIZ 
FESLHXBT 
DFKCTYJU 
GEVTKXUD 
UIHXEDNM 
FGDKVXFL 
ZHFRBKCD 
JDFCRZGN 
JKLERXFT 
FJSXLTVH 
KDERVFGT 
VGSKRBUF 


Fireman's Adventures 


2 POTATOE 
4 FLOWER 
6 SODA 

8 WATER 
10 HOUSE 

12 TRAIN 

14 HYPPO 

16 TSHIRT 

18 MOON 

20 TOWER 
22 WHITE 

24 AMADEUS 
26 CAR 

28 STARS 

30 SHIP 

32 ROGALO 
34 ICE 


36 SWORD 


KK °K ok 


پسورد مرحله‌ها 
SIRFRED‏ 
CIRCLE‏ 
PHONE‏ 
FIRE‏ 
DOG‏ 
ANACONDA‏ 
SPEAKER‏ 
SUN‏ 
NIGHT‏ 
CASTLE‏ 
CAT‏ 
EGG‏ 
MACHINE‏ 
JUPITER‏ 
FRIENDS‏ 
DAY‏ 
STONE‏ 


First Battalion 
سپس کدها را وارد کنید.‎ o5; Single Player هنگام بازی ^ را در حالت‎ 


Effect 
Toggle God mode 


Set tank speed 
Toggle easy driving 


Toggle car type steering 


Code 


tank.immortal <0 or 1> 
Toggle unlimited ammunition tank.ammo «0 or 1> 
tank.speed «number? 


tank.easydriving «0 or 1> 
tank.carsteering «0 or 1> 


Toggle tank debug interface tank.activate «0 or 1< 


List all console commands 


help 
ره‎ 2F K ok 


Flashback: The Quest For Identity 
را وارد کنید.‎ PIXEL کشتن گارد: به عنوان پسورد کد‎ 


MAGIC 

HEADACHE ORANGE 
PANTHER 

PORCHE 

DUNGEON 
PARADISE 


K K K K 


Fernandez Must Die 


جان بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و spinynorman‏ را تایپ کنید. 


ok ok ok ok 

Fessi 
را‎ FULLGAME کد‎ Good List انتخاب مرحله: به عنوان نام در‎ 
وارد کنید.‎ 

ok 2k ok ok 


Final Liberation 
را نگه‌داشته و در صفحه‌ی قید شده کد را وارد کنید.‎ Ctrl ads 
EffectScreenCode 


Knight paladin units Detachment paladin 
View all enemy units Battle eyeofterror 
Complete mission Battle heretic 
100% hit probability Battle cleansingfire 
Units invincible to ranged weapons Battle whitedwarf 
ok 2f OK ok 
Find The Way 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 PPRWHFIS 3 QLNPQFQQ 
4 EFXAAJBI 5 KKAXSSMN 
6 LPDKXIEE 7 SFYJLKHB 
8 PJCNFOVT 9 HXSJTABS 
10 BPBYDVRA 11 XULIGNER 
12 LCJBEFNR 13 YDPYIGCG 
14 BEHCHVCX 15 JGYYMNXE 
16 SQKAYBOO 17 TLDBKVFH 
18 | IWSQPELR 19 | 10 
20 RMWGONEY 21 PBLRMKIS 
22 XLIWKKSG 23 BHGYTJJL 
24 QXOYAWLS 25 BKIVLSQA 
26 CKFMVXQQ 27 COXVCKYR 
28 HKITEEHR 29 NQCMPARH 
30 HNKODXSE 31 WYPMLUJR 
32 JIARYCKV 33 BKOIUPJG 
34 EJGMHGLC 35 FDEURVTG 
36 WBRCFGJL 37 ISGDHGWI 
38 OQYCLOXY 39 HCCSBBWW 
40 DCLTQWPT 4 WHDKUUSO 
42 PCXQOIIK 43 GONYDHQR 
44 KWKWCDHH 45 VGWPLMUQ 
46 MJPTPSME 47 URCGEPGK 
48 LWUBETLO 49 BGRCWTIW 
50 SGNLOTCF 51 ADHRKLIR 
52 KFEPBREN 53 JLOSVTEW 
54 OSJELDTC 55 RHUELSGR 
56 HEVAKEFF 57 EFZGEIFR 
58 DSHZWVLI 59 UZJWDMKC 


22 REED 23 LIME 
24 QUID 25 WING 
26 FLEE 27 GIGA 
28 HEAD 29 LOOP 
30 SING 31 JOUX 
32 PINK 33 GOGO 
34 LETS 35 QUAD 
36 BRIL 37 EGGS 
38 HENS 39 NAIL 
40 SOUP 41 FOAM 
42 MEEK 

KKK K 

Fly Harder 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 PHO 3 MET 
4 BLA 5 SUP 
6 TRA 7 QUA 
8 NEO 

K K K K 


Fortress Of Dr. Radiaki 
را با هم بزنید تا حالت کد فعال شود سپس‎ E+ ل‎ + G دکمه‌های‎ 
کلیدهای زیر را اجرا کنید.‎ 


Effect Key 
Full ammo A 
Full health H 
Change coordinates 8 
ck 
Fowl Words 
کد قدرتی بازی: به عنوان کد 214972 یا 569127 را وارد کنید.‎ 
ck 
Fowl Words 2 
کد قدرتی بازی: به عنوان کد 985745 را وارد کنید.‎ 
ck 
Fracas 
هنگام بازی کد را وارد کنید‎ 
F+C ضد ضربه‎ 
J+B تست صدا‎ 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 MOON 
6 EARTH 
11 FIRE 
16 MAGIC 
51 STAR 
56 POWER 
ck 
Framed 
بزنید سپس کلیدهای زیر را اجرا‎ hC + [Keypad Plus] کلیدهای‎ 
Effect Key 


SIPC ےی‎ 


= کے tle‏ سسس کے ہی 
<< 


cc 


00 


JAGUAR 
COMBEL 
ANTIC 
NOLAN 
ARTHUR 
SHIRYU 
RENDER 
BELUGA 


بے نم tn» Ut‏ و0 لب من 


پسورد مرحلەھا 
BANTHA TOHOLD‏ 
SHIVA PICOLO‏ 
KASYYK FUGU‏ 
SARLAC CAPSUL‏ 
MAENOC ZZZAP‏ 
SULUSTMANIAC‏ 
NEPTUN NOWAY‏ 
BELUGA BELUGA‏ 
ok ok ok ok‏ 
FlatOut 2‏ 


۳ e ۹ 
و‎ oS کے‎ 


Effect Name 
All cars and 1 million credits GIEVEPIX 
1 million credits GIVECASH 
All tracks GIVEALL 
Pimpster RUTTO or BIGTRUCK 
Flatmobile WOTKINS 
Big rig truck RAIDERS 
School bus GIEVCARPLZ 
Rocket KALJAKOPPA 
El Diablo ELPUEBLO 
ok ok X E 
Flippin Heck 
پسورد مرحله‎ 
2 GDC 
3 JSG 
"kk 
Flood 
پسور > مر حله‌ها‎ 

2 YEAR 3 QUIF 
4 LONG 5 WORD 
6 FRED 7 WINE 
8 GRIP 9 TRAP 
10 THUD 11 FRAK 
12 VINE 13 JUMP 
14 NILL 15 FOUR 
16 GRIT 17 ZING 
18 JING 19 LIDO 
20 POOL 21 HATE 


950 turbo units ssmokin 100% health [F1] 
Hover stpnshp Collect any object [F2] 
Finish current mission jumpnit Visit any location [F3] 
Full shields tufenuf Display current location [F4] 
Servo Laser packin1 ماد‎ sk ok ماد‎ 
Isokenetic Gun packin2 
Rapid Laser packin3 
DOM weapon packin4 Frog Frenzy ; 
Viper weapon packin5 را نگه‌داشته ۳ یکی از کلیدهای زیر را برای‎ [Ctrl] + [Shift] کلیدهای‎ 
Baryon weapon packin6 دهید.‎ LES فعال شدن رمز‎ 
Superbomb packin7 EffectKey 
28 °K ok ید‎ Invincibilty (except in water) I 


Win current level 


Future Dimension we با‎ ok 


پسوردھا 
Effect Password‏ 
Start with extra lives and weapons FRONT242‏ 
Extra lives and weapons in other levels MOREMORE‏ 
Level 5 EXCITEME‏ 
Gag level 4 INSIDEPC‏ 
Bonus level 1 STARBATT‏ 
Bonus level 2 PACMAN95‏ 


KK K K 


Galaxy Invaders 
کدھا را هنگام بازی وارد کنید:‎ 


Effect Code 
Missiles 11 
Plasma Megablaster 22 
Shield 33 
Level skip NN 


Garfield: Caught In TV Land 


Full Spectrum Warrior 


i ZAD 


پسورد مرحله‌ها 

2 Garfield, Odie, Granny 
3 Chicken, Jon, Bear کدھا را در منوی وارد کردن کد وارد کنید.‎ 
4 Monster, Arlene, Mouse Effect Code 
5 Odie, Bear, Arlene Unlimited ammunition MERCENARIES 
6 Jon, Granny, Garfield All chapters APANPAPANSNALE9 
7 Mouse, Chicken, Monster Unlimited M203 and hand grenadeeROCKETARENA 

KK K K Big head mode NickWest 

KKK K 
Gear Works 
پسورد مرحله‌ها‎ Fury 3 
2 Giza, Egypt 3518 کدها را هنگام بازی وارد کنید.‎ 
3 Tikal, Mexico 6382 Effect Code 
2 New York, U.S.A. 8427 Permanent invincibility trymeon 
5 Athens, Greece 2385 30 seconds of invincibility imtufff 
6 Sydney, Australia 5924 Disable invincibility trymeonoff 
7 London, U.K. 1267 30 seconds of invisibility icunomo 
8 Paris, France 7208 Turbo units livitup 
9 Moscow, U.S.S.R. 6532 Level select wormit < level number 1-8> 
10 Mosel, West Germany 5012 "Gotcha!" message wormit9 
11 Pechino , China 6511 Watusi 1000 turbo units givitup 
12 Verona, Italy 8562 Toggle frame rate display frameit 
Turbo Fury mode urdustd 
Extra turbo turbo 
kkk Oscilliscope scopeit 


ےی ته لی 


Se که‎ 
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چپ می‌باشد. 
Gears of War‏ ۳ ارس تام کک و 
از برادران ایرج و سعید زمانیان- کلوپ رزیدنت اویل- نهاوند همدان دکمه X‏ را زده وارد در شده و جلو بروید. زامبی‌ها را نابود کرده سر راه 
بازی Gears of War‏ یکی از بازی های The‏ و معروف از 
استودیوی بازی سازی اپیک است که توسط مایکروسافت در سال 
۲۰۰۶ به صورت اختصاصی برای کنسول Xbox360‏ و PC‏ 
انتشار یافت. اولین بار در سال ۲۰۰۵ بود که در نمایشگاه 


آیتم‌ها را برداشته و راه را به جلو ادامه دهید. وارد ساختمان شده با 
زامبی‌ها مبارزه کرده و آن‌ها را نابود کنید. سمت چپ دری که با 
علامت Exit‏ مشخص شده وجود ojo‏ منتظر شوید تا باز 
. شود. زامبی‌ها را نابود ox‏ و وارد در بعدی شوید» 
جلوتر رفته تا وارد محوطه شده زامبی ها را 
کشته و راه را به سمت جلو ادامه دھید 


3 دموها و تریلرهایی از این بازی به نمایش عموم درآمد 
و بازدیدکنندگان را ازهمه نظرء چه از لحاظ گرافیکی 
نور پردازی و گیم پلی انگشت به دهان گذاشت. بد تا دموبی نيد ين از دی 
و : دمو به جلو رفته و قبل از 
یافت و پول خوبی را به جیب سازندگان آن © ۱ سے BT7‏ ۱۱ رسیدن به پله‌ها سمت 
s 5‏ چپ دکمه X‏ را زده و 

اسلحه ی تیربار را 
برداریدہ حالا از پلەھا بالا 
رفته و وارد ساختمان 
شوید. زامبی‌ها را کشته و 


ریخت. 
همچنین بازی Gears of War‏ در سال 
۶ بازی منتخب سال منتقدان m$‏ 
اسپات (Game Spot)‏ لقب گرفت F‏ 
البته بد نیست بدانید که GAB‏ که بر این 
بازی وارد می شود آن است که پس از دو یا سه ساعت ۶ ag‏ آيتم ها را بردارید و راہ را 
بازی» روند آن تکراری می شود هرچند این مساله باعث f‏ به سمت راست ادامه 
نخواهد شد از این بازی بزرگ که از لحاظ گرافیک و گيم پلی # : دهید. از پله‌ها بالا 
بی‌نظیر است (حداقل تا سال (Ye‏ به سادگی گذشت. Uo O a ۱ ۱ a‏ دمویی 
و اما داستان بازی از آن‌جایی شروع می شود که مارکوس» قهرمان | : 
داستان و رییس گروه دلتاهمراه دوست صمیمی خود» Dom‏ به یک - 
منطقه جنگی مانند وارد می شوند و با موجودات عجیب و غریبی 
روبه رو می گردند که بی شباهت به زامبی های رزیدنت اویل نیستند L au 3, WW‏ سمت جب ies‏ 
هرچند که این زامبی‌ها علاوه بر چهره‌های ترسناک و دلهره‌اور قادر 
به تیراندازی نیز می‌باشند و می توانند خیلی سریع نسبت به کارهایی 
که شما انجام می دهید واکنش نشان دهند و همچنین از هوش 
مصنوعی بسیار بالایی (مخصوصاً در حالت سخت) برخوردار هستند. 
عملکرد دکمه‌ها در کنسول PS2‏ 

۸ برای دویدن و مخفی شدن پشت موانع (برای رد شدن از موانع 
دو بار ۸ را فشار دهید). 

+2000 برای ضربه زدن با اسلحه به دشمنان‎ B 

Y‏ برای زوم کردن به جاهایی که باید 


دھید. از روی پل عبور کرده 
کے و وارد ساختمان شوید. 
8 زامبی‌ها را از بین برده و 
۹ سمت چپ از پله‌ها پایین 
aule‏ جلوتر رفته تا دموبی ببینید. پس از دیدن دمو 
روبه‌روی شما یک تیربارچی است. خیلی سریع سمت راست رفته به جلو 


دشمنان را بکشید و یا از آن‌جا راه را ادامه دهید. بروید تا او را دور زده باشید. زامبی را کشته و راه را ادامه دهید. جلوتر 
۴ برای باز کردن درها زامبی‌ها را از پای درآورده وهمچنان به جلو بروید تا به یک منطقه‌ی میدان 
RB‏ برای پر کردن خشاب مانند برسید» تمامی زامبی‌ها را از بین برد و به دنبال دوستان خودء سمت 
RT‏ برای SLs‏ کردن چپ» مسیر را ادامه دهید. جلوتر رفته در این جا مانند قبل دو راه وجود دارده 
LB‏ برای صحبت کردن با دوستان جهت‌همراهی به سمت چپ راہ را ادامه داده و به جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته و زامبی‌ها را 
LT‏ برای زوم کردن روی دشمنان نابود کنید. وارد اتاق شده سمت چپ وارد دستشویی شوید و روبه‌رو کنار در 
جهت‌ها نیز برای عوض کردن سلاح می‌باشد. دکمه‌ی ‏ را زده تا در باز شود. در این قسمت شما به دوستان خود ملحق 
نکته: وقتی که یکی از دوستان شما کشته می شود می‌توانید با زدن دکمه‌ی می‌شوید سریع سمت راست رفته در را باز کرده از پله‌ها بالا بروید‌هیولا و 
VL X‏ سرش» او را دوباره زنده کنید. تیربارچی را بکشید. از پله‌ها پایین آمده و با زدن دکمه‌ی 26 پشت تیربار 
شروع بازی: بنشینید و تمامی زامبی‌ها را بکشید. پشت سر خود وارد در شده جلو رفته از 


بعد از دیدن دمو به سمت دوست خود رفته و با او صحبت ABS‏ بعد از میان راهروها بگذرید و وارد در شوید تا به داخل محوطه برسید. سمت راست 
صحبت کردن با او دو راه وجود دارده اگر oly‏ سمت چپ را می‌خواهید LT‏ را وارد در شده و زامبی‌ها را نابود کنید. به جلو رفته تیربارچی را از پای درآورده 


2 ای 
چت = 
= علخ و سس کس ہی 
ووو 


بزنید و اگر راه سمت راست را می خواهيد RT‏ را بزنیدہ پيشنهاد ما راه سمت تا دموبی ببینید. 


منتظر بمانید تا در را برای شما باز کنند. وارد در شده oly‏ را ادامه دھید تا به 
پله‌ها برسید از پله‌ها بالا رفته جلوتر میمون‌های زامبی را از بین ببرید. از 
پله‌ها پایین آمده جلو رفته زامبی‌ها را نابود AGS‏ و راه را به سمت راست ادامه 
دهید. جلوتر رفته و تمامی زامبی‌ها را نابود کرده وهمچنان به سمت راست 
بروید. ساختمان‌ها را دور زده تا به کنار پیرمرد برسید. با او صحبت کرده تا 
در را برای شما باز کند. وارد در شده تا به منطقه‌ی 
دهکده مانند برسید. به همراه دوستان خود به جلو 
رفته تا دمویی ببینید. پس از دیدن دمو راه را به جلو 
asbl‏ داده و وارد در سمت چپ شوید. جلوتر رفته تا 
به در بعدی برسید. راه را ادامه دادہء زامبی‌ها را از 
پای درآورده و سمت چپ از Gel wal‏ بروید. JUS‏ 
= = فلکه دکمه‌ی X‏ را زده و سپس A‏ را بزنید تا فلکه 
چرخاندہ شود. در اینجا دموبی می بینید؛ پس از دیدن دمو کار قبلی را تکرار 
کنید تا به کنار پله‌ها برسید. از پله‌ها بالا رفته سمت چپ راہ را ادامه دهید. 
در ضمن می توانید داخل اناقک‌های سمت راست آیتم‌ها را بردارید. به هر 
حال راه را ادامه داده تا وارد اتاق شوید» در را باز کرده و وارد راهروی بعدی 
شوید. جلو رفته و وارد محوطه‌ی سرباز شوید. 

در این قسمت برای جلو رفتن و پیش بردن مراحل احتیاج به نور و روشنایی 
دارید. درغیر این صورت شکار خفاش‌های خون آشام خواهید شد. برای این 
کار باید به کپسول‌های سفید رنگ داخل محوطه شلیک کنید تا روشنایی 
لازم را برای جلو رفتن به دست آورید. به‌هر حال جلو رفته و پشت ماشین 
پنهان شده و کپسولی را که پشت تکه‌ی آهن پنهان شده منفجر کنید. جلوتر 
رفته و پشت ماشین بعدی نیز پنهان شوید تا تیرهای تیربارچی به شما 
اصابت نکند. حالا کپسول سمت چپ داخل اتاق را زدہ و خیلی سریع وارد 
اتاق شوید. تیربارچی و زامبی را کشته و سمت چپ از پله ها راه را جلو 
بروید.همچنان سمت چپ رفته زامبی‌های سر راه را نابود کرده و مستقیم به 
جلو بروید و وارد در سمت چپ شوید. پشت ماشین پنهان شده دکمه‌ی × را 
چند بار زده داخل اتاق سمت چپ شوید. زامبی‌ها را نابود کرده از اتاق خارج 
شده و از پلکان سمت چپ پایین Aulo‏ و به جلو بروید. در ادامه وارد اتاق 


شده راه را ادامه داده 9 از در عبور کنید پشت ستون پنهان شده و کیسول 
پشت ستون‌ها را منفجر کنید.همچنان زامبی‌ها را از بین ببرید. حالا از در 
خارج شده و کپسول Crom‏ راست و چپ جلوی ماشین را منفجر کنید تا راه 
روشن شود. راه را ادامه داده سمت راست وارد اتاق شدہ به بالای پشت بام 
بروید و دکمه‌ی X‏ را زده تا پروژکتور روشن شود. VE‏ پروژکتور را روی 
دوست خود (Dom)‏ زوم کرده و او را دنبال کنید تا وی به انتهای خیابان 
برسد (این کار باعث می شود که خفاش‌های خون‌آشام دوست شما را نکشند). 
در این قسمت دمویی می بینید که Dom‏ چراغ‌های داخل خیابان را برای 
رفته و به او ملحق شوید. زامبی‌ها را نابود کنید و به سمت جلو راه را ادامه 
دھید. به سمت راست رفته و در ضمن کپسول‌های سر راه را نیز منفجر 
کنید. بعد از دیدن دمو آیتم‌ها را از سمت چپ و راست برداشته و مستقیم به 
جلو بروید. میمون های زامبی را کشته و راه را ادامه دھید تا به محوطه ی 
بیرون برسید. با گرفتن y‏ کپسول داخل ماشین را منفجر کنید و سریع پشت 
ماشین رفته همزمان با حرکت کردن ماشینء شما نیز به جلو بروید. سمت 
راست به JUS‏ پیرمرد رفته و با او صحبت کنید تا چراغ بالای فلکه‌ی سمت 
چپ را برای شما باز کندہ فلکه را چرخاندہ زامبی ها را از ہین بردہ و دنبال 


پیرمرد رفته تا دمویی ببینید. 


در ادامه پشت تیربار نشسته و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد محوطه شده و 
دکمه ۷ را بگیرید تا راه به شما نشان داده شود جلو رفته زامبی‌ها را ALES‏ 
و وارد در شوید. بقیه‌ی زامبی‌ها را نیز از بین برده و وارد در سمت چپ شوید. 
راه را ادامه دهید تا به بالای ساختمان برسید. زامبی‌های پایین ساختمان را از 
میان برداشته سمت راست از پله‌ها پایین آمده تا دمویی ببينيد. بعد از دیدن 
دمو یکی از افراد گروه دلتا به اسم Cole‏ بے xm‏ 

شما ملحق می‌شود. سمت چپ از پله‌ها بالا 
رفته و راه را به جلو ادامه دهید. وقتی 
می‌خواهید وارد در شوید دموبی کوتاه می بینید ليا 
زامبی‌ها را از بین برده و بعد از باز شدن در 
وارد آن شوید. Y‏ را گرفته تا سلاح جدید را " 
ببینید. اسلحه را برداشته و وارد در شوید ML‏ = 
استفاده از این اسلحه.هیولایی که از زیر زمین بیرون آمده را نابود کنید Ly)‏ 
گرفتن LT‏ و RT‏ و زوم کردن روی‌هیولا می توانید آن را نابود کنید). از پل 
سمت چپ رد شده راه را ادامه دهید تا به ساختمان برسید. وارد ساختمان 
شده با استفاده از اسلحه‌ی جدید و به‌همان شیوه‌هیولا را نابود کنید و راه را 
برسید.همچنان راه را به سمت چپ به جلو بروید» میمون‌های زامبی را کشته 
و جلوتر وارد اتاق شده و از پله‌ها بالا بروید. زامبی‌ها را نابود کرده و راه را به 
جلو بروید وهیولای پایین ساختمان را بکشید. VE‏ به عقب برگشته تا در 
سمت چپ jb‏ شود منتظر بمانید و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد در شده سمت 
راست راه را ادامه دهید تا به اتاق برسید زامبی‌ها را کشته و آیتم ها را 
بردارید و وارد راهروی سمت چپ شوید. 

در این جا یک تیربارچی به شما شلیک می کندہ وارد اتاق سمت راست شوید 
تا بتوانید او را دور بزنید. به جلو رفته سمت چپ از پله‌ها پایین آمده و 
تیربارچی را از پای درآورید. پشت تیربار نشسته و تمامی میمون‌های زامبی را 
نابود کنید و وارد راهروی سمت چپ شوید. سمت راست ایتم را برداشته و 
سمت چپ به جلو پیش بروید. وارد راهروی بعدی شده زامبی‌های داخل اتاق 
را نابود کنید. انتهای اتاق سمت چپ وارد راهرو شوید و سمت راست راهرو 
از پله‌ها بالا بروید. راہ را ادامه دھید تیربارچی را نابود کرده و پشت تیربار 
نشسته pled‏ زامبی‌های wh‏ 

دیدن دمو جلو رفته و وارد راهرو شوید تا دمویی کوتاه از یک زامبی 
ول کر aay‏ ما نایدا از ار thew jS‏ رانا jhe‏ کرده و ورد 
اتاقی شوید که شبیه گلخانه است. جلوتر رفته و به کنار در اتتهایی اتاق 
بروید و به در بچسبید و به سمت‌هیولا تیراندازی کنید تاهیولا به سمت شما 
حمله کند» خیلی سریع جا (UIS‏ داده تاهیولا به در برخورد کند و در باز شود. 
وارد اتاق بعدی شده وهمین کار را دوباره انجام دھیدہ این کار را آنقدر انجام 
دهید تا به محوطه‌ی باز برسید. 

در این قسمت باید از اسلحه‌ی لیزری‌همانند قبل (گرفتن LT‏ و RT‏ و زوم 
کردن روی‌هیولا) استفاده وهیولا را نابود کنید تا دمویی ببینید. پس از دیدن 
دمو به جلو بروید و راه سمت چپ را انتخاب کرده به جلو بروید. وارد اتاق 
شده آیتم ها را برداشته تا دمویی دیگر ببینید. بعد از دیدن دمو زامبی‌های 
مزاحم را نابود کنیدء درضمن می توانید اسلحه‌ی جدید را بردارید. به‌هر حال 
جلو رفته از اتاق‌ها یکی پس از دیگری گذشته تا به اتاقی برسید که درون 
آن قفسه وجود دار انتهای اتاق کنار چراغ سبز رنگ دکمه‌ی X‏ را زده تا در 
باز شود. pled‏ زامبی‌ها را از بین برده و وارد اتاق سمت راست شوید. بار دیگر 
زامبی‌ها را نابود کنید و در انتهای اتاق کنار در X‏ را بزنید. در باز نمی شود. 
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پل بروید. سمت چپ و راست پل دو تسمه وجود دارد که پل را به صخره‌ها 
وصل کرده است. روی آن‌ها ایستاده تا عنکبوت به آن‌ها ضربه بزند. این کار 
را تکرار کنید تا دمویی از پایین افتادن عنکبوت به داخل مواد مذاب ببینید. 
سمت راست راه را ادامه دهید و به جلو بروید. همچنان مستقیم به جلو رفته 
در ادامه نزدیک ساختمان 7 را گرفته و اسلحه‌ی کمان آتشین را بردارید و 
سمت چپ به جلو Lay‏ و تمامی زامبی های داخل ساختمان را کشته و 
دکمه‌ی ۷ را بگیرید و به جلو بروید تا به دکمه‌ی سبز رنگ برسید» دکمه را 
فشار دهید تا دمویی ببینید. 

بکشید و به سمت خانه‌ای بروید که چند پنجره دارد. دمویی می بینیدء سمت 


چپ را انتخاب کرده و به جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته وارد ساختمان شوید و 


تمامی زامبی de‏ میمون ها و هیولا را jl‏ بین ببرید. راه را ادامه داده تا به 
انتهای ساختمان برسید و فلکه را بچرخانید تا راه باز شود. جلو رفته تا به 


محوطه ی بعدی برسیده تیربارچی را از پای درآورده و کپسول های کنار 


ماشین را منفجر کنید تا راه باز شود به جلو رفته تا دمویی ببینید. بعد از دیدن 
دمو راه را ادامه داده تا به کنار در برسید منتظر بمانید تا در jb‏ شود در 


ضمن زامبی‌های مزاحم را بکشید سپس وارد در شده و به جلو بروبد. سمت 
چپ رفته و از پله‌ها YL‏ بروید. راه را ادامه داده تا به گلخانه برسید. سمت 
چپ پایین رفته و به جلو بروید. هیولای انتهای گلخانه را به دنبال خود 
بکشانید تا به اتاق بعدی برسید انتهای اتاق سمت چپ کنار ستون یکی به 
آخر ماندہ بروید تا هیولا به شما حمله کند خیلی سریع جا خالی داده تا هیولا 
ستون را خراب کند. حالا هیولا را به کناز آتشی کشاندہ و از اسلحەی لیزری 
برای کشتن آن استفاده کنید. بعد از نابود کردن خون آشام به سمت فلکه‌ی 
انتهای اتاق رفته و آن را بچرخانید تا اب روی اتش ريخته و راه باز شود. راه 
را ادامه داده تا به محوطه برسیدء سمت راست رفته میمون‌ها و تیربارچی را 
نابود کنید. سمت چپ راه را به جلو بروید» زامبی‌ها را از بین برده و وارد در 
سمت راست شوید. جلو رفته از در رد شده و به جلو بروید. زامبی‌ها را کشته 
و راه راهمچنان ادامه دهید. ساختمان را دور زده تا به محوطه‌ی باز برسید. 
زامبی‌ها را کشته سمت چپ وارد قبرستان شوید و زامبی‌ها را از پای درآورید. 
راه را به جلو egy‏ زامبی را نابود کرده و از در عبور کنید. همچنان به جلو 
بروید تا به محوطه‌ای برسید که وسط ان یک مجسمه وجود دارد. از پله‌ها 
بالا رفته و به جلو بروید. در طول مسیر زامبی‌ها را از میان برداشته وارد در 
سمت چپ انتهای پله‌ها شده و به جلو بروید تا دمویی ببینید. 
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پس از دیدن دموء شما سوار یک ماشین تانکمانندھستید. در این قسمت دو 
راه وجود دارد: 

راه حل اول: می توانید در حال حرکت با گرفتن مربع و زدن RT‏ خفاش‌ها 
را بکشید و راہ را ادامه دهید. 

راه حل دوم: بدون توجه به خفاش‌ها و بدون توقف و با گرفتن RT‏ راه را تا 
پایان ادامه دهید. 

پیشنهاد ما راه حل دوم است زیرا راه حل اول خیلی سخت و وقت گیر می 
باشد. به‌هر حال بعد از رسیدن به پایان راه» دمویی می بینید. بعد از دیدن دمو 
سمت چپ رفته و زامبی‌ها را بکشید (می‌توانید از تیربار استفاده کنید). 

بعد از کشتن زامبی‌هاء دمویی می‌بینید. دمو را مشاهده کرده و مسیر را به 
جلو بروید تا به در ورودی ساختمان برسید در اینجا نیز دمویی خواهید دید. 
پس از اتمام دمو بازهم راه را به جلو ادامه دهید. سمت چپ و راست داخل 
اتاق‌ها می توانید آیتم‌ها را بردارید. به‌هر حال مسیر را ادامه داده میمون GLE‏ 
زامبی را کشته و وارد در ورودی ساختمان شوید. از پل عبور ox‏ جلوتر رفته 
و داخل ساختمان‌های دومی و سومی شاسی سبز رنگ را زده 
تا اسانسور فعال شود وارد ساختمان دومی شده JUS‏ اسانسور 
دکمەی سبز را زده تا با آسانسور بالا برويد. جلو رفته راردا 
ساختمان شویدء سمت چپ دکمه را فشار دھید تا در باز شود و 
راه را ادامه دهید تا به در بعدی برسید JED‏ رفته تال دمویی 
ببینید. بعد از دیدن دمو باید همراه پیرمرد به جلو بروید. راه را 
ادامه دهید در ضمن زامبی‌های مزاحم را بکشید و تا جایی 
پیش بروید تا صحنه‌ای از کشته شدن پیرمرد توسط خون 
آشام‌ها ببینید. در این قسمت باید بسیار با احتیاط به جلو بروید 
و مراقب باشید به پایین نیفتید به هر حال از روی تخته‌ها عبور 
کرده تا به در برسید. از درهای بعدی نیز عبور کرده تا دمویی 
از میمون‌های زامبی ببینیده تمامی آن‌ها را کشته و راه را به مس 
جلو ادامه دهید. 


فلکه را چرخانده تا در باز شود میمون‌های زامبی را کشته و وارد تونل شوید. 
سمت چپ راه را ادامه داده تا به تونل بعدی برسید به انتهای تونل رفته 
زامبی‌های را ALAS‏ و منتظر بمانید تا در سمت راست باز شود. وارد در شده 
سمت راست دکمه‌ی سبز رنگ را فشار دهید تا ترن فعال شود. VE‏ به جلو 
رفته تا دمویی ببینید سوار شده زامبی‌ها را نابود کرده و منتظر بمانید تا از 
ترن پیاده شوید. آیتم‌ها را برداشته جلو رفته در را باز کرده راه را ادامه داده و 
میمون‌های زامبی را بکشید تا به داخل تونل برسید. در ادامه زامبی‌ها را نابود 
کرده راه را ادامه داد دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو شما زیرزمین هستید» جلو رفته و میمون‌های زامبی را نابود 
کنیه سمت راست می توانید آیتم‌ها را بردارید. به هر حال سمت چپ راہ را 
ادامه داده میمون‌های زامبی را بکشید و راه را به جلو بروید تا دمویی ببینید. 
بعد از دیدن دمو میمون‌ها را بکشید تا راه باز شده به جلو حرکت AS‏ و در 
ادامه سمت چپ را برای جلو رفتن انتخاب کنید. oly‏ را ادامه داده زامبی‌های 
مزاحم را بکشید. از صخره‌ها پایین رفته و سمت چپ زامبی‌ها را dol‏ کنید و 
به جلو بروید» حالا از صخره Aulo oeh‏ تا دمویی ببینید. 

در این قسمت شما باید با یک عنکبوت عظیم الجثه مبارزه کنید» به شکم 
عنکبوت تیراندازی کرده تا دهان عنکبوت jb‏ شود. خیلی سریح به دهان jb‏ 
شده‌اش شلیک کنید تا به عقب رانده شود این کار را تکرار کنید تا به پشت 


دکمه ی سبز رنگ بیاییدء دکمه را فشار دهيد تا ترن جدا شود و هیولا 
نیزهمراه ترن به پایین پرت شود. 

در این قسمت دمویی از خون آشام‌های پرنده می بینید. وارد در شده و راه را 
به جلو ادامه دهید و در طول مسیر زامبی‌های مزاحم را بکشید» همچنان به 
جلو بروید تا به انتهای قطار برسید. کنار پلکان» X‏ را زده تا به بالای پله‌ها 
بروید. پشت تیربار نشسته و تمامی خون‌آشام‌های پرنده را نابود کنید. حالا به 
پایین آمده و راه را از سمت چپ ادامه دهید. میمون‌های زامبی را بکشید و 
به جلو بروید. از در اول و دوم عبور کرده سمت چپ آیتم‌ها را بردارید و 
سمت راست دکمه ی سبز رنگ را فشار دهید تا راه باز شود. جلو رفته و 
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| میمون‌های زامبی را از پای درآورید تا در باز شود. وارد در 
"| شده بازهم میمون‌های زامبی را کشته و به جلو بروید و 
| دکمه‌ی سبز رنگ را بزنید تا راه باز شود. راه را به جلو ادامه 

دهید» در را باز کرده تا دمویی از غول SIL LL‏ ببینید. 
۰ . | حالا وقت انتقام است شما می توانید با کشتن این Ys‏ 
انام دوست خود را از او بگیرید. هرچند که این کار ساده‌ای 
نیست! برای کشتن غول ST‏ بايد به جایی بروید که نور 
۲ داشته باشد در pe‏ این صورت خفاش ها شما را خواهند 
کشت. خیلی سریع به جلو > CS‏ کنیدء پشت موانع پنهان 
٩‏ ۳ شده و به جلو برویده هیولا را دور زده و به پشت تیربار 
7 بنشینید و وقتی که خفاش‌ها ازهیولا فاصله می گیرند به او 


تیراندازی کنید تا کشته شود و شما انتقام دوست خود را از او گرفته باشید. 


پس از کشتن هیولا به تماشای دموی زیبای پایان بازی که بی‌شباهت به 
فیلم‌های هالیوودی نیست بنشینید. 


بعد از دیدن دمو وارد در روبرویی شوید. جلو رفته از پله ها بالا بروید و 
زامبی‌ها را از ch‏ درآورید. VE‏ پایین آمده و دیگر زامبی‌ها و میمون‌ها را از 
پای درآورید و وارد دری شوید که زامبی آن را می‌شکند. وارد در شده تا به 
راهرو برسید. تمام زامبی‌های داخل راهرو را از بین برده و راه را ادامه دهید 


تا به فلکه برسید. فلکه را چرخانده و وارد زیرزمین شوید» خیلی سریع مسیر 
زیرزمین را طی کرده تا به انتهای آن برسید ( میمون های زامبی را نیز 
بکشید). از پله پایین آمده کنار قفسه‌ی آخری از سمت چپ X‏ را زده اما در 
باز نمی‌شود» منتظر بمانید تا در را برای شما باز کنند. خون‌آشام‌ها و میمون‌ ها 
را از ہین برده در باز شده وارد شوید تا دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو باید مسیر را کاملا به عقب برگردید از زیرزمین گذشته و از 
راهروها نیز عبور کردہ تا به جایی برسید که زامبی در را شکست. بعد از 
برگشتن» شما داخل ساختمان‌هستید از پله‌ها بالا رفته و به کنار دوستانتان 
بروید تا دمویی ببینید. بعد از دیدن دمو خون‌آشام‌های Gul‏ ساختمان و 
زامبی‌هایی که وارد ساختمان می‌شوند را بکشید و وارد در سمت چپ پله ها 
شوید (این در توسط زامبی شکسته و باز می شود) وارد راهرو شوید و به جلو 
بروید. در سمت چپ باز نمی شود بنابراین از پله‌ها بالا رفته راه را ادامه دھید. 
سمت چپ oeh‏ ساختمان ۷ را گرفته و چوب‌های جلوی در را بشکنید تا در 
باز شود VE‏ به عقب برگشته و وارد دری که بسته بود شوید تا به داخل 
محوطه برسید. خون آشام‌ها را بکشید و به جلو بروید. در اینجا خیلی سریع و 
بدون توجه به خون‌آشام‌ها و زامبی‌ها خود را به ماشین تانک مانند که 
روبروی‌تان است برسانید در غیر این صورت هیولای عظیم‌الجثه به ماشین 
رسیده و آن را منفجر می XS‏ و در اینجاست که شما گیم آور ) Game‏ 
(Over‏ می شوید. به هر 
حال این کار را eal‏ داده تا 
دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو تمامی خون | 
آشام ها و زامبی های داخل | 
محوطه ی ساختمان Bu‏ 
ریل و بالای ساختمان را از 
بین ببرید. VE‏ به جلو JUS‏ 
ریل قطار بروید تا دمویی 
ببینید. پس از دیدن دمو 
شما داخل قطار در حال 
OS >‏ هستید جلو بروید و ٩‏ 
خون آشام‌ها را از بین ببرید. راہ را ادامه داده تا به CRG!‏ ترن برسید. کنار در 
X‏ را os;‏ اما در باز نمی شود به عقب بر گشته تا دمویی ببینید. 

پس از دیدن دمو برای کشتن هیولا باید به عقب برگردید و او را به داخل 
ترن یکی به آخر مانده بکشانید در ادامه خیلی سریع را گرفته و به JUS‏ 
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All characters appear on automap showmeall 


Deactivate showmeall code dontshowmeall 
All areas forget your crimes pleaselikeme 
Recharge essence and energy rechargeme 
Go to world map exitzone 


Turn current area green on world map شه‎ 20 


2K K K K 


Genocide: Remixed Edition 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Tab کلید‎ 


God mode god 
Toggle frame sync framesync 
View frame rate fps 
Create indicated item give <item name> 
Exit game quit 
ید‎ 2F K ok 
Ghost Master 
را وارد کنید.‎ L.F.C پلاسما بی‌نهایت: در شروع بازی به عنوان نام‎ 
KKK K 


Ghosts 'n' Goblins 


ضد ضربه: به عنوان نام در صفحه‌ی high score‏ کد )!( را وارد کنید. 
2K 2K 3k‏ )2 


Ghouls 'n' Ghosts 


ضد ضربه: پس از شروع بازی 4 سرعت کد karen broadhurst‏ ,| 
وارد کنید. 
2K 2F 2K ok‏ 


Gladiator 


Cheat mode: 

Set a cheat key by selecting the "Key Controls" option 
from the menu. Then, hold the defined cheat key and 
press one of the following keys to activate the corre- 
sponding cheat function. 


Effect Key 
Flight F 
HP H 
MP M 
Speed increase S 
Transform into another character T 
Invisibility V 
Raise level } 
Lower level { 
Kill all enemies in scenario [F12] 
ok ok ok ok 
Gladiators, The 

کدها را هنگام بازی وارد کنید. 
Effect Code‏ 
God mode for selected unit(s) VasyMusclor‏ 


Selected unit(s) ignored by enemies JeSuisLaMort 
Selected unit(s) become allies OnEstPoto 
Summon Flamer BruleEnEnfer 
Selected unit(s) healed QuoiDeNeufDoc 


Geekwad Games 


le» پسور‎ 
WEIRD DWEEB 
CYBER WACKY 
GOOFY EERIE 
INANE DENSE 
MORON WITTY 
SILLY KOOKY 
IDIOT DUNCE 
CLOWN COMIC 
JOKER 
KK K K 
Gem X 
پسورد مرحله‌ها‎ 
B EARTHIAN 
C KENICHI 
D INOKUMA 
E BURAI 
F BADMAN 
G NETWORK 
H YOKOHAMA 
I EXACT 
J X68000 
K TURRICAN 
L REDMOON 
M CAMPAIGN 
N MAGAMAN 
0 SYVALION 
P FMTOWNS 
Q CHIERIE 
R GAMERION 
S ZAWAS 
T ROBOTECH 
U POPULOUS 
KK K ok 
Gemini Wing 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 mrwimpey 
3 classics 
4 whizzkid 
5 gunshots 
6 doodguyz 
7 d.gibson 
KK K ok 
Geneforge 4 
را 095 و پس از وارد کردن کد‎ [Shift] + D هنگام بازی کلیدهای‎ 
Enter vh fckdn. 
Effect Code 
Bless party shieldsup 
Extra experience iamweak 
Extra money iampoor 
Display location coordinates whereami 
Main character gets cake giveasnack 
Heal party healmenow 


Master code fillitupplease 


Life lifeplease 
Shield shieldplease 
Speed speedplease 
Upgrade upgradeplease 
Missiles missilesplease 

ok ok ok ه٤‎ 

Goblins 
پسور > مر حله‌ها‎ 

2 VQVQFDE 
3 ICIGCAA 
4 ECPQPCC 
5 FTWKFEN 
6 HQWFTFW 
7 DWNDGBW 
8 JCJCJHM 
9 ICVGCGT 
10 HNWVFKA 
11 FTQKULD 
12 DCPLPMG 
13 EWDGONK 
14 TCNGTOV 
15 TCVQRPM 
16 IQDNKQO 
17 KKKPURE 
18 NGOGKSP 
19 NNGWTTO 
20 LGWFGUS 
21 TQNGFVC 

ok ok ok ok 

God Father 
را تایپ کنید.‎ holiday inn ضد ضربه: هنگام بازی‎ 
ok ok ok f 


Godfather, The 


Cheat mode: Press [Esc] to pause game play. Then, 
enter one of the following codes to activate the 
corresponding cheat function. Note: There is a five 
minute lockout before a code can be re-enabled. To 


Defense +2 CoteDeMailles 
Lightning Bolt Attack for main gladiator BoumBoum 
Turbo mode GuyLeclair 

500 joker points PleinLesFouilles 


oK 2K 2F K 


Global Domination 


Effect 


Silos filled with missiles 
dad [Shift] [Shift] [Shift] [Shift] 


All silos launch 
Split in flight 
All resources 
Smart bomb 
Super fighters 
AI teammate 
View enemy resources 
Lens flare effect 


€ کو ھ 5 


Effect Code 
50 gold almsforthepoor 
50 of all resources resourcesneeded 
Double production hardwork 
Happy citizens makelove 
Immortal soldiers heromode 
Instant construction magicbuild 
No fire firefighter 
No plague nogravediggers 
No riots peacemaker 
No upkeep unbreakable 
Set all buildings on fire fireitout 
Set all friendly herekittykitty 
Set all hostile youaresissy 
Set plague deadmanwalking 
Unlimited gold showmethemoney 
Unlimited resources hornofplenty 
ok 2 2k ok 
Glory Zone 
uS را هنگام بازی وارد‎ bas 
Effect Code 
کرپ ات ای‎ 


Glory Of The Roman Empire 


کدها را هنگام باز وارد کنید 
Code‏ 
aaawwww‏ 


dddww [Shift] [Shift] 
daww [Shift] [Shift] a 
[Shift] wwaaadada 

w [Shift] aad 

wddd [Shift] aa 
ddwwwwaad 

[Shift] [Shift] [Shift] waaaa 


2K ok 2F f 


کدها را هنگام باز وارد کنید. 


بیندازید. اینک در خیابان ھستیدء با دوست کناریتان صحبت کنید. سوار 
ماشین شده و به سراغ نقطه آبی بروید. حالا دوستانتان را تعقیب و با او 
صحبت کنید. سپس Lb‏ با زدن فلش YU‏ اسلحه را بیرون بیاورید و به طرف 
مجسمه شلیک کنید( با Ll‏ هدف گرفته و با ۸1 شلیک کنید). به طرف 
دست و ch‏ او شلیک کنید VE‏ مربع زده و JUS‏ دیوار پناه بگیرید و به 
سمت باقی مجسمه‌ها شلیک AGS‏ سپس به طرف ماشین شلیک کنید ( باید 
با R2‏ هدف بگیرید). پس از دمو سوار ماشین شوید و به طرف علامت آبی 
رنگ روی نقشه بروید. پشت صندوق‌ها پناه گرفته و به دشمنان SLs‏ 
کنید. وارد ساختمان شوید و در حين راه باقی دشمنان را نابود کرده از 
ساختمان خارج شده و به سراغ علامت آبی رنگ درون نقشه بروید. وارد 
ساختمان شوید. بعد از دمو خارج شده و با دوستان صحبت کنید. VE‏ بايد به 
سراغ نقطه آبی رنگ درون نقشه رفته و وارد آرایشگاه شوید. بعد از دمو 
دشمنان را نابود کرده وارد خیابان شوید و به طرف مردی که زن را گروگان 
گرفته شلیک کنید. بعد از دمو باید آمبولانسی را که با علامت آبی مشخص 
شده تعقیب کنید تا دمو شود. بعد از آن به طرف دشمنان شلیک کرده آنها را 
نابود VO aus‏ مرد سمت چپ خیابان که علامتی بر روی سر آن است را با 
1 گرفته و به او ضربه بزنید تا خط آبی او به اندازه کافی پر شود و به خط 
سبز برسد. VE‏ دیگر به او ضربه نزنید و مثلث زده و با او صحبت کنید. بعد 
رنگ درون نقشه بروید. بعد از دمو با دوستتان صحبت کرده و به سراغ نقطه 
آبی درون نقشه بروید. از ماشین پیاده شوید و با دوستتان صحبت کنید و 
وارد ساختمان شوید. به طرف نقطه آبی رنگ درون نقشه بروید و کنار مرد 
دیگر مثلث بزنید. بعد از آن با مرد دیگر درون ساختمان صحبت کنید و از 
ساختمان خارج شوید. 

کنید. YE‏ به سراغ نقطه آبی درون نقشه بروید تا دمو شوید. بعد از آن به 
سراغ علامت آبی درون نقشه رفته و با پلیس صحبت کرده تا در را باز کند. 
سپس از پله‌های روبرو بالا رفته و وارد در دو دهنه سمت چپ شوید. جلوی 
زن مثلث زده و بعد خیلی سریع به اتاق پشت سرتان رفته و کنار دشمن ۸1 
بزنید و او را نابود کنید. از اتاق خارج شده بعد از دمو با زن صحبت کرده و به 
طبقه Gel‏ بروید. دشمنان را در راه نابود کرده سپس در انتهای راه جلوی 
آمبولانس رفته بعد از دمو به طبقه YL‏ آمده و در راہ دشمنان را نابود کنید. 
YE‏ داخل بیمارستان جلوی دوستتان مثلث زده (علامت آبی رنگ) تا دمو 
شود. بعد از ن سمت چپ GULLS‏ به جلو آمده و با مردی که علامتی بر 
ساختمان شده و وارد در شوید و با دوستتان صحبت aus‏ اینک بايد به سراغ 
نقطه آبی رنگ روی نقشه بروید و وارد ساختمان شوید. با زن صحبت کرده 
کامل می‌شود. از uly lal‏ ره بعد از دمو جلوی در خروجی ساختمان با 
پلیس صحبت کنید. خارج شده و به سراغ علامت آبی رنگ رفته و در راه 
پلیس‌ها را از بین ببرید و وارد اتاق سمت راست شوید. پلیس‌ها را نابود کرده 
و به طبقه بالا بروید. وارد آسانسور شده سپس پلیس را با 11 گرفته و با 
زدن شوک سمت راست او را به لبه پشت بام ببربد و به پایین پرت کنید. بعد 
از دمو راه را برگشته و با زن صحبت کنید. حالا از ساختمان TIE‏ شده و به 
طرف نقطه آبی رنگ رفته و وارد در شوید. روی محوطه آبی رنگ رفته بعد 
از دمو با مرد جلوی در خروجی ساختمان صحبت کرده و qub‏ شوید. به 
سراغ نقطه آبی رنگ درون نقشه بروید. 


اي ته ای 
مرج (A Sc‏ 
re.‏ و سے کے ہے؟ 
ED‏ 


save the game after a code has been enabled, quit the 
game, then reload your saved game. 


Effect Code 
Full health corleone 
Maximum ammunition stracci 
$5,000 cuneo 
All movies tattaglia 


یعقوب علی خانی و هادی چمنی- اهواز 

Electronic Arts سازنده بازی:‎ 

سبک بازی: داستانی اکشن 

برای کنسول PS2, XBOX, XBOX360, PC, PSP,DC (cle‏ 
ساخته شده است. استراتژی را که ملاحظه می کنید برای کنسول PS2‏ 
نوشته شده که با کمی تغییر قابل استفاده بر روی دیگر کنسول ها نیز می 
باشد. 

پس از دمو مهاجمان را از پای درآورید (گرفتن L1‏ و بالا و پایین زدن (R3‏ 
بخواهید بسازید. Start‏ زده و روی گزینه اول ضربدر بزنید و نامی را برای 
خود بنویسید. بعد از دمو باید دشمنانتان را نابود کنید. R3‏ را سریع به بالا و 
پایین بزنید تا خون او بالای صفحه ظاهر شود و او را از بین ببرید. سپس 
دنبال دوست خود ian oly‏ مثلث زده و با او صحبت کنید. از در کوچک 
خارج شده سوار ماشین شوید و به سراغ علامت آبی Sy‏ روی نقشه رفته و 
وارد در شوید. به طبقه بالا رفته از در عبور کرده و جلوی تختخواب مثلث 


علامت آبی رنگ مثلث بزنید. از ساختمان خارج شده پس از دمو با دوستتان 
صحبت کنید. به ان طرف خیابان رفته و وارد مغازه شوید. جلوی مغازه دار 
مثلث زده سپس به او ضربه بزنید تا خط آبی 
به خط سبز برسد و مرد قصاب با شما 
صحبت کرده در را برایتان باز کند. از 
پله‌ها بالا رفته و با مردی که 


علامتی بالای سر آن است 
صحبت tg‏ راد را برگشته و با 
پلیس Com‏ کنید. به طرف 
دوستتان رفته بعد از دمو با مرد 
سوار ماشین شده و با کمک نقشه 
به طرف نقطه آبی بروید. جلو 
رفته تا دمو شود. جلو رفته و دایره 
را زده و ارام دوستتان را تعقیب 
کنید. یکی از دشمنان را نابود 
کرده دیگری به آراسگاه پناه 
می‌برد. او را با RI‏ گرفته و به طرف 
قبر JE‏ ببرید و با زدن شوک 


را به درون 


روبرویی که علامت بر روی سر آن است مثلث زده به سراغ نقطه آبی رنگ 
درون نقشه بروید. وارد ساختمان شده به طبقه YU‏ بروید و روی فلش آبی 
بعد از دمو دشمنان را نابود کنید. به طبقه پایین رفته و به سراغ مردی که با 
شود. با او صحبت کرده و بعد از دمو به سراغ تلفن رفته و جلوی آن مثلث 
بزنید. سپس از ساختمان خارج شده و از سمت راست سوار ماشین مشخص 
شده شوید. به سمت علامت آبی رنگ در نقشه رفته تا دمو شود. بعد از دمو 
رفته و بعد از آن از پله‌ها پایین رفته و وارد ساختمان شده و به سراغ علامت 
آبی رنگ درون ساختمان رفته و در راه دشمنان را نابود کنید. بعد از دمو از 
دو در دو دهنه روبرو بگذرید و جلوی مردی که علامتی بالای سر ان است و 
روبروی شماست صحبت کرده و بعد از آن به سراغ نقطه آبی رنگ در نقشه 
رفته و با مرد حرف زده و وارد در شوید. سپس از پله‌ها YU‏ رفته و با مرد 
مشخص شده صحبت کرده و وارد اتاق سمت چپ شده و مرد مشخص شده 
را آنقدر زده تا خط آن به سبز برسد و با او صحبت AWS‏ پس از دمو از 
ساختمان خارج شوید و به سراغ علامت آبی رنگ در نقشه بروید. وارد 
ساختمان سمت چپ شوید و دشمنان را نابود کرده تا oly‏ شما باز شود. VLE‏ 
وارد آسانسور شوید و بعد از دمو دشمنان را نابود کنید. حالا مرد سیاه‌پوش را 
با ۸1 گرفته و آن را به داخل تنور بیندازید. حالا به عقب و پايين برگشته و 
به سراغ ساختمان که یک هتل است و نزدیک کلیسا است و در آن بازی را 
ذخیره می کنید بروید. وارد آسانسور شده و وارد در روبرو شوید و تلفن را با 
زدن مثلث بردارید سپس خارج شده و به سراغ نقطه آبی بروید. وارد 
ساختمان شدہ به سراغ نقطه آبی رفته و با دوستتان صحبت کنید. حالا از 
ساختمان خارج شوید و به سراغ نقطه آبی رنگ بعدی بروید. پس از دمو با 
دوستتان صحبت کردہ سوار ماشین شوید و به طرف نقطه آبی رنگ نقشه 
Loy‏ وارد ساختمان شده و سمت راست از پله‌ها بالا رفته و دشمنان را نابود 
کنید. راه را از درون ساختمان با کمک دوستتان به طرف جلو بروید. از پله‌ها 
پایین رفته و دشمنان را نابود کنید و به طرف علامت آبی رنگ بروید. حالا 
1و RI‏ را گرفته و به دشمنان ضربه بزنید تا خط آبی به خط سبز برسد. 
Ye‏ او را ول کردہ 9 مثلث بزنید پس از دمو از ساختمان خارج شدہ 9 سوار 
ماشین شوید و نقطه آبی رنگ نقشه را تعقیب کنید. در انتهای راہ روی نقطه 
آبی رنگ ایستادہ 9 از ماشین پایین بیایید. وارد ساختمان سمت راست شده 9 
دشمنان را نابود کرده و راه را از درون ساختمان به طرف جلو بروید. از پله‌ها 
بالا رفته تا دمویی ببینید. بعد از دمو راه را بازگشته و به سراغ ماشین بروید. 
YO‏ به سراغ نقطه آبی Sy‏ رفته با کمک دوستتان راه را از درون اسکله به 
جلو بروید و دشمنان را در راه نابود کنید. 


بعد از دمو باید به طبقه بالای ساختمان بروید و بمب را از روی صندوق 
برداشته به پایین برگشته و خارج شوید. با مرد صحبت WS‏ و بعد از دمو 
دوستتان را که با علامت آبی رنگ در نقشه مشخص شده تعقیب کنید. 
داخل ساختمان شده و دشمنانتان را نابود کرده به سراغ نقطه آبی رفته و با 
زدن RT‏ روی محوطه آبی Ky‏ بمب را کار بگذارید و سریع از ساختمان 
خارج شوید. بعد از دمو به سراغ علامت آبی رنگ رفته مراقب انفجارها باشید 
و در پایان دشمنان را نابود کنید تا دمو شود. بعد از آن به سراغ علامت آبی 
رنگ درون نقشه بروید. در راہ مراقب پلیس‌ها باشید که شما را نابود نکنند. 
بعد از دمو در ساختمان هستید (می‌توانید با رفتن به طبقه بالا مثلث زده AUS‏ 
تختخواب بازی را ذخیرہ کنید). حالا به سراغ دایره زرد رنگ رفت و با مرد 
داخل ساختمان صحبت کنید سپس به سراغ علامت زرد رنگ درون نقشه 
رفته و مرد داخل کوچه را نابود xb VE aus‏ به ساختمانی که بازی را 
ذخیره کردید بروید» با علامت خانه سبز رنگ مشخص شده است. وارد آن 
شوید و جلوی تلفن مثلث بزنید تا ماموریتی به شما داده شود. از ساختمان 
خارج شوید به طرف نقطه آبی رنگ رفته وارد ساختمان شوید و از در ها 
نشان داده شده است صحبت کنید. حالا خارج شوید و به سراغ نقطه آبی 
رنگ در نقشه بروید. 

دوستتان بایستید تا دمو شود. YE‏ پلیس را نابود کنید تا دمو شود آرام از 
پله‌ها بالا رفته و با کمک سیم و با گرفتن لاو RT‏ شمن را نابود کنید. 
YO‏ دوستتان را تعقیب کنید. وارد در شده دشمن را dob‏ کرده خیلی ell‏ به 
جلو رفته و از پله‌های سمت راست بالا بروید و سریع دشمن را از پای 
درآورید. حالا آرام به سمت نقطه آبی بروید و روی علامت آبی بایستید تا 
مرد به سمت شما بیاید و دمو شود. بعد از دمو از ساختمان خارج شوید و به 
سوی نقطه آبی رنگ درون نقشه بروید و وارد ساختمان شوید. به طبقه بالا 
رفته و جلوی مرد مثلث بزنید. از ساختمان خارج شده و به سراغ نقطه آبی 
رنگ بعدی بروید. وارد ساختمان شده بعد از دمو به سراغ علامت آبی رنگ 
درون نقشه بروید و با مرد صحبت کنید و آن قدر او را بزنید تا خط آبی او را 
بگیرید. پس از دمو پناه گرفته و به سمت دشمنان شلیک کرده آنها را نابود 
کنید. از ساختمان خارج شوید و از سمت راست به طرف ماشین که فلش آبی 


بر روی آن است رفته و سوار شوید. به سمت علامت آبی رنگ در نقشه رفته 


تا دمو شود. بعد از آن مرد روبرو صحبت کرده و به سراغ نقطه آبی رنگ در 
نقشه بروید و وارد ساختمان و در دو دهنه آن شوید. جلوی مرد مثلث زده و 
بعد از آن روی فلش آبی رنگ درون ساختمان رفته بعد از دمو جلوی 
پدرخوانده مثلث زده و با او صحبت کنید. از ساختمان خارج شوید و با مرد 


sin C aS‏ شده ای بر بالای سر 
اوست مثلت بزنید. Ye‏ به سراغ علامت آبی رنگ درون نقشه بروید سپس 


مرد را تعقیب کردہ و وارد ساختمان شوید. از پله‌ها بالا رفته» با مرد مشخص 
شده که علامتی بالای سر آن است صحبت کرده تا در را برای شما باز کند. 
حالا از آنجا جلو رفته با مرد بعدی که جلوی در است و علامتی بر بالای سر 
اوست صحبت کردہ تا در را برای شما باز ES‏ وارد شوید 9 جلوتر با مر 
روبرویی که علامتی بر بالای سر اوست صحبت کنید. او را تعقیب کردہ 
وقتی دوست خود را دیدید که به کمک شما می آید او را نابود کنید (مردی را 
که تعقیب می کردید). حالا از آسانسور خارج شده و دشمنان را نابود کرده و با 
دوست خود صحبت کرده از ساختمان خارج شوید. پس از دمو به سراغ 
علامت cal‏ رنگ درون نقشه بروید. وارد مغازه شوید و با مرد مشخص شده 
صحبت کرده به سمت علامت آبی رنگ درون نقشه بروید. با دوست خود 
صحبت کرده و پشت سر او وارد ساختمان شوید. به او در نابود کردن 
دشمنان کمک کنید. با دوست خود مردی که دایره‌ای بالای سر اوست را 
نابود کنید ( یا در YL‏ است به خیابان می آید) تا ماموریت شما کامل شود. 
پس از نابود کردن دشمنتان به پیش دوست خود بروید و جلوی او مثلث 
بزنید تا دمویی ببینید. 

بعد از آن به سراغ علامت T‏ رنگ درون نقشه بروید و مراقب دشمنان در 
راه باشید که شما را نابود نکنند. وارد آپارتمان شوید 9 به پیش مردی که 
علامتی بر CYL‏ سر اوست و در نقشه با علامت آبی مشخص شده رفته و با 
او صحبت کنید. سپس از ساختمان خارج شده و سمت راست با فردی 4$ 
علامتی بر بالای سر اوست صحبت کنید. به پیش علامت آبی رنگ رفته 
وارد در دو دهنه ساختمان شده به طبقه بالا رفته و در راه دشمنان را نابود 
کنید. همین طور به همراه دوست خود بالا رفته و وارد در کوچک شوید. به 
پیش مردی که در نقشه با علامت آبی رنگ نشان داده می شود رفته و او را 
نابود کنید تا ماموریت کامل شود. اینک باید با دوست خود صحبت کنید و از 
ساختمان خارج شده و بعد از دمو به سمت علامت آبی رنگ بروید. حالا با 
مرد پلیس که علامت آبی دارد صحبت کرده و او را با ماشین به پیش 
علامت آبی رنگ درون نقشه ببرید. سپس ub‏ دشمنان را نابود کنید و به 
پیش مردی که علامت دایره‌ای بر بالای سر آن c‏ است و در نقشه با علامت 


۱ ی قه‎ # 
cs ٨ Sac. 


ا ای مایت SLT SRI‏ گرفھ و به او 
ضربه بزنید تا خط آبی به خط سبز برسد. پس از دمو با دوستتان صحبت 
کنید. اینک باید به طرف نقطه آبی رنگ درون نقشه بروید. پس از دمو سوار 
ماشین شده و نقطه ابی رنگ را تعقیب کنید تا دمویی ببینید. باز هم به 
تعقیب نقطه آبی رنگ ادامه دھید. در انتهای راہ دشمنان را نابود کنید و به 
جلو بروید. وارد ساختمان شوید و از پله‌ها بالا بروید. به سراغ مردی که 
بالای سر آن علامت است رفته و مثلث بزنید. حالا از ساختمان خارج شدہ و 
به طرف نقطه آبی رنگ درون نقشه بروید( قبل از تمام شدن زمان بايد به 
نقطه آبی برسید.) وارد ساختمان شوید و دشمنان را نابود کنید. به طرف جلو 
بروید و دشمنان را نابود کنید. در انتها وارد دری شوید که علامت آبی روی 
آن است. داخل اتاق جلوی زن مثلث زده و سپس جلوی مرد منلث زده و از 
ساختمان خارج شوید و به سراغ نقطه آبی رنگ بعدی بروید. بعد از دمو با 
دوستتان صحبت کنید و از ساختمان خارج شوید. به سراغ نقطه آبی رنگ 
درون AME‏ رفته و روی نقطه آبی روی زمین بایستید. حالا با دوستتان 
صحبت کرده و او را تعقیب کنید. وارد در دو دهنه شوید و دشمنان را نابود 
کنید. از پله‌ها بالا رفته و مواظب دشمنان باشید. در بالای پله‌ها به طرف 
دری که علامت آبی رنگ دارد بروید. بعد از دمو از ساختمان خارج شده و به 
طرف نقطه آبی رنگ بروید. بعد از دمو به سراغ دشمنان درون ساختمان 
بروید و همه‌ی انها را نابود کنید. سپس از ساختمان خارج شوید. حالا با 
دوستتان که سمت راست شماست صحبت کنید. به طرف نقطه آبی SS)‏ 
درون نقشه بروید. جلوی مرد مشخص شده مثلث بزنید و بعد از صحبت 
کردن با او به سراغ نقطه بعدی در نقشه که أبی رنگ است بروید تا دمو 
شود. بعد از دمو باید مردی را که در دمو با شما حرف می‌زد را تعقیب کنید. 
وارد ساختمان شوید و دشمنان را نابود کنید و به وسیله آسانسور به طبقه بالا 
رفته و وارد در شوید. دشمنان را نابود کردہ وارد در دیگر شوید و دشمنان را 
نابود کرده کماکان مرد مورد نظر را که با علامت آبی در نقشه مشخص شده 
را تعقیب کرده و در راه دشمنان را نابود کنید. بالاخره مردی را که دایره‌ای 
بالای سر ان است نابود کنید. از ساختمان خارج شده و با مرد روبرو که 
علامتی بالای سر آن است صحبت کنید. راه را به سوی نقطه آبی رنگ در 
نقشه بروید. پس از دمو به پیش علامت آبی رنگ در نقشه بروید. وارد 


را با زدن RI‏ زیر علامت آبی کار گذشته و به سرعت از ساختمان خارج 
شوید و دشمن روبرو را نابود کنید. oly‏ بگیرید و دشمنان دیگر را هم نابود 
کنید. وارد ساختمان محاور شوید. دشمنان را نابود کرده وارد در دو دهنه 
گرفته و با زدن RI‏ بمب را زیر علامت آبی کار گذاشته و به سرعت از 
ساختمان خارج شوید و با استفاده از ماشین محوطه را ترک کنید. حالا باید 
به سراغ تنها نقطه آبی رنگ که در نقشه است رفته و دشمنان را نابود کنید و 
از موانعی که به صورت ماشین ها پارک شده هستند عبور کنید. دشمنان 
محوطه را نابود کنید و وارد اولین ساختمان شده دشمنان را نابود کرده و از 
طریق راه زیر پله‌ها به زیر زمین رفته و دشمن را نابود کرده تجهیزات و بمب 
را گرفته و با زدن RI‏ زیر علامت آبی رنگ بمب را کار گذاشته و به سرعت 
از ساختمان خارج شوید. دشمنان را از ہین برده و از طریق در دو دهنه چوبی 
که روبروی شماست راه را به زیرزمین رفته و دشمنان را نابود کرده و 
تجهیزات و خون و بمب را گرفته و با زدن ۸1 بمب را زیر علامت آبی رنگ 
کار گذاشته و به سرعت خارج شوید. محوطه را ترک کنید. حالا تمامی 
مقرهای باندهایی که شما منفجر کردید به تسخیر دوستان شما در می‌آیند. 
به سراغ نقطه ابی رنگ درون نقشه که در مقر دوستان شما در خیابان 
Washington st‏ است بروید و روی علامت آبی رفته تا دمویی ببینید. بعد 
از دمو شما یک دون (Don)‏ هستید. سه نقطه زرد SG)‏ در نقشه پدید 
می‌آید که نشان دهنده سه رابط هستند که دوستان شما می‌باشند و از شما 
می‌خواهند که برای آنها کارهایی انجام دهید تا دوستی خود را به آنها ثابت 
کنید. دو تا از آنها در قسمت شمالی تقشه هستند و معمولا در پارک و کلیسا 
می‌باشند و دیگری نزدیک شما در مقر دوستانتان می‌باشند. اول به سراغ دو 
رابط بخش‌های شمالی نقشه رفته و یکی را انتخاب کرده و با او صحبت 
کنید و با زدن فلش سمت راست YES‏ کنید سپس به سراغ ضربدر زرد رنگ 
در نقشه رفته )45 علایم زرد رنگ یکی یکی بعد از صحبت و YES‏ کردن با 
رابط به وجود می‌آیند و سوژه‌هایی هستند که باید ترور شوند) و دشمنان را 
نابود کرده و سوژه را نیز نابود کنید تا دوباره نقطه‌های زرد رنگ در نقشه 
پدید آیند. باز هم به سراغ رابط رفته و ماموریت را بگیرید و انجام دهید تا 
bl‏ زرد CSS,‏ قسمت شمالی نقطه ناپدید شوند و ماموریت‌ها به اتمام برسند. 
YO‏ به سراغ نقطه زرد رنگ پایین نقشه در مقر دوستان خود که در زیر 
زمین ساختمان است رفته و از او ماموریت بگیرید و تمامی ماموریت‌ها را 
انجام دهید. 

Yo‏ استارت زده و روی گزینه چهارم Career Progresses‏ بروید تا 
ماموریت‌هایی که Gel‏ کامل شدن بازی می‌شوند را ملاحظه کنید. 

برای آنکه Don Of NYC‏ شده و عضو خانواده کورلئونه شوید LL‏ 
استارت زده و روی موضوع‌ها ;43 و Hit list Objectives‏ را چک کنید. 
ملاحظه می کنید که باید چند کار دیگر انجام دهید از جمله آزاد کردن ples‏ 
خانه‌های امن Safe Houses‏ و گرفتن g WEST, plod‏ 

توضیح: phs‏ خانه‌های Save‏ و Safe Houses L‏ 4 صورت خانه‌های سبز 
رنگ در نقشه وجود دارند و نقاط سیاەرنگ در نقشه نشان دهنده دلال‌هایی 
است که adl se‏ از آنها مهمات خریداری کید 

استارت زده و روی Map‏ کدها را وارد کنید: (برای کنسول (PS2‏ 


۰ دلار پول: مربع- دایره- مربع- مربع - دایره- L3‏ 


تیر: دایرہ چپ دایرہ راست مربع R3‏ 


جان: چپ مربع راست دایرہ راست 13 


آبی مشخص شده بروید تا دمویی ببینید. بعد از آن باید او را نابود کنید تا 
ماموریت به اتمام برسد. اینک باید سوار ماشین شده یا همان پیادہ بمانید و 
دشمنان و پلیس‌ها را دست به سر کنید تا زمان به پایان برسد و علامتی آبی 
رنگ در نقشه ظاهر شود. به طرف علامت آبی رنگ بروید تا دمویی ببینید. 
پس از آن باید با مرد سیاه‌پوش سمت راستی که علامتی بر بالای سر اوست 
صحبت کنید. به سراغ نقطه 2 رنگ درون نقشه بروید. وارد در شده تا 
دمویی ببینید. بعد از دمو با مرد سیاه پوش که علامتی بالای سر اوست 
صحبت کنید تا محل چهار ماموریت اصلی باز در نقشه نمایان شود. حالا 
استارت زده و به روی AME‏ بروید و چهار منطقه آبی رنگ در نقشه را 
ملاحظه کنید. اول UL‏ به سراغ نقطه آبی Sy‏ در محوطه و منطقه 


یک از چهار منطقه شروع به مآموریت کنید ولی اگر اینگونه عمل کنید 
راحت‌تر هستید). از موانع که به صورت ماشین‌های پارک‌شده بر سر oly‏ شما 
است عبور و دشمنان را نابود کنید. وارد محوطه شده و وارد اولین ساختمان 
شوید. مراقب دشمنان سر راهتان باشید. کمی جلوتر رفته از راه زیر پله‌ها 
وارد زیرزمین odd‏ مراقب دشمنان پشت صندوق‌ها باشید. بمب را گرفته و 
زیر علامت آبی با دکمه ۸1 بمب را کار گذاشته و قبل از آنکه منفجر شود 
از ساختمان خارج شوید. مراقب دشمنان سر راه باشید. به اتاق Save‏ بروید 
و خون را کامل و بازی را ذخیره aus‏ یا اگر خون شما پر است لازم نیست 
به اتاق Save‏ برگردید. در همان محوطه oli,‏ گرفته و دشمنان را نابود کنید. 
وارد ساختمان دیگر شده مراقب دشمنان درون ساختمان باشید. 

از در دو دهنه روبرو دست چپ و زیر پله‌ها به طبقه پایینی زیرزمین رفته و 
دشمن را نابود کنید. بمب را گرفته و با 1۴1 آن را زیر علامت آبی قرار داده و 
به سرعت از ساختمان خارج شده از آنجا فرار aus‏ به سمت نقطه آبی رنگی 
که در محوطه و منطقه New Jersey‏ می‌باشد و WIS‏ در غربی‌ترین نقطه 
شهر و در نقشه سمت چپ در آخر و در وسط آن قرار دارد بروید ( در راه 
مراقب دشمنان و پلیس‌ها باشید و از موانع که به صورت ماشین پارک شده 
هستند عبور کرده و به صورت oly‏ گرفته وارد محوطه شوید). همین طور 
جلو رفته دشمنان سر راهتان را نابود کنید و وارد ساختمان شوید. دشمنان را 
نابود کرده و از راه زیر پله‌ها وارد زیرزمین شوید و دشمن را نابود کنید. بمب 
و تجهیزات و مهمات را گرفته و با زدن RI‏ زیر علامت آبی بمب را کار 
بگذارید و خیلی سریع از ساختمان خارج شوید. پناه گرفته و دشمنان را نابود 
نکته: می‌توانید برای هر ماموریت یک بار خون کمکی بگیرید. برای این کار 
باید استارت زده و روی مپ تکان ندهید و وارد کنید: چپ- مربع- راست- 
دایره- راست- R3‏ برای تیر هم می‌توانید کد را وارد کنید. دایره- چپ- 
دایره- راست- مربع- R3‏ 

وارد ساختمان مجاور شده پس از نابود کردن دشمنان وارد در دو ALDI‏ 
روبرویی شوید. پایین رفته و دشمنان را نابود کرده بمب و تجهیزات را گرفته 
و با زدن ۸1 بمب را زیر علامت آبی قرار دهید و بلافاصله از ساختمان 
خارج شوید. 

YE‏ بر روی نقشه رفته ملاحظه می کنید که دو نقطه ابی بیشتر نمانده. به 
منطقه و محوطه Hells Kitchen‏ در قسمت شمالی نقشه که به سمت 
غربی است رفته و به پیش نقطه col‏ رنگ آن محوطه بروید. از ماشین پیاده 
شده و پناه بگیرید. دشمنان را نابود کرده وارد محوطه شوید. وارد اولین 
ساختمان شده و دشمنان را نابود کنید. از راه زیر پله‌ها به زیرزمین رفته و 
دشمن را نابود کنید و تجهیزات و بمب را بگیرید. اینک Lb‏ مانند قبل بمب 
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Cheat mode: Press [Tab] during game play and select 
the computer. Type g0 (the number zero) then enter one 
of the following codes to activate the corresponding 
cheat function. 


Effect Code 
God mode 5332 
Quick computer scanning 9123 
More damage to oppoents 2354 
More health 8216 
All weapons 2352 
100% accuracy 4616 
First-aid kits double effect 6235 
Unlimited ammunition 2695 
Cannot be heard 4982 
Cannot be seen 8892 
Full health 4003 
Always silent 0038 
All other things 4828 
"kk 
Gotcha! 
را هنگام بازی بزنید و کدها را وارد کنید.‎ FIL دکمەی‎ 
Effect Code 
All maps cheat travelalot 
All characters cheat makenewfriends 
Win league cheat winleaguematch 
Lose league cheat looseleaguematch 
Win match cheat winimmatch 
2F 2K 2F 2F 
Grand Theft Auto:San 
Andreas 
سرقت بزرگ در سان‌آندریاس‎ 


این بازی در سال ۲۰۰۵ توسط Rockstar‏ برای کنسول‌های PC, PS2,‏ 
XBOX‏ وارد بازار گردید و انتقادهای زیادی را از جانب منتقدین برانگیخت. 


گذشتن از مرزهای خشونت و GUE!‏ مهمترین ویژگی منفی این بازی بود و 
توصیه‌ی ما به والدین این است که فرزندان زیر VA‏ سال خود را از بازی با 
آن منع کنند و حتا برای جوانان بالای این سنین نیز از سی دی اصلاح شده 


که در بازار موجود است استفاده کنند. 
داستان بازی: 
هک م2 ای 


"LP, = 
<< 


ےک 


bypass this,‏ برای هر Object‏ فقط یکبار 


فیلم‌ها: دایر- مربع- دایرہ- مربع- مربع- L3‏ 

برای کنسول کامپیوتر (PC)‏ 

ضد ضربه: هنگام بازی holiday inn‏ را تایپ کنید. 
2K 2K 2f 2F‏ 


Gods: Lands Of Infinity 


هنگام بازی کلید Enter‏ را o5;‏ و کدھا را وارد کنید 


Effect Code 
100 gold coins dajcepenezi 
Move to closest signpost zaseknulsomse 


Health only decreased by 1 after hit 
KK K K 


Gold Miner Joe 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. 


somgadzo 


Effect Code 
Debug mode level 
Level skip freeride 
All shafts unlocked opensesame 
9 lives cat 
Unknown cheater 
Unknown reset 

ok که‎ KK 

Gonzzalezz 
8را با هم بزنید.‎ + ۸ + Z جان بی‌نهایت: دکمه‌های‎ 
KK مه‎ 2F 


Gorky Zero 


بازی‌های GTA‏ می باشد. 

Las Venturas: pw 

Black Field‏ در bw!‏ می توانید اکثر مسابقات خیابانی را تماشا یا در 
:Rockshore‏ در این منطقه کارهای خلاف قانون زیادی انجام 
می‌گیرد.یک سالن عروسی نیز دز اینجا وجود دارد. 

‘The Strip‏ در این محل پلیس‌ها کوچکترین عمل BYE‏ را تحت تعقیب 
قرار می‌دهند. پس باید از خلافکاری در این منطقه پرهیز کرد. 

:Las Venturas Airport‏ یکی از سه فرودگاه موجود در این GIL‏ در 
این محل می‌باشد. 

مناطق 1,555 

Blue Berry‏ جایی که در آن ساختمان‌های بلند و عظیم وجود دارد و 
نزدیک شهر San Fierro‏ است. 

‘Palomino Creek‏ محله‌ای ترک نشین که در Gl SL‏ دائماً سرقت 
صورت می‌گیرد. 

Angelo Pine‏ در این منطقه نیز خلافکاری‌های زیادی صورت می گیرد 
و مغازه‌های اسلحه فروشی زیادی در آن می‌باشد. 

duly در این محل مدرسه آموزش شنا را می توانید‎ ‘Bayside Marina 
جایی که بزرگترین خروس دنیا را در آن‎ ‘Worlds Largest Cock 
نگهداری می کنند و جهانگردان زیادی برای دیدن آن به این محل می‌آیند.‎ 
آمار خلافکاری در این منطقه نیز بالا است.‎ :Las 5 
که آدمکشان برای سر به نیست‎ cul ob be! Hunter Quarry 
کردن اجساد قربانیان خود از آن استفاده می‌کنند.‎ 

باندهای خلافکار: 

در این بازی باندهای مافیایی و خلافکار و قاچاقچی زیادی وجود دارد که در 
مورد هرکدام شناسایی مختصری ارائه می‌دهیم. 

Orange Grove‏ کارل جانسون( (CI‏ در این باند عضو می باشد و 
مشخصه آن ها پوشیدن لباس سبز است. در ضمن این باند با باند The‏ 
5 رقابت می کند. 

The Ballas‏ این sil‏ کنترل منطقه 101677000 را در دست دارد و برای 
کنترل بقیه مناطق لوس سانتوس با باند واگوس رقابت می کند. این Bb‏ به 
کارهایی چون دزدی انسانء توزیع مواد مخدر 9 فروش اسلحه دست می‌زند. 
:Varios Los Aztecas‏ اعضای این باند disse‏ دستمالی جلوی صورت 
خود می بندند و در ماموریت‌های خود اغلب از سلاح گرم استفادہ می کنند 9 
در خیابان‌ها حضوری دایمی دارند. این باند با باند Los Santos Vagos‏ 
روابط دوستانه دارند. 

Los Santos Vagos‏ این UL‏ بیشتر لباس زرد به تن می کنند و تسلط 
خوبی بر بسیاری از مناطق دارند. قاچاق اسلحه و پخش مواد مخدر در اختیار 
آن‌هاست. 

San Fierro Rifa‏ این باند قدرت اصلی را در منطقه Garcia‏ دارد. 
ان ها می گویند که عصر هروئین بسر آمده و از این به بعد بايد کوکایین 
توزیع کرد. 

5 این باند بسیاری از مناطق San Fierro‏ و محله‌های چینی‌ها را 
در اختیار دارد. رییس Wuzimu ll‏ است و قمارخانه‌های زیادی در اختیار 


دارند. 


بازی در سال ۱۹۹۰ شروع می‌شود. کارل جانسون که شخصیت hel‏ بازی 
و نام اختصاریش CI‏ می باشد پس از پنج سال دور بودن از لوس سانتوس به 
زادگاهش برمی گردد. جایی که مادرش قربانی یک باند خشونت و تبهکار 
شده است. او آمده تا با کمک دوستانش این sib‏ تبهکار را شناسایی و انتقام 
مادرش را بگیرد. او پس از ورود به شهر توسط پلیس دستگیر می شود و 
پول ھایش را می گیرند و در شهر رهایش می کنند. او پس از ورود به AIS‏ 
مورد استقبال برادر و خواهر و دوستانش قرار می گیرد. اینک باید دوستان و 
رفقا را جمع کند و شهر را که دست باندهای جنایتکار است از کنترل آن‌ها 
خارج کرده و خود کنترل آنرا به دست گیرد. 

یکی از توانانی‌های دیگر بازی این است که میتوانید در طول بازی دونستانی 
برای خود پیدا کنید که قادر خواهید بود آن‌ها را به گردش و رستوران ببرید و 
با آن‌ها دوست شوید. در این صورت می‌توانید LAS‏ ماشین دوستتان را گرفته 
و یا اگر دوستی‌تان به صد درصد رسید او برای شما یک دست لباس خواهد 
خرید. این بازی طولانی و بسیار متنوع می‌باشد. در صورت pled‏ کردن بازی 
می‌توانید به داخل شهر بگردید و مناطق مخفی را پیدا کنید. در ابتدای بازی 
ماموریت‌های خیلی ساده را بر عهده می گیرید اما هر چقدر که جلوتر می روید 
ماموریت‌ها مشکل تر و پیچیده‌تر می‌شوند. در طول GIL‏ می توانید لباسء 
کفش» عینک و حتی گردنبند خریداری کنید و یا در رستوران ها غذاهای 
متنوع بخورید. در مسابقه اسب‌سواری شرطبندی کنید یا به ورزش‌هایی چون 
بسکتبال و بوکس و شنا و غیره بپردازید. 

بررسی اجمالی محیط بازی: 

Lossantos: شهر‎ 

by! ‘The Beach‏ یکی از bli‏ جذاب شهر است و در آن پارتی‌ها و 
جشن‌های GL)‏ برگزار می‌شود. 

0 اینجا در واقع بالای شهر است و ثروتمندان در این منطقه زندگی 
می کنند. هتل Rodeo‏ نیز در این منطقه است. 

Richman Club‏ در bx!‏ زمین گلف و نیس می باشد و منطقه 
ثروتمندان است. 

The Market‏ در این منطقه شر کت سازنده موسیقی‌های رپ قرار دارد. 
0 در این محل مغازه‌های معمولی مانند پیتزا فروشی, آرایشگاه و 
باشگاه بدنسازی و غیرہ و جود دارد و محل رفت و آمد خلافکاران است. 
East Los 5‏ این منطقه نیز مورد علاقه باندهای خلافکار 
می باشد و در آن زمین‌های بسکتبال و کلوپ‌های دیگر می‌باشد. 

San Fierro: شهر‎ 

Juniper Hollow‏ اینجا محلی برای خوشگذرانی و مراسم شادی است. 
bx! Downtown‏ یک منطقه اقتصادی است. 

:Easter Basin‏ باند Danang‏ در این منطقه فعالیت دارد و خلافکاری 
در آن بسیار زیاد است. 

77 اینجا محل زندگی خلافکاران و دزدان و قاچاقچیان مواد مخدر 
می‌باشد. 

38 این محل در اختیار باند سان فیرو ریفا است و به روایتی توزیع 
مواد مخدر از آنجا شروع می‌شود. 

:Alens Hot Dogs‏ در این محل شخصی به عنوان ساندویج فروشی 
فعالیت می کند که در اصل تمام جرایم الکترونیکی به او نسبت داده می شود. 
bol San Fierro Medical Center‏ بیمارستان بزرگ در سری 
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شروع می کنید. سوار دوچرخه شده و به طرف محلی که با علامت آبی در 
نقشه مشخص شده است برانید. به دوچرخه سوار دیگر برسید و بار دیگر او 
را تعقیب کنید تا به محلی که با نور قرمز نشان داده می شود برسید. در این 
Ul‏ نیز باید از دست تبهکاران و حملات آن‌ها فرار کنید. پس از رسیدن به 
محل مورد نظر و دیدن دموء محل ذخیره بازی به شما نشان داده می‌شود. به 
آنجا رفته و با گرفتن دیسکت. بازی را ذخیره کنید. از در بیرون آمده با زدن 
دکمه 20[ماموریت بعدی را دریافت کنید. به محلی که با نور قرمز نشان 
داده می شود رفته تا دمویی ببینید. 

سپس سوار ماشینی که با فلش آبی رنگ بالای سر آن مشخص شده است 
شده و به نقطه‌ای که با علامت زرد در نقشه نشان داده می شود بروید. 


ماشین را در نور قرمز پارک کرده و پیاده شوید. به طرف دری که با علامت 
زرد نشان داده می شود Loy‏ اینجا سلمانی است 9 می توانید خود را اصلاح 
کنید. اصلاح مورد نظر را انتخاب کرده و با زدن دکمه 9206 آن را انجام 


پس از بیرون آمدن از آرایشگاه و گفتگویی کوتاه با راننده به پیتزا فروشی 
بروید و پیتزایی سفاش دهید. پس از انجام این کار به محلی که با علامت 
زرد در نقشه مشخص شده بروید. ماشین را در محل مورد نظر پارک کرده و 
برای ذخیره کردن بازی به فلش زرد رنگ بروید. پس از ذخیره بازی و بیرن 
آمدن از ده os; Tab‏ تا دستورات لازم را دریافت کنید. سمت راست به 
محلی که با 29 قرمز مشخص شده است بروید. پس از دیدن «ged‏ سوار 
ماشین خود شده و به محلی که در نقشه با مربع زرد نشان داده می شود 
بروید. روی نوشته های دیوار اسپری بپاشید تا نوشته‌های سبز رنگ ظاهر 
شده و پیغام تایید alb‏ شود. دو محل دیگر را که LL‏ اسپری بپاشید در 
نقشه با مربع سبز رنگ مشخص می‌شود. سریع به آنجا رفته و روی نوشته‌ها 
اسپری باشید. پس از انجام موفقیت‌آمیز این کار به ماشین خود بازگشته و به 
محلی که در نقشه با علامت زرد مشخص می شود بروید. در esl‏ بار دیگر 
روی دو نوشته دیگر اسپری بپاشید و مواظب گانگسترها باشید. به محلی که 
با نور قرمز مشخص شده بروید و از نرده بالا رفته» از راهرو گذشته از نرده 
دیگر YU‏ بروید. جلوتر از لبه سکوی ساختمان بالا رفته تا روی پشت بام 
بعدی قرار بگیرید. در اینجا باید نوشته دیگری را روی دیوار اطاقک روی 
پشت بام یافته و اسپری بپاشید. پس از انجام موفقیت آمیز این ماموریت» 
سوار ماشین خود شده و به محل مورد نظر در نقشه بروید. به محل‌هایی که 
مشخص می شود بروید. چوب بیس‌بال را از فرد مورد نظر گرفته و به جایی 
که در نقشه مشخص می شود بروید. درون خانه رفته 9 با چوب تمام افراد 
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Danang Boys‏ این باند از جوانان ویتنامی درست شده و افراد آن بسیار 
بی رحم می‌باشند. آن‌ها مرتب با Trriads wb‏ در حال درگیری هستند. این 
باند اسکله‌های زیادی در سواحل سن فایرو در اختیار دارند. 

کاراکترها: 

کارل جانسون: کاراکتر Cool lel‏ و برای مبارزه با باندهای تبهکار 
کارل: برادرش و بهترین دوستش در این مبارزه. 

کندل: خواهرش که نفوذ زیادی روی برادرهایش دارد. 

رایدر: یکی از دوستان کارل که هميشه کلاهی سیاه و عینکی آفتابی به 
چشم دارد 9 Vyas‏ من است. 

بیگ اسموک: دوست کارل و فردی با نفوذ از خاندان جانسون 

اوگ لوک: فردی جاه‌طلب که مدتی در زندان بوده است. 

کیسر کندی: دوست آمریکایی کارل. 

کاتالینا: زنی با قدی کوتاه. او از مردها نفرت دارد ولی هنوز با کارل دوست 
شناد 

تروت: یک دوست قدیمی. 

یوزیمو: رهبر یک سازمان آسیایی که با وجود نابینا بودن» کارش را خوب 
انحام می‌دهد. 

تورونو: یکی از اعضای سازمانی جنایتکار و مخفی که ماموربت های 
عجیبی انجام می‌دهد. 

زرو: دوست تروت که کارهای الکترونیکی را خیلی خوب وارد است. 

چند ماموریت را Lb‏ به انجام برساند. 

مد داگ: فردی افسرده که کارل به او کمک می کند تا روی پاهای خود 
بایستد. 

کنترل بازی در کامپیوتر: 

۷ حرکت رو به جلو 

4 پرش و بالا رفتن از بلندی 

:F‏ سوار و پیاده شدن به اتومبیل 

owls cal yo تماس تلفنی برای‎ ‘Tab 

6 خرید و اجرای دستورات 

۲ رد کردن دموها 

6 توقف بازی و آوردن صفحه اصلی 

استراتژی بازی: 

در اینجا برای آنکه بازیکن آشنایی اولیه برای در دست گرفتن و اجرای 
ماموریت های محوله را کسب X$‏ راہ یابی فشردہ ای از بازی را توضیح 
می دھیم و پس از آنکه بازیکن توانست به بازی تسلط پیدا US‏ خود بازی 
راهنمایی های لازم را برای ادامه بازی ارائه می دهد. یکی از مواردی که 
بازیکن Lb‏ مراعات کند رانندگی صحیح در بازی است به نحوی که پلیس او 
را دستگیر نکند. 

بازی را در کنار یک دوچرخه شروع می کنید. سوار دوچرخه شده و به محلی 
که با CJ code‏ نشان داده می شود بروید و به محلی که با نور قرمز 


مشخص شده است وارد شوید. پس از دیدن دموهاء دوباره بازی را با دوچرخه 


کنید. بازی را ذخیرہ کرده و به موقعیت جدید بروید. در هتل پلیس حاضر 
خواهد شد. بجای تیراندازی به آن‌ها از پله‌ها بالا رفت و به اتاقتان بروید تا 
نماینده‌های قانون خارج شوند. بطرف نقطه آبی روی رادارتان رفته و به افراد 
در هلیکویتر شلیک کنید تا تصادف کرده و نابود شود. با رایدر و بیگ اسموت 
بازی را asbl‏ بدهید. در اینجا اتومبیلتان توسط چند پلیس تعقیب می‌شود. به 
محل شروع ماموریت ( ذخیره بازی) برگردید تا ماموریت بعدی را دریافت 
کنید. به bol‏ رفته و تمام دشمنان را از ch‏ درآورید. آخرین گروه که وارد 
شدند می توانید با انفجار ماشین Bol‏ را از بین ببرید. مقداری سلاح و یک 
عضو جدید بدست می‌آورید. ماشین را به نقطه شروع بازی برانید و در نقطه 
زرد رنگ پارک کنید. 

در منطقه جدید به رنگ ارغوانی باید با یک باند جدید بجنگید. مواظب باشید 
چون در جلو یک خانه با دشمنانی قوی مواجه می‌شوید. آن‌ها را به سرعت 
هدف گرفته و تمام نقاط قرمز در نقشه را از بین ببرید. به محل نشان داده 
شده بروید و و از این ماموریت نیز جان سالم بدر برید. به منطقه S‏ بروید و 
تکرار ماموریت. سپس به نقطه S‏ رفته و نیروی تازه بگیرید و سعی کنید یک 
اتومبیل از خیابان بگیرید. Cesar‏ را Jii‏ کنید و از کوچه به سمت نور قرمز 
پیش Ley‏ با از پای درآوردن دشمنان کنترل منطقه Los Santos‏ را 
بدست می گیرید. وقتی منطقه را به تصرف در آوردید در منطقه شروع یک 
مکالمه تلفنی خواهید داشت و vb‏ به جاییکه Big Smoke‏ است بروید. 
ماموریت بعدی این است که قبل از دشمنان به نقطه مورد نظر در نقشه 
برسید. به در دو لنگه شلیک کرده و سعی کنید تمام دشمنان را به طرف خود 
بکشانید. از خط مقدم جبهه خود را نجات داده و از پشت جعبه‌ها به بقیه 
دشمنان شلیک کنید. وارد در دو لنگه شده و کسی که در CYL‏ پله‌ها است 
کشته و جليقه را بگیرید. دشمنان را از پای درآورده و اتاق‌ها را برای پیدا 
کردن جلیقه دیگری و رسیدن به Big Smoke‏ جستجو کنید. پس از مدتی 
درگیری متوجه می‌شوید که ساختمان اتش گرفته است و باید فرار کنید. راه 
را به طرف پایین ادامه داده و کپسول آتش نشانی را بردارید. و در زمان 
تعیین شده بیرون بروید. در اینجا Lb‏ تعقیب و گریز را به محل شروع ادامه 
دهید. در این ماموریت باید با کامیون به محل نور قرمز برانید و وارد خانه 
شوید. در اینجا LL‏ سه جعبه را به درون کامیون ببرید. یک جعبه در اتاق 
اصلی و دو جعبه دیگر یکی در اتاق سمت راست و دیگری در بالای پله‌ها 
می باشند. ماشین را به محلی که نشان داده می شود برانید. اگر در بین راه 
کسی روی قطار بود Lb‏ پیاده شوید و به او تیراندازی کنید. سپس به سرعت 
به ماشین برگردید و مهاجمان دیگر را با آن بزنید. وقتی که تمام دشمنان را 
از پای درآوردید Yb‏ جعبه‌ها را با دکمه L1‏ بلند کرده و نشانه گیری کرده 
پرتاب کنید. الان دیگر مجبور هستید رنگ ماشینتان را عوض کنید تا از 
تعقیب در امان بمانید به طرف یک Pay N Spray‏ برنید. پس از رنگ 
کردن ماشین, به سوی نقطه نشان old‏ شده در لنگر گاه برانید. 

به سمت نقطه زرد رفته. صحنه‌ای خواهید دید. جلوتر سوییچ را زده تا در باز 
شود و در داخل سوییچ دیگر را بزنید تا در گاراژ باز شود. سپس با لیفتراک 
جعبه‌ها را به داخل ماشین ببرید. Ub‏ ۶ جعبه به داخل ماشین ببرید. سپس به 
سمت نقطه زرد رنگ بروید. بازی را ذخیره ox‏ و به سمت BS‏ بروید تا 
صحنه ای ببینید. به سمت نقطه زرد رنگ برانید. پس از دمو دنبال مرد با 
نشان قرمز روی سرش رفته و او را از پای درآورید و به BS‏ برگردید. 
صحنه‌ای دیده و به سمت نقطه زرد بروید. پس از دمو و سوار کردن Big‏ 
6 برانید و همه دشمنان روی قطار را نابود SS‏ سپس به AE‏ 
برگشته» بازی را ذخیره WS‏ و به سمت BS‏ بروید. پس از دمو به نقطه زرد 


باند خلافکار درون خانه را از پای درآورید. به محلی که در نقشه مشخص 
می شود رفته و پس از دیدن دمو می‌توانید بازی را ذخیره کنید. پس از ذخیره 
بازی» ماموریت بعدی خود را دریافت کنید. سوار ماشین شده و به محل مورد 
نظر بروید. در این قسمت LL‏ ماشین BL‏ تبهکاران را تعقیب و جلوی راهش 
را سد AUS‏ تا شکست بخورند. سپس به محلی که در نقشه مشخص 
می شود بروید. ماموریت بعدی را با پارک ماشین در محل مورد نظر انجام 
دهید. از ماشین بياده شده و asp Tab‏ تا دستورات لازم داده شود. با 
اتومبیل به محلی که نشان داده می شود برانید. در آنجا ماموریت جدیدی به 
شما محول می شود. به آنجا رفته و در جلسه ای که با دوستانتان دارید 
آموزش تیراندازی خواهید داشت. در پایان این تیراندازی xb‏ به در باک 
ماشینی که نشان داده می شود تیراندازی کنید تا منفحر شود. به محل 
ماموریت بعدی A3,‏ و ماشین را در قسمت نور قرمز رنگ پارک کنید. پیاده 
شده و به جایی که در نقشه با مربع زرد نشان داده می شود بروید. در اینجا 
باید لباس‌های خود را عوض کنید. 
پس از انجام اینکار به محلی که با علامت BS‏ مشخص شده بروید. در 
اینجا دوستان خود را ملاقات خواهید کرد و با آن ها به ماموریت بعدی 
می روید. گویا یک نفر یار جدید به افراد گروه اضافه می‌شود. با او به محل 
ماموریت بعدی می‌روید و همراه دوست تازه وارد از پله‌ها بالا رفته و منتظر 
ماموریت بعدی که تعقیب موتورسوار است شوید. 
در اینجا شاید chy‏ تعقیب موتورسیکلت ماموریت دیگری که از SL‏ 
درآوردن افراد باندهای دشمن است را داشته باشید. 
به نقطه‌های قرمزی که روی نقشه ظاهر می شوند بروید. آهسته برانید تا 
phs‏ عضوهای باند نابود شوند. به نقطه بعدی به جایی که دوست‌هایتان به 
افراد بد شلیک می کنند بروید. این کار را تکرار کنید تا تمام نقاط قرمز روی 
نقشه را تکمیل کرده باشید. سعی کنید وسیله نقلیه‌تان را در جایی پارک کنید 
که از تصادف در امان بماند. اگر پلیس به تعقیب شما پرداخت علامت Pay‏ 
N Spray‏ ( برای عوض کردن رنگ ماشین) روی رادارتان ظاهر خواهد 
شد. به آنجا رفته و در محل مخصوص قرار بگیرید. پس از اینکار می توانید با 
اطمینان به محل شروع برگردید. یک اتومبیل در خیابان نشان داده می شود 
و مسابقه‌ای با آن دارید. اینها دشمنان خطرناکی هستند بنابراین احتیاط کنید 
و آن‌ها را از sh‏ درآورید. وقتی همه دشمنان را نابود کردید اتومبیلتان را در 
نور قرمز پارک کنید. پس از سوار کردن دوست باندہ به سرعت برانید چون 
دشمنان زیادی در تعقیب شما خواهند بود. ماشین Cesar Vialpando‏ 
روی نقشه نشان داده می شود. به دنبال اتومبیل جدید به سوی گاراژ برانید. 
در اینجا Lb‏ حداکثر مقدار پول را بدست آورده و پیروز بشوید. با آنالوگ 
سمت راست دسته به جهت نشان داده شده حرکتتان را هماهنگ AES‏ 
در قسمت بعد Ballas xb‏ را در نقطه‌ای Gold‏ نابود کنید. سلاح اینجا را 
می توانید در منطقه‌ای که در نقشه نشان داده می شود بگیرید. به منطقه 
ارغوانی رنگ بروید و اطراف Ballas‏ را جستجو کنید. تمام قسمت ارغوانی 
رنگ باید روی رادارتان ظاهر شود و پول و سلاح را جمع آوری کنید. به 
مناطق بعدی حمله ببرید و پولتان را بگیرید. آخرین دشمن را از پای درآورید 
تا این ماموریت به پایان برسد. 
در این مرحله مجبور هستید عضو جدیدی که با فلش آبی بالای سرش است 
را بگیرید. اطلاعات صفحه به شما راهنمایی‌های لازم را خواهد ld‏ به سوی 
اتومبیل رفته و منتظر شوید تا آن‌ها هم سوار شوند و به طرف نور قرمز 
برانید. از دیوار بالا بروید و باقیماندہ افراد را از ch‏ درآورید تا اتومبیل را 
گرفته و به نزدیکترین Pay N Spray‏ بروید تا از دست پلیس GES‏ پیدا 
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را ادامه دهید. به داخل رفته و به سمت وهای سبز بروید. به سمت 
نزدیک‌ترین رفته و ماشین را روی نور قرمز پارک کنید سپس تریلر را روی 
پشت تانکر پارک کنید و روی پشت ماشین رفته و به نقطه زرد رنگ بروید تا 
صحنه ای ببینید. نباید به SOU‏ خسارتی وارد شود. بعد از اتمام صحنه به 
سمت حرف M‏ بروید. سپس به سمت نقطه زرد رفته و ماشین کمباین را به 
منطقه گفته شده ببرید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت حرف C‏ در نقشه بروید. 
سوار ماشین شده و به سمت در نزدیکی خود بروید تا صحنه‌ای ببینید. به 
داخل رفته و با بمب در دست به طرف در قرمز رفته و روی در بمب را کار 
بگذاریده سپس فاصله گرفته و با کنترل آن را منفجر کنید. به داخل رفته و 
پول ها را بردارید. با ماشین به سمت گاراژ رفته و ماشین خود را رنگ AS‏ 
سپس به سمت نقطه زرد رفته و بازی را ذخیرہ کنید تا صحنه ای ببینید. به 
سمت 8 نزدیک خود بروید و به 
dis dy seis. Jio‏ هار 
aus‏ و رادارها را بردارید. به 
طرف خانه رفته و بازی را ذخیرہ 
کنید. به سمت هاله قرمز بروید و 
به سمت S‏ برانید. در بانک افراد 
لیم )| از بین برده و به بیرون 
کک می روید دشمنان و پلیس را از 
پای درآورده و با موتور پلیس به 
دنبال همدست خود oly‏ بیفتید. در 
بین oly‏ همدست شما به زمین می خورده او را سوار کرده و به سمت نقطه زرد 
بروید و بازی را ذخیرہ کنید. به سمت CF‏ بروید. در اینجا مسابقه‌ای خواهید 
داشت. با دقت obj‏ مسابقه را برنده شده تا صحنه ای ببینید. پس از Obl‏ 
صحنه» مسابقه‌ای دیگر خواهید داشت. این مسابقه را با موفقیت پشت سر 
بگذارید تا صحنه‌ای ببینید. سپس به سمت علامت آ۷ابروید تا ماموریتی 
Soo‏ داشته باشید. داخل مزرعه تمام گیاه‌ها را بسوازنید سپس به سمت نقطه 
آبی رنگ رفته» صحنه‌ای خواهید دید. بازی را ذخیره کنید و روی هاله قرمز 
رنگ بروید. در ماموریت بعد سوار ماشین شده و به منطقه آبی رنگ رفته و 
دکمه L3‏ را بزنید تا صحنه ای ببینید. سپس به سمت culo‏ قرمز رنگ 
بروید. به سمت نقطه آبی رفته و دکمه 13 را بزنید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. 
به سمت نقطه بعد بروید. سپس به نقطه بعد بروید و در آخر روی نقطه قرمز 
رنگ رفته تا صحنه ای ببینید. بازی را ذخیره کنید و به سمت هاله قرمز 
بروید. به نقطه زرد رفته صحنه را دیده و ماشین را تعقیب کنید. در داخل 
پارکینگ او را کشته و لباسش را بردارید. به سمت نقطه بروید تا صحنه‌ای 
ببینید. منتظر باشید تا یک ماشین بیاید و او را تعقیب کنید. در انتها صحنه‌ای 
خواهید دید. بازی را ذخیره کنید و به سمت لن)بروید. به سمت نقطه‌های 
سبز رفته و همه آن‌ها را با بولدوزر خراب کنید تا صحنه‌ای ببینید. پس از آن 
به سمت ماشین سیمان‌سازی بروید و باجه را به داخل گودال بیندازید و روی 
او Glew‏ بریزید و بازی را ذخیره کنید. به سمت هاله قرمز بروید و سپس به 
سمت نقطه آبی بروید و با ماشین به نقطه زرد رنگ بروید و به بالای پله‌ها 
رفته و به سمت نقطه بروید و از مرد عکس بگیرید. بازی را ذخیره XS‏ و به 
سمت حرف 6 در نقشه بروید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت شکل دایره آبی 
رنگ بروید تا صحنه ای ببینید. دشمنان را از پای درآورده, تلفنی خواهید 
داشت. دشمن بعدی را از بین برده و به نقطه زرد بروید. ماشین را تعقیب 
کرده و دشمنان دیگر را نیز از بین ببرید. دو ماشین را نابود کرده و بعد از 
تلفن به سمت علامت ۷بروید. پس از دیدن صحنه به سمت نقطه زرد 
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حرکت کنید. صحنەرا دیدہ و همدست خود را تا جلو راهنمایی کنید. دشمنان 
را از ہین بردہ سپس با موتور دشمنان دیگر را نابود کنید. این مرحله کمی 
اتمام ado yo‏ بازی را ذخیرہ کنید و به بیرون بروید. به سمت OG‏ و به طرف 
نور قرمز رفته و پس از دمو به سمت نقطه زرد بروید و با 1[ اصحبت کنید و 
حرکات را انجام دھید. در اینجا شما باید ۴۰۰۰ امتیاز بیاورید. پس از آن 
دوباره با DJ‏ صحبت کنید. سوار ماشین او شويد و به سمت نقطه زرد رنگ 
بروید. بازی را ذخیره WS‏ و دوباره به سمت OG‏ برویدء سپس به سمت 
نقطه زرد در خارج از شهر برانید و وارد در شوید. در داخلء تمامی گاردها را از 
cl‏ درآورده و کتاب را بردارید. به بیرون برگردید و به سمت نقطه زرد رنگ 
بروید. بازی را ذخیره کرده و سپس به سمت OG‏ برگردید و ماموریت جدید 
را آغاز کنید. سپس به سمت ماشین حرکت کنید و 
راننده را زده و ماشین را در چای مشخص شده 
پارک کنید. پس از دیدن دموها به سمت جلو و 
مابين هر دو ماشین حرکت کنید تا به منطقه 
مشخص شده برسید. سپس سریع دور زده و ماشین 
را به سمت نقطه زرد رنگ ببرید و آن را داخل آب 
بیندازید و خود قبل از افتادن در آب از ماشین به 
پایین بپرید. سپس همه گاردها را از پای درآورده تا 

ماموریت تکمیل شود. بازی را ذخیره کنید و به | 
سمت OG‏ بروید. ماموریت جدید را آغاز کنید. در UH‏ 
این مرحله باید لباس‌های خود را عوض کرده و لباس‌های جدید تهیه کنید و 
به سمت OG‏ جدید بروید. داخل شده سپس تمامی دشمنان را نابود کنید تا 
صحنه‌ای ببینید. بازی را ذخیره کنید و بیرون به سمت CF‏ بروید و مسابقه 
را posl‏ دهید و پیروز شوید. بازی را ذخیره کرده و به طرف تابروید و 
ماموریت را آغاز کنید. ابتدا شیشه الکل را برداشته و به سمت خانه رفته و هر 
پنج پنجره را شکسته و خانه را آتش بزنید. سپس به داخل رفته و کپسول را 
برداشته و دختر را از خانه بیرون بیاورید. به سمت نقطه زرد حرکت کردہ 9 
بازی را ذخیرہ کنید. به نقطه ٩‏ برویدء سپس به محل گفته شده رفته و محل 
را از شرورها پاک سازی کنید. بازی را ذخیرہ کرده و به خانه برگردید. به 
سمت حرف برويد. در داخل محوط افراد را به سوی ماشین راهنمایی 
کرده و سوار ماشین شويد و به سمت نقطه زرد حرکت کنید. سپس همه 
دشمنان را کشته و به سمت ماشین بروید و راه را تا خانه ادامه دهید. بازی را 
ذخیره کرده و به سمت G‏ بروید و ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت 
نقطه زرد رنگ رفته و پس از دیدن صحنه در داخل انبار به دنبال مرد بروید 
و او را از بین ببرید. سعی کنید قبل از سوار شدن به اتومبیل او را از بین 
ببرید. سپس بازی را ذخیرہ کنید و به سمت 5بروید. سوار ماشین شده و به 
نقطه زرد بروید. به داخل رفته و به سمت نقطه آبی بروید . دوست خود را 
نجات دهید و در بالای بام به هلی کوپتر شلیک کنید. از پله‌ها پایین رفته و 
به سمت پایین بروید. سپس به ماشین‌های پلیس شلیک کنیدء صحنه ای 
خواهید دید. بازی را ذخیره کرده و به سمت S‏ بروید. به سمت نطقه زرد 
رنگ رفته از ماشین پیاده شوید و وارد ماشین داخل کوچه شوید تا صحنه‌ای 
ببینید. پس از دیدن صحنه به سمت نقطه زرد حرکت کنید و دشمنان را از 
بین ببرید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت 6 بروید و بازی را ذخیره کنید تا 
صحنه‌ای ببینید. سپس به سمت نقطه زرد رفته و به مکان بعدی بروید. مرد 
را تعقیب کنید تا خودش را به Bb‏ آب بیندازد. یک عکس از او گرفته و به 
سمت نقطه زرد رنگ بروید و بازی راذخیره کنید. به سمت علامت سوال راه 


ALAS‏ و به سمت جلو و نقطه زرد رنگ بروید. دکمه مثلث را 033 و به سمت 
نقطه زرد بروید. بازی را ذخیره کنید و به سمت حرف #بروید. به سمت 
کشتی حرکت کنید و با Jus‏ دشمنان روی کشتی را نابود کنیدہ اگر 
هلی کوپتر شما منفجر شد به وسیله نردبان کشتی به داخل کشتی رفته و 
ان ها را نابود کنید. دشمنان را از پای درآورید و به سمت نقطه زرد بروید. 
سپس دشمنان را کشته و قفل ترانزیت را شکسته و سپس به سمت SVL‏ 


کشتی رفته و با مرد مبارزه کنید و او را از بین ببرید. به سمت نقطه آبی 


رنگ بروید و مرحله به GUL‏ می‌رسد. بازی را ذخیره کنید و به 
سمت نقطه 6 بروید و ماموریت دیگر را آغاز کنید. به نقطه 
زرد رفته و صحنه را دیده و سپس به سمت نقطه زرد دیگر 
رفته و دشمنان را از پای درآورده و ماشین را در مکان 
مشخص Syl‏ کنید. پیاده شده و سریع به بیرون بروید. به 
سمت نقطه زرد رفته. سوار ماشین شده و به سمت سکو رفته 
و از روی سکو بپرید. بیرون بروید و به سمت گاراژ رفته و 
بازی را ذخیره کنید. به سمت علامت سوال بروید» شما باید 
هر ۳۵ نقطه قرمز را بروید و آنها را رد کنید تا ماموریت به 
پایان برسد. دوباره به سمت علامت سوال برویده سپس به سمت کامیون 
رفته و به سمت چپ آن برانید تا همدست شما به داخل کامیون برود و آن را 
متوقف کند. سوار آن شوید و به سمت گاراژ حرکت کنید. بازی را ذخیره کنید 
و به سمت حرف آبروید. سپس به سمت نقطه زرد رنگ رفته و هلی کوپتر 
را نابود کنید و به نقطه سبز حرکت کنید. به سمت نقطه زرد رفته و به سمت 
حرف T‏ رفته و بازی را ذخیره کنید. به سمت هواپیما رفته و خانه را خزیده و 
به سمت حرف دبروید. داخل خانه تلفن را جواب داده و به 
نقطه قرمز رفته ومقدمات پرواز را فرا بگیرید و تمرینات را 
پشت سر بگذارید. سپس به سمت حرف Z‏ رفته و آنجا را 
خزیده و پس از تلفن به سمت نقطه زرد بروید. صحنه را 
o>‏ و در پشت pled pl‏ هواپیماهای دشمن را نابود کنید. 
۳ 7 دمو را دیدہ و بازی را ذخیره کنید. به سمت حرف Z‏ بروید. 
WR‏ در این مرحله با هوایپما به سمت دشمن رفته و همه آن‌ها را 
aus dol D‏ تا صحنه ای ببینید. سعی کنید obj‏ به آن ها 
نزدیک نشوید. سپس بازی را ذخیره کرده و به سمت هاله 
gpl‏ و صحنه را دیدہ و ماشین کوچک را تا مقصد 


قرمز و حرف 
همراهی کنید و موانع جلوی راه او را بردارید. برای او پل بگذارید و دشمنان 
را نیز نابود کنید. سپس صحنه‌ای دیده و بازی را ذخیره کنید. تلفنی خواهید 
داشت. سپس به سمت حرف 6 زرد رفته و به داخل کافه بروید. به سمت 


allo‏ قرمز رفته و صحنه را دیده و با ماشین به BD‏ شهر بروید. شما بايد 
مرد را بترسانید تا درجه ترس او پر شود و سپس به کافه برگردید. SIL‏ را 
ذخیره کنید و دوباره به سمت حرف G‏ بروید. به نقطه زرد رفته و با کامیون 
بسته های دینامیت را خراب کرده و دینامیت ها را بردارید سپس جاده‌های 
مشخص شده را رفته و دينامیت‌ها را تحویل دهید. بازی را ذخیره کنید و 
دوباره به سمت 6 بروید وماموریت دیگر را انجام دهید. به سمت محل زرد 
رنگ رفته و همه دستگاه‌ها را خراب و دشمنان را نیز نابود کنید. سپس به 
سمت کافه بروید و بازی را ذخیره کنید. به سمت هاله قرمز بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. به نقطه آبی رفته و دو نفر را سوار کرده و به سمت نقطه 
زرد بروید. دوباره به نقطه زرد رفته و به سمت هاله قرمز بروید و بازی را 
ذخیره کرده به سمت نقطه سفید در نقشه بروید. سپس به سمت بیمارستان 


بروید. به سمت آمبولانس ها رفته و راننده آن‌ها را از پای درآورید و سوار 


رفته و همراه مرد به جلو بروید. دشمنان را از پای درآورده و در انتها به سمت 
نقطه زرد رفته تا صحنه‌ای ببینید و ماموریت به LL‏ برسد. سپس d)‏ سمت 
نقطه آبی در نقشه که به شکل دایرہ است رفته تا صحنه‌ای ببینید. به نقطه 
آبی بروید و در آخر موتورسیکلت‌ها را تعقیب کنید و بسته سفید رنگ را از 
آن‌ها گرفته و آن‌ها را منفجر کنید. به نقطه نورانی بروید و بازی را ذخیره 
کنید و دوباره به سمت علامت ۷بروید. سپس به نقطه نورانی بروید. به 
داخل پارکینگ بروید و سوار ماشین شده و به سمت نقطه زرد رنگ رفته و 


ماشین را سالم به مقصد برسانيد. ne Seal‏ 


ہے لل 


بازی را ذخیرہ کرده و دوباره به | ۳ 
سمت همان علامت بروید. صحنه را 
دیده و plod‏ راه را به نقطه زرد بروید. 
با ماشین راه را طی کرده و از 
دشمنان رد شوید و به جلو حرکت 
کنید تا به انتهای مسیر برسید. 
صحنه را دیده و بازی را ذخیره کنید 
و تمام راه را به طرف علامت سس 
برگردید. در آنجا به سمت شکل دایرہ آبی رنگ Loy‏ و به فرودگاه boy‏ . 
به سمت باند اضطراری که چراغ‌های روشن دارد بروید. همه دشمنان را از 
بین برده و سپس ماشین را نیز منفجر کنید. به نقطه زرد رنگ بروید سپس 
به سمت گاراژ نگهبانی بروید. به سمت نقطه زرد رفته و بازی را ذخیره کنید 


و به سمت شکل تابروید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت ماشین رفته و به 
نقطه زرد رنگ بروید تا صحنه‌ای ببیند سپس به سمت نقاط قرمز رفته و 
همه ماشین‌ها را منفحر کنید. سپس 

صبر کنید تا ماشین بیاید و او را 

اسکورت کنید. به سمت مکان 

ذحیرہ بازی رفته و بازی را ذخیرہ 3 


کنید. به سمت G‏ سفید بروید و به 
مخروبه‌ها رفته و از داخل لوله بتونی 
اسلحه Sniper‏ را بردارید و به 
سمت نقطه زرد رنگ بروید و قطار 
را تعقیب aus‏ شما نباید از طرف 
مرد دیده شوید او را تعقیب کنید تا در آخر او و نفر دیگر را از پای درآورید. 
سپس بازی را ذخیره کرده و کل راه را به سمت حرف برگردید. به سمت 
al‏ قرمز بروید و به نقطه زرد رنگ در نقشه رفته تا صحنه‌ای ببینید. سپس 
به بالای ساختمان رفته و داخل شوید و به پایین بروید. بیرون بروید و به 
دنبال ماشین رفته و آن را منفجر کنید. تلفن را بردارید و بازی را ذخیره کنید 
و به سمت نقطه )در طرف دیگر بروید. به بالا رفته و دشمنان روبرو را با 
تفنگ دوربین‌دار نابود aus‏ به نقطه زرد در نقشه بروید او را از پای درآورده 
تا صحنه‌ای ببینید. به دنبال دشمن رفته و سوار قایق شوید و او را روی آب 
از بین ببرید و به سمت )برگردید و بازی را ذخیره کنید. سپس به SVL‏ 
آهن‌ها رفته و RPG‏ را برداشته و به سمت هلی‌کوپتر بروید و آن را روی 
هوا منفجر و بازی را ذخیره کنید و به سمت علامت M‏ بروید. برای این 
مرحله باید مهارت کافی و قدرت برای زیر آب رفتن را داشته باشید تا بتوانید 
این مرحله را انجام دهید و Lb‏ خوب شنا کنید. می توانید به سمت دریا رفته 
و در مدت خیلی طولانی در زیر آب شنا کنید تا بتوانید قدرت خود را بالا 
ببرید و بتوانید به مرحله بعد بروید. سپس به سمت نقطه زرد در نقشه رفته و 
دمو را دیده و طبق نقطه‌های قرمزء راه را به جلو بروید. سپس گاردها را 


ی ای 


سی 
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کنید. ماشین را با دکمه دایرہ بلند کنید و به مکان گفته شدہ انتقال دهید. 
هلیکوپتر را در هاله قرمز بگذارید. بازی را ذخیرہ کنید و به سمت حرف 6 
زرد رنگ بروید. سپس به سمت نقطه سفید در نقشه بروید. به سمت فرودگاه 
رفته و سوار هواپیما شوید و به سمت نقطه زرد بروید. از داخل دایره قرمز 
رنگ عبور کنید تا صحنه ای ببینید. سپس همه افراد گروه را کشته تا 
صحنه‌ای ببینید. در آخر هواپیما را به سمت فرودگاه هدایت کنید و در محل 
قرار دهید. بازی را ذخیره کنید و به سمت G‏ سفید رنگ بروید. به دنبال مرد 
رفته و او را از بین ببرید. پس از دیدن صحنه بازی را ذخیره کنید و پس از 
تلفن به سمت نقطه سفید بروید. سپس سوار جت شده و به نقطه زرد پرواز 
همه افراد را کشته و به سمت فرودگاه برگردید و جت را بر روی UL‏ بنشانید. 
بازی را ذخیره کنید و به سمت )زرد رنگ بروید. ym‏ را باز کرده و در 
نقطه زرد SG)‏ دشمنان را کشته و به داخل در بروید. همه دشمنان را نابود 
کرده و به دنبال مرد رفته و او را تا دم در تعقیب کنید. سپس به JU»‏ او 
رفته و او را با ماشین نابود کنید. بازی را ذخیره کرده و به سمت CJ‏ بروید و 
به نقطه زرد رفته و سوار قایق شده و وارد کشتی بزرگ شوید. به سمت اتاق 
کنترل بروید سپس به سمت جت بروید و سوار شوید. به سمت نقاط زرد 
CS >‏ کنید و تمام چهار نقطه را از بین ببرید. به سمت نقطه قرمز بروید و 
lace‏ را نابود کنید و به سمت نقطه زرد رفته و جت را در آنجا بنشانید. بازی 
را ذخیره کنید 9 به سمت CJ‏ 
بروید. به سمت نقطه زرد بروید تا 
دمویی ببینید. به نقطه زرد دیگر 
Loy‏ و همه دشمنان را نابود 
کنید تا دمویی ببینید. بازی b‏ 
ذخیرہ کنیل 9 به سمت CJ‏ 
بروید. با دوست خود به سمت 
نقطه زرد حرکت کنید و سپس 
قایق را تعقیب کرده و او را دنبال 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. با ماشین کوچک او رادنبال کنید تا به آخر برسید. 
بازی را ذخیره کنید و به سمت S‏ سفید رنگ بروید. سپس همه دشمنان را از 
ch‏ درآورده تا دمویی ببینید. دوباره دشمنان را از بین برده و به سمت هاله 
قرمز بروید. بازی را ذخیره کنید و به سمت هاله قرمز بروید. به سمت نقطه 
زرد رفته و همه دشمنان را نابود کنید. به نقطه زرد رفته و بازی را ذخیره 
کنید و d)‏ سمت آن)بروید و پس از دمو به سمت نقطه زرد رفته و صحنه را 
ox»‏ و بازی را ذخیره کنید. 

تعدادی از اعضای باند سبز پوش را جمع کنید با آن‌ها که در نزدیکی محل 
ماموریت تجمح کرده‌اند صحبت کنید و به سمت نقطه زرد بروید تا صحنه‌ای 
ببینید. سپس همه دشمنان را یکی یکی نابود کرده و به مناطق دیگر بروید. 
دشمنان دیگر را نیز نابود کنید تا دمویی ببینید. بازی را ذخیره کرده و به 
سمت نقطه S‏ و آخرین مرحله بازی برویده سوار ماشین شده و به سمت 
نقطه زرد بروید. به سمت نقطه آبی رفته و سوار تانک شوید و به طرف نقطه 
زرد حرکت کنید. دیوار را خراب کنید و به داخل بروید. از SSE‏ پیاده شده و 


به داخل در بروید. این مرحله دارای چهار قسمت می باشد هر چهار قسمت 
را با استفاده از نقشه به پایان برسانید و در آخر به سمت Big Smoke‏ 
بروید و او را از بین ببرید. از دوربین دید در شب هم استفاده کنید تا بتوانید 
راحت تر ببینید. پس از نابود کردن اوہ دموبی می بینید. سپس با ماشین به 
دنبال ماشین آتش‌نشانی Loy‏ و او را تعقیب کنید. در آخرهای مسیر باید مرد 
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یکی از آن‌ها شوید و به سمت نقطه زرد حرکت کنید. بازی را ذخیرہ کنید و 
به سمت جایی که آموزش پرواز را فراگرفتید بروید. به سمت هاله قرمز بروید 
و سوار کایت شده و به سمت نقطه زرد پرواز کنیدء مواظب جت‌های پشت 
سر خود باشید. آن‌ها بمب به سمت شما پرتاب می کنند. سپس از داخل دایره 
قرمز رنگ رد شوید و دوباره تمام راه را به سمت محل پرواز برگردید. به 
سمت هاله قرمز رفته و توقف کنید. بازی را ذخیره کنید و به طرف هواپیما 
در نقشه بروید. صحنه را دیده» شما باید با موتور به داخل هواپیما بروید. این 
کار را سریع انجام دهید. در داخل هواپیما به جلو رفته و از بشکه‌ها ودشمنان 
رد شوید. در داخل هواپیما بمب را کار گذاشته و سریع دشمنان را BAS‏ و 
چتر نجات را بردارید و به بیرون بروید. به سمت هاله قرمز بروید و ماموریت 
دیگری خواهید داشت. به سمت جلو رفته و دشمنان را نابود کنید. توری را با 
تیر زده و به داخل بروید. سپس دوباره به جلو رفته و به سمت نقطه زرد 
بروید» همه دشمنان را dob‏ کنید و با فضاپیما به سمت نقطه زرد بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. بازی را ذخیره کنید و به سمت هواپیما بروید و با فضاپیما 
به سمت ترن در حال حرکت رفته و همه بسته‌ها و دشمنان را با تیر بزنید و 
به سمت خانه برگردید. سپس به سمت نقطه سفید در نقشه برویدء صحنه را 
دیدہ و ماموریت را انجام دهید. به سمت نقطه زرد رفته و با مرد همراه داخل 
در شوید. دشمنان را نابود کرده و مواظب همراه خود باشید تا آتش‌ها را 
خاموش کند. همه را از بین ody‏ و از در خارج شوید و به سمت کافه برانید. 
بازی را ذخیره AUS‏ و به سمت حرف تاسفید بروید. دمو را دیده 
و به سمت نقطه قرمز برویده سوار هلیکوپتر شده و به سمت 
هلی کوپتر بروید و آن را همراه با سرنشین آن نابود کنید. بازی را 
ذخیره کرده و به سمت نقطه دآبروید. داخل رفته» بايد ماشین را 
دقیقا جایی بگذارید که مرد داخل آن بیفتد. مرد را سریع به 
بیمارستان برسانید. بازی را ذخیرہ کنید. به سمت حرف ps‏ 
کافه بروید و ماموریت را انجام دھید. به سمت نقطه ,43 و 
دوربین را بگیرید سپس به سمت نقطه زرد رفته و داخل شوید. با 
زن صحبت کنید و جهت راست را فشار دهید. سپس داخل در 
شوید و به سمت نقطه زرد بروید. به طبقه Onl‏ رفته و تهویه را خراب XS‏ 
سپس به بالا رفته و از سوژه عکس ABST‏ و به سمت بیرون بروید و سریع 
به سمت نقطه زرد بروید. بازی را ذخیره کنید و به سمت S‏ سبز بروید. دمو 
را دیدہ و به سمت نقطه زرد حرکت کنید. ماشین مورد نظر را تعقیب کنید تا 
به مقصد برسده به داخل در رفته و به داخل در دیگر بروید و لباس را عوض 
کنید و به سمت نقطه زرد بروید. دوباره ماشین را تعقیب AUS‏ سپس به 
سمت هاله قرمز بروید و از او محافظت کنید. یک مرد خنجر به دست به 
bul‏ خواهد rol‏ آن را بکشید و داخل شوید. دمو را دیده و بازی را ذخیره 
کنید و به سمت نقطه S‏ سبز بروید. دمو را دیده و به سمت فرودگاه بروید و 
سوار هواپیما شده و به سمت نقطه زرد حرکت کنید. سپس در نقطه گفته 
شده از هواپیما به بیرون بپرید و با چتر نجات به سمت نقطه زرد رفته و به 
سمت نقطه سبز بروید. چاقو را برداشته و به سمت هاله قرمز بروید. plod‏ 
نقطه های زرد را با چاقو از بین ببرید و در آخر خارج شوید. بازی را ذخیره 
کنید و به سمت S‏ سبز بروید. به دنبال یکی از نقطه های سبز رفته و 
موتورسیکلت پلیس را بردارید و به طرف نقطه آبی حرکت کنید. شما باید هر 
چهار موتورسیکلت را بر روی جرثقیل بگذارید. با توجه به وقت داده شده این 
ماموریت را انجام دهید تا صحنه‌ای ببینید. بازی را ذخیره کنید و به سمت S‏ 


سبز رنگ بروید. به سمت نقطه زرد > CS‏ کنید و هر دو هلیکوپتر را اول 
نابود کنید و بعد سوار هلی کوپتر سفید شوید و به سمت نقطه ابی پرواز 


AFSNMSMW 
BSXSGGC 
RIPAZHA 
ASBHGRB 
FOOOXFT 
YSOHNUL 
PPGWJHT 
BTCDBCB 
CFVFGMJ 
OUIQDMW 
MROEMZH 
MROEMZH 
BAGOWPG 
YECGAA 
AIYPWZQP 


NCSGDAG 


OSRBLHH 
WANRLTW 
BAGUVIX 

CVWKXAM 

XICWMD 

JYSDSOD 

OGXSDAG 
EHIBXQS 
LFGMHAL 
IAVENJQ 

AEDUWNV 
AEZAKMI 
AFPHULTL 

ALNSFMZO 

PGGOMOY 
LLQPFBN 
AUIFRVQS 
THGLOJ 
IOJUFZN 
CWJXUOC 
KVGYZQK 
LIYOAAY 
BEKKNQV 
JCNRUAD 
SZCMAWO 
AFZLLQLL 
MGHXYRM 
BGKGTJH 
FVTMNBZ 
GUSNHDE 


قایقرانی 

ماشین‌های شناور 
iiie gela‏ 

الویس همه جا هست 
همه مسلحند 

Faye زمان‎ 

بازی سریعتر 

کاراکتر چاق 

هوای مه آلود 
اسلحه‌های پر 

داشتن جت پک 
داشتن چتر نجات 

زد و خورد بیشتر 
افزایش مهارت 

ob‏ بی نھایت 
اکسیژن بی‌نهایت 
ماشین نامرتی 

زور بیشتر 

احترام بیشتر 
لباس‌های دیگر 
گرسنه نشدن 

محتاج نبودن 

هوای ابری 

انجام کار 

رفت و آمد صورتی 
هوای بارانی 

ترافیک کم 

حالت آشوب و شورش 
هوای طوفانی 

لاغر 

بازی آهسته 

جذب شدن 

صدای خرد شدن 
خودکشی 

هوای آفتابی 

رعد و برق 

رفت و امد ماشین‌های ارزان قیمت 
رفتن به مناطق دیگر 
رفت و آمد ماشین‌های سریع 


آویزان به نردبان را به Bb‏ ماشین بیندازید. برای این کار به پشت ماشین 
آتش‌نشانی چسبیده تا مرد به داخل ماشین بیفتد. پس از این کار باید تمامی 
موتورسیکلت‌ها و ماشین‌های پلیس که شما را دنبال می کنند از بین ببرید و 
مواظب ماشین خود نیز باشید تا صدمه‌ای نبیند. این کار را انجام دهید و همه 
دشمنان و ماشین‌های پلیس را از بین ببرید تا بازی را به انتھا برسانید. در 
اینجا بازی جدیدی را می‌توانید آغاز کنید. 

کدها را هنگام بازی وارد کنید. در صورت درست وارد کردن «AS.‏ 


پیغامی مبنی بر فعال شدن کد دریافت خواهید کرد. 


داشتن نیترو برای همه ماشین‌ها SPEEDFREAK‏ 
NIGHTPROWLER pitan‏ 
قایق پرنده FLYINGFISH‏ 
ماشین‌های شناور BUBBLECARS‏ 
حالت شورش STATEOFEMERGENCY‏ 
الویس همه چا هبت BLUESUEDESHOES‏ 
SPEEDITUP Sua al‏ 
بازی شاد CRAZYTOWN‏ 
جمعیت بیشتر ONLYHOMIESALLOWED‏ 
کنترل بیشتر BIFBUZZ‏ 
داشتن جت پک ROCKETMAN‏ 
زد و خورد بیشتر PROFESSIONALKILLER‏ 
FULLCLIP elio‏ 
ماشین نامرتن WHEELSONLYPLEASE‏ 
ماشین‌های فرزتر NATURALTALENT‏ 
زور بیشتر BUFFMEUP‏ 
احترام بیشتر WORSHIPME‏ 
لباس‌های کمتر HELLOLADIES‏ 
پریدن بیشتر KANGAROO‏ 
حالت نینجا NINJATOWN‏ 
انجام کار STICKLIKEGLUE‏ 
wea‏ تازه فن ROCKETMAYHEM‏ 
ترافیک کمتر GHOSTTOWN‏ 
گرفتن شش ستارہ BRINGITON‏ 
بازی آهسته‌تر SLOWITDOWN‏ 
خودکشی GOODBYECRUELWORLD‏ 
هوای آفتابی ۲۲۸۲ 
SCOTTISHSUMMER KETEN‏ 
رفت و آمد ماشین‌های مدل پایین EVERYONEISPOOR‏ 
رفت و امد ماشین‌های سریع EVERYONEISRICH‏ 
هوای خیلی آفتابی TOODAMNHOT‏ 
اسلحه دوم PROFESSIONALSKIT‏ 
حالت عصبانی MUNASEF‏ 
رانندگی تھاجمی YLTEICZ‏ 
داشتن نیترو برای تمام ماشین‌ها COXEFGU‏ 
بازی در شب XJVSNAJ‏ 
پارتی کنار دریا CIKGCGX‏ 
IOWDLAC uia dal gd‏ 


11 HNWVGKB 


12 FTQKVLE 
13 DCPLQMH 
14 EWDGPNL 
15 TONGTOV 
16 IQDNKQO 
17 IQDNKQO 
18 KKKPURE 
19 NGOGKSP 
20 NNGWTTO 
21 TQNGFVC 
x x x 


Gremlins 2: The New Batch 
را تایپ‎ ambling ضد ضربه: پس از ظاهر شدن نام برنامه نویس کد‎ 
را وارد‎ SINATRA کد‎ high score در صفحه‌ی‎ :Cheat Mode 

کنید تا هنگام بازی ۹۰ جان داشته باشید۔ 
KKK K‏ 


Grid Runner 


پسورد مرحله‌ها 


Nimbus 
Circe 
Aquar IV 
Glacia 
Ash 
Hexol 
Aquar II 
Virion 
Ferrinar 
Forge 
Trepidaria 
Iris 

Lair 
Fortress 


Effect 
Win mission 


Full ammunition 


Invincibility 


Ground Control 2 


2278231788 
4073571036 
3738142412 
2579585725 
3049463469 
3234189981 
3972503181 
3470355070 
3806015086 
2547901022 
3151996494 
4241586751 
3503504943 
2782261791 


K K K K 


Gromada 


هنگام بازی کدها را وارد کنید. 


Code 


cheatw 


cheata 
cheati 


K K K K 


Cheat mode: Press ~ two times during game play to 
display the console window. Then, enter one of the fol- 
lowing codes to activate the corresponding cheat func- 


tion. 

Effect Code 

God mode godmassive 

Unlock all missions gomassive 

View frame rate fps or fps2 
KKK K 


Gravity Force 


پسورد مرحله‌ها 


FIRSTTIME 
WELCOME 
BIGBANG 
MEGALOAD 
BROTHER 
SISTER 
GIRLFRIEND 
DOOM2D 
POWERPLAY 
ZIVI 


KK K ok 


Great Qin Warriors 
شروع کنید. هنگام بازی کلید‎ qw.exe —console بازی را با خط فرمان‎ 
بزنید و کدها را وارد کنید.‎ h- 


Effect Code 
God mode t super on 
Disable God mode t super off 
Level skip t win 


Sniper zoom mode smoothzoom, on 
Disable sniper zoom mode  smoothzoom off 
Change player name name <name> 
Show frame rate u fps on 

Hide frame rate u fps off 

Start recording game u rec «filename? 
Play recorded file u replay «filename? 


Quit game exit 

KK K K 

Greed 
را وارد کنید.‎ WAS هنگام بازی‎ 

Effect Code 
Backpack of Holding, full ammo kmfdm 
Omniscience, full map omni 
"Rob Lays Eggs" channel7 
Toggle God mode allahmode 
Death Kiss, kill all enemies belfast 


Ambrosia, full shield and health raven 
Objectives done with 100 points to complete level 
beavis 
gulliver 
blammo<weapon 1-6> 


KK ok ok 


Toggle midget mode 
Get weapon 


Gremlins 
پسورد مرحله‌ها‎ 
VQVQFDE 
ICIGCAA 
ECPQPCC 
FTWKFEN 
HQWFTFW 
DWNDGBW 
JCJCJHM 
ICVGCGT 
LQPCUJV 


دا tU‏ بډ ہا ی لل من ضا — 


© 


28 VVMRPKTRUQ 


29 TQSUONTSRU 
30 LRUUSVRIVT 
31 MPPRLVTONV 
32 OQROUSLPST 
33 RSXUSLRXOL 
34 PMWTROQSSS 
35 SRUQOWVKWR 
36 PRRTWTRSPV 
37 NTPURUXUUW 
38 NMTPVRPOWW 
39 ONKTOPPULS 
40 NSWOLQWMLW 
K ok K ok 
Haegar 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 FEAFGN 
3 IVSAMK 
4 ASGAPQ 
5 UWFXPZ 
6 FSXRIC 
7 DYAETG 
8 WFZILD 
KK K K 


Half-Life: Poke646 


هنگام بازی کلید ~ را بزنید و کدها را وارد کنید. 


Effect Code 
God mode god 
All weapons; press [Up] + [Enter] impulse 101 
Spawn gibs and blood impluse 102 
No clipping mode noclip 
Opponents ignore character notarget 
Third person view thirdperson 
First person view firstperson 

KK K K 

Halloween 
هنگام بازی کلید ~ را بزنید و کدھا را وارد کنید.‎ 

Effect Code 
Toggle God mode god 
Display game version version 
Level select map <map name> 
Level skip mapcomplete 
Toggle no clipping noclip 

KK K K 


Halloween Harry 

کدها را هنگام بازی وارد کنید 
Effect Code‏ 
All weapons, temporary invincibility[Ctrl] +R + E +N‏ 
Level select[Alt] + L, «episode and level number?‏ 
Display coordinates [Ctrl] + [Alt] + [Right Shift] + [F12]‏ 
Teleport [Alt] + =, <coordinates>‏ 
Full energy ۳ + ]+ 6‏ 

ok ok ok ok 


Gulf War: Operation Desert Hammer 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter هنگام بازی‎ 


Effect Code 
Full health, weapons, strikes power me 
Full health regen me 
Remote strike call strike 
Level skip done 
Toggle keymap 1 and 2 goodkeys 
Toggle HUD hud 
KK K K 
Gunlok 
کلید ~ را زده و کدها را وارد کنید‎ 
Effect Code 
God mode reb god 


Unlimited ammunition reb infinite ammo 


KK K ok 


Gunman Chronicles 
شروع کنید.‎ -dev -console -game rewolf بازی را با خط فرمان‎ 
کلید - را زدہ و کدھا را وارد کنید.‎ 


Effect Code 

God mode /god 

All weapons and ammunition /impulse 101 
No clipping mode /noclip 
Invisibility /notarget 


Level select 
Spawn indicated item 


/map <map name> 
/give <item name> 


2K OK 2F اد‎ 
H20 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 RQROVVPWTQ 
3 ORVSTWUKMS 
4 PMVXMQXVOS 
5 VWRPXPSLQQ 
6 UNRUQQQTRM 
7 TNOPVSORWT 
8 TXRUPRNQWO 
9 SSOOQVWNRW 
10 XRTNKVNSSV 
11 WUNQPMRRWO 
12 WUQQRVWSQT 
13 RQVRWXTTSX 
14 ORPPSORVUO 
15 OWNSRORLNT 
16 UTUVOMNLSP 
17 PXSMSTQVOR 
18 QQNRNONVQM 
19 PWUSTQKSPY 
20 VVPQOSLTPN 
21 PSPOONOUOW 
22 RQKRYNXNNV 
22 RTOTOUXWSW 
24 SQQVNPPSOY 
25 RMRQSQNLSO 
26 XPPMQRONMP 


27 SMTUWSWRTS 


61 DENTURES 


62 CITYPYRC 

63 FREEM 

64 SPANGLE 

65 PINEAPPLE 

66 HEYYOUADDICTEDYET 

67 YOUSHOULD 

68 GOTOTHEPUB 

69 EATYOURVEG 

70 BELUCKY 

71 FOODFORTHOUGHT 

72 POTATO 

73 RADISH 

74 CUCUMBER 

75 CHOCCIES 

76 GREENBEANS 

77 THREETOGO 

78 NEARLYTHERE 

79 PENULTIMATEONE 

80 ATLASTTHEFINALE 
ره‎ K 


Happyland Xmas Edition 


کدها را به عنوان پسورد اجرا کنید و Enter‏ را بزنید. 


Effect Code 

No enemies haxegohomebaddie 
God-mode haxe-canttouchme 
Level exits are ope haxe-opensesame 
No timer haxe-splitseconds 


Happy Landers capacity increased to 10 
haxe-fullcapacity 
Disable active codes — haxe-reset 


K K K K 


H.E.D.Z. 


Cheat mode: Press T to display the message prompt, 
then enter one of the following codes to activate the 
corresponding cheat function. 


Effect Code 
God mode oh my god 
Disable AI too hard for me 
KKK K 
Helicops 
هنگام بازی کدها را وارد کنید‎ 
Level skip /stagewin 
Toggle cloaking /cloak 
Weapons regenerate /regenweap 
Health regenerates /regendam 
All features regenerate /regenall 
Invincibility /ironman 
Unlimited weapons range /irange 
2F به به به‎ 
Hellforces 
در حین انحام بازی دکمه‌ی ~ را زده و کدھای زیر را وارد کنید.‎ 
عملکرد کد کد‎ 
Disable AI 1/0 Turns AI Off/On 
FPS 1/0 Turns Framerate On/ 


Hamsters 
پسورد مرحله‌ها‎ 


QUICKONE 
BILLYGOATSGRUFF 
QUALITYEAT 
ASPROUT 
EATYOURGRANNIES 
ARGHTAXMAN 
IFYOUDLIKE 
INCHNAILS 
THOUSANDMANIACS 
DINOSAURS 
THEMALSORTSEH 
ITSALLTOOTRAGIC 
REMEMBERGYRINUS 
ONEANDFIVE 
LEAVESCHOOLAT 
TOTHEPOUND 
TWOYEARSAGO 
IWASTHEN 
IAMNOW 
IWILLBESOON 
NUXICAHTBEBEATEN 
SENDMEMONEY 
ASEQUELSURE 
NINISSMART 
MEATBALLS 
SUNFLOWERS 
VECTORSBLEURGH 
FOOTHILLS 
SURFERS 
KNICKERSTOYOU 
DONTPHONETHE 
USAITSVERY 
EXPENSIVE 
EIGHTEENDAYSLEFT 
DOLPHINSEVER YWHERE 
MERCURY 

BAGELS 

LYSDEXIC 
SEENCYCLOIDS 
MOLUSCS 
ULTIMATEANSWER 
WATERLILLIES 
ACNEWHERE 
PLANTPOTS 
WHOLOVESSLUGS 
OHFORAWALRUS 
KILLTHE 
LAGBEAST 
YOUSHOULDTRY 
THINKINGUP 
EIGHTYPASSWORDS 
ITAINTEASY 
FURRYPENGUIN 
MAUVE 

PURPLE 
PURPLEPURPLE 
MUCHTOCOME 
NOTENBUS 
DONTTRYFISH 


11 SPIN 
21 FLIP 
31 BALL 
41 GOAL 
51 LEFT 
61 TWIN 
71 PLAY 
ok 2k اد‎ ok 
Hi Octane 
وارد کنید.‎ Cheat کدها را در صفحه‌ی‎ 
Destroy yourself [Alt] + [F1] 
Destroy all enemies [Alt] + [F2] 
Full fuel [Alt] + [F3] 
Full ammo [Alt] + [F4] 
Full shield [Alt] + [F5] 
One lap remaining [Alt] + [F6] 
Auto-pilot on [Alt] + Y 
Auto-pilot off [Alt] + C 


«ke 


Hocus Pocus 
را وارد کنید‎ laa هنگام بازی‎ 


Effect Code 
Full power feelgood 
Full health bnanana 
All keys blake 
Fire power banana 
Super fire power quark 
ok که‎ KK 
Hogs Of War 
کدها را هنگام بازی وارد کنید‎ 
Effect Name 
Team Lard and level select: MARDY PIGS 
Promote pigs NAUGHTY PIGS 
View FMV sequences PRYING PIGS 
Bonus FMV sequence WATTA PORK 
ok 2K KK 
Holiday Island 
را بزنید.‎ [Shift] + [Ctrl] + [Alt] + G هنگام بازی دکمه‌های‎ 
KK مه‎ 2F 


Home Alone 
نگه دارید و‎ P [Insert] + [F1] + [F2] + [F3] حالت پرواز: کلیدهای‎ 
را بزنید.‎ F ads 
LEX E 


Homeworld 2 
بازی را با خط فرمان‌های زیر شروع کنید‎ 
Log AI player data in text files /aiplayerlog 
All ships are boxier /boxes 
Disable end-of-match text reports /captaincyLogOff 
Enable text files after a battle /captaincyLogOn 
Set path to CD drive /cdpath <x:\ path? 


Off 


God 1/0 Turns God Mode 
On/Off 
Gravity 1/0 Turns Gravity On/ 
Off 
Noclip 1/0 Turns Noclip On/Off 
Debug 1/0 Turns the Debug 
Menu On/Off 
2F 2f 2F 
Hell In Vietnam, The 


هنگام بازی کلید ~ را بزنید و کدها را وارد کنید. 


Effect Code 
God mode Cheat.GodMode() 
500 ammunition Cheat.AddAmmo() 
Full health Cheat.FullHealth() 
Mission skip Cheat.NextMission() 

2k ok ok ok 

Hell-Copter 
به عنوان نام وارد کنید‎ 

Effect Name 
Level select KazzyMazzy 
Power armor ArtificialJack 

ok ok ok ok 

Hellbender 
هنگام بازی کدھا را وارد کنید‎ 

Effect Code 
Level select auntem<level number 1-8> 
All weapons impumpd 
Collect weapon urdead « weapon number? 
Super weapon uragonr 
100% main energy totlpwr 
100% hull maxmeup 
Mission skip imstuck 
View frame rate frameit 
Invincibility steroid 

2k ok ok ok 

Helter Skelter 


پسورد مرحله‌ها 


lash) 
Ss CS ےس ےک‎ 
"OP < = 
E. 


Hot Rod American Street Drag 
به عنوان نام وارد کنید‎ 


ql LN! AMERICAN ST 
EE C, ۷ء‎ 
1 


www.hotrod.com 


Effect Code 
$200.000 and bonus cars MOISDNE 
Reptomicar Reptomicus 
She Mobile car SheBeast 
Invader car Invader 
Dragon camaro the gunslinger 
Brain car Brain 

ok KK اد‎ 


Hot Rod: Garage To Glory 


به عنوان نام در منوی profile‏ وارد کنید 


Status Name 
All cars (Damaged), $71,000 BUNTA 
All cars (Hot Rod), $79,000 SHINGO 
All cars (Hot Rod), $76,000 SIMONE 
None, $203,500 TAK 


«ek 


Hotel Giant 


در منوی اصلی frontoffice‏ را وارد کنید سپس هنگام بازی کلیدهای زیر 


را بزنید. 

Effect Code 

$10,000,000 more [Alt] + E 

$1,000,000 more [Alt] + S 

$10,000,000 less [Alt] + W 

Extra furniture [Alt] + O 

ته لځ ته ای 
ب Gr)‏ 


y خر‎ 


يسا ۲ B‏ 
ره 


TEEN 


Ti nls Vs s ERE 


Subtitled FMV sequences /closeCaptioned 
16-bit colors /d16 
24-bit colors /d24 
36-bit colors /d36 
Use Direct 3D /d3d 
8-bit colors /d8 
Debug mode /debug 
ok 2F مه‎ 2F 
Honeyblaster 
را وارد کنید‎ WAS هنگام بازی‎ 
Effect Code 
Invincibility imgodnow 
Doom enemies iddqd or idkfa 
Upside down screen rambo 
Turn into small enemy insect — toosmallforvictory 
Turn into TV Man character tvman 
Additional grenades bombthebass 
Mega-bomb kaboom 
Get best guns notimetodie 
Bullets more effective arnie 
Throw mega-bomb clrsrc 


2K 2 2F 2F 


Horde 2: The Citadel 


هنگام بازی وارد کنید 


Effect Code 

Map [Ctrl] + [Shift] + [Alt] + M 

Resource [Ctrl] + [Shift] + [Alt] +R 

Cure [Ctrl] + [Shift] + [Alt] + H 
ok ok ok ok 


Reset high score NMBTHIH 
Unlock all levels TRUBLVR 
ok ok 2K ok 
Humans 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 ANDY PANDY 

3 GET A LIFE 

4 CARLOS 

5 HOWIE 

6 MOOBLE 

7 CSL 

8 THE HUMBLE ONE 

9 PIXIE 

10 MILESTONE 

11 WAR WAR WAR 

12 J MCKINNON 

13 UNLUCKY 

14 BLUE MONKEY 

15 RED DWARF 

16 BAD TASTE 

17 THE KITCHEN 

18 CJ 

19 SORT IT OUT 

20 SMART 

21 VILLA3BORO2 

22 EARLY MORNING 

23 BORO4LEEDS1 

24 EASY LIFE 

25 JIM TIES 

26 PARKVIEW 

27 NICENEASY 

28 GREEN CARD 

29 COOKIE 

30 MALCY MALC 

31 RAVING BURK 

32 YOU GOT IT 

33 SGNIMMEL 

34 MINISTRY 

35 MAD FREDDY 

36 BIZARRE 

37 FREE SCOTLAND 

38 APPLE JUICE 

39 PAYDAY 

40 BANANA MOON 

4l BONUS 

42 BOUNCING 

43 NO MONEY 

44 ASF 

45 VISION 

46 SISTERS 

47 FAST FASHION 

48 CARGO 

49 RAB C NESBITT 

50 RANGERS 

51 RAINBOW 

52 DOODY 

53 MIGHTY BAZ 

54 TIRED 

55 CONSOLIDATED 

56 STAY HAPPY 


K K K K 


Hovertank 3-D 


هنگام بازی وارد کنید 


Effect Code 
Extra one minute [F12] + T 
Memory information [F12] +M 
God mode [F12] + G 
Sound effect [F12] +S 
Level select [F12] +W 
KKK K 
Huckleberry Hound 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 Pixie 
3 Bullyssd 
4 Gwrats 
ok ok 2F K 
Hugo 4: Nitemare 3D 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 4124463113 
3 6873716457 
4 1655668841 
5 1522121211 
6 8415516487 
7 4124472636 
8 4164141264 
9 5873571426 
10 2526216546 
11 1547385756 
12 8416877318 
DELE: 
Hulk, The 


در منوی Options‏ و سپس Code Input‏ کدها را وارد کنید و در منوی 
Special Features‏ و منوی lass Cheats‏ را فعال یا غیر فعال سازید. 


Effect Code 
Invulnerability GMMSKIN 
Regenerator FLSHWND 
Full rage meter ANGMNGT 
Unlimited continues GRNCHTR 
Double Hulk's HP HLTHDSE 
Double all enemies HP BRNGITN 
Half all enemies HP MMMYHLP 
Wicked punch FSTOFRY 
Puzzle solved BRCESTN 


ےی ته لی 


c 
ټک حلخت و سسے کے ہی‎ — 
m 


NIKKI 

MR FISTIE 

ARIES 
FATEANDFORTUNE 
WHAT WE PUT 
SEE YA 

DOOM 

480 

BROKE AGAIN 
NO SUPPORT 

7 MILE WALK 
MINI EGGS 
WORLDOFOUROWN 
BESTEST BUDS 
BLUE STUFF 
UNCLE JOSEF 
LOOWEEZ 
RADCLIFFE 

GILL N GEDS 
THE SLOBS 
ALMANBURIE 
PLAGUE PIT 
BROWN SUGAR 
BLATHER 

SCARY MAN 
NEED MORE 
PERFECT PETE 
WAYNE 

POUCH 

SAD BOYS 

GLUM 

GOLD LABEL 
ATARI CORP 
SOURFACE 
ENDOSCOPY 
HAVE A BREAK 
GIMME SHELTER 
STAGGER HOME 
WHO D YOU LOVE 
SOS 

PYTHON LEE 
SISTER BLUE 
TAURUS 

DOES IT MATTER 
THIS IS IT 
FOREVER 


K K ok 2F 


Humans: The Jurassic Levels 


پسورد مرحله‌ها 
DOOM‏ 
SPYDER‏ 
480 
BILLS‏ 
BROKE AGAIN‏ 
OUR SHELF‏ 
NO SUPPORT‏ 
MR PARROT‏ 
MILE WALK‏ 7 
BLIZARD‏ 
MINI EGGS‏ 


57 AMERICA 


58 ANOTHER HAPPY DAY 
59 ISOLATION 
60 PROMISED LAND 
61 DAEMONSTLATE 
62 BIG RAB 
63 MIAMI VICE 
64 MAGARET 
65 A34732473 
66 HELP ME 
67 THE EXILES 
68 EIGHTLANDS 
69 WINE AND DINE 
70 NIN 
71 TECHNOPHOBE 
72 GETTING THERE 
73 TIME IS 
74 RUNNING OUT 
75 LORDS OF CHAOS 
76 NOW ITS DONE 
77 IM OUT OF HERE 
78 HERE TOA 
79 BETTER LIFE 
80 BYE BYE BYE 

KK K K 


Humans: Insult To Injury 


پسورد مرحله‌ها 
SPYDER‏ 2 
BILLS‏ 3 
OUR SHELF‏ 4 
MR PARROT‏ 5 
BLIZARD‏ 6 
KEEF‏ 7 
ITS TOSH‏ 8 
O O CHILDREN‏ 9 
LEOPARD‏ 10 
DANNEEE‏ 11 
KATIEWOOH‏ 12 
IDONTLIKEBRAWN‏ 13 
HOW MUCH‏ 14 
MRS T‏ 15 
GALLOWS FIELD‏ 16 
CANDLESTICKS‏ 17 
BABBLE‏ 18 
TRADER‏ 19 
BOILED EGGS‏ 20 
TURBO NUTTER‏ 21 
RICK NINJA‏ 22 
TASH‏ 23 
WHINGEING‏ 24 
CRAMP‏ 25 
HASSLED‏ 26 
IMAGITEC‏ 27 
DRAKEEAR‏ 28 
LURCH‏ 29 
JUST TAKES‏ 30 
NEGATIVES‏ 3 31 
BLOAT ON‏ 32 
I LOVE ME‏ 33 


34 AAAAAARGH 


75 FATEAND FORTUNE 


76 DOES IT MATTER 
77 WHAT WE PUT 
78 THIS IS IT 
79 SEE YA 
80 FOREVER 
ره‎ ok K ok 
Hyperblade 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 
Effect Code 
Flipped characters spicybrains 
Small characters potato 
Gorilla characters gorilla 
Monster characters dragon 
Strong attack and defense mdmksb 
Bonus team shuin 
Chorus line dancers reakout 
Programmer message georgesutty or smorris 
ید‎ ok K ok 
I Of The Dragon, The 


کد | هنگام بازی وارد کنید 

ضد ضربه 10015311 

نقشه‌ی کامل mapgouing‏ 
تنفس بی‌نهایت fjkdkearw‏ 
پیروزی در مرحله youwin‏ 


kk‏ 2 ید 
Ibid‏ 
پسورد مرحله‌ها 

2 31877 3 16022 
4 27037 5 23428 
6 12765 7 14773 
8 24726 9 18412 
10 23812 11 4 
12 21570 13 6337 
14 11264 15 30917 
16 19507 17 12510 
18 20848 19 29124 
20 9780 21 1581 
22 19380 23 29385 
24 21013 25 8492 
26 21374 27 26639 
28 9625 29 14551 
30 17278 31 17 
32 29596 33 8 
34 19829 35 4046 
36 9468 37 22866 
38 14517 39 21956 
40 23725 41 15194 
42 2051 43 14852 
44 591 45 28500 
46 15256 47 20318 
48 10607 49 1771 
50 8951 

د ید 2 2K‏ 


KEEF 

WORLDOF OUROWN 
ITS TOSH 
BESTEST BUDS 
O O CHILDREN 
BLUE STUFF 
LEOPARD 
UNCLE JOSEF 
DANNEEE 
LOWEEZ 
KATIEWOOH 
RADCLIFFE 
IDONTLIKE BRAWN 
GILL N GEDS 
HOW MUCH 
THE SLOBS 

MRS T 
ALMANBURIE 
GALLOWS FIELD 
PLAGUE PIT 
CANDLESTICKS 
BROWN SUGAR 
BABBLE 
BLATHER 
TRADER 

SCARY MAN 
BOILED EGGS 
NEED MORE 
TURBO NUTTER 
PERFECT PETE 
RICK NINJA 
WAYNE 

TASH 

POUCH 
WHINGEING 
SAD BOYS 
CRAMP 

GLUM 

HASSLED 

GOLD LABEL 
POULTRY GOOSE 
KATE4LOUISEO 
DRAKEEAR 
SOURFACE 
LURCH 
ENDOSCOPY 
JUST TAKES 
HAVE A BREAK 
3 NEGATIVES 
GIMME SHELTER 
BLOAT ON 
STAGGER HOME 
I LOVE ME 

WHO D YOU LOVE 
AAAAAARGH 
SOS 

NIKKI 

PYTHON LEE 
MR FISTIE 
SISTER BLUE 
ARIES 

TAURUS 


بپرید و از روی دیوار تند تند 
مثلث را بزنید تا بالا بروید. به جلو رفته 
صحنه را دیده جلوتر بروید تا صحنه‌ای دیگر 
قسمت باید در وقت تعیین شده چهارده فندق را جمع‌آوری کنید و وقتی که 
ببر خواست به عقب نگاه US‏ سریع ضربدر را زده تا به صورت یک مرده در 


duly‏ بعد دوباره ضربدر را زده تا Sih‏ شوید. همین‌طور ادامه داده و همه‌ی 
فندق‌ها را c^‏ کرده صحنه را od‏ و به جلو بروید. پس از نابود رد 
خفاش‌ها از راه سمت راست به جلو برویدء سوسک‌ها را هم نابود کنید. در 
انت ها از روی 
سکوهای سمت چپ 
بالا رفته و به جلو 
بروید. از چپ رفته در 
an‏ کو Suse» OE‏ 
چپ تابلوی زرد Ll‏ 
را نگه‌داشته تا گردو 
ose‏ بیاید. آن را 
گرفته به جلو تا انتها 
بروید. داخل غار ۱ 
جلوی موجود بزرگ | 
گردو را برداشته L)‏ زدن تند تند مثلت) و با او حرف بزنید. صحنه را دیده و 
مهای داخل کل نه با cues‏ ۳ 9 
بسته). به عقب برگشته پايين رفته و از راه 
روبروی تابلوی زرد به جلو بروید (در راه 
حشرات را نابود کنید). در انتها از 
دیوار بالا رفته و گردو را بردارید. 

dd jl‏ خود به جلو برود» 


ex‏ 7 گردو 


XQ i‏ بوت دراو وو ان 
را بردارید. به داخل شیار کنار 


رفته L)‏ دکمه‌ی مثلث) به جلو 

بروید. به داخل غار طرف ماموت 

بروید. به طرف گرگدن سمت چپ رفته 

صحنه را ببينيد. نوشته‌ی روی تابلو را 
٦‏ خوانید (با مئلت) 

را کلام یک از خفاش‌ها پنهان می کنند بعد با فلش بر روی آن 

کنید. سه بار این کار را درست انجام داده تا ese‏ تند تة He‏ 


صحنه را دیدہ توجه کنید که فندق 


رفته (در بازی می توانید از دست دشمنان خود فرار کنید 
M ud E D E mM‏ 


اے ته ای 
يی بت = 
= " لتت و سسے کس می 
ف jr‏ 


مهدی کلھری- کرمانشاه 

این بازی برای کنسول‌های eL, PS2, PC, XBOX, GC‏ شده و راہ 
77 ند رک ٨11 M PSP‏ 
استفاده روی دیگر کنسول‌ها نیز می‌باشد. 

نکاتی چند قبل از شروع E‏ 211 
انرژی خود را obj‏ کنید. ھمچنین با ضربه زدن به تکه سنگ‌ها (که نورانی 
می‌باشند) سنگ دریافت کرده و در مقابل حیوانات از خود دفاع کنید (در 


راه‌یابی به آن‌ها اشاره نمی‌شود). در هر کجا که بخواهید می‌توانید بازی را 
ذخیره کنید» در Start‏ 

شروع بازی 

سمت چپ از سکوها YL‏ رفته به چپ راہ را ادامه داده در انتها صحنه را دیده 
به داخل آب رفته با دکمه‌ی مثلث به زیر آب Lop‏ و با زدن تند تند دکمه‌ی 
ضربدر حرکت کنید. در انتها از راست بالا بروید و با دو موش کنار صحبت 
کنید. صحنه را دیده و به جلو بروید با ماموت صحبت کرده صحنه را دیده و 
T‏ آن رف رفته یه جلو ام ۱ o‏ 
دهید. از طریق سنگ‌ها بر روی سکو رفته تا انتها راه را ادامه داده و از ہین 
شيار نورانی با مثلث وارد شوید. به جلو رفته و در سه قسمت یخی با دو بار 
پرش (ضربدر) و بعد سریع با ضربه زدن (مربع) آن را شکسته فندق‌ها را 
جمع‌آوری کنید. از چپ به جلو رفته 

در انتها از دیوار روبرو 

We s. دکمه‌ی‎ L) 


5 &( 
بالا 
CR‏ 
nmm 1٢‏ 
صن ۷۷۰۷۳ 
رنته I.‏ 
جلو بر 


تا al‏ بروید. گردو را برداشته و 
کمی به عقب به داخل فواره‌ی کوچک برويد. صحنه را ديده و از کنا Lage‏ 
را شکسته و آیتم را بردارید. به پايين به جلو بروید و مواظب خوک‌های 
وحشی باشید. بالا بپرید و از روی تنه‌ی درخت به جلو بروید. از JUS‏ به بالا 


کرکس‌ها را برداشته داخل BY‏ قرار دھید. پس از دیدن صحنه به زیر طناب 
رفته و دو ad,‏ طناب را گرفته تا به آن‌طرف بروید. وارد شيار شده به جلو 
رفته و وقتی که شروع به سر خوردن کردید مواظب سنگ‌ها هم باشید. در 
انتھا به جلو رفته در پشت سنگ‌های بزرگ کنار کرگدن با حیوان حرف e‏ 
صحنه را دیده به عقب برگشته و میوه را برای او ببرید. به عقب سمت 
کرگدن برگشته او را وادار کنید تا به شما ضربه بزند. در JUS‏ درخت ایستاده 


و وقتی که به طرف شما آمد سریع کنار رفته تا ضربه‌ی 


او به درخت اصابت کند و میوه 


آن را برای حیوان 
پشت سنگ‌ها ببرید. این کار را چند بار 


انجام داده تا صحنه‌ای ببینید. بر روی 
تخته سنگ رفته (جابی که پنج سنگ 

روی آن است) و مثلث را بزنید و 
هنگامی که رنگ آبی کنار تصویر آمد صبر کردہ تا پر شود. سپس ضربدر را 
بزنید تا به بالا پرتاب شوید. گردو را گرفته و Gel‏ بيایید. این کار را ادامه 
داده تا هر پنج گردو را جمع‌آوری کنید. به عقب از روی تنه‌ی درخت به جلو 
بروید و بعد داخل شيار سمت چپ داخل درخت شوید. oly‏ را تا انتها ادامه 
دهید و با ماموت حرف زده تا صحنه‌ای ببینید. کمی به عقب برگشته و از 
طریق قارچ‌ها بالا بروید تا به پرنده‌ی JED‏ درخت برسید. با او صحبت ox‏ 
صحنه‌ای می‌بینيد. به جلو رفته از طریق GES»‏ پهن به جلو بروید. از روی 
درخت که قسمتی از آن شیاردار است بالا بروید. تا انتها رفته و بعد از 
برگ‌های چسبیده به دیوار دوباره بالا بروید. به جلو رفته در انتها به طرف 
سمور پایین بروید. به جلو بروید و از داخل غار گذشته تا انتها راه را ادامه 
دهید. صحنه را دیدہ و بازی را انجام دهید. مواظب باشید که جوجه‌تیخی و 
سمورها را نزنید و فقط به موش‌ها ضربه بزنید. در پایان صحنه و دمویی 
می‌بینید. در این قسمت بیست صندوق را جمع‌آوری کرده تا صحنه‌ای ببینید 
(مواظب تمساح‌ها که از زیر يخ بیرون می‌پرند باشید و درون آب هم نیفتید). 
گردوی انتهایی را برداشته تا صحنه‌ای ببینید. به جلو رفته پس از 
اینکه از قسمت سر خوردن گذشتید از سمت چپ از سکو بالا 
بروید. از قسمت توری قرمز کمی به راست بروید. از سکوی پل 
مانند به جلو رفته همین طور از بالا و از روی سکوها حرکت کرده 
پس از اینکه سه طناب را پشت‌سر گذاشتید در انتها LS‏ چشم‌ها 
صحنه را ببینید. هر بار که چشمی باز شد با سنگ به او ضربه 
as»‏ تا سی بار این کار را انجام داده تا صحنه و دمویی ببینید. 
به جلو برویده در سمت چپ کنار یک فواره‌ی باز و سه فواره‌ی 
بسته سنگ سفید را برداشته و بر روی یکی از فواره‌ها بگذارید. 
صحنه را دیدہ بر روی فواره‌ی بزرگ رفته تا شما را بالا ببرد. 
روی یکی از سوراخ‌ها گذاشته و پس از دیدن صحنه بر روی 
فواری آب رفته تا بالا بروید. بر روی برگ‌های LES‏ رفته 
همین‌طور به جلو رفته bwg‏ طناب به آن طرف رفته و به جلو بروید تا بر 


روی سکوی سنگی بروید. سنگ را برداشته و Gul‏ بياییده آن را بر روی 
فواره‌ی آخر گذاشته تا صحنه‌ای ببینید و بر روی فواره بروید تا بالا بروید. 
داخل سوراخ کناری شده و به جلو بروید. از داخل غار گذشته و جلوتر 
صحنه‌ای می‌بینید. به جلو رفته از چپ بر روی سکوها بروید. سه تخم زرد و 
یک تخم آبی وجود دار تخم آبی را برداشته و پایین بروید. به جلو سمت 
فلش بروید. از شیب بالا رفته و تخم را در لانه قرار دهید. تخم سبز را 


پس از دیدن صحنه دوباره به او ضربه زده تا صحنه‌ای دیگر ببینید. بر روی 
لاک او پریده و به بالا ببرید. به جلوء سمت راست رفته از JUS‏ درخت پایین 
بر روی سکو بروید. وارد شيار شده به جلو تا انتها رفته و همه‌ی آیتم‌ها را 
جمع‌آوری کرده به عقب برگشته و بعد از دریاچەی یخ‌زده از کوها بالا بروید. 
همین‌طور بالا رفته تا به شيار برسید. داخل شده به جلو بروید تا در انتها JUS‏ 
تابلوی زرد برسید. از دیوار کنار بالا رفته و به جلو بروید. تا انتها رفته و 

از دیوار کنار بالا بروید تا صحنه‌ای ببینید. بازی را انحام داده (سعی 
کنید امتیاز خوبی بدست آورید) در این قسمت باید هفت‌هزار امتیاز 
جمع‌آوری کنید که می‌توانید با گرفتن آیتم‌ها و از بین تیرکھا رد 
شدن و در هنگامی که به هوا می‌پرید حرکت‌ها را با جهت داده شده 
انجام دهید تا امتیاز بگیرید. مواظب باشید که به lag‏ و سنگ‌ها 
برخورد نکنید چون از شما امتیاز کم می‌شود. در 
انتها صحنه و دمو را 


(می‌توانید به عقب 


مواظب 

گرازها باشید. به جلو رفته 
ol‏ طرف بروید. به سمت راست AB)‏ و زیر درختء 
گردو را بردارید. باز از طریق گلبرگ‌ها به آن طرف رفته از 
سمت چپ بر روی سکوها بروید. تابلو را مطالعه کرده و پس از دیدن صحنه 
از راست بر روی سکوها رفته داخل شکاف شده به جلو بروید (سنگ‌های 


خرس‌ها 9 
و از طریق گلبرگ‌ها به 


زیادی را جمع‌آوری کنید). ۲۵ میمون را با سنگ زده تا صحنه را دیده و 
گردو را بردارید. به عقب داخل شکاف برگشته بر روی تار رفته و ضربدر را 
بگیرید تا بالا بپرید. بر روی شاخه‌ی درخت رفته و گردو را بردارید. صحنه را 


دیدہ به عقب داخل شکاف درخت شده (پس از اینکه از گلبرگ اول و دوم 
گذشتید) از طریق قارچ بالا رفته و bwg‏ طناب به آن طرف بروید. به جلو 
رفته از Glib‏ بعدی گذشته جلوتر از Ub‏ دیگر هم رد شده بر روی سکوی 
سنگی رفته و داخل شکاف شوید. جلو بر روی سکوهای سنگی سمت چپ 
بپرید و بالا به جلو طرف لانه‌ی کرکس بروید. بر روی آن پریده به طرف 
درختی که کرکس روی آن است بروید. با کرس صحبت کرده پس از دیدن 
صحنه جلوتر با میمون حرف بزنید. صحنه‌ای خواهید ديد با مثلث جوجه 
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صحنه را دیدہ و به عقب برگردید. از کنار» از روی سکوها به بالا داخل تونل 
بروید. در انتھا داخل شکاف ord‏ به جلو بروید. از داخل تنه به جلو رفته از 
راست بروید. با آشپز صحبت کرده صحنه را دیده و به راست بروید تا به 
شلفم‌های کاشته شده برسید. شلغم‌ها را از خاک بیرون بیاورید. یکی از آن‌ها 
سالم است. آن را برداشته و برای آشپز ببرید. صحنه را دیده و دوباره به 
راست بر گشته و بر روی سنگ‌هایی که طناب از روی آن می‌گذرد رفته 


طناب به سمت سه شلغم رفته و شلغم سالم را بردارید و برای آشپز ببرید. 
صحنه را دیده و گردو را بردارید به راست رفته جلوتر از سنگ‌ها با کشاورز 


صحبت کرده پس از دیدن صحنه به عقب برگردید و با جادوگر صحبت 
کنید. یکی از مدال‌های آبی, قرمز یا سبز را برداشته و به کنار داخل دهان 


مجسمه بیندازید. صحنه را دیده» شما با این سه مدال Ab‏ سرهای رنگی 
مجسمه را به موازات (ol‏ در پایین تطبیق دهید. این کار با انداختن هر مدال 
داخل دهان مجسمه انجام می‌پذیرد. پس از پایان کار از پشت مجسمه‌ها که 
برگ به آن چسبیده بالا رفته گردو را برداشته پایین رفته و سه جوجه کرکس 
را به طرف مزرعەدار برانید تا به داخل لانه‌ی خود بروند (می‌توانید تک تک 
این کار را انحام دهید). هر سه جوجه را داخل لانه کرده تا صحنه‌ای ببیند. 
گردو را برداشته به عقب داخل آب بروید. به زیر آبء به جلو بروید. در انتها 
وقتی به آبشار رسیدید از راست از دیوار بالا بروید. گردو را برداشته و پایین 
بروید. به عقب از داخل تنه‌ی درخت به داخل شکاف رفته به سمت چپ 
بروید. از کنا از دیوار بالا رفته به راست بروید (عنکبوت ها را نابود کنید). با 
طناب به آن طرف رفته به چپ سمت جادوگر بنفش برویدہ با او صحبت 
کرده تا صحنه‌ای ببینید. بر روی قسمت آتشکده‌ی کوچک aid,‏ و مثلث را 
بزنید. سریع از کنار جادوگر» از روی دیوار بالا رفته راه را از روی دیوار ادامه 
دهید تا به شکاف برسید. داخل شده به کنار رفته و از روی دیوار بالا بروید. 
داخل شکاف شده دوباره از LS‏ از روی دیوار بالا بروید. به سمت جلوی 
مجسمه‌ی سنگی بزرگ رفته و داخل گودی gy‏ صحنه را دیده و گردو را 
بردارید. به عقب خود نگاه us‏ توسط Clb‏ پایین بروید. بر روی سکوهای 
سمت راست رفته به پایین نگاه کرده اگر سکوها را دیدید پایین بپربد. به 
سکوی پایین‌تر رفته و از کنار وارد شکاف شده صحنه را دیده بر روی AT‏ 
کنارہ pd‏ خود را آتش زده (آتشکده‌ی کوچک) و سریع از چپ توسط دو سکو 
و دو طناب به سمت تارهای عنکبوت بروید و آن‌ها را آتش بزنید. به انتها 
رفته و گردو را بردارید. سریع به عقب برگشته (کنار آتشکده) دوباره pd‏ خود 
را آتش زده و مستقیم به جلو بروید. از قسمت سکوها به جلو رفته از طریق 
تارها بر روی سکوها بالا بروید. در انتها تار را آتش زده و به جلو بروید. از 
قسمت سرسره گذشته و در انتها گردو را بردارید. پايين رفته و دوباره از 
طریق سنگ‌ها به جلو بروید تا به یک سنگ تعادلی برسید. بر روی سنگ 
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برداشته کمی پایین از روی تنه‌ی درخت به جلو بروید. راه را ادامه داده از 
کناره‌ی تنه‌ی درخت کوچک گذشته و به جلو تخم را داخل سوراخ قرار 
دهید. صحنه را دیده به جلو بپرید. از طریق سکوها بالا رفته بر روی تخم‌ها 
رفته تخم زرد را برداشته و پایین بروید. به جلو رفته از روی سنگی که مثشل 
پل است رد شده به چپ JUS‏ سوراخ بروید. تخم را آن‌جا گذاشته تا صحنه‌ای 
ببینید. داخل شکاف رفته و صحنه‌ای ببینید. به جلو رفته و با خوک صحبت 
کرده حرکت‌هایی که آن‌ها به نوبت انجام می‌دهند می‌توانید به حافظه‌ی 
خود سپرده یا یادداشت کنید سپس آن حرکت‌ها را به نوبت انجام دهید: بار 
اول چهار > CT‏ بار دوم پنج حرکت. بار سوم شش حرکت. بار چهارم هفت 
حرکت» بار پنجم هشت حرکت. شما باید در وقت تعييين شده این کار را 
انحام دهید. صحنه را دیده به داخل گل رفته در انتها سمت چپ کنار سکو 
جایی که خوک بالا می‌آید رفته و بایستید تا خوک بالا بیاید و شما را به جلو 
ببرد. سریع به روبرو بپرید و به جلو سمت چپ بروید. در کنا از دیوار بالا 
بروید. به چپ رفته تا صحنه‌ای ببینید سپس با سنگ به خوک ضربه زده تا 
صحنه‌ای دیگر ببینید. پایین بپرید بر پشت خوک بپرید تا شما را به ان 


طرف ببرد. به بالا بپرید» به جلو رفته و بالا بروید. به جلو رفته از راست» از ٢‏ 
دیوار بالا رفته و میوہ را از داخل زمین برداشته و پایین بیایید. به جلو داخل ۱ 


شکاف رفته از روی تارهای عنکبوت هم می‌توانید حرکت کنید تا به باتلاق 
برسید. از چپ. از روی تار بالا رفته و به راست و از قسمتی که تار نامریی 
است به جلو بروید. پایین آمده به جلو رفته در انتها وارد درز شده به پایین 
بپرید. با دو ضربدر سپس مربع بر روی عنکبوت‌ها ضربه زده دوباره به این 
صورت ضربه بزنید تا نابود شوند. صحنه‌ای می‌بینید» از او فاصله بگیرید و 
وقتی که دهان خود را بالا برد با سنگ به زیر شکمش ضربه بزنید. این کار 
را ادامه داده تا او را نابود کنید. مواظب عنکبوت‌های اطراف باشید. صحنه را 
دیدہ بر روی شکم عنکبوت رفته و به بالا بپرید. داخل شکاف شده به جلو 
بروید. در انتها توسط تار کنار بر روی تنەی درخت برويد. به جلو رفته در 
انتها توسط تار بالا بپرید. داخل شکاف شده صحنه را ببینید. مستقیم به جلو 
سمت شتر مرغ رفته به او ضربه زده تا بیفتد و با مثلث سوار او شوید. اینک 
کنترل او در دست شماست. او را به جلو هدایت کرده و بر روی سکو بپرید 
(همراه با شتر مرغ) گردو را برداشته و به راست بر روی GAS‏ درخت بپرید. 
بر روی سکو رفته و به جلو بپرید. می توانید با مربع (ضربه زدن) از خود در 
مقابل حیوانات باتلاق دفاع کنید. به انتهای سکوی بلند رفته تا یک سکو در 
جلو ببینید بعد با دو بار پرش و سپس گرفتن دکمه‌ی ضربدر (پرواز (CPS‏ بر 
روی سکو بروید. مثلث را زده تا از پشت شترمرغ پایین بيایید. سنگ را 
برداشته و Geb‏ بیایید. از راست» سنگ را داخل سوراخ يا فواره‌ی خاموش 
قرار دهید تا صحنه‌ای ببینید. بر روی فوارہ cl‏ رفته تا بالا بروید از کنار بر 
روی سکو رفته و سنگ را بردارید. به پایین رفته به جلو بروید. سنگ را بر 
روی سوراخ گذاشته و پس از دیدن صحنه بر روی فواره رفته از کنار بر روی 
سکو بروید. گردو را برداشته و پایین بروید. از راست به جلو رفته تا به 
شترمرغ برسید. به او ضربه زده و سوارش شوید. به جلو رفته از چپ بر روی 
سکو رفته گردو را برداشته پایین آمده از روی سکو بر روی سکوی سمت 
چپ کنار دو CAT‏ درخت JUS‏ هم بروید. بر روی سکوی وسط باتلاق 
روبروی شکاف بپرید و گردو را بردارید. به داخل شکاف روبروء کنار فواره 
بروید. صحنه‌ای می‌بینید. به سمت چپ بروید تا به تار عنکبوت برسید. 
توسط آن بالا بپرید. به جلو سمت دو موش رفته و با آن‌ها صحبت کرده 
سپس سریع سوراخ‌هایی را که با فلش نشان داده می شود خراب کنید. سریع 
این کار را انجام داده پس از اینکه بازی را بردید از موش گردو را گرفته 


به اول کنار کرکس تخم‌های شکسته برگردید (از همان راھی که آمدید) 
یکی از تخم‌های شکسته در چپ را گرفته و به جلو بروید. از راه باریک 
(مواظب خرس‌ها باشید) به جلو بروید. پس از دیدن صحنه به آن طرف 
پریده به داخل شکاف بروید. به چپ پایین بروید. به جلو رفته از سمت چپ 
از دیوار بلند بالا رفته و به جلو بروید. در انتها وارد شکاف ox‏ و صحنه‌ی 
پایانی بازی را ببینید. 
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Imperium Galactica 2: Alliances 
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بازی را با خط فرمان +setconsolel‏ شروع کردہ هنگام بازی کلید - را 
زده و listenupeverybody!‏ را تایپ کنید سپس میتوانید کدهای زیر 


را فعال کنید. 
Effect Code‏ 
God mode dienodie‏ 
All weapons shootem'‏ 
All spacecraft ghettoblaster‏ 
Water screen splasher‏ 
2K ok K K‏ 
Impossible Machine 2025‏ 
پسورد مرحله‌ها 
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سمت راست قرار گیرید تا پایین برود بعد سریع از طرف چپ سنگ که بالا 
آمده بر روی سکو بپرید. گردو را برداشته و به کنار آتشکده برگرديد (از 
طریق سنگ‌ها و سکوها) pd‏ خود را دوباره آتش زده و از طریق سکوها به 
جلو بروید. توسط تار بالا رفته تا به صخره برسید (صخره‌ی olw‏ بلند) از آن 
بالا رفته تار را آتش زده و به جلو بروید. به وسط بروید چون دور و بر شما 
باتلاق است. به جلو رفته. سمت چپ تار را آتش زده و گردوی کنار گل را از 
داخل زمین درآورده صحنه را ببینید. وارد شکاف شده به Qul‏ رفته و از 
طریق سنگ‌ها به جلو بروید تا به شکاف زیر قسمت تونلی که از آن گردو را 
برداشتید برسید. داخل شده صحنه را دیده به چپ بروید. از شیب بالا رفته 
همین‌طور ادامه دهید در انتها سنگ را برداشته و کمی به عقب برگردید. از 
سکوهای کوچک سمت چپ پایین رفته و سنگ را داخل سوراخ قرار دهید تا 
به بالا برگشته و توسط سکو به بالا بروید. به جلو رفته تا به یک فندق داخل 
زمین برسید. آن را برداشته تا صحنه‌ای ببینید. توسط سنگ‌های روی هوا 
مواد مذاب به آن طرف بروید تا به تار برسید. از طریق تار بالا رفته و به چپ 
داخل تونل بروید. در انتها از طریق طناب به آن طرف بروید. به چپ رفته و 
سنگ را در Wil‏ بردارید. به عقب برگشته و سنگ را داخل یکی از سوراخ‌ها 
قرار داده صحنه را دیده به داخل شکاف رفته تا بر روی سکو بروید. بر روی 
سکوی جلویی بپرید و سنگ را بردارید. پایین آمده و آن را داخل سوراخ قرار 
داده صحنه را ببینید. به داخل شکاف رفته بر روی سکوی سمت Cowl,‏ 
بپرید. به جلو رفته در انتها به گردو ضربه زده صحنه را ببینید و جلوتر از 
طریق سنگ‌های روی مواد مذاب به آن طرف بروید. کمی به جلو از کنار از 
دیوار بالا رفته پس از دیدن صحنه جلوتر به داخل سوراخ اول بروید. مثلث را 
زده و بخار را تا نصفه پر کنید (آبی کنار تصویر) تا بر روی فندق‌ها بیفتید. به 
چپ رفته و با دو بار پرش و بعد دکمه‌ی مربع چوبی که طناب را به آن 
بسته‌اند بشکنید. صحنه را دیده و از طریق سوراخ بخار به JUS‏ سه سوراخ 
فشار برگردید. اینک به داخل سوراخ دومی رفته و فشار بخار را کامل بگیرید. 
از کنار چوب طناب بسته را شکسته صحنه‌ای می بینید از طریق سوراخ بخار 
کنار به سمت سه سوراخ بخار برگشته و وارد سومی شده خود را پرتاب کرده 
و از چپ چوب طناب بسته را شکسته و بعد به راست تا انتها بروید. چوب 
دیگر را شکسته تا صحنه‌ای ببینید. جلو رفته در انتها از دیوار سمت چپ بالا 
بروید» در انتها وارد شکاف شده با ببر صحبت کرده صحنه را دیده به داخل 
آب رفته و از روی تکه‌های يخ به جلو بروید. بالا سمت فندق داخل شکاف 
رفته به آن ضربه زده تا صحنه‌ای ببینید. به جلو داخل شکاف رفته (در سمت 
چپ) به جلو بروبد. بر روی سکوی سمت چپ رفته و به فندوق ضربه بزنید. 
صحنه را دیده و به پایین برگشته با ببر صحبت کرده تا صحنه‌ای ببینید. به 
جلو بروید و در انتها از دیوار LS‏ بالا رفته داخل شکاف شده و به جلو بروید. 
از راست وارد تونل شده به جلو بروید. در کنار طوطی سمت چپ از دیوار بالا 
برویده توسط سکوها YU‏ رفته و داخل شوید. همين طور به جلو برويده از 
شیب پایین رفته از شیب بعدی گذشته تا به آب برسید. داخل آب خیلی 
سریع حرکت کنید چون oly‏ طولانی است (با زدن تند تند دکمه ضربدر) تا 
انتھا رفته بالا آمده و گردو را جلو بردارید. به عقب برگشته jl)‏ داخل آب) تا 

به دو راهی آب برسید. به چپ رفته در انتها از col‏ بیرون آمده و در سمت 
راست ماموت از دیوار بالا بروید. به داخل تونل رفته از آن قسمت ALBIS‏ به 
داخل آب رفته و از زیر اسکلت دایناسور به جلو بروید. در انتها گردو را 
برداشته و بیرون بروید. سمت چپ اسکلت از وری سنگ‌های یخی بالا رفته 
و وارد شکاف شده به جلو بر روی ماموت بپرید. با دو پرش و ضربه زدن» يخ 
را شکسته صحنه را ببینید. گردو را برداشته از طریق آب سمت راست جلوتر 
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قسمت دوم: به جلو رفته شاخه‌ها را پاره کردہ و راه را ادامه دهید. صحنه 
را دیده و از راست به جلو بروید. گارد را از بین برده و با خنجر طناب را ببرید. 
توسط راہ باز شده پایین رفته گارد را از پای درآورده جلوتر جعبه‌ها را شکسته 
و وسایل را بردارید. 
در ادامه پس از دیدن صحنه از سمت چپ, بیل را برداشته و دو گارد را در 
پایین نابود کنید. از پله‌ها بالا رفته و بر روی سکوبی که آتش روشن است 
بروید (آتش روی دیوار). توسط GUS‏ و پرش به آن طرف رفته جلو بروید. با 
دکمه‌ی مثلث به قسمت چپ دیوار چسبیده و oly‏ را ادامه دهید. توسط شلاق 
و پرش به جلو بروید. راه را به پایین ادامه elo‏ داخل آب رفته L)‏ دایره 
DT‏ می توانید به زیر آب و بالای آب بروید) به سمت چپ رو به جلو بروید. 
بر روی سکو رفته به سکوی SVL‏ رفته به راست بروید. جان خود را 
پر کرده کمی به چپ رفته و به روی سکوی جلو بپربد. سکوی سمت 
۳ چپ را با پرش گرفته و از سکوها همین طور بالا بروید. پس از دیدن 
صحنه توسط lb‏ روبه‌رو به آن طرف رفته و از چپ به جلو بروید. 
گارد را نابود کرده و جایی که plos‏ محوطه معلوم است (در دید است) 
جلو بر روی سکوی سمت چپ بپرید. توسط شلاق به آن طرف ogy‏ 
f‏ جلوتر به Bb‏ آب رفته و جلو بروید. در انتها سمت چپ سکوهایی 
می بینید از آن‌ها بالا رفته با پرش به سکوهای بعدی بروید. از آخرین 
سکو که بالا رفتید به راست رفته و از قسمت خراب» اهرم داخل دهان 
مجسمه‌ی سر تمساح را پایین بکشید. پس از دیدن صحنه. گاردها را نابود 
کرده در انتها از سمت راست ادامه دهید. 


قسمت سوم: با شلاق به آن طرف رفته و گارد را از پای درآورید. از پله‌ها 


کنید. از سکوها YL‏ رفته در انتها به 


قدرت‌اله حیدری کرمانشاه 

بازی ایندیانا جونز برای کنسول های PS2, PC, XBOX‏ در سال ۲۰۰۳ 
توسط کمپانی Lucas Arts‏ ساخته شد و ایندیانا جونز دیگری نیز برای 
کنسول‌های PS3‏ و X360‏ در راہ است که برای سال ۲۰۰۷ وعده‌ی عرضه 
آن‌ها داده شده است. 

در این جا استراتژی بازی ایندیانا جونز که در سال ۲۰۰۳ برای سه کنسول 
فوق عرضه شده است را ملاحظه می کنید. این استراتژی در پلی‌استیشن دو 
اجرا شده و می‌تواند در دیگر کنسول‌ها نیز مورد استفاده قرار گیرد. 

شروع بازی: 

مرحله‌ی اول: Celon‏ 
قسمت اول: از پله‌های 
رو به رو و از سکوها بالا 
رفته و جلوتر پایین بروید 
سپس به سمت ابشار 
بپرید. جلوتر به آن طرف 
رفته راه را ادامه داده به 
چپ بروید و با مثلث MS‏ 
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A خود را‎ ob آبی‌رنگ روی دیوار‎ Jl 
روبه‌رو بپرید. وارد در شده و کنار اسکلت خنجر را برداشته و از کنار به پایین‎ 
بروید. سمت راسته شاخه‌ها را با خنجر پاره 09,5 به جلو رفته و با پرش و‎ 
شلاق خود به آن طرف بروید. در انتها شاخه‌ها را بریده و به جلو بروید.‎ 
راځ ته ای‎ Sacs 


Er 


باشید. جلوتر از سکوی سمت چپ YU‏ )43 پس از دیدن صحنه جعبه را 
شکسته و آیتم را برداشته از پله‌ها Loy YL‏ گاردها را سمت چپ نابود کرده 
دو جعبه را بشکنید و آیتم را بردارید. به پایین برگشته تا اهرم را ببینیده آن را 
پایین کشیدہ صحنه را دیده بر روی قفس و سکوها به جلو بروید. در انتها از 
چپ داخل شدہ و جان خود را پر کنید. از پله‌ها بالا رفتہ سمت راست از 
سیخھا گذشته در وسط اهرم را کشیدہ به جلو بروید. با پرش طناب را گرفته 
و به راست بچرخید. به روی سکوی جلو پریده و داخل دهان مجسمه شوید. 
قسمت هفتم: سمت چپ از پله‌ها بالا رفته به جلو بروید. به سمت چپ 
رفته بر روی اسکلت رفته و سریع JUS‏ بیایید تا سکوی پرس Gel‏ بیاید. بر 
روی ol‏ رفته و صبر کنید تا بالا بروید. وقتی ایستاد به داخل سوراخ 
قسمت خالی را دیدید به آن طرف بپرید. دوباره 
این کار را تکرار کرده در انتها با پرش 
Cad‏ چوب را گرفته به wad‏ بالاتر 
رفته با شلاق به آن طرف بروید. از 


روی تیر چوبی سمت راست به جلو رفته از 


نابود کرده و جعبه ها را شکسته و آیتم را 
بردارید. از پله‌ای که پایین آمدید بالا رفته از روی 
تیر به جلو بعد سمت چپ بروید. از YU ab‏ رفته و 
جلوتر گاردها را از پای درآورید. به جلو بر روی سکو 
رفته و از شاخه‌ها بالا بروید. روی سکو با پرش طناب 
پشت سر را گرفته از آن با آنالوگ راست بالا بروید. بر روی 
سکوی روبه‌رو بپرید و به جلو بروید. از سمت چپ جان خود را 
پر کرده و از راست به جلو بروید در انتها اهرم را حرکت داده 
صحنه را دیده بعد دوباره اهرم را حرکت داده و سریع قفس را 
گرفته تا بالا بروید. بیرون رفته و گاردها را نابود کنید. اھرم سمت راست را 
پایین آورده تا صحنه‌ای ببینید. داخل راہ باز شوید. 

قسمت ھشتم: از سمت راست به جلو رفته با قلتیدن از دست آن‌ها فرار 
کنید. راه را ادامه داده تا به آبشار برسید. از پله‌های سمت راست بالا رفته 
جلوتر گارد را نابود کرده راه را ادامه دهید. داخل محوطه گارد را نابود کرده 
سمت راست جان خود را پر کرده طرف راست به جلو رفته از آن ها عبور 
کرده و از آتش به ol‏ طرف بپرید. راه را تا انتها ادامه دهید. 

قسمت نهم: صبر کنید تا تمساح سفید از شما دور شود بعد سریع به داخل 
آب بروید. به سمت چپ رفته کاری کنید او دنبال شما بیاید. از سکو بالا 
رفته داخل اتاق رفته و از روی پل کوچک به آن طرف بروید. به طرف اهرم 


عقب (از روی پل) برگشته و از پله‌ها YU‏ رفته و اهرم را Qwh‏ بکشید. بر 


روی قفس روبه‌رو بپریده توسط قفس و دو زنجیر به داخل اتاق بروید. ejl‏ 
را پایین آورده صحنه را دیده زنجیر روبه‌رو را گرفته بر روی قفس سمت چپ 
بپرید. بر روی قفس بعدی رفته زنجیر بعدی را گرفته و به داخل اتاق بروید. 
اهرم را کشیده بر روی قفس روبه رو بپرید. توسط قفس ها و زنجیرها به 


روی سکوی وسط بروید. از پله‌ها بالا رفته exl‏ را برداشته صحنه را دیده با 
خنجر خود شاخه‌ی داخل سوراخ جلو را پاره کنید. از آب بیرون رفته به سمت 


در ورودی بروید تا صحنه‌ای ببینید. سریع از آن بالا رفته و صحنه را ببینید. 
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رفته و تا انتها بروید. سمت راست از نردبان بالا رفته گارد را از پای درآورده و 
سمت چپ به جلو بروید. بر روی سکوهای روبه‌رو رفته و جایی که در را باز 
کردید داخل شده تا انتها رفته و جعبه‌ها را شکسته آیتم‌ها را برداشته به عقب 
برگشته و راه خود را از روی سکوها ادامه دهید Cole b)‏ که باید با استفاده از 
شلاق به آن طرف بروید). بر روی سکوی سمت راست بروید. لبەی بالای 
سر خود را گرفته و به عقب بروید (به صورت آویزان). پایین 
آمده و راه را ادامه دهید در راه گاردها را از بین برده تا انتها 
رفته جایی که دو گارد را از پشت می‌بینید» آن‌ها را از پای 
درآورده 9 داخل اتاق کناری شدہ جعبەھا را شکسته 9 
آیتم را بردارید. به اتاق بعدی رفته و دینامیت‌های 
ساعتی را بردارید. به سمت پله‌ها رفته و دینامیت 
را کنار دیوار بالای پله‌ها (دیوار ترک خورده با 
خطی سیاه) قرار دهید. از آن جا دور شده تا 
منفجر شود سپس داخل شوید. 

قسمت چھارم: اهرم روبه‌رو را پایین 
آورده تا صحنه ای ببینید. گاردها را 
نابود کرده پس از دیدن صحنه به 


سمت چپ جلوتر از جایی که در 


بروید. از سکوها بالا رفته در انتها از دو سکوی روبه‌رو گذشته و بر 
روی سکوی نسبتا خراب کنار بپرید. کمی به چپ رفته با شلاق به ان طرف 
بروید. داخل شده به چپ رفته گارد را نابود کنید و راه را ادامه دهید. در انتها 
پایین )48 به سمت چپ شاخه‌ها را بریده و به جلو بروید. سمت راست از 
سکوها YU‏ رفته به داخل اتاق piel‏ را بردارید. به پايين برگشته و از 
شاخه‌های رو به روی سکو بالا بروید. به جلو رفته داخل اتاق کناری شده و 
جان خود را پر کنید. راه را ادامه داده و از قسمت خراب زیر GL‏ خود که 
گذشتید جلوتر با حرکت رو به جلو و بعد زدن دکمه‌ی Ll‏ ( قل خوردن) از 
زیر تیرها عبور کنید. جلوتر از تیر بعدی نیز عبور کرده در انتها با دو بار پشت 
سر هم شلاق انداختن به ان طرف بروید. شاخه‌ها را بریده و به جلو بروید. 

قسمت پنجم: از سیخ‌ها گذشته به جلو بروید» گاردها را نابود کرده و در 
اتتها روی دیوار اهرم را پایین آورده پس از دیدن صحنه به عقب سمت چپ 
جان خود را پر کنید. وارد در شده به جلو بروید. در راه گاردها را نابود کرده 
داخل چادرها همه ی جعبه ها را شکسته و آیتم ها را جمع آوری WS‏ 
(بخصوص آیتم (Canteent‏ بعد بر روی پل با پرش به جلو رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. سریع از سکوی سمت چپ بالا رفته سنگ‌هایی کنار شما 
هستند با پرتاب آن‌ها به داخل اب تمساح را به طرف دیگر بکشید. سپس 
خود به داخل آب رفته و بر روی سکوی رو به رو بروید. همین طور به 
سکوهای جلوتر رفته در انتھا از دو سنگ بعدی گذشته و داخل اتاق شده دو 
گارد را از پای درآورده و اهرم‌های سمت چپ و راست را پایین بیاورید. پس 
از دیدن صحنه داخل شوید. 


قسمت ششی: داخل آب به جلو حرکت کرده در انتها مواظب دو تمساح 


و گاردھا برسید. پایین رفته و آن‌ها را نابود کرده جان خود را پر کردہ به روی 
پله ها برگردید. با پرش و پرتاب شلاق از روی پله ها سکوی روبەرو را 


بروید. جلو رفته تا صحنه‌ای ببینید. راه را ادامه داده در انتها پس از دیدن 
صحنه سمت چپ به دیوار چسبیده و از لبه به جلو بروید. در انتها اهرم را 
کشیده تا صحنه‌ای دیگر ببینید. کمی به جلو کنار یک نردبان با شلاق زنجیر 
جلو را گرفته کمی به راست بچرخید تا سکوی جلو را با کف پوش قرمز 
ببینید. به ان طرف رفته و داخل اتاق سمت چپ نگپبانان را از بین بردہ 
سمت راست اتاق داخل کمد وسایل را بردارید. روی میز کنار شمع نیز آیتم 
را برداشته از این GU‏ بیرون بروید و وارد در قرمز روبه‌رو شوید. از پله‌ها 
پایین رفته و وارد در قرمز شوید. 

قسمت پنچم: به جلو سمت راست رفته تا در انتها به یک در برسید. به 
قسمت چپ چسبیده و از لبه به جلو بروید. در انتها از سکو بالا رفته جلوتر با 
GUS‏ به طرف دیگر بروید. نگهبان را از پای درآورده از پله‌ی کنار بالا رفته 
وانگھبان بعد زا ثابود dias‏ ځايۍ که حصار تنارد ہا 352 3308793 به طرف 
دیگر بروید. به چپ رفته و به صورت چسبیده به قفسه‌ها به جلو بروید تا به 
اتاقکی که یک ab‏ داخل ان است برسید از آن بالا رفته و اهرم جلو را 
بچرخانید تا صحنه‌ای ببینید. از پله‌ها پایبن آمده و دوباره از همان راه که 
آمده بودید به سمت طبقه‌ی اول که دریچه‌ای مخفی باز شده بروید. US‏ را 
برداشته به طبقه ی دوم برویدہ از داخل راه پله می توانید به داخل در اول 
(طبقه ی اول) بروید تا به اهرم برسید. آن را کشیدہ و با پرش و شلاق به 
طرف دیگر بروید. به داخل اتاقک روبه‌رو رفته کتاب را در جای خالی NB‏ 
داده صحنه را ببینید. از سمت چپ وسیله را از روی میز برداشته دوباره به 
درآورید. به داخل قفسه‌ی روبه‌رو بروید. 

قسمت ششم: به جلو رفته وقتی تاج را برداشتید سریع جلوتر Bb‏ در 
بروید (دری که می خواهد بسته شود). در انتها اهرم کنار آتش را کشیده و 
تاج را به او بدید. پس از دیدن صحنه به عقب سمت سه اهرم بروید (در این 
قسمت چهار در وجود دارد که با تنظیم ساعت خورشید و ماه و همچنین نام 
«Ju‏ درها باز می شوند). اینک باید تاریخ و ساعتی را مشخص کنید تا در 
اول سمت راست بالا باز شود. پس ماه را روی Y‏ و خورشید را در ساعت Y‏ 
قرار دهید سپس تاریخ را بچرخانید تا در باز شود. به عقب داخل در روبه‌رو 
بروید. 

قسمت هفتم: دو جعبه‌ی روبه‌رو را شکسته و آیتم را بردارید. به سمت 
راست در انتها رفته و پس از بالا رفتن از پله‌ها و دیدن صحنه. سمت راست 
از شیروانی پایین Loy‏ چسبیده به سقف از لبه به جلو رفته از پله‌ی روبه‌رو 
بالا بروید. در انتها بر روی سکوی کناری رفته و از نردبان بالا بروید. از 
داخل پنجره‌ی سمت راست زنجیر را گرفته و پایین بیایید. به عقب بچرخید 
تا یک پنجره‌ی بسته را ببینید با تاب خوردن ان را شکسته و وارد شوید. 
گارد را از پای درآورده و وارد در قهوه‌ی شوید. از پله بالا رفته توسط سکوی 
کناری بالا بروید. گارد را از بین برده از داخل پنجره‌ی سمت راست پایین بر 
روی سکو بروید. جلوتر شیشه‌ی نورگیر را شکسته پس از دیدن صحنه به 


مرحله‌ی دوم: Poland‏ 

قسمت اول: جلو رفته» نگھبان را از پای درآورده راہ را ادامه دهید. نگهبان 
بعدی را نیز نابود کرده روی سکوی دوم سبزه بروید. با پرش سکوی روبه‌رو 
را گرفته و YU‏ بروید. به چپ رفته گارد را از بین برده از lwah‏ بالا بروید. 
جلوتر از پله‌ها پایین رفته در انتها گاردها را از پای درآورده سمت چپ زنجیر 
را گرفته و tole Geb‏ جلوتر جعبه‌ی داخل کامیون را شکسته و آیتم را 
بردارید و در ادامه گارد را از پای درآورید. به راست رفته آیتم را بردارید و به 
عقب برگردید cule)‏ که از زتجیرپایین آمدید)4 سمت راست از ul Weal,‏ 
رفتهبه سمت چپ (جای ارا بروید Sa)‏ لوله را aue‏ پرش لوله‌ی 
روبهرو را گرفته و به راست بروید. Gull‏ آمده و با شلاق زنجیر چاو را گرفته 
و به آن طرف بروید. جلوتر از سکو بالا رفته وارد در شوید. 

قسمت دوم: جلو رفته در نها با شلاق به طرف دیگر بروید.توسط نردبان 
پایین آمده و از پله‌های کناری Geb‏ بروید. از در قرمز رنگ گذشته در انتها 
گاردها را از پای درآورید. جلو رفته داخل تونل با غلتیدن از تبرها و تیغ عبور 
کنید. از پله‌ها YU‏ رفته دوباره از تبرها عبور کنید. جلوتر از تیغ‌های گردان 
گذشته تا به پله های کنار خود 
برسید. اهرم روبه‌رو را پایین آورده 
تا صحنه‌ای ببینید. از پله‌های کنار 
بالا رفته جان خود را پر کنید. از 
سمت چپ به جلو رفته با شلاق به 
طرف دیگر بروید. اهرم را ok‏ 
آورده به عقب داخل در قرمز بروید 
و نگهبانان را نابود کنید. راه را تا 
انتها ادامه داده با یک پرش و بعد 
سریع با پرتاب شلاق قلاب وسط 
را گرفته و به طرف دیگر بروید. به 
صورت چسبیده سمت چپ دیوار به جلو رفته در بالا اهرم وسط را حرکت 
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داده به عقب برگردید. از زنجیر بالا رفته کاملاً به عقب بچرخید و سکوی 
روبه‌رو را بگیرید. جلو رفته و گاردها را از پای در آورده راه را ادامه دھید. به 
Gol‏ پله‌ها رفته و جلو بروید. به چپ رفته و جان خود را پر کنید. به عقب 
روی سکوی وسط Loy YL‏ اهرم سمت راست را حرکت داده صحنه را 
ببینید. زنجیر کناری را گرفته و به زنجیر بعدی بروید. از زنجیر بالا ,43 و به 
آخرین سکو در بالا بپرید. اهرم را حرکت داده تا صحنه‌ای ببینید. توسط سکو 
و زنجیرها بر روی سکوی وسط کنار دو اهرم بروید سپس اهرم سمت چپ 
را حرکت داده توسط زنجیرهای سمت چپ به داخل راه باز شده بروید. اهرم 
کنار را پایین آورده و به جلو بروید. 

قسمت سوم: جلو رفته پس از دیدن صحنه با اسلحه هایی که دارید 
دشمنان را نابود کرده به سمت راست کامیون دوم بروید و «lege‏ کتاب 9 
دینامیت را بردارید. به عقب کنار چاه آب رفته بر روی آن بروید و دینامیت را 
قرار دهید. از آن جا دور شده صبر کنید تا منفجر شود بعد به داخل آن بروید. 
ey‏ جلو رفته در انتها بالا آمده 9 اهرم را بچرخانید. پس از دیدن صحنه به 
چپ داخل شده در انتها اهرم روی دیوار را پایین بیاورید. 
قسمت چھارم: گارد روبەرو را نابود کردہ و جلوتر از پله‌ها 
Onl‏ بروید. در زرد رنگ سمت راست را باز کرده و مستقیم 
به جلو سمت گارد Loy‏ او را از پای درآورده 9 از پله‌ها بالا 
بروید. از پله‌های cde‏ بالا رفته راه را ادامه دهید تا به پله‌ها 
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بردارید. بر روی قفسه‌ی سمت چپ رفته و بر روی لبه‌ی سمت چپ بروید. 


جلوتر سمت چپ با شلاق به آن طرف بروید. از زنجیر کنار پایین رفته بر 
روی سکو به زنجیر بعد پایین بروید. کمی بچرخید تا راه باز و پله‌ها را ببینید. 


پایین به داخل در بروید. 
قسمت دوازدهم: اهرم را کشیدہ exl‏ را به او داده 9 عقب کنار اهرم ها 


ساعت خورشید و ماه را بر روی 


؟ قسمت سیزدهم: در اين 
قسمت باید با او مبارزه کنيد. 
بطری های سبزرنگ که اطراف 
درست می شوند را به طرفش 
پرتاب کنید. مواظب تیرهای او 
b 4‏ پس از دیدن صحنه 
میله ی آغشته به مواد (جلو) را 
برداشته و با آن به او ضربه بزنید. 
او را dob‏ کرده و پس از صحنه» آیتم Dragon Shard‏ را بردارید (کنار 
اوست) و از این جا خارج شوید. 

مرحله‌ی سوم: Istanbul‏ 

قسمت اول: cjl‏ ما را نابود کرده از این جا خارج شوید. از پلەی سمت چپ 
Gul‏ رفته در راه نگھبان را از پای درآورده و وسط کنار جعبه‌ها یکی از 
نارنجک‌ها را برداشته به جلو بروید. روی میز» اسلحه را برداشته و از بالا 


سمت چپ نگھبان را نابود کردہ به جلو از دیوار سمت راست بالا رفته 


رفته در انتها سمت چپ روی میز وسایل را برداشته به عقب روی پله‌ها 
برگردید. از جایی که بالا آمدید (رو به روی چراغ) با شلاق به آن طرف 
بروید. آیتم را برداشته و به جلو بروید. پس از نابودی دشمنان و دیدن صحنه 
به پشت دیوار کنار نارنجک‌ها رفته یکی از آن‌ها را برداشته و به جلو پرتاب 
کنید. جلوتر از دیوار بالا رفته پس از دیدن صحنه توسط تیربار دشمنان را از 
پای درآورده و از پله ها پایین بروید. سمت راست تا انتها رفته از پله های 
کناری Loy Owl‏ و پس از دیدن صحنه آن‌ها را نابود کنید. وارد در شده بر 
)69( سکوی چوبی سمت چپ رفته به سکوی بالاتر و بعد زنجیر وسط را 


گرفته و از آن بالا بروید. به قسمت باز پریده از سمت راست به دیوار چسبیده 
و جلو بروید. در انتها بر روی سکوهای چوبی US‏ بپرید و از کنار بر روی 
سکو رفته به جلو از سکوها YU‏ بروید. بر روی سقف به سمت راست به جلو 
کنار جعبه آن را هل داده صحنه را ببینید و از کنار توسط کابل برق به ol‏ 
طرف بروید. به پایین سکوها و بعد سکوی روبه‌رو را گرفته پس از دیدن 


صحنه و نابود کردن آن‌ها جلو egy‏ وسط سکوی روبرو رفته به سکوی 


جلو رفته شیشه‌ی محافظ را شکسته و عتیقه را برداشته به عقب از پله‌ها بالا 
بروید. سمت راست از پله های بعد بالا رفته داخل در شده پس از دیدن 
صحنه نگهبانان را نابود کردہ از ab‏ بالا بروید. بر روی سکوی کناری بالا 


دیدن صحنه از پله‌ی بعدی نیز Gel‏ بروید. UE‏ را از بین برده و به داخل در 
انتها سمت چپ شوید. 

قسمت هشتم: اهرم را کشیدہ و عتیقه ای را که 
گرفته اید به او بدهید. توسط سه اهرم خورشید را در 
ساعت ۱۲ و ماه را در عدد Y‏ و تاریخ را بر روی عقرب 
ببرید تا در باز شده به عقب وارد در سمت چپ شوید. 
قسمت نهم: به جلو داخل اتاق رو به رو رفته از 
پله‌های کنار بالا رفته از در اول گذشته و به انتها گارد 
را از پای درآورید. وارد اتاق شده و وارد در سمت چپ 
شوید. سمت راست» زنجیر را گرفته به راست بچرخید 
از زنجیر بالا رفته بر روی سکوی روبه‌رو بپرید. لبه‌ی 
جلو را گرفته بالا رفته از کنار به جلو بروید» در انتها از 
لبه بالا رفته صحنه‌ای می بینید. گاردها را نابود کرده جلوتر از پله‌های کناری 
پرتاب شلاق به آن طرف gy‏ به راست رفته وارد در شده صحنه را دیده از 
wal‏ بالا بروید. از روی میز اهرم را برداشته و نقاشی روی دیوار را بررسی 
کنید. آیتم را برداشته از پله‌ها Gel‏ بروید. پایین به کنار تلسکوپ رفته و 
اهرم را قرار داده پس از دیدن صحنه به بالا برگردید. از پله‌ی کنار تلسکوپ 
بالا رفته از روی آن به جلو روی Ad‏ بروبد. به سمت راست رفته توسط 
شلاق با ابل برق به طرف دیگر بروید. وارد در شده از پله‌ها پایین رفته 
جان خود را پر کرده و وارد در پایین شوید. به چپ از پله‌ها پایین رفته و وارد 
در شده جلوتر وارد در بعدی شوید. 

قسمت دهم: اهرم را کشیده آیتم را به او داده و به عقب کنار سه اهرم 
خورشید را روی ۶ و ماه را روی ۱۱ قرار داده و تاريخ را بر روی دو سرباز 
ببرید تا در سمت چپ باز شده وارد شوید. 

قسمت یازدهم: وارد در روبه‌رو شده پس از دیدن صحنه از زنجیر بالا 
رفته و به جلو بیرید. گارد را نابود کرده از پله‌ها بالا بروید. گارد بعدی را dol‏ 
کرده از کنار به روبه‌رو بپرید. به چپ رفته (Ad jl)‏ در انتها گاردها را نابود 


کنید. از پله‌ها بالا رفته و به جلو با پرش لبه‌ی روبه‌رو را گرفته به چپ رفته 
و با شلاق خود به آن طرف بروید. جلوتر از زنجیر بالا رفته به زنجیر بعدی و 
به روی سکوی جلو بروبد. از چپ به جلو رفته زنجیر را بگیرید و از آن بالا 
بروید. کمی به راست به جلو بپرید. در داخل بالا رفته و ان را فعال کنيد تا 
بالا بروید. اهرم جلو را حرکت داده صحنه را دیده و از cal‏ جلو بالا بروید. 
اهرم را حرکت داده تا صحنه‌ای ببینیدہ سریع بالا رفته آیتم کنار اسکلت را 


اتاق شده همه‌ی وسایل را داخل اتاق برداشته و بیرون بیایید. حتماً اسلحه‌ی 
پایین به سمت 
راست دو غواص را نابود کرده L)‏ اسلحه) و دینامیت‌ها را برداشته بالا بیایید. 
نفس تازه کنید و دوباره به داخل آب بروید. وسط ستون‌ها و دیوارها بروید از 
همان راهی که از آب آمدید به عقب برگشته در انتها بالا رفته پس از دیدن 
صحنه به طرف ستون ترک خورده بروید jl)‏ داخل آب). از سکوی کنار بالا 
رفته و بمب را قرار داده به داخل Ol‏ بپرید. صبر کنید تا منفجر شود صحنه 
را دیدہ دوباره از راهی که درست کردید (توسط ستون) بالا بروید. در انتها بر 
روی سکوی سمت چپ و بعد به سکوهای دیگر بروید. در آخرین سکو به 
روی سکوی سمت راست بپرید. در انتها توسط سکوها به روی اتاق کنترل 
بروید. داخل اتاق کنترل توسط اهرم‌ها قلاب را بر روی سر 
مجسمه برده آن را گرفته و به راست ببرید. پس 


از دیدن صحنه به عقب رفته از ab‏ بالا رفته بر 
روی قسمت اول کابین (قسمت هم کف آب) 
رفته به راست بروید. از راه سیمی به طرف 
fl‏ سر مجسمه رفته داخل شده به جلو سمت 
چپ از پله‌ها بالا بروید. به انتها رفته توسط 
شلاق و پرش به آن طرف بروید. به جلو 
رفته در انتھا به آن طرف deb‏ در بروید. 
قسمت پنجم: مستقیم به داخل آب 
رفته از گوشه‌ی سمت چپ از زیر ستون‌ها به جلو بروید تا 
به کوسه برسید. از آب بیرون آمده از سکوی کنار پروژکتور بالا بروید. بر 
روی سکوی سمت چپ رفته با شلاق به آن طرف رفته به چپ بر روی 
سکوی کوچک چسبیده کنار بروید. به صورت چسبیده به دیوار روبه رو جلو 
بروید. در انتها Gul‏ آمده سمت چپ به روی سکوی سمت چپ بپرید. به 
صورت چسبیده به سمت چپ رو به جلو بروید. در انتها به سکوی روبه رو 


رفته لبه‌ی بالای سر خود را گرفته و از ol‏ بالا بروید. از پله‌های کنار بالا 
رفته و از چپ به روبه‌رو بپرید» او را نابود کرده به جلو از پله‌ها پایین بروید. 
نگهبان بعدی را نابود کرده در انتها جام و تیرها را بردارید. به عقب سمت 
اولین پله که بالا آمدید بروید. به داخل آب رفته به جلو در انتھا به سمت 
چپ بروید. بر روی پله‌ی کنار پروژکتور رفته و به جلو از راست بر روی سکو 
بروید. جلوتر با شلاق به آن طرف بروید. از سکوی سمت راست بالا رفته از 
سکوی بعد بالا رفته به چپ رفته نارنجک‌ها را برداشته از زیر دیوار به راست 
رفته در انتها به سمت ستون‌های روبه‌رو بپرید. از ستون خراب YU‏ رفته به 
جلو از سکوها پایین آمده در آخرین سکو به روی سکوی سمت راست بپرید. 
از آن ها بالا رفته به جلو سمت چپ پایین بروید. کنار آتش دینامیت ها را 
برداشته از طرف سکوها به کنار ستون افتاده که از آن بالا آمدید برگشته 
یکی از دينامیت‌ها را بر روی دیوار ترک خورده قرار داده پس از منفجر شدن 
به انتها بروید و جام بعدی را بردارید. به عقب برگشته دینامیت دیگر را از 
کنار آتش برداشته به داخل آب رفته به سمت راست طرف پروژکتور زیر آب 
بروید. دیوار ترک خورده‌ای وجود دارده دینامیت را کار گذاشته و دور شوید تا 
منفجر شود. داخل شده و pul‏ را برداشته بر روی سکوی کناری رفته به 
سکوهای بالاتر بروید. به LS‏ آتش برگشته دینامیت را برداشته و دشمنان را 
از پای درآورده به جلو بروید. از سمت راست داخل راهرو دینامیت را روی 
یک دیوار ترک خورده قرار داده صبر کنید تا منفجر شده (از آن جا هم دور 
شوید) به داخل» جان خود را پر کرده به عقب رو به جلو حرکت کرده در انتها 


پشت سر بپرید. از سکوی بعدی VE‏ رفته و بر روی سقف از سمت چپ به 
سکوی بعد بروید. بالا رفته نگهبان را نابود کرده جعبه را شکسته و آیتم را 
برداشته از سکوی کنار YU‏ رفته و بر روی سقف بروید. به داخل قسمت باز 
کنار تنها جعبه بروید. 

قسمت دوم: از سمت چپ داخل شده راه را ادامه داده در انتها با شلاق به 


آن طرف بروید. جلوتر نیز این کار را انجام داده به راست رفته GUS‏ در 


بروید. سمت راست به جلو رفته در انتها نگهبانان را نابود کرده و در گوشه از 
چپ به دیوار بجسبید. به جلو رفته دشمنان را نابود کرده و راه را ادامه دهید. 
از روی میز می توانید مهمات را بردارید و از پله‌ها Gab‏ بروید. دشمنان را 
نابود کرده و راه را ادامه دهید. در انتها از سمت چپ با شلاق 4 طرف دیگر 
بروید. نگهبان را از پای درآورده و جلو بروید. از کنار به سمت 
چپ دیوار چسبیده و جلو رفته توسط شلاق به 
طرف دیگر بروید. سمت راست به جلو رفته در 
انتها به دیوار چسبیده و راه را ادامه دهید. جان 
خود را پرکنید و راه را از ad‏ به جلو ادامه دهید. 
Ele bes‏ به طرف So‏ بروید تا به یک 
به آن محوطه رفته جلو بروید. از سمت راست راه را 
ادامه orld‏ و نگپبانان را نابود کرده در انتها از سمت 
cul)‏ مهمات را برداشته و به عقب طرف راست 
بروید. دینامیت را کنار دیوار ترک خورده قرار داده و 
خود از آن جا دور شوید. صبر کنید تا منفجر شده سپس داخل شوید. 

قسمت سوم: مستقیم به جلو رفته از قسمت خراب زیر دیوار با غلتیدن به 
ان طرف بروید. از روی میز ایتم را برداشته و به عقب برگردید. از سمت 
راست بر روی سکوهای چوبی رفته در گوشه‌ی سمت چپ از سکو YU‏ رفته 
و با شلاق از کنار (طرف چپ) به ان طرف بروید. جلو روی سکوی ديگر 
رفته به داخل بروید. به روی سکوی سمت چپ رفته لبەی SVL‏ سر در JUS‏ 
را گرفته و به صورت آویزان به چپ بروید تا راهی را در بالا ببینید. بالا رفته 
و روی لبه‌ی جلو رفته به چپ بر روی لبه‌ی دیگر بپرید. از راه کنار داخل 
شده توسط شلاق به آن طرف بروید. جلو رفته در انتها بر روی چهار جعبه 
بپرید. جلو طرف حوضچه رفته نگهبانان را تابود کرده و جان خود را MS‏ 
حوضچه پر کنید. به سمت راست حوضچه رفته صبر کرده تا دو نگهبان از 


صحنه را دیده از این جا خارج شده به جلو رفته از پله‌ی سمت راست بالا 
بروید. به Bb‏ اتاق کنترل رفته با آنالوگ چپ قلاب را حرکت داده با 
آنالوگ راست قلاب را بالا و پایین ببربد. قلاب را بر روی سر مجسمه برده 
با ضربدر آن را گرفته و به داخل چاه col‏ سمت راست ببرید. سر مجسمه را 
بالا کشیده تا صحنه‌ای ببینید. نگهبان را نابود کرده و از پله‌ها بالا رفته به 
عقب بچرخید. بر روی دو سکوی روبه‌رو رفته از ab‏ بالا بروید. به جلو رفته 
در انتها با شلاق بر روی سر مجسمه بپرید. 

قسمت چهارم: به سمت چپ طرف پروژکتور رفته از لبه بالا بروید. 
کپسول هوا را برداشته و جعبه را شکسته ایتم را برداشته به داخل اب پشت 
دیوار که روی آن هستید بروید. صحنه‌ای از یک کوسه می ‌بینیدہ جلو رفته در 
انتها به چپ بروید. از بین و زیر ستون‌ها عبور کرده در انتها از آب بیرون 
آمده از پله‌ها بالا رفته به جلو سمت GLASS‏ بروید. او را نابود کرده و وارد 
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به نگھبان در دو دهنه برسید. همه‌ی آن‌ها را از پای درآورده و وارد در شده 


به جلو رفته در انتها سمت چپ اهرم را کشیدہ سمت چپ نگهبان را از پای 
درآورید. سمت چپ دو جعبه‌ی روی جعبه‌های بزرگ را شکسته و آیتم‌ها را 
برداشته از طرف راست از پله‌ها بالا رفته از کنار bwg‏ طناب‌ها به طرف 
دیگر بروید و وارد در شوید. 

قسمت دوم: گارد را نابود کرده داخل در رفته (اسلحه‌ی او را برداشته) دو 
نگهبان را از پای درآورده از پله‌ها پایین بروید. پس از دیدن صحنه آن‌ها را 
نابود کرده وسط راه از چپ دو در می بینید وارد در سمت چپ شده از روی 
میز آیتم‌ها را برداشته به جلو وارد در دو دهنه سمت چپ شوید. 

قسمت سوم: دشمنان را از بین ببرید. 

مرحله‌ی پنجم: 

قسمت اول: داخل آب کمی به جلو رفته سمت راست بر روی آب از پله 
بالا بروید. جعبه‌ها را شکسته آیتم‌ها را برداشته به Bb‏ آب 
رفته و US‏ دو پروژکتور زیر آب روی یک صخره 
غواص را با اسلحه‌ی خود نابود کردہ غواص 
دیگر در Geb‏ کنار زیر دریایی 
غرق شده را نیز از پای 
درآورید. داخل زیر دریایی 
رفته دینامیت ها را برداشته بالا 
بیایید و نفسی تازه کرده دینامیت 
را روی دیوار کنار صخره که اولین 
غواص را نابود کردید قرار داده دور 
شوید و پس از این که منفجر شد سریع به 
جلو بروید. راهی را در آب طی کرده در انتها 
چپ رفته و از کنار درخت بالا بروید. جعبه را 


شکسته و آيتم 1h‏ بردارید. طناب کنار را گرفته و از آن بالا بروید. بر 
روی صخره‌ی روبه‌رو بپرید. به صخره‌ی جلو پریدہ با دو بار پرتاب شلاق به 
ان طرف رفته نگهبانان را نابود کرده از پله‌ها بالا بروید و وارد در شوید. 

قسمت دوم؛ از پله‌ها بالا رفته با تیربار pled‏ دشمنان را از پای درآورید و 
راه را تا al‏ ادامه دهید. پس از دیدن صحنه از سمت راست به جلو و بعد 
پایین بروید. نگهبانان را نابود کرده به داخل آسانسور رفته اهرم قرمز را فعال 
کرده تا بالا بروید. به راست رفته از پله YU‏ بروید و توسط کابل سمت چپ 
به آن طرف بروید. نگهبانان را نابود کرده جعبه‌ها را شکسته و آیتم‌ها را 
برداشته به جلو بروید. از پله‌ی کاننینر بزرگ JUS sak)‏ اهرم) بالا رفته به 
داخل کابین بروید. قلاب را بر روی قایق بادی برده آن را گرفته به سمت 
راست بالا ببرید (کنار ساختمان). از پله‌ها بالا رفته به عقب بچرخيد و از دو 
سکو YU‏ رفته Cad‏ جلو را گرفته و جلو بروید. در انتها با شلاق خود روی 
قایق رفته به روی ساختمان بپرید. به داخل در سمت چپ رفته اهرم را پایین 
قسمت سوم: جلو رفته در انتها وارد در شده صحنه‌ای می بینید. از پله بالا 
رفته سمت راست به جلو بروید. از دو در گذشته نگهبان را از بین برده از 
پله‌ها بالا بروید. نگهبان دیگر را نیز از پای درآورده و اگر آژیر خطر را به 
صدا درآورد آن را دوباره خاموش کنید (اهرم‌های روی دیوار). در بین راه 
روی جعبه‌ها رفته به طرف جعبه‌ی دیگر روی سکو بپرید. آن را شکسته و 
ایتم را بردارید و پایین وارد در شوید. از ab‏ بالا رفته وارد در شده GLASS‏ را 
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بروید. به جلو پریدہ راه را ادامه داده و دشمنان را نابود کرده در انتهای راه به 
جلو داخل غار بپربد. تا انتها رفته. جایی که بین شما و جلوتر خراب است به 
داخل آب بروید. پایین رفته کنار اسکلت آیتم را برداشته به بالای آب رفته از 
طریق سکوی کناری به بالا بروید. به روبه‌رو پریده در انتها کنار چهار ستون 
هر یک از چهار آیتم را روی یکی از ستون‌ها قرار دهید. وقتی که هر چهار 
ايتم را قرار دادید دو اهرم وسط ان ها را چرخانده تا در باز شده به داخل 
بروید. 

قسمت ششم: جلو رفته صحنه‌ای می بینید. به داخل آب به بین پاهای 
مجسمه جلو بروید. پس از دیدن صحنه. آن‌ها را با اسلحه‌ی خود نابود کرده 
از کنار غار دینامیت ها را برداشته و به کنار پای سمت راست محسمه 
دینامیت را قرار داده و از ن فاصله بگیرید. پس از دیدن صحنه بالا رفته و 
تفسی تازه کنید. به داخل آب:[جابی که در اول این قسمت به داخل آب 
پریدید)پایین بروید. جلو رفته در انتها بالا آمده به جلو سمت راست 
بروید (از داخل آب) از آب بیرون آمده از پله‌ها بالا رفته در انتها 
به عقب برگشته صحنه را دیدہ آن‌ها را نابود کردہ از سکو 
بالا رفته و به عقب برگردید. از پله‌ها پایین رفته از داخل 
آب به عقب برگشته توسط دو سکوی SVL‏ سر خود 
به بالا برگردید. به راست رفته در انتها توسط شلاق 
به آن طرف بروید. سریع به جلو رفته با شلاق 
bwg‏ نیزه‌ی مجسمه به آن طرف بروید. سریع 


شکسته بالا رفته سکوی US‏ را با پرش گرفته و از راست از گیاه (شاخه‌های 
روی دیوار) بالا بروید. جلو رفته در انتها پشت مجسمه با شلاق زنجیر روبه‌رو 
را گرفته تا صحنه‌ای ببینید. 

قسمت هفتم: سمت چپ از آب خارج شده از چهار دینامیت دو GE‏ آن را 
برداشته اسلحه‌ی طلایی و تیرهایش و کپسول هوا را برداشته به داخل آب 
بروید و به چشم‌های زرد هشت‌پا با اسلحه‌ی طلایی شلیک کنید تا فرار کند 
(اگر جلبک‌های زرد به شما چسبیدند با مربع آن‌ها را نابود کنید). وقتی فرار 
کرد دو دینامیت را بە دو تا از چھار ستون قرار دادہ و بە عقب دو دینامیت 
دیگر را برداشته و به داخل آب بروید. صحنه‌ای از منفجر شدن دینامیت ھا 
می بینید» همان کار را انجام داده تا او فرار کند. دو دینامیت را بر روی 
ستون ها قرار داده تا صحنه ای ببینید. پس از نابود شدن هشت پا 4 وسط 
رفته و آیتم را بردارید. 

Hong Kong مرحله‌ی چهارم:‎ 

قسمت اول: دشمنان را نابود کرده از در LS)‏ بطری‌ها) به جلو بروید L)‏ 
اهرم قبل از داخل شدن کنار در است). راه را ادامه دادہ از پله‌های سمت چپ 
پایین رفته دو نگھبان را نابود کردہ داخل زیرزمین از ab‏ بالا بروید. جعبه‌ها 
را شکسته و آیتم را برداشته از پله بالا بروید. پس از دیدن صحنه از Sab‏ 
YL JUS‏ رفته داخل در شده جلوتر دو گارد را نابود کرده جعبه‌ها را شکسته و 


رفته جلوتر اهرم را بکشید. پس از دیدن صحنه جلو رفته وارد در روبه‌رو شده 
از پله‌ها پایین بروید. وارد در قرمز شده به چپ رفته و داخل اتاقک دوم گارد 
را نابود کنید. آیتم سمت چپ اتاقک را برداشته بیرون به جلو حرکت کرده تا 


دیگر بروید. جلو رفته تا به قسمت قرمز رنگ برسید. از طرف راست پروانه 
عبور کرده به جلو رفته LS‏ اسکلت اسحله و جان را برداشته به عقب رفته و 
از قسمت قرمز به آن طرف بپرید. جلو رفته وقتی به یک پروانه‌ی سریع 
سمت چپ رسیدید کمی به جلو به راه سمت چپ بروید تا فشار باد شما را به 
انتها نبرد. جلوتر در انتها پایین رفته راه را ادامه داده در انتها پایین رفته و 
جعبه‌ی LS‏ را شکسته و آیتم را بردارید. در انتها وارد در دو دهنه‌ی سمت 
راست شوید. 

قسمت دوم: نگھبان را از بین برده Crow‏ راست وارد در شده اهرم را 
بکشید و بیرون بروید. از پله‌ی جلو پایین رفته نگهبان را نابود کردہ و از 
وسط کابین قرمز به آن طرف بروید. وارد در روبەرو شده دو جعبه‌ی کوچک 
سمت چپ را شکسته و آیتم را برداشته سمت راست از پله‌ها بالا بروید. وارد 
در شده اهرم کنار را کشیدہ از کنار بالا رفته و تا انتها بروید. به روی جعبه 
رفته زنجیر جلو را گرفته و به آن طرف بروید. از سمت راست با شلاق به 
داخل کانال رفته از پروانه گذشته به جلو رفته در انتها با شلاق به طرف 
دیگر بروید. به چپ رفته پس از غلبه بر نگھبان از سمت راست با دو بار 
پرتاب GUS‏ به طرف دیگر بروید. به سمت راست رفته پایین بروید و تا انتها 
راه را ادامه دھید. به داخل در رفته و به جلو بروید. در انتها اهرم را کشیدہ از 
پشت سر از شیب Geb‏ به جلو بروید. نگهبان را نابود کردہ در پایین جعبه را 
شکسته و آیتم را برداشته به Bh‏ در دو دهنه بروید. در اینجا Lb‏ مواظب 
جریان الکتریسیته باشید. به سمت چپ جلو رفته در دو راھی به راست رفته 
نگھبان را از همان جا نابود کنید. مستقیم در وسط به جلو برويد و اھرم را در 
انتها بکشید. با غلتیدن از بین جریان عبور کردہ از شیب کنار بالا رفته و وارد 
در دو دهنه شده از پله‌ها پایین رفته و وارد در شوید. به داخل در انتهایی 
سمت راست رفته و از پله‌ها بالا بروید. وارد در شده داخل اتاق کناری رفته 
اهرم را فعال کرده به بیرون بروید. از پله‌ی سمت چپ پایین رفته نگهبانان 
A‏ را از پای درآورده و به داخل کابین قرمز بروید. 

قسمت سوم: اسلحه را درآورده و 93 سرباز را از پای 


درآورده به روی کابین سمت راست بروید. با استفاده از 
ترا وی مایا راوه کد 
قسمت چهارم: از سمت راست خارج شده 9 به 
داخل بروید. جعبه را سمت چپ شکسته آیتم‌ها 
sh‏ درآورید. داخل محوطه تمام نگهبانان را 
۹ از بین برده تا صحنه ای ببینید. به داخل 
Kis‏ گاراژ رفته و نگهبان را از پای درآورده به انتها رفته 
وارد در باز شوید. جعبه را شکسته آیتم را برداشته به انتها رفته و 
اهرم را پایین بکشید. جلو رفته پس از شکستن جعبه آیتم را برداشته 
نگهبانان را از پای درآورده از پله‌ها بالا رفته و نگهبانان دیگر را نیز از بین 
ببرید. جلو رفته از جعبه‌های سمت چپ بالا رفته و بر روی سقف جلو بروید. 
به پایین از راه داخل شده نگهبانان را از پای درآورده و در انتها به داخل در 
بروید. وارد در دو دهنه شده و از سمت راست جعبه را شکسته آیتم را گرفته 
و به جلو بروید. نگهبانان را نابود کرده و وارد در انتهایی شوید. 
قسمت پنجم: نگھبانان را نابود کرده جلوتر وارد در دو دهنه شده از سمت 
راست بر روی جعبه رفته و بر روی سکو بروید. با استفاده از GUS‏ به ان 
طرف بروید. البته دو بار به سمت چپ رفته و جعبه را شکسته و آیتم را 


بردارید و داخل در دو دهنه بروید. نگهبانان را از بین برده و تا انتها بروید. 


نابود کرده و شیشه‌ی سمت چپ را با صندلی شکسته پایین بروید. از پله‌های 
سمت راست در آن طرف پایین رفته به داخل در رفته روی میز اسلحه را 
برداشته به عقب از ab‏ بالا بروید. از پله‌ی روبه‌رو پایین رفته وارد در دو دهنه 
سمت راست شوید. از ab‏ بالا رفته نگهبانان را نابود کرده تا صحنه‌ای ببینید. 
از cal‏ سمت راست پایین رفته به جلو رفته وارد در باز شده جلو بروید. در 
انتها وارد در دو دهنه شوید. 

قسمت چهارم: وارد در شده از پله‌ها بالا رفته و نگهبانان را نابود کرده 
وارد در سمت چپ شوید. به راست رفته نگهبان را از پای درآورده يتم ها را 
از روی میز برداشته به عقب برگشته و وارد در دو دهنه شوید. به جلو رفته تا 
به پله‌ها برسید. صبر کنید تا نگهبان پایین بیاید و او را از پای درآورید. از 
پله‌ها بالا رفته وارد در شده پس از دیدن صحنه به پشت تیربار بروید و همه 
دشمنان را از بین ببرید. پس از دیدن صحنه آخرین نفر را نابود کرده و آژیر 
خطر را خاموش کنید. جلوتر به طرف چپ کامیون رفته یک پله می بینید 
جعبەی رو به روی ab‏ را شکسته و آیتم را بردارید. از پله بالا رفته و توسط 
کامیون به روی سقف روبه‌رو بروید. داخل شده اهرم را پایین بکشید. صحنه 
را دیده و از در خارج شده و نگهبان را از sh‏ درآورید. دوباره از پله بالا رفته 
و وارد در شوید. 

قسمت پنجم: تا انتها به جلو رفته بطری و آیتم‌ها را برداشته به عقب از 
پله بالا بروید. ala‏ پس از دیدن صحنه Gali‏ رفته از سمت راست به جلو 
بروید. وارد در روبه رو شده از در بعد خارج شده و نگهبان را نابود کنید. در 
انتھا اهرم را کشیده به عقب برگشته نگهبانان را از sh‏ درآورده و به داخل 
در دو دهنه در اول برگردید. از پله پایین رفته از پلەی سمت چپ پایین رفته 
جلوتر سمت چپ جبه‌ها را شکسته و آیتم را بردارید. به عقب برگشته به 
داخل در دو دهنه سمت چپ بروید. با دو بار پرتاب شلاق به طرف دیگر 
رفته وارد در شده سریع از پله‌های سمت چپ پایین بروبد و نگهبان را از پای 
درآورید. وارد در دو دهنه‌ی سمت راست در بالا شده آیتم را برداشته به Blo‏ 
در دو دهنه‌ی پایین پله‌ها بروید. نگهبان را نابود کرده به جلو داخل 
قفسه ی سمت چپ شده (قفسه ای داخل قفسه ی l‏ 
لباس ها که باز است) لباس را عوض < 
کرده به جلو رفته سمت چپ وارد دری ' TIR‏ 
که دو نگهبان دارد شوید. F‏ 
مرحله‌ی ششم: 
قسمت اول: تمام نگهبانان را از ce‏ 
درآورده به داخل اتاق کنار نگهبان رفته اهرم را 
پایین کشیده در بیرون به داخل کامیون بروید و 
پس از شکستن جعبه ul‏ را بردارید. به عقب 
داخل گاراژ باز شده بروید. بر روی جعبه‌ها رفته از 
سمت راست به داخل گاراژ دیگر بروید بر روی تنها 
بالا روی سقف بروید. سمت راست به داخل قسمت باز دیگر بروید. پايین 


جعبه رفته در 


رفته و جعبه را شکسته آیتم را برداشته دوباره از طریق جعبه‌ها بالا بروید. به 
پس از دیدن صحنه نگهبان را از پای درآورید. بیرون» کنار جعبه‌ها اهرم را 
بکشید و پس از دیدن صحنه بر روی جعبه‌های سمت چپ رفته و با پرش و 
چند بار پرتاب شلاق به gl‏ طرف بروید. با حرکت و بعد دکمه‌ی 11 به 
صورت غلتیدن از زیر پروانه به داخل کانال بروید. از سه پروانه‌ی بعدی با 
cde‏ زدن گذشته در انتها Geb‏ رفته تا سر بخورید. در انتها سریع به طرف 
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بپرید. سریع به سکوی بعد پریدہ و صبر کنید تا بالا بروید. با شلاق به طرف 
دیگر رفته و به جلو بروید. نگھبانان را از پای درپآورده پس از رد کردن ole‏ 
وارد در شوید. 

قسمت چهارم: آن ها را نابود کردہ تا صحنه‌ای ببینید. از سه معجون 
رنگی یعنی سبز و آبی و قرمز استفاده کنید. 

مرحله‌ی ھشتم: 

قسمت اول: در این قسمت باید مواظب باشید که پایین نیفتید در انتها با 


پرش و GUS‏ به آن طرف رفته سمت چپ جان خود را پر کرده به جلو رفته 
از وسط راه را ادامه دهید. در وسط با پرتاب شلاق به طرف دیگر رفته بر 
روی مربع های مشخص شده نروید. در انتها با yo‏ خوردن پایین بروید. 
شلاق را هم در دست داشته باشید و همین راه را ادامه دهید. 

قسمت دوم: به جلو داخل دیوار خراب رفته از سمت راست نیزہ را برداشته 
و با آن اهریمن را از پای درآورید. پس از دیدن صحنه به بالا رفته و همه‌ی 
اهریمن ها را نابود کنید. از داخل اتاقک های کناری می توانید آیتم ها و 


بکشید. وارد در شده صحنه‌ای می بینید. در راه تمام آن‌ها را نابود کرده jl)‏ 
داخل اتاقک اول شمشیر را بردارید) به انتها اهرم را کشیده و وارد در شوید. 
جلو رفته از سمت چپ جان خود را پر کرده و جلو بروید. از سمت راست 
چوب مخصوص زنگ جلو را برداشته و به ان ضربه بزنید تا پایین بیفتد. در 
انتهای سُر خوردن سریع به طرف دیگر پریده از سمت چپ آتش cal‏ را 
برداشته و آتشدان پشت سر را روشن کنید. اهرم US‏ در را کشیده و وارد 
شده پس از دیدن صحنه به داخل در رو به رو رفته وارد در دیگر شده 
اهریمنان را نابود کنید. داخل دو اتاقک آیتم ها را 
برداشته از شیب سمت راست بالا رفته جان خود را پر 
کرده از آیتم استفاده کنید. از شیب بالا رفته آتشدان را 
روشن کرده به سمت راست رفته به رو به رو بپرید. 
آتشدان را روشن کرده به جلو از شیب سمت چپ بالا 
بروید. آتش را در دست داشته باشید در انتها از راست 
وارد در شده آتشدان کنار را روشن کرده با آتش 
اهریمن‌ها را نابود کرده و آتشدان روبه‌رو را روشن کنید. 
جان خود را پر کرده به عقب وارد دری که به این 
محوطه آمدید بروید (رو به روی آب که ob‏ را پر 
کردید) راہ را به عقب برگشته تا به در اول کنار دو 
. اتاقک داخل شوید. 

قسمت سوم: به جلو رفته وارد در سمت چپ که باز است شده آتش را در 
دست داشته باشید. از روی پل به جلو رفته در انتها هر آتشدان را که روشن 
می کنید صحنه‌ای می‌بینید. به عقب برگردید و فقط از روی مربع‌های آبی به 
جلو بروید. در انتها به داخل در رفته پس از دیدن صحنه به داخل در باز 
سمت چپ بروید. آتش را در دست داشته باشید و در انتها از راہ سکوهای 
روشن شده (به رنگ قرمز) جلو بروید. آتشدان‌های کناری را روشن کرده 
پس از دیدن صحنه به عقب برگشته آتش را در دست داشته باشید و bwg‏ 
سکوها به عقب برگردید. کنار سکوی وسط رفته باید شکل مربع‌ها را شبیه 
مربع‌های دور سکو درست کنید. برای دیدن آن‌ها دکمه‌ی مربع را بزنید و آن 
را درست کنید. پس از دیدن صحنه سلاح سرد جدید را برداشته و وارد در 
سمت راست که باز است شوید. وارد در دیگر شده تمام اهریمنان و ارواح را 
با اسلحه خود نابود کنید تا صحنه‌ای از باز شدن یک راه ببینید. از شیب بالا 
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اهرم را کشیدہ و پایین بروید. به جلو رفته و همه‌ی نگھبانان را نابود کردہ از 
سمت چپ و راست جعبه‌ها را شکسته و آیتم‌ها را بردارید. به روی پله‌ها رفته 
و اهرم را فعال کنید. نگهبانان را از پشت غافلگیر کرده و سپس داخل کابین 
شده و هواپیماها را نابود کنید. 

مرحله‌ی هفتم: 

قسمت اول: جلو رفته بر روی پشت‌بام اول بروید. به جلو بر روی سکو 
رفته بر روی سکوی سمت چپ در Gel‏ بروید. از سکوی چپ پایین رفته 
نگهبان را نابود کرده و به جلو بروید. در انتها وارد در شده از ab‏ بالا رفته 
جعبه را به وسط هل داده پس از دیدن صحنه به پایین برگشته و به جلو 
پایین بروید. به جلو رفته توسط چندبار پرتاب GUS‏ به آن طرف بروید. جلو 
رفته از سمت چپ توسط GUS‏ به طرف دیگر بروید. به سکوی روبرو رفته 
جلوتر از سکو بالا بروید. از دیوار بالا رفته به چپ رفته توسط GUS‏ به طرف 
دیگر بروید تا دیوار خراب شود. از دیوار بالا رفته نگهبانان را از بین برده از 
سه در وارد در سمت چپ شده جان خود را پر کرده جعبه‌ها را شکسته و 
آیتم‌ها را بردارید. به داخل در بعدی بروید. نگهبانان را از پای درآورده و وارد 
در پایین شوید. به Geb‏ رفته از شیب کنار نیز پایین بروید. از شیب بعدی نیز 
پایین رفته وارد در شده اهرم را پایین کشیده و به عقب از شیب پایین بروید. 
وارد در شده جعبه‌ها را شکسته و آیتم‌ها را بردارید. به پایین رفته و اهرم را 
بکشید. به بالا داخل در برگشته و به سمت چپ بروید. بر روی سکو رفته و 
به چپ بروید. توسط شلاق به آن طرف رفته و داخل شوید. 

قسمت دوم: جلو رفته و از سمت راست راه را ادامه دهید. از سکو بالا 
بروید و پس از دیدن صحنه نگهبانان را از ck‏ درآورید. آیتم را از بین دو 
مجسمه برداشته سمت 


بروید. ob‏ خود را پر 
کرده و به طرف دیگر 
سمت چپ بروید. جعبه‌ها 
را شکسته و آیتم ها و 
ca‏ را بردارید. به 
عقب کنار آب برگردید و 
روی سکو بالا بروید. به 
سکوی بالاتر رفته از 
سمت چپ از سکوهای 
دیگر بالا و بر روی سقف 
بروید. جلو رفته بر روی سکوها بروید و پس از نابود کردن نگهبانان با دو بار 
پرتاب شلاق به طرف دیگر بروید. بر روی سکوی کناری رفته بر روی 
سکوی رو به رو جلو بروید. در انتها دینامیت را روی دیوار قرار داده و دور 
شوید تا منفجر شود سپس داخل شوید. 

قسمت سوم: جعبه‌ها را شکسته آیتم‌ها را برداشته و از آن‌ها استفاده کنید. 
بر روی سکو توسط چند بار پرتاب GUS‏ به طرف دیگر رفته چسبیده به 
دیوار جلو بروید. در انتها با پرتاب GAS‏ به طرف دیگر رفته تا طناب را 
بگیرید. از طناب بالا رفته به روی سکوی روبه‌رو بروید. نگهبانان را نابود 
کرده و از سکو بالا aid)‏ از کنار بالا به سمت راست بروید. به روی سکوی 
بروید و پس از شکستن جعبه‌ها آیتم‌ها را بردارید. دوباره توسط لبه‌های جلو 
بالا رفته نگهبانان را نابود کنید. به جلو رفته در انتها بر روی سکوی روبه‌رو 


وارد در بعدی شده تا انتها رفته صحنه‌ای از صدای زنگ را می بینید. آیتم 
Mirror of Dreams‏ را در دست asl‏ باشید. چهار قسمت زنگ در 
اطراف شما وجود دارد که برای هر یک اهرمی روی دیوار کنار زنگ ها 
می‌باشد. راہ اول به جلو از راست بروید. اهرم را کشیده تا ترتیب زنگ‌ها را 
بدانید بعد به همان ترتیب بزنید. از چپ به راست ۱-۲-۵ صحنه‌ای از صدای 


زنگ می‌بیند. به قسمت پنج زنگ روبه‌رو بروید از چپ به راست بزنید 7-۵-۱ 


Y-F‏ به عقب طرف زنگ دیگر بروید و از چپ 


^ 


به راست بزنید Y-Y-Y-0-Y‏ به سمت 


زنگ دیگر رفته و بزنید ٣-٢-١-۵-۴‏ 


صحنه‌ای از باز شدن راه می بینید. 
قسمت چهارم: با شلاق به آن 
طرف رفته پس از دیدن صحنه در 
این قسمت فقط به جلو بروید. در 
قسمت‌های خالی با پرش و شلاق 
به جلو بروید. پس از سر خوردن 
در انتها با پرش و شلاق به طرف 
دیگر رفته راه را ادامه دهید. از 
سکوها گذشته و جلو بروید. 
, مرحله‌ی دهم: 

قسمت اول: جلو 
و ارواح را نابود کرده جلو بروید تا به سه ستون 
برسید. اول ستون سمت راست را بچرخانید بعد ستون وسط و سوم ستون 
سمت چپ سپس سریع توسط سکوها و شلاق به جلو بروید. راه را ادامه داده 
مجسمه‌ها و ارواح را نابود کردہ در انتها ستون‌ها را به ترتیب از چپ به 
راست بچرخانید. ستون «pg?‏ ستون چهارم» ستون اول و ستون سوم. توسط 
شلاق و سکوها به جلو بروید و همان کارها را انجام داده و در کنار دو ستون 
اول ستون سمت راست و بعد ستون سمت چپ را بچرخانید. جلو رفته در 
کنار ستون‌های بعدی به ترتیب از چپ به راست ستون سوم- ستون پنجم- 
ستون چهارم- ستون اول و ستون دوم را بچرخانید. با استفاده از GUS‏ و 
سکوها جلو بروید. 
قسمت دوم: به جلو داخل در رفته تا بر 
ے روی سکوها بروید. بر روی سکوی روشن 
(سبز رنگ) رفته صبر کرده تا سکو در جای 
دیگر روشن شود و سریع به روی آن بروید. 
تا «d, kal‏ مواظب جریان الکتریسیته 


مجسمه ها 


قسمت سوم: برای نابود ow) EJ‏ 
را dos bal PME‏ 
8 خواص پنج گانه یعنی آب- uil‏ - خاک- 
هوا و دود را m‏ با اسلحه آن را به طرف رییس پرتاب کنید. مواظب اژدها 
باشید» او را نابود کردہ تا صحنه‌ای M‏ و پایان بازی 

KK مه‎ 2F 


2K 2K 2F 2F 


رفته به طرف دیگر از پله‌ها بالا بروید. آتش آبی را در دست داشته باشد و در 
انتها وارد در شده جلوتر اھریمنان را نابود کردہ وارد در شوید. پس از دیدن 
صحنه آن‌ها را نابود کردہ و در انتها وارد راه باز شده شوید. 

قسمت چهارم: در این قسمت مواظب پرتاب تیرهای او باشید با سلاح 9 
پرتاب کردن Í‏ ن به طرف دشمنان» آن‌ها را نابود کنید (دکمه‌ی ضربدر برای 
پرتاب سلاح). همین طور به رییس این قسمت ضربه زده و وقتی طلسم او از 
روی سه گوی از بین رفته به یکی از گوی‌ها با پرتاب سلاح ضربه بزنید. هر 
سه گوی را شکسته تا او را نابود کنید (گوی‌های داخل 

دستان سه اژدها). 
مرحله‌ی نهم: 

i E: x Jal E H 
جلو رفته در انتھا ستون‎ 
کوچک‎ 


صحنه ای بینید. به سمت 


را بچرخانید تا 


Cul)‏ چسبیده به جایی که 
سیخ درمی‌آید قرار نگیرید. پس 
از این که سیخ بیرون امد بر 
روی آن بروید و همین طور ادامه 
داده تا بیرون بیایید. به عقب وارد 
راه باز شده شوید و با GUS‏ به 
طرف دیگر بروید. مواظب آتش ها 
هم باشید. جلوتر با پرتاب دو بار 
به آن طرف بروید. جلوتر با شلاق به جلو aid,‏ از راست اهرم را کشیده تا 
صحنه‌ای ببینید. بیرون رفته به عقب داخل راہ باز شده بروید. با استفاده از 
پرتاب یکی از سرهای اسکلت جریان الکتریسیته را در گوی‌ها به کار انداخته 
و صبر کنید تا تمام شود. جلو رفته از سمت راست بیرید. راه را ادامه داده به 
سکوهای بعدی بپرید تا به گوی‌ها برسید. همان کار را انجام داده جلو بروید 
و پس از پر کردن ob‏ به روبه‌رو بر روی سکو بپرید. YU‏ رفته و اهرم را 
بکشید. راه را ادامه داده L)‏ استفاده از پرتاب سر اسکلت) در انتها بیرون رفته 
و وارد راه باز شده شوید. 

قسمت دوم: در این قسمت شما 
آیتمی به اسم Mirror of Dreams‏ 
دارید که برای دیدن اشیای نامریی 
است. از سمت چپ پایین رفته دشمنان 
را از بین برده پس از نابود کردن 
دشمنان و دیدن صحنه اهریمنان را 
e$ dob‏ پس از دیدن صحنه به 
کنید و جلوتر 
آیتمی را که گفته شد در دست داشته 
باشید تا سکوهای پرس و سیخ‌ها را در ۲ 
جلو ببینید. از آن ها گذشته و در انتها 
توسط سکوها و لبه‌ها و پله‌های مریی Loy YL‏ اهرم را کشیده 75 دیوا 6 
تا صحنه‌ای ببینید. وارد در روبه‌رو شده جلو بروید. دشمنان را نابود کرده پس 
از دیدن صحنه از دختر محافظت کرده تا در را باز کند. 

قسمت سوم: دشمنان را از پای درآورده تا در باز شود. جلوتر پایین داخل 
پس از دیدن صحنه مجسمه را dob‏ کرده تا در باز شود. به جلو 


عقب جان خود را پر 


در بروید و پس 


# ی ته ۱ 
ےک کم cs‏ 


Pret 
ہے مه‎ 


In-Fisherman Freshwater 


Industry Giant 2 


Trophies 

بازی را با یکی از پارامترهای خط فرمان زیر اجرا کنید. 
Effect Code‏ 
Debug mode -fishmapdebug‏ 
Change to winter -seasonwinter‏ 
Change to fall -seasonautumn‏ 
Change to summer -seasonsummer‏ 
Change to spring -seasonspring‏ 
View frame rate -fps‏ 
View map -map‏ 


«e 


Initial D: Mountain Vengeance 
را وارد کنید تا تمام‎ HOTROD به عنوان نام در یک پروفایل جدید‎ 
کاراکترها و تمام مسیرها را داشته باشید.‎ 
اه لد له اد‎ 


Interpose 


هنگام توقف بازی کلید P‏ را بزنیده سپس Enter‏ را زده و سریع یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید و برای شروع Enter‏ را بزنید. 


Effect Code 
Full shield fisk 
Extra life tran 
Money! 1501 
Autofire! argh 
ok ok ok ok 
Ivanhoe 


بازی را متوقف کرده و is the best‏ >[ را تایپ 455 تا صفحه‌ی Cheat‏ 
برای وارد کردن کدھا باز شود. 


و مړ ت څه ار وا او × 


یک میلیون دلار: نام ایستگاه قطار را به Donald‏ تغییر دهید. 


ok ok kK ok 
Inferior 
پسوردھا‎ 
Zone 1 Zone 2 Zone 3 
Level 1 70759495 48125494 
Level 2 86682495 90741494 08118494 
Level 3 63177495 88136494 
Level 4 94862494 
ok ok ok kK 
Infernal 


م1 یت1 a‏ ۱۳۳ 


هنگام بازی کدها را وارد 
Effect Code‏ 


Effect 
Level skip 


Kill on-screen enemies 


ت ےاځ ته ای 
کے شت و سس کے ہی 


Key 
N 
[Delete] 


More damage for weapon ifmdamage 
Change aura to infernal ifdaura 
Full ammunition ifuammo 
Get pistol ifgdgun 
Get plasma gun Ifgplasma 


«ke 


Jungle Book, The 


اسم سے 0)0 


در منوی اصلی کد Sarah‏ را تایپ کنید سپس هنگام بازی کلیدهای زیر را 


اجرا کنید. 
Effect Key‏ 
Level skip L‏ 
Full health H‏ 
K K K K‏ 
Katharsis‏ 
کدها را هنگام بازی وارد کنید 
Effect Code‏ 
Megabombs abrakadabra‏ 99 
God mode 4eva young‏ 


Alternate main ship color 
Superbomb invulnerability 
Unlimited weapon energy 


extravaganza 
born to cheat 
perpetum mobile 


«e 


Keen Dreams 
هنگام بازی کدها را وارد کنید‎ 


Effect Code 
Level select [F10] + W 
Items [F10] +I 
Slow motion [F10]+S 
God mode [F10]+G 
Jump [F10] + J 
Exit level [F10] +E 
Color [F10] + C 
2K OK ok ok 


Kill bonus level Boss [Ctrl] 

LESE 

Jammit 
پسورد مرحله‌ها‎ 

Level Slade Chill Roxy 
2 MRKYMCY TZMYNYN DKRBNSN 
د‎ HNSFJLD THMSLNS STPKRNR 
4 DWGTSTN DNWYGLL SSNHYDN 
5 DMDWYDZ DLMRVNN JNFRBCN 
6 TRYBRNM MRNLYNG LRNCHLS 
7 BRNMCMN MKGLSCK PLWRHDS 
8 | JSPHKSC THMSCSY STWSPKN 
9 PHLSRGR JRBRGHT BBSKNNR 

LESE 

Jardinains! 


هنگام توقف بازی کلید P‏ را بزنید سپس ~ را زده و WAS‏ را وارد کنید. در 


Effect 
30 lives 


Brickplow Boomers balls 


Code 
gomomgo 


پایان Enter‏ را بزنید. 


upupdowndownleftrightleftrightbastart 


Extra Jardinains 
Level select 


theyre everywhere 
20 goto «level number? 


2K 2K 2K f 


Jaws Unleashed 


Effect 


All bonuses, level select, and 300,000 points 


1 million points 
Never die 


LE EE 


ےی ا لی 
CR PEE‏ 


c 


hen 


بازی جدیدی را شروع کنید و به عنوان پروفایل یکی از کدھای زیر را وارد 


کنید. 


Code 
shaaark 
blooood 
unstopable 


سس 


این کلیدھا باز می‌شوند) می توانید کمک بگیرید. 

نکته‌ی سوم: در این‌جا فقط به چگونگی انجام ماموریت‌ها اشاره 
شده است. رفتن و گرفتن ماموریت به عهده‌ی خود شماست. 

نکته‌ی چهارم: اگر فاصله‌ی شما تا مکان گرفتن ماموریت زیاد بود 
دکمه‌ی Select‏ را زده و روی گزینه‌ی Extraction‏ ضربدر را بزنید 
(هرکدام از گزینه‌ها بیانگر جایی است که می خواهید انتخاب کنید) 
روی گزینه‌ی مورد نظر دکمه‌ی ضربدر را بزنید. 

کارکرد دکمه‌ها در کنسول PS2‏ 

-RI‏ تیراندازی» حرکت دادن ماشین به olo‏ اوج گرفتن هلی کوپتر و 
یا هواپیماء کارگذاشتن بمب‌های ساعتی و غیرساعتی (کنترلی و 
غیرکنترلی). 

=R2‏ پر کردن خشاب اسلحه‌ای که در دست دارید. 

9 پرتاب نارنحک» دنده عقب برای ماشین‌هاء فرود برای هواپیما‎ =L1 
هلی کوپتر‎ 

=R3‏ فشار دادن آن به داخل باعث زوم شدن نشانه می شود چرخاندن 
نشانه یا دوربین 

مثلث< وارد و یا خارج شدن از ماشین 

iL‏ هنگام سوار شدن به ماشین این دکمه را بزنید به بالای 


Just 


دادگستر 


ause 


علی‌مزرعه و شهريار جعفری- اهواز 

سازندگان بازی: Eidos Interactive‏ و Avalance Studios‏ 
تلریخ عرضه: ۲۰۰۶ 

امتیاز بازی: ۷/۲ از ۱۰ 

سبک بازی: اکشن و ماجراجویانه 

X360, 282, PC, XBOX برای کنسول‌های‎ 

شما در قالب شخصیتی به نام ریکو بازی می کنید۔ ریکو تمام تلاش 
خود را می کند تا فردی به نام پرزیدنت مندوزا را که سال ها است از او 
نفرت دارد بکشد. ریکو گروهی را پیدا می کند که آن‌ها راه و روش 
کشتن مندوزا را به او می‌گویند. در این راه ریکو تمامی حامیان ریس 
جمهور و حتی پسران او را از میان برمی‌دارد تا نوبت به خود او می رسد 


نکته‌ی اول: برای گرفتن ماموریت‌ها xb‏ به طرف علامت تعجب 
مشکی بزرگ روی نقشه حرکت کنید V+)‏ درصد ماموریت‌ها را افراد 
درون یک ماشین و ۱۰ درصد را افرادی دیگر). 

نکته‌ی دوم: برای پر کردن سلاح» ob‏ و عوض کردن اسلحه و 
گرفتن اسلحه‌ی جدید کلیدهایی وجود دارد که با علامت W‏ مشکی 
روی نقشه پیدا هستند (با رد کردن مرحله‌ها و رفتن به مناطق جدید 


دیدن صحنه‌ای کوتاه مستقیم به جلو رفته و از پله‌های )97429 پایین 


بیایید و خود را به آب‌های آزاد برسانید. در اس سج چپ سوار کشتی 
شده و به طرف علامت حرکت کنید. مواظب پلیس‌های پشت سر خود 
اش تا مرحله تمام و بازی را ذخیره کنید در پایان هر مرحله پیغامتی 
برای ذخیره‌ی بازی داده می شود). 

ماموریت سوم: چند لحظه صبر کنید تا ماموریتی به شما داده شود 
به سمت علامت حرکت کنید. به سمت علامت سبز روی نقشه رفته و 
با فردی که مشخص شده صحبت کنید. چند انیه بعد به سمت 
OS > Cols‏ کنید. سدی که با فلش قرمز مشخص شدہ را به 
وسیله‌ی دکمەی 1 و انداختن بمب از بین ہبرید. به دنبال افراد Loy‏ 
و سد بعدی را نیز از بین ببرید و سد بعدی را نیز همچنین. سپس به 
سمت علامت و پرچمی که با فلش مشخص شده بروید و آن را با 
زدن ضربدر پایین آورده و پرچم افریقا را بالا ببرید. برای ماموریت 
چهارم نیز همین روند را ادامه دهید. 

از حالا ماموریت‌های „Lol‏ شما (Mission Briefing)‏ شروع 
می‌شوند. به طرف علامت تعجب JUS‏ نقشه حرکت کنید. خون و 
علامت E‏ می‌شوید علامت شروع به دور شدن می XS‏ سریع 2 
یک وسیلەی نقلیه آن را تعقیب کنید زیرا با گذشت کمی به سرعت از 
شما دور می‌شود. با ماشینی که سوار شده‌اید جلوی ماشینی که با فش 
قرمز بیرون بیایدہ او را از بین ببریده مواظب محافظان او باشید. به 
طرف علامت دیگری که ظاهر می شود بروید تا این مرحله به پایان 
پر سد. 


سقف ماشین می‌پرید. ؟ 
نجات 

مربع- بدون کار کرد 
فلش سمت راست یا چپ- عوض کردن اسلحه 


aa 


ماموربت آول: با شروع بازی» از هویم با یک چتر نجات به بیرون 
می‌پرید و علامتی روی نقشه Tu‏ می شود که >= 
ماموریت تعامتۍ دور یا 


(M)‏ متر نشان داده شده p‏ = شبیه = کم fate‏ ہے 
راحت‌تر بودن و سریع‌تر رسیدن می‌توانید با سرعت و بدون چتر پایین 
بیایید تا به درون آب بیفتید. یکی از کشتی‌های در حال حرکت زا با 
زدن دکمه‌ی مثلث بگیرید (اگر چتر را باز کنید کندتر به مقصد 
می رسید ولی برای مرحله‌های دیگر این چنین نیست) و خود را به 
علامت برسانید. پلیس‌ها را از بین برده تا پیغامی دریافت کنید» با زدن 
دکمه‌ی مثلث کنار ماشینی که با فلش قرمز مشخص شده مسلسل آن 
را در اختیار خواهید گرفت. صبر کنید تا راننده بیاید و ماشین را به 
راه‌اندازد سپس پلیس‌هایی که دنبال شما هستند را از بین ببرید. وقتی 
به نقطه‌ی مورد نظر می رسید از ماشین پیاده می‌شوید» به جلو بروید» 
سدی جلوی راه 5 شما را گرفته است. سمت چپ سد راه کوچکی برای 
عبور به آن‌طرف سد می‌باشد. نشانه‌ی خود را روی بشکه‌های JUS‏ 
وسیله‌ی ماشین راه خود را به جلو ادامه دهید (ماشین (AS‏ باز هم 
پلیس‌ها را از بین ببرید تا به انتهای مرحله برسید (کمی مشکل است). 
کلبه‌ای کنار شماست که در مناطق مختلف با انجام مرحله‌ها باز 
می شود و در نقشه با علامت ۷ مشکی نشان داده شده است. در این 
را عوض کنید. برای پر کردن خون خود از جعبه‌ی سفید چسبیده به 
اتاق و برای پر کردن سلاح از جعبه‌هایی که روی هم قرار گرفته و 
برای ذخیره‌ی بازی از جعبه‌ی مستطیل شکل که یک سیم بلند به آن 
وصل است می‌توانید کمک بگیرید. برای گرفتن ماموریت‌ها باید به 
طرف علامت تعجب بزرگ مشکی ! حرکت کنید که فقط یکی 
در نقشه وجود دارد. فلش این علامت روی یک ماشین بزرگ 
سفید است که افراد داخل آن به شما ماموریت‌ها را می دهند. 
رفتن به این علامت و گرفتن ماموریت به عهده‌ی شماست | 
o)‏ علامت را می توانید با زدن دکمه‌ی Select‏ و رفتن )1669 
P‏ کم 
گزینه‌ی Map‏ و زدن ضربدر ببینید) در رادار یا نقشه‌ی کوچک , 


هک م کے 


شو 
0 — 


CLP, 


کنید» وقتی به نزدیکی علامت می رسید نقطه‌هایی روی نقشه و 
فلش‌هایی روی چند زمین کشاورزی که محصولاتی در آن 
می‌بینید. شما باید این زمین‌ها که حدود پنج‌تا هستند را با انواع بمب یا 
منفجر کردن ماشین‌هایی که برای کشتن شما استفاده می شود یا 
جاخالی دادن به موشک‌هایی که یک هلی کوپتر در انتهای ماموریت به 
سوی شما روانه می کند و انواع روش‌هایی که به ذهنتان می رسد این 
زمین‌ها را با محصولاتشان از بین ببرید. پس از انجام این ol‏ مکان 
علامت قرمز بزرگ تغییر می کند. به سمت اين aaa‏ حرکت کنید تا 
ماموریت کامل شود. 

ماموریت دوازدهم: خود را به علامت قرمز برسانید و با مرد 
صحبت کنید. به ۶ اه Usb.‏ که نا واه 
یک ساختمان شود. به سمت علامت که در طرف مخالف جایی که 
مرد وارد شد بروید» اگر روی علامت بایستید هیچ اتفاقی نمی افتد. در 
يل فقط باید حمللات پلیس‌ها را دفع کنید. این علامت در جاهای 
مختلف ساختمان تغییر می کند ولی همین کار را انجام دهید. سپس به 
طرف علامتی که کمی دورتر از ساختمان ظاهر می‌شود حرکت کنید. 
کمی عقبتر از علامت از راه زیرزمینی به طرف علامت حرکت کنید 


0۳۳۳۷ ی اش ea Pa‏ 
ماموریت نیز à‏ اتمام برسد. 
ماموریت سیزدھم: جایی که ماموریت را می‌گیرید سمت 
چپ سوار هلی کوپتر شوید. به طرف نقطه‌ی قرمز پرواز uS‏ 
| وقتی به نزدیکی علامت می‌رسید سه علامت قرمز کوچک 
در نقشه و سه فلش با ارتفاع کم» متوسط و زیاد می‌بینیدکه 
بیانگر جاهایی است که Lb‏ رادار سه موشک را 
قرار دهید. اگر توانایی مواظبت از هلی کوپتر در 
مقابل پرتاب موشک‌ها را دارید از منطقه‌ی 
پایین‌تر برای کارگذاری رادارها استفادہ کنید تا 
بالا۔ اگر نمی توانید خوب از راہ زمینی و خاکی 
|| استفادہ کنید که کمی بیشتر طول می کشد. برای 
کارگذاری رادارها به جایی که با علامت 
مشخص شده بروید و دکمه‌ی ضربدر را بزنید تا 
Rico‏ رادارھا را کارگذاری کند. پس از انجام این 
یاه سه موشک ماد 5 و فاطقی که نا 
رادار مشخص کردید می شوند. به طرف علامت 
بزرگ قرمز حرکت aus‏ علامت در بالای ییک : 
065 در نزدیکی شماست وارد منطقه‌ای MUR AS‏ 
مشخص شده است شويد و دکمه‌ی دستگاه f‏ 
}03 سريع به طرف علامت دیگتری,که NT‏ 
می شود برويد تا این ماموریت تمام شود. 1717 
ماموریت چبهار دهم:به,سمت "Es EBS‏ 
ae‏ سه DRE‏ می‌بینید که a eis Se‏ 


ماموریت ششم: به سمت علامت قرمز حرکت کنید. علامت در 
یک پایگاه است. در نقشه چند علامت قرمز کوچک می بینید در 
پایگاہ هشت مخزن وجود دارد که به صورت چهارتایی کنار هم و در 
ا ی دکر لش اين علامت‌ها در وسط 
چهارتای اولی و چهارتای دومی است. منطقه‌ای که با علامت 
مشخص شده را با بمب کنترلی بمب‌گذاری کنید سپس به وسیله‌ی 
کنترل of‏ را منفجر کد ایا ظش سمت چپ و راست سلاح و بمب را 
می توانید انتخاب کنید) و چهار تای دیگر را هم همين طور منفجر 
کنید. سپس به سمت علامت قرمز بزرگی که در نقشه ظاهر می شود 
بروید و وارد کامیون مشخص شده شوید و آن را سالم به مقصدی که 
7 ا اوت سام شود به سیمت 
cos ٢‏ مشکی = ES‏ گید 

ماموریت هفتم: به سمت علامت قرمز رنگ حرکت aus‏ علامت 
روی فردی در داخل کشتی است او را از پای درآورید. پس از غلبه بر 
0 سوار کشتی که با علامت مشخص شده است شوید و به 
وسیل‌ی مسلسل آن کشتی, قایق‌هایی که در تعقیب شما هستند را از 
بین ببرید تا ماموریت تمام شود. بازی را ذخیره کرده و به طرف 
ماموریت هشتم: به سمت علامت قرمز رنگ حرکت کنید و 
ماشینی را که با فلش قرمز مشخص شده تا اتتهای جاده تعقیب 
کنید ولی به آن صدمه‌ای نزنید. وقتی علامت به مکانی جلوتر تغيير | 


یافت به سمت آن بروید و فرد مورد نظر را از پای درآورید تا ۶ 


ماموریت pled‏ شود. 

ماموریت نهم: سوار هلی کوپتر JUS‏ جایی که 
ماموریت را می گیرید شده و به سمت علامت حرکت 
کنید. کنار زن» cb‏ که با علامت نشان داده شده 
ضربدر زده تا با زن صحبت کنید. وقتی زن سوار 
ماشین شد شما طرف مخالف جایی که زن سوار شد 
مثلث را بزنید و ماشین را تا محل مشخص شده 
برانید. پس از دیدن صحنه‌ای کوتاه سریع به عقب 
کنار ماشین قبلی خود برگردید و مسلسل آن را در 
اختیار بگیرید. pled‏ افراد و در انتها فردی که با علامت | 
ماموریت دهم: سوار قایق مشکی رنگ LS‏ دریا 
شده و به سمت علامت.حرکت کنید. کمی بعد زمانی 
برای رسیدن به نقطه‌ی مَوّردنظر داده می شودء فق ط 
از راہ دریا استفادة کنید. سه مخزن روی قطار را 
منفجر کنید (برای راحت‌تر بودن از مخزن جلویی 
قطار شروع کنید تا مخزن سومی) سپس به طرف 
نقطه‌ای که در طرف دیگر ظاهر می شود حرکت کنید 

v‏ "تا مامو ریت کامل-شنود. 
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داخل گاراژ دومی و آخری و ان سبزرنگ (اگر روبه‌روی 
er‏ اام fey cae‏ 
ظفلت فو نک ته ۱ نا uj ada CS See)‏ 
جمهور با یک ھلی کوپتر فرار می کند. وارد کشتی شده سه فلش 
سفیدرنگ می بینید که سه جعبه‌ی کانتینرشکل را نشان می‌دهد. در 
کنار آن‌ها بمب را پرتاب کنید تا در آن‌ها شکسته شود. دستگاه و 
بمب‌هایی داخل کانتینر هستند. کنار دستگاه رفته و ضربدر بزنید. برای 
دو کانتینر دیگر هم همین کار را انجام دهید. سریع به درون آب بپرید 
تا شاهد منفجر شدن کشتی شوید. کشتی ربیس جمهور از بین رفته 
حالا نوبت خود رییس جمهور است. 

ماموریت نوزدهم: مثلث را زده تا از هلی‌کوپتر به پایین بپرید. سوار 
قایق شده و به طرف علامت حرکت کنید. به داخل کاخ بروید و 
بای کل با Sata c‏ له BGO‏ کد سس با CAMELS‏ 
رفته پس از دیدن صحنه‌ای کوتاه زمانی برای رفتن به علامت به شما 


خانه‌ها شوید خانه‌ی دومی 


داده می شود به علامت بروید تا ماموریت تکمیل شود. بازی را ذخیره 


ماموریت بیستم: این ماموریت دنباله‌ی ماموریت قبل است. سوار 
جت شده و به طرف کاخ رییس جمهور پرواز کنیده سه فلش می بینید 
۲ تا نزدیک هم و یکی دورتر. شما باید وسیله‌هایی که این فلش‌ها به 
شما نشان می دهند را از بین ببرید. ممکن است با تعقیب یک فلش» 
فلش‌های دیگر را گم کنید» با زدن دکمه‌ی Select‏ و رفتن روی 
گزینه‌ی Map‏ ضربدر بزنید سه نقطه‌ی قرمز خواهید دید که همان 
فلش‌ها هستند و فلش مشکی وجود دارد که خودتان هستبد. سه نقطه 
را از بین ببرید. 

ماموریت بیست‌ویکم: با جتی که در اختیار دارید به طرف علامت 
بروید. علامت روی یک هواپیهای caa‏ هواپیسای خنود را 


بالای E a‏ جلو د قرار دھید سپس سریع اوت tab‏ 


خود (یمب‌های قوی مانند کنترلی) منفجر کنید سپس به طرف علامت 
بزرگ قرمز که VE‏ تغییر مکان داده است بروید. محلی که علامت 
نشان می‌دهد آخرین منطقه‌ای است که UL‏ بمب گذاری کنید. al‏ 


منطقه را بمب‌گذاری و منفحر کنید» زمانی به شما داده می شود و شما 
لل dil‏ ترک و به طرف علامت حرکت کا $I)‏ وقت کم است 
و نمی توانید به درستی فرار کنید در صورتی که مکان را در حافظه 
سپرده باشید یا دریایی که باید از آن عبور کنید را ab‏ باشید در آخرین 
شص HS eas‏ مب اص هاو ردو 
منفجر نکنید اول به طرف دریا حرکت کردہ سپس دکمەی بمب را 
فشار دهید). اگر سوار کشتی شوید و کمی مسیر دریا را بپیمایید با 
فشار دادن دکمه. درجا دموی SLL‏ ماموریت را خواهید دید. 

ماموریت پانزدهم: با هلی‌کوپتری که در اختیار دارید به طرف 
علامت پرواز کنید. ۲۵ مخزن روی قطار را منفجر کنید jl)‏ قطار زياد 
و و ھا 
(هلی کوپترهایی نیز برای از بین بردن شما متحد می شوند) Kleiner‏ 
هلی‌کوپتر کوچک را با هلی کوپتر خود از بین ببرید تا این ماموریت هم 
ماموریت شانزدھم: علامت را تعقیب کردہ و فرد داخل ماشین را 
از بین ببرید. به دنبال علامت دیگری که ظاهر می شود حرکت کنید. 
سوار هلی کوپتر مشخص شده با فلش شوید. به دنبال علامت که در 
فرودگاه است پرواز کنید و در آن‌جا پایین VE aula‏ وقت رویاروبی با 


فاصله نگیرید و زیاد ارتفاع نداشته باشيد) s‏ 


دو پسر رییس جمھور یعنی Tomaso‏ و Luis‏ است که با علامت 
مشخص شدداند. آن‌ها داخل دو تانک هستند. سوار یک تانک شده و 
تانک آن‌ها را منفجر کنید سپس سریع به فرودگاه برگشته و سوار یک 
هواپیما شده به طرف علامت پرواز کنید. 

ماموریت هفدهم: به طرف علامت بروید و با زن صحبت کنید. به 
طرف علامتی که الان تغییر مکان داده حرکت کنید. یک دیوار 
ol xi idis‏ ر با بمب منفجر و خراب کت وارد زندان شدہ 


به جلوی مدرسه و به بالای سکوی حوضچه بروید. در اینجا با کلیک )59 
bl‏ وسطء معمایی خواهید دید که با حل ان در مدرسه باز خواهد شد. این 
چهار مجسمه را باید به ترتیبی SUS‏ کنید تا چهار پاندولی که پس از ان 
پایین می ‌آیند به ترتیب توسط این مجسمه‌ها ضربه بخورند و در مدرسه را باز 


راه حل: اولین مجسمه بالا سمت راست. 


سوم: بالا سمت چپ. 

شا رای تفت وید 

وارد مدرسه شوید. سمت راست محوطه 

پله‌هایی را می بینید که به بالا امتداد دارند. 

یک راهرو باریک سمت راست ab‏ ها که 
دريچه ای به محوطه EL jw‏ نیز دارد 
مشاهده می کنید. وارد راهرو شده و راه 
باریک را ادامه olo‏ از ab‏ ها YL‏ رفته وارد 
اطاقکی می‌شوید که قفسه‌هایی در آن می بینید۔ 
درون این قفسه‌ها یک سگ زندانی است که نیاز 
به کمک دارد. توسط نشان آبی درخشان روی در 
قفسه با او صحبت کنید. روی آن کلیک کنید تا در 
قفسه باز شده و Zak‏ از آنجا آزاد شود. سپس سمت 
چپ دری که زاک از آن بیرون آمد را کلیک کنید تا 
دسته کلید را بدست آورید. 

به جلوی ورودی مدرسه و آژدهای جلوی در برگردید. 
از پله های سمت راست بالا رفته و جلوی قفسه 
کتاب‌ها به سمت راست بپیچید. از پلەھای روبرو 
YU‏ نرویده سمت چپ پشت قفسه کتاب ها در 
گوشه یک راه باریک وجود دارد که توسط پله هایی به 
پایین می رود. از این مسیر بروید. در asbl‏ به یک تقاطع پل مانند می رسید 
(قبل از رد شدن از پل کتابچه نکته‌ها را از جلوی کتابخانه سمت راست 
بردارید) که پس از رد شدن از آن و در منتهی اليه سمت چپ مسیرہ به 
محوطه باز باغ و حوضچه ماهی می‌رسید. از پله‌ها پایین رفته و سمت چپ 
در انتهای باغء سگ شما را به سوی عروسک دوران کودکیتان راهنمایی 
می کند. پس از آنکه خاطرات دوران کودکی در ذهنتان مرور شد به صورت 
خودکار و به وسیله جادو در سالن ورودی جلوی یک در بسته خواهید بود. 
برای باز کردن این در نیاز به نیروی الکتریکی دارید. دوباره به مسیر باغ 
(جایی که عروسک را پیدا کردید) برگشته و در انتهای راه مفروش EL‏ در 
پایین چند پله به در زیرزمین خواهید رسید. pled‏ اتاق‌های زیرزمین را گشته 
و جعبه‌های Mustavio‏ را ببینید و در ادامه بروید تا به یک شکاف روی 
دیوار برسید. اما نمی توانید از شکاف دیوار به آنطرف بروید. 

سمت راست شکاف پایین صندلی کلیک کنید تا وارد مسیری شوید که در 
Leal‏ پس از توربین آبی و رودخانه در انتهای مسیر پله‌ها معمایی در انتظار 
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در مدرسه‌ی جادوگران اتفاقاتی به وقوع پیوسته که موجب ناپدید شدن تمام 
شاگردان و اهالی مدرسه شده است. شما برای یافتن دلیل و حل این معما 
وارد می شوید. 

بازی "یادگاری" یک بازی معمایی با معماهای بسیار پیچیدہ برای 
کامپیوترهای شخصی می ASL‏ در این GIL‏ بازیکن با حل هر معما فکر 
می کند که این آخرین معمای مشکل و پیچیده‌ی بازی است اما در پس هر 
معماء معمایی دیگر ظاهر می شود که برای حل هرکدام از آن‌ها ساعت‌ها باید 
با صفحه‌ی مانیتور و محیط بازی کلنجار رفت و محاسباتی گسترده را انجام 
داد. 

برای تمام کردن این بازی از استراتژی های منتشر شده Gimli&Jochen‏ 
و Tallyho‏ استفاده شده است. 

انجام بازی: 

علامت مثبت در آیکون گوشه سمت چپ (پایین) تصویر محل آیتم‌هاء پوشه 
و محل ذخیره بازی می باشد. با کلیک روی علامت سوال نیز راهنمایی 
مختصری از جایی که باید بروید و کار بعدی شما نشان داده می‌شود. 

در شروع این بازی Lydia‏ قصه‌ی زندگی خود و خانوادەاش را برایتان شرح 
می دهد. به دنبال آن شما خود را در بیشه‌ای خواهید یافت و Mustavio‏ 
بازرگان قواعد بازی را توضیح می‌دهد. او را تا بالای تپه پیش گاری دنبال 
کنید. جعبه کوچک پایین گاری را باز کرده و بطری را بردارید. بازرگان به 
پایین تپه می رود شما هم راه او را asbl‏ دھید تا بصورت خودکار جلوی در 
بزرگ مدرسه که بیشتر شبیه قصر است برسید. پس از در زدن می بینید که 
در بسته است. به سمت راست صفحه بروید و بيشه را ادامه دهید تا JUS‏ 
رودخانه به بازرگان برسید. با او حرف بزنید و راجع به هر چیزی بپرسید. او 
نمی تواند برای باز کردن در به شما کمک AS‏ 


| آ قرار دهید. 

SVL J‏ رفته و پایەی روبروی در باز را روی 111 قرار دهید. 

: پایەی روبرویی را نیز روی 111 قرار دهید. 

| جلوتر پایه‌ی بعدی که نزدیک دیوار است را روی | قرار دهيد. 


پایه‌ی بعدی سمت راست را روی 11 قرار دھید. 


ینک از پله‌ها پایین آمدہ و آخرین پایه را که پایین‌ترین سطح است روی I‏ 
قرار دهید. 

گر درست عمل کرده باشید چهار قسمت از دستگاه به کار می‌افتد و جریان 
لکتریکی داخل مدرسه برقرار می‌شود. 

VE‏ می توانید وارد در 

نتهای سالن اصلی که © 


هرمی سمت چپ ان ۰ 
وجود داشت شوید. 

پس از کشیدن اهرم 
وارد شده صحنه هایی 


Wl 


از ناپدید شدن افراد ,2 
مدرسه در رویا خواهید * . 
دید. سپس بر روی 
پله‌ها در نقطه‌ای دیگر هستید. به جلو آمده و پس از برداشتن کلید از روی 
زمین مسیر را به عقب برگردید. شماره‌های روی XS‏ 5 4 3 4 2 می‌باشند. 
اینک باید دفتر سرایدار را lae‏ کنید. مسیر را ادامه دهید تا به یک در آبی 
بزرگ برسید. با ضربه زدن به در زاک می‌ترسد و فرار می‌کند. شما نیز پیش 
او می روید و او را دلداری می دھید. پس از باز شدن درہ وارد شده و با هر سه 
پس از hb‏ گفتگو با محسمه‌هاء بیرون آمده و مسیر را به پایین ادامه دهید 


تا به پنجره‌ی شیشه‌ای قرمز رنگ اتاق ناهارخوری برسید. به درون ان نگاه 


| کنید. مسیر را به سمت چپ طی aus‏ تا در انتها از پله‌های عریض سمت 


راست دیوار بن بست به داخل سالن اصلی اژدها برسید (سالنی که به وسیله 
در الکتریکی از آن خارج شدید). اینک از پله های سمت چپ اژدها (سمت 
چپ سالن) بالا Lay‏ و سمت راست. جلوی در چوبی SUIS‏ کنید. وارد شده 


D‏ روی میز را نگاہ کنید. یک کاغذ نیم سوخته و نوشته XEBm‏ را خواهید 


ديد آن را بردارید. نقشەی روی دیوار را مورد بررسی قرار دھید. چوب‌دستی 
سحرآمیز کنار دیوار و سپس نوشته دیگر روی میز را بردارید. گوشه دیگر 
اتاق بین BOLT‏ برای باز کردن در صندوقچه باید رمزی که روی کلید بود 
را وارد کنید ۲۴۳۴۵ . با چرخاندن هر یک از پنج گزینه رقم‌های گزینه‌های 
دیگر ور سر ا که این کار را کی مشکل خواهد کرد. 

رقم ها را از چپ به راست اجرا می کنیم. ابتدا چهارمین رمز را روی عدد ۴ 
بگذارید Yb)‏ شماره ها ۱۲۱۴۱ می باشند). 


دومین رمز را روی Y‏ قرار دھید (شماره ها ۱۴۵۴۱ می شوند). 


رمز سوم را روی Y‏ قرار دھید (شماره‌ها ۱۴۳۴۲ می‌شوند). 
دهید. اینک رمز شما درست | 
شده است ۲۴۳۴۵. 


کلید بزرگ سمت راست را 


شود و تاج سحرآمیز راک 


1 


ووو پنجمین رمز را روی ۵ قرار 


| بردارید. اینک می‌توانید نقۂ 


حل معما: دو قرقره چوبی و دو اهرم T‏ 
دو طرف هرکدام از آن‌ها وجود دارد. 
روی قرقره چوبی سمت راست کلیک 
کنید تا وزنه سمت راست بالا بیاید. 
روی اهرم سمت چپ از قرقره سمت 
راست کلیک کنید. À‏ 
روی اهرم چپ از قرقرہ سمت چپ کلیک کنید. 

روی اھرم سمت چپ از قرقره سمت راست کلیک کنید. 

روی قرقره سمت راست چوبی کلیک کنید. 

روی اھرم سمت چپ از قرقره سمت راست کلیک کنید. 

اینک LL‏ هر چهار چراغ آبی دو طرف وزنه‌ها روشن شده باشند. روی نشان 
وسط چراغ‌ها کلیک کنید تا چرخ‌دنده‌ها به حرکت درآیند و قسمتی از کار 
برای برقراری نیروی الکتریکی مدرسه انجام شود. 

پس از آنکه معمای وزنه‌ها را حل کردید. سمت چپ وارد در بسته‌ی انتهای 
راهرو سمت راست توربین آبی شوید. وقتی از اولین پله های چوبی پایین 
می‌آیید شما در طبقه‌ی the‏ از سه سطح اتاق هستید با هشت پایه‌ی فلزی 
که برای برقراری کامل جریان الکتریکی مدرسه BL‏ آن ها را تنظیم AGS‏ 
روی این پایه‌ها توسط شکل مدارها و اتصال این مدارها به یکدیگر رسم 
شده است که با خواندن آن و قرار دادن دسته روی محل اتصال‌ها جریان 
الکتریکی برقرار می‌شود. 

به شکل دقت کنید: 

وقتی روی هر پایه کلیک می کنید این | 
تصویر نمایان می شود با این تفاوت که , 
شماره هایی دور یکی از چرخ دنده ها © 
نوشته شده است. آن تصویر را با شکل 
مقایسه کنید و از بین حروفی که در 
پایه ها نوشته شده حرفی را که در 
تصوير آمده انتخاب و دسته را روی آن 
حرف قرار دهید. 

به این صورت: 

وقتی وارد ساختمان شدید و از پله ها 
owl‏ آمدید اولین پایه‌ای را که می بینید 
روی حرف 11 قرار دهید. 

دستگیره‌ی پایه بعدی را روی 111 قرار 
دهید. 

از پله ها YL‏ رفته و دستگیره ی پایه 


بعدی را که در پاگرد اول است روی 


ا سو سک نے" 


labs 
- < مت‎ 


روی دیوار را بخوانید. 
به سالن اصلی بروید و روی | 
دست نورانی اژدها کلیک 


زمین را بخوانید. سمت چپ دری چوبی وجود دارد که سه اژدهای سبز سمت 

چپ و سه اژدهای سفید سمت راست آن خودنمایی می‌کنند. 

سه ازدهای سمت چپ را از چپ به راست 61 تا G3‏ و سه اژدهای سمت 

کنید. نوشته‌ها را بخوانید. راست را از چپ به راست از ۷۷1 تا ۷۷3 می نامیم. شما بايد سه ازدهای سبز 

شما UL‏ امتحان شوید. 

از در الکتریکی پشت مجسمه 

اژدها در سالن اصلی بالا رفته ۱ G3-W 1-W2-G3-G2-G1-W1-W2-W3-G3-G2-G1-W2-‏ 
W3-Gl y 4‏ 

و سمت راست به ows!‏ در r : : x M‏ ‘ ^ 

N 5‏ : و/ اگر درست عمل کرده باشید چراغ‌ها روشن شده و پس از باز شدن در یک 

سنگی برسید. این در با ۷۹ / s‏ 1 
he i‏ باز شکاری از ol‏ 

چوبدستی سحرامیز باز 

می شود (کر باز 285 بطور | 

کامل با سه مجسمه‌ی سنگی E‏ 


را به سمت راست و سه اژدهای سفید را به سمت چپ بیاورید. 
به این صورت عمل AGS‏ 


اڑا خارج می شود. وارد 
مسیر شده و در ادامه 
منظره‌ای زیبا از باغ و 
آبشار را خواهید دید. 
در انتها وارد در سمت راست شوید. اینجا بالکن مطالعه است. نوشته‌ها را از 


چپ بروید. از پنجره اتاق ا 
ناهارخوری نیز رد شوید تا به 
در سنگی دیگری برسید که 
آن نیز با چوبدستی سحرآمیز 
باز می شود. اما داخل ان 
کاری از پیش نخواهید برد. 
سمت راست از پله ها جلو 


روی میز بردارید. 

مسیر را به سالن اصلی برگشته از پله های ورودی بیرون به سمت dig‏ 
سمت راست بروید و کنار رودخانه با بازرگان راجع به همه چیز صحبت کنید. 
به سالن اصلی مدرسه بازگشته و دوباره از پله های سمت راست بالا رفته 
جلوی قفسه‌ی کتاب‌ها به سمت 
راست بروید. سپس به سمت چپ 


SR‏ پیچیده و از پله‌های باریک پایین 
,4&3 و وارد اتاقی که dw‏ 


بروید (مسیری که به حوضچه 
ماهی ها و EL‏ منتهی می شد) 
مسیر را ادامه داده از پل ONL‏ رد 


شده به سمت راست بروید. از 


مجسمه بود شوید از ان ها 

برای باز کردن clay‏ اتاق آزمایش بپرسید. اینک LL‏ به اولین اتاق سنگی 
که باز کردید برگردید و اولین امتحان را جواب دهید. 

پس از وارد شدن» روی سر شیر سنگی کلیک کنید. از شما سوال خواهد شد 
ارزش واقعی بھترین دانشگاه در چیست؟ 

از بالا به پایینء سومین گزینه را کلیک کنید. 


پله های چسبیده به دیوار سمت راست بالا بروید تا به در چوبی اتاق 
ناهارخوری برسید. در اتاق ناهارخوری جلو رفته و روی e‏ چوبی 
دستورالعمل ساختن معجون گیاهی را بردارید. سمت راست اتاق از پله های 
چوبی پایین رفته وارد آشپزخانه می‌شوید. آشپزخانه را بررسی کنید. در گوشه 
آشپزخانه بعداً باید معجون را درست کنید اما فعلاً هنوز به گیاهی که لازم 


سوال بعدی: نشان فداکاری یک ساحر بزرگ چیست؟ 

گزینه‌ی دوم را کلیک کنید. 

سوال سوم نیز گزینه چهارم را کلیک کنید که در مورد اتفاقی است که برای 
پس از انجام موفقیت آمیز امتحان, باید به سراغ در سنگی بعدی بروید. 

ابتدا از cel ab‏ سمت چپ پایین آمده و در سالن اصلی از پله‌های سمت 
راست بالا بروید. جلوی قفسه کتاب‌ها به سمت راست رفته و پس از بالا 


دارید دست نیافته اید. سمت دیگر آشپزخانه (قسمت (QUI‏ در گوشه سمت 
چپ محل نورانی cal‏ رنگ دریجه‌ای می بینید. این دریچه آسانسوری است 
که شما را به قسمت پایین می‌برد. داخل آن SUIS‏ کنید تا به زیرزمین انبار 
برسید. به سمت راست آمده از پله‌ها پایین رفته و وارد در کوچک دیگر سمت 
چپ پله‌ها شوید. اهرمی را می بینید که مربوط به آسانسوری چوبی می‌شود. 
اگر آن را بکشید آسانسور پایین 
می آید ds‏ از bal‏ به آن 
دسترسی ندارید. یک در مخفی 
وجود دارد که توسط آن می‌توان 
به این قسمت رفت و امد کرد 


رفتن از پله‌ها وارد در چوبی شوید. به سمت چپ رفته» زاک ترسیده است و 
نمی آید. او از ارتفاع زیاد می ترسد. مسیر را ادامه داده و وارد در چوبی 
بعدی شوید. شما درون دانشگاه می روید. کاغذها را 
از روی زمین بردارید. این نوشته ها چگونگی 
درست کردن نوعی os‏ از یک گیاه را 

آموزش می‌دهد. پایین پله‌هاء در سنگی را 
M‏ باز کرده وارد شوید. اهرمی در اینجا وجود 
دارد که می تواند پل شکسته که ارتباط 
طرف مقابل را برقرار کند. اهرم را بکشید. 
از اینجا به عقب برگردید و پس از گذشتن از در چوبی بعدی 
به سمت چپ پس از صندلی ها وارد اتاقی شوید که 
تعدادی (Jane‏ و کتابخانه وجود دارد. پلاک کف 


مسیر را برگشته 9 دوباره به اتاق 
ناهارخوری بروید و از همان دری 
که وارد اتاق ناهارخوری شدید خارج شوید. از پله‌ها پایین آمده و به مسیر 


سمت چپ که به EL‏ می رود بروید. مسیر مفروش EL‏ را بروید تا به در زیر 
زمین برسید. وقتی وارد زیرزمین شدید از سه قسمت پله‌ها پایین بروید تا در 
انتها روی دیوار به نوشته های نورانی ابی رنگ MSK‏ برسید. در bal‏ 


ناهارخوری بروید و بشکه‌های Mustavio‏ را آنجا ببینید و خبر آن را برای 
بازرگان ببرید و به اینجا برگردید. 

حل معما: 
باید مسیر را طوری l|‏ 
به سمت خروجی ۳ 
حرکت کنید که 
حریف (Minotaur)‏ 11 


دستش به شما نرسد. HO]‏ 


طبق تصویر حرکت 1 
کنید و در پایان دانه ( 


سحرآمیز گل آبی را لا 
دریافت کنید (در افسانه‌های یونانء Minotaur‏ جانوری است که نیمی از 
بدنش گاو و نیم دیگرش : 
انسان بوده). 


این دانه را باید در جای ۹ 6 ts‏ 
مخصوصی در باغ بکارید تا 4 E X‏ 
رشد کند. به سمت راست p \ f‏ 

Edo 
چپ) رفته و دانه گیاه‎ Craw) 


7 رشد کند. 
از پله ها بالا رفته و روی 
دیواره کل Ji‏ مجسمه 
اژدھاء clare‏ تابانیدن نور 
جادویی را حل کنید. هشت 
کنترل کننده نور در این , 
برجک می‌بینید. 
ابتدا دکمه دوم سمت چپ را 
به راست بدهید j)‏ چپ به 
راست). سپس دکمه دوم 
سمت راست را به راست و 
در پایان دکمه اول سمت 
راست را به راست بدهید تا 
نور مخصوص به دانه گیاه 
بتابد. اما گیاہ رشد نمی کند 
زیرا هنوز به ان اب نداده‌ايم. 
اینک باید به آب‌انبار بروید و 
چرخ‌دنده‌های اتاق تلمبه خانه 
را تنظیم کنید. 
اگر دقت کرده Ab‏ در 
مسیری که از پله‌های باریک 
بعد از کتابخانه به باغ می آیید پس از پایین آمدن از پله‌های باریک» پله‌هایی 


به قسمت آب‌انبار Gel‏ می‌روند. به آنجا رفته و پس از گذشتن از در چوبی 


مشاهده خواهید کرد که با هربار = 
کلیک کردن روی یکی از حروف | 

cus‏ آن‌ها تغییر می کند. شما باید 
با توجه به کاغذ نیم سوخته‌ای که | 
در دست دارید این معما را حل کنید ۱٩‏ 
و کلمات رمز را بدست آورید تا این ای 
در مخفی باز شود. | 

کلمات رمز mbtfex‏ می باشند که ھربار یکی از این حروف را از چپ به 
راست کلیک کنید تا این در به زیرزمین باز شود. این همان دری است که 
شما را به طرف آسانسور چوبی می‌برد. 

از پله‌ها بالا رفته و سمت راست نگاهی به بشکه‌های Mustavio‏ بیندازید. 

ینک ab‏ برگردید و به سمت FEN,‏ 
و خبر یافتن 
بشکه‌های بازرگان را بهش بدهید. 


رودخانه بروید 


از دیوار ترک خورده در زیر زمین به 
آن طرف رفته و pls‏ راه را Ja‏ 
محلی که معمای وزنه ها را حل 
کردید رفته از چند پله ی روبروی 
معمای وزنه‌ها به پایین و 4 طرف 
باغ بروید تا به کنار رودخانه و به 
تیرک coll‏ راهنمای JUS‏ رودخانه 
برسید. در اینجا با SYS‏ روی 


2 ساخته می شود. M. "e‏ 
به آنطرف بروید و با Mustavio‏ 

بازرگان صحبت کنید. pled‏ راه را به محل حل معمای وزنه‌ها برگشته و 
سمت چپ مسیر را ادامه داده قبل از آنکه وارد در چوبی روبرو شوید. تقریباً 
روبروی توربین چوبی در حال چرخش, به سمت راست وارد راهرو و پله‌هایی 
که شما را در گوشه دیوار به محل رشد گیاه مخصوص برای تهیه معجون 
می رساند شوید. از گیاهان بردارید (هر رنگی را که دوست دارید). دوباره به 
محل معمای وزنه‌ها برگشته و پس از پایین رفتن از پله‌ها به مسیر EL‏ و 

رودخانه پس از رسیدن به تابلو راهنما مسیر جاده را ادامه داده تا به یک پل 
چوبی برسید. در ادامه به درخت سخنگو خواهید رسید با او صحبت کنید. 
پس از تمام شدن صحبت. Zak‏ 
ناپدید شده است. برگردید و او را 
کنار پل چوبی پیدا کنید. از پل رد إا 
شده تا به تابلو راهنما برسید. به آن 
طرف پل رفته و با Mustavio‏ 
صحبت کنید تا او به شما کارت [" 
مخصوص برای بازی Minotaur‏ 1 
را بدهد (البته اگر قبلاً آن را نگرفته‌اید). 

مسیر را ادامه داده تا به جلوی مدرسه برسید. وارد شده و از پله‌های سمت 
راست بالا رفته» سمت راست کتابخانه بروید و سپس به سمت چپ در گوشه 
از پله‌ها پایین بروید و مسیر را به طرف اتاق مطالعه ادامه دهید jl)‏ پل ONL‏ 
رد شده در گوشه سمت چپ اتاق» میز معمای Minotaur‏ را خواهید دید). 
در اینجا اگر از بازرگان کارت مخصوص بازی ۷1001817 را نگرفته باشید 
نمی توانید کاری روی این معما انجام دهید. پس Lb‏ به انبار آشپزخانه پشت 
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در آنجا آزاد کردید. روی میز این ابزار را پیدا کردہ و بردارید و پیش بازرگان 
برگردید. او از درخت با شما صحبت می کند. 

اینک Lb‏ به بیشه بروید و با درخت سخنگو صحبت کنید. پس از اتمام 
صحبت‌ها او به شما گیاهی مخفی را برای درست کردن معجون می‌دهد. 


YE |‏ باید به آشپزخانه بروید و معجون را درست کنید. 


در گوشه آشپزخانه گوشه دیوار 


زمینء کنار دیواری که در 
رمزی KSM‏ را باز کردید قرار 
دارد. این دیگ سنگین است و برای آنکه آن را به آشپزخانه ببرید باید از 
آسانسوری که اگر یادتان باشد قبلا از آن صحبت کردیم و توسط اھرمی در 
پایین گوشه‌ی دیوار حرکت می کرد استفاده کنید. اگر اهرم را قبلاً نکشیده‌اید 


به گوشه‌ی سمت چپ دیوار رفته و توسط دریچه‌ی چوبی پایین پله‌ها خود را 
پیش اهرم برسانید و اسانسور را پایین دهید. اینک می‌توانید دیگ را به روی 
آسانسور هل دهید. 

پس از آنکه دیگ را به روی 
آسانسور هل دادید دوباره بروید 
و اهرم را بالا دهید تا آسانسور 
دیگ را بالا ببرد. در بالا روی 
دیگ کلیک کرده تا آن را 
درون آسانسور دیگر قرار داده 
و به بالا بفرستید. VE‏ برای 


اینکە خودتان به آشپزخانه ogy‏ نمی توانید از این آسانسور استفاده کنید زیرا 
این آسانسور دیگ را به بالا برده است پس باید از در مخفی زیر زمین ) 
(KSM‏ خارج شده و از مسیر باغ و پله های کناری دیوار حوضچه ماهی 
دوباره به آشپزخانه بروید. 

دیگ را از داخل دریچه آسانسور بیرون کشیده و بر روی سکوی le!‏ قرار 
دهید. 

با کلیک روی دیگ به صورت خودکار معجون را درست خواهید کرد و زاک 
از آن خواهد خورد. صحنه‌ای خواهید دید. معجونی که درست کرده‌اید زاک 
را تبدیل به گربه کرده است. با گربه صحبت AGS‏ 

حالا باید به آشپزخانه بروید و 
پنجره‌ی بدون شیشه کنار میز 
چوبی را در اتاقی که نور آبی 
وجود دارد پیدا کنید و گربه را 
ass ael‏ که از آنجا به 
بالکن برود. وقتی گربه به 
بالکن رفت باید با کمک 
یکدیگر و با کمک اهرم‌های 
کنار پل‌ها مسیر پل اصلی را برقرار کنید. 

ابتدا Lydia‏ روی اهرم SS‏ کند و با انتخاب نوشته وسط هدایت گربه را 
بدست بگیرید. گربه را از پله‌ها به آنطرف کنار اهرم دیگر برده و با کلیک 
روی اهرم نوشته اول را انتخاب کنید و دسته را بکشید. ارتباط پل به پایین 
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|| اجاقی روشن است (شعله آتش 
| بالای سکو) اما دیگی برای 
| ريختن معجون درون آن وجود 
| ندارد. Lb‏ بروید و یک دیگ 
إ پیدا کنید. این دیگ در زیر 


به معمای چرخ‌دنده‌ها می‌رسید. 

در این معما ۱۶ تصویر وجود دارد که باید آن‌ها را سر جای خود بچینید. پس 
شروع کنید. 

تصویر ۱۲ را به ۱۴ حرکت دهید. 

۶ را به ۱۰ حرکت دهید. ko o a‏ ۱ 
۸ را به ٩‏ حرکت دهید. ۱0 

۲ را به ۵ حرکت دهید. | : 
۸ به ۱ حرکت دهید. 
۶ را به ۶ حرکت uas‏ 


۶ را به Y‏ حرکت uas‏ 
۴ را به ۱۱ حرکت دهید. 
Y‏ را به ۱۵ ادامه دھید۔ | 
حالا اهرم سمت راست را 
بالا دهید تا چرخ دنده ها 
شروع به کار کنند. اینک 
چرخ دنده ها شروع به کار| 
کرده‌اند اما هنوز تلمبه اصلی 
فعال نشده است. از پله‌های A‏ 
همين قسمت پان رف :|| 
در پايين اهرم را فشار دهید d‏ 
تا تلمبه فعال شده و آب در 
تمامی بخش های ساختمان ز 


قسمت های مدرسه جریان 
می يابد بجز جايی که دانه را — 
کاشتید. به آنجا برويد و 
کوچک. اهرمی می‌بینید. آن 

را فشار دهید تا آب برای این قسمت نیز جریان YE aub‏ صحنه‌ای زیبا از 
رشد یک درخت سحرآمیز را خواهید دید. 

درخت میوه‌هایی نیز داده است اما چگونه می‌توان از میوه‌های آن چید؟ 

Lof‏ شاخه‌های بالایی آن از 
روی بالکن قسمت دانشگاه 
که قبلاً یک بار رفتیم قابل 
دسترسی است. به آنجا 
بروید. در بالا پس از گذشتن 
از دومین در چوبی به اتاق || 
ای وس دو Gh‏ 
مطالعه وارد در سمت چپ 
شده به سمت راست بروید تا به شاخه‌ای از درخت سحرآمیز در بالکن برسید 
و یکی از میوه‌های آن را بچینید. 

راه را برگردید. در مسیر برگشت بازرگان را می بینید که در طبقه Bomb‏ راہ 
می‌رود. 

تمامی واد ره يسيز also Eb‏ شا ‌نشين dal‏ قبل از ها 
منتظر شماست JUS)‏ قفسه‌ی کتاب‌هاء پایین پله‌های باریک). او به ابزاری 
نیاز دارد که شما باید آن را برایش پیدا کنید. این ابزار جایی است که زاک را 


از پله‌ها بالا رفته و سمت راست اگر 
یادتان باشد اولین آزمایش را در آنجا 
انجام دادید نرسیده به دری که اولین 
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رفته تا به در سنگی که با عصای جادویی باز می شود 
برسید. پس از وارد شدن بطور اتوماتیک امتحان بعدی 
را مشاهده خواهید کرد. خانه‌ای در حال سوختن 
است و یک نفر در بالا جلوی پنجره تقاضای 
کمک می کند. شما Lb‏ بر ترس خود غلبه پیدا کنید و 
بروید او را نحات دهید. 

روی پنجره و سپس در پایین آن بطور متناوب کلیک کنید تا ثابت کنید که 
نمی ترسید و بروید او را نجات دهید. 

اینک از بالکن خارج شده و تمام پله‌ها را به بالا بروید تا به اتاق سه مجسمه 
Minotaur‏ برسید. اینک آن‌ها به شما اجازه می‌دهند که وارد قسمت قدغن 
مدرسه شوید» جایی که ورود افراد بخصوصی به bul‏ آزاد و بقیه نمی توانند 
وارد آن شوند. 

در اینجا یک انتقال دهنده وجود دارد 
که سریع شما را به محل‌های مختلف 
این قسمت می برد. اما گویا دستگاه 
انتقال دهنده کار نمی کند. 


اگر به سمت راست اتاق بروید و پس 
از گذشتن از چند پله به ble‏ و سپس RAB‏ 
وارد اتاق سمت راست شوید یک روح خواهید دید. نرسیده به آنجا او به 
بیرون فرار خواهد کرد. به Sop‏ انتقال دهنده برگشته و این بار به سمت 
چپ و پایین بروید و از پله‌های کنار کتابخانه بالا رفته اما از پله‌های بعدی 
پایین نروید. سمت راست پله‌ها یک صندوق چوبی می‌بینید که کنار آن یک 
در چوبی قرار دارد. اینجا اتاق Celeste‏ می‌باشد. پس از صحبت با زاک که 
از خودش و Celeste‏ و مدرسه می گوید عصبانی شده و مجبور می شويد او 
را در اینجا زندانی کنید و بیرون Loy‏ صحنه‌ای خواهید دید. 

در پایان» خودتان را بیرون و در بالکن یک آزمایشگاه خواهید یافت. به سمت 
راست رفته پس از طی یک نیم دایره وارد مسیر سمت راست شده یک جغد 
می بینید. سپس وارد آزمایشگاه شده با زاک 


صحبت کنید. میز را دور زده و پیغام 
خیلی مهم راجع به معجون های 
دگرگون کننده را روی تابلو دیوار ' 
سمت چپ ght‏ وارد بالکن شوید تا به 
یک انتقال دهنده زرد برسید. Kl‏ 
انتقال دهنده فعال شده و شما را به یک 
بالکن دیگر با دو انتقال دهنده ی زرد 
دیگر خواهد برد. اگر انتقال دهنده فعال 
نبود برگردید و دوباره با زاک صحبت کنید. 
به روی انتقال دهنده بعدی رفته تا به 
مکانی منتقل شوید که سه انتقال 
دهنده دارد. انتقال دهنده obw‏ را 


برقرار می‌شود. 

زاک بار دیگر روی اهرم کلیک US‏ و نوشته وسط را 
انتخاب کرده تا bad‏ را کنترل bad aes‏ را از پله‌ها بالا 
برده و اهرم را CYL‏ پله‌ها کلیک کنید. پس از کلیک 
کردن روی اهرم. گزینه دوم را انتخاب کرده تا کنترل 
زاک را در دست بگیرید. 

زاک روی اهرم کلیک کند و گزینه اول را انتخاب کرده و اهرم را 
فشار دهد تا پل بالا برقرار شود. 

زاک به اهرم نگاه 09,5 و گزینه دوم را انتخاب کنید تا کنترل 
لیدیا را در دست بگیرید. 

Lid‏ در طرف دیگر روی اهرم SUS‏ کند و نوشته اول را انتخاب 
کرده اهرم را فشار دهید. 

Lid‏ دوباره روی اهرم SIS‏ کند و نوشته وسط را برگزیند تا 
کنترل زاک را در دست بگیرید. 

زاک را از پله‌ها پایین بفرستید و روی اهرم گزینه اول را انتخاب کنید . پل 
بصورت مستقیم برقرار می‌شود. 

زاک یک بار دیگر روی اهرم SUS‏ کند و نوشته اول را برگزیند تا پل از بالا 


به پایین برقرار شود. 
بار دیگر زاک روی اهرم کلیک US‏ و نوشته وسط را برگزیند تا بتوانید لیدیا 
را کنترل کنید. 
bad‏ را از پله‌ها به Gul‏ بفرستید و روی اهرم کلیک کنید و نوشته وسط را 
انتخاب کنید تا alga‏ زاک را هدایت کنید. اینک یک بار دیگر زاک xb‏ 
روی اهرم کلیک کند و نوشته اول را برگزیند تا ارتباط پل بین او و bid‏ 
برقرار شده نزد او برود. 
پل را به طرف مقابل بروید تا به قسمت محراب برسید. 
در محراب هشت GUS‏ سحرآمیز در بالا و چهار GUS‏ دیگر که شرح آن‌ها 
cual‏ در طبقه پایین‌تر می بینید. این چهار کتاب؛ روح» آتش» بهشت و زمین 
را شامل می شوند. شما Lb‏ ارتباط درست بین چهار کتاب در بالا و پایین را 
برقرار کنید. 
pal‏ سمت راست کتاب‌های بالایی و اهرم سمت چپ چهار کتاب پایینی را 
حرکت می‌دهند. 
با چرخاندن اهرم سمت چپ هر بار ۴ بیت شعر که از خلال آن راز کتاب ها 
توصیف می شود می‌بینید. شما باید چهار کتاب از بالا را به ترتیب با چهار 
ابتدا Aetern‏ را توسط اهرم سمت راست پیدا کرده و بعد نشان روی چهار 
بیت شعر در SUIS Gul‏ کنید تا کتاب‌های پایبنی روشن شوند آنگاه نشان 
آبی رنگ وسط بین دو طبقه کتاب‌ها را فشار دهید. سپس Kyros‏ را پیدا 
کنید و توسط دسته سمت چپ GUS‏ بعدی را آورده و نشان آبی bas‏ را 
فشار دهید. Dria‏ و سپس Slund‏ نیز این اعمال را انجام دهید تا از دومین 
امتحان قبول بیرون آمده و درون توپ بلوری Minotaur‏ را ببینید. 
Slund, the spiritual‏ 
Undar - water‏ 
Aetern - celestial‏ 
Dria - nature‏ 


Gradion - energy 
Kyros - fire 


اینک باید بروید و سومین آزمایش را از سر بگذرانید. 
تمام راه را به سالن اصلی مدرسه رفته و وارد در الکتریکی پشت فواره شوید. 
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در انجاست. 

روی محلی که تمام رنگ‌ها را روشن کردید رفته تا به بالکنی بروید که سه 
انتقال دهنده زرد و قرمز و سیاه وجود دارد. روی انتقال دهنده قرمز بروید. در 
بالکنی ظاهر خواهید شد که یک دریچه مواج آبی رنگ شما را به محلی 
می برد که با رفتن به پله‌های سمت راست به اتاق نقاشی می‌رسید. 

به تابلوهای نقاشی نگاهی بیندازید سپس روی دیوار سمت راست SAS‏ 
کنید. کار بعدی شما مشخص می شود. روی تابلوی نقاشی JUS‏ قوطی 
رنگ‌ها کلیک aus‏ فعلا در این اتاق کاری نمی توانید انجام دهید. باید یک 
عکس را پیدا کنید. از اتاق نقاشی خارج شده از پله‌های روبروی دریچه مواج 
آبی رنگ پایین pled ote!‏ راه را بروید. سمت راست از پله‌ها YL‏ رفته در انتها 
بالای برج شماره Y‏ هستید. در exul‏ نیز معمایی وجود دارد که Med‏ فعال 


upper part of academy Teleporier Basis 


[e| I Teleporter 0 Transmitter gate 


منطقه جدید و محل استقرار انتقال دهنده ها 


سوار شوید تا در اتاق کنترل انتقال ۱٩۳‏ 
دهنده‌ها فرود آیید. 1 WF‏ 5 آن بروید. اینجا نیز کاری از پیش نخواهید برد. سمت چپ 
هدف معما این است که هر نه دا Ng T‏ 

E‏ آنجا رفته و روی میز نگاهی به بطری بیندازید و سپس 
یادداشت را از روی میز بردارید (گوی را نیز فعال کنید). با 
کلیک روی بطری LL‏ مسیری را در رویا طی uS‏ به این 
8 صورت: 
| چپ- راست- راست- راست- راست- چپ- چپ- راست. 
" داخل اتاق به میزی می رسید که یک کشو دارد. ان را باز 
کرده و دوباره روی بطری SIS‏ کنید تا به مکان اولیه 
بازگردید. کشوی میز را باز کرده و عکس داخل آن را بردارید. 
به برج مجسمه‌ها بازگشته توسط انتقال دهنده زرد به برج 
دیگر و از آنجا با انتقال دهنده قرمز به (ule‏ که دو انتقال 


زرد Y‏ آبی و یک قرمز روشن 
می شوند. 

روی حلقه ستون شماره دو کلیک 
کنید. Y‏ زرد- Y‏ آبی و Y‏ قرمز روشن 
می شوند. 

روی حلقه ستون شماره ۲ بار دیگر 
کلیک کنید. ۱ زرد- uel Y‏ و یک 
قرمز روشن می‌شوند. يخ 3001 | m =. E 7-٢‏ 
بار دیگر روی حلقه ستون شماره x P EB eu [ Y‏ : 
کلیک کنید. Y‏ زرد- Y‏ قرمز و cel Y‏ 


دهنده قرمز دارد رفته با انتقال دهنه قرمز بعدی به سالن با 
صندلی و کتاب‌ها بروید. bog‏ خروجی به blo‏ رفته و ples‏ 


999 و خود را به گالری نقاشی برسانید. در اینجا مانند تصویر 


روشن می‌شوند. 

روی حلقه ستون شماره یک کلیک 
کنید. سه قرمز و سه آبی روشن 
می شوند. 

روی حلقه ستون شماره ۴ کلیک 
کنید تا تمام حلقه‌ها روشن شوند. 
کار بعدی شما رفتن به اتاق نقاشی و فعال کردن آن و گرفتن یک یادداشت 


۳۷ مھ 1 


: 1 22 s Nen iY 
خواهد شد یک عکس را در قاب بگذارید‎ AUS دو عکس دیگر‎ 


1 شما در این تصویر باید اژدھا را از گوشه سمت راست تصویر در بالا به گوشه 


سمت چپ تصویر در پایین که خانەاش است برسانید. مانند جدول زیر عمل 


: 


B‏ کنید. 
۳ سپس 10-14 و حرکت آخر (خانه ۱۳) تا اژدها را به خانەاش برسانید۔ 


dà R‏ د i‏ کار بعدی رفتن به دکان آهنگری است. 
وی تس مرس سور | با انتقال دهنده زرد به سالن مطالعه شماره ۱۰ بروید و از آنجا به باغ و سپس 


dragon marks on stone mean ... 


dragon on stone 1 - 3: out, on, on 


IEEE 
ظا‎ 2/2. 29 2011 2.2860 
CIO 
لا مج‎ || 32 
ار‎ 00 [8] 

۶07" : میم ag‏ 
وه مت بات رو زب ال وه 


از راهی که آمدید برگردید. روی پل جغد را خواهید دید که تاج روی سرتان 
را برداشته و فرار می کند. جایی که می‌رود را به خاطر بسپارید. آنطرف پل 
اتوماتیک وار به سوی جغد می روید و تاج سر را در ورودی سالن مقدس 
خواهید COL‏ و روح یکی از موسسین فرهنگستان اژدها را خواهید دید. 

در مورد هر چیزی از او سوال کنید سپس Lb‏ چهار هدف عجیب را در سالن 
به برج شماره Y‏ بروید و حلقه روی سکو که گوی ابی رنگی داخل ol‏ 
می‌باشد را کلیک کنید تا شروع به دوران کند. اینک به جلوی دریچه معمای 
وسط اتاق بروید و روی آن SUS‏ کنید. در اینجا شما چهار نماد خورشید. 
sole‏ ستاره و سیاره دارید که آن‌ها را باید روی خانه‌های داخل مربع‌ها بطور 


مانند تصویر: 

با هر بار کلیک تصویر داخل مربع تغییر 
می کند. با انتقال دهنده قرمز به برجی 
که دو انتقال دهنده قرمز روبروی هم 
دارد رفته و با انتقال دهنده دوم به سمت 
سالن دیگر و با انتقال دهنده زرد در این 
سالن به اتاق مطالعه بروید. 


— 


۱ 


al‏ ها را به بالا منتهی اليه 


سمت راست asbl‏ داده تا به 


نلم 
2 
| ۱3 


T 
N 


می‌روید. 
روی دیوار سمت راست با 
کلیک روی نشان بین دو اژدھا 


را روشن کنید. 


7-6 
E7 


۵ 

ا 
خ اح اب لح اح لح اب اک |د |ي 
3 انم این اخ ای | اب امه ای e|‏ 


پایین آمده پایین پله‌ها وارد مسیر روبروی سمت چپ شدہ تا به جزیره‌های کنید و به زاک بدھید تا 
هی فف در ان ون تیک ار ان حکه اد ERIT‏ 
شده بروید. پرنده درآید. اینک 
نماد آژدهای روی سنگ‌ها را طبق جدول روبرو روشن و خاموش کنید تا می توانید به آهنگری 
تمامی phe‏ را بروید و در انتها به گیاه Oracle‏ برسید و آن را دریافت کنید. بروید و معمای این 1 
این گیاه را برای درست کردن معجون و خوراندن به زاک نیاز دارید. قسمت را مانند تصویر 
اینک به آزمایشگاه Lay (VY)‏ و معجون را درست کنید L)‏ انتقال دهنده حل کنید تا آیتم ۲۷ 
قرمز بالای سکوی وسط حیاط). تابلو را روی دیوار بخوانید و با کلیک روی Eternal Flame‏ را 


ابزار آزمایشگاهی روی میز معجون را با انتخاب نوشته اول به زاک بخورانید در مرکز اتاق روی سکو 


تا دوباره به حالت اولیه برگردد. دریافت کند. 
Yo‏ به کتابخانه (A)‏ بروید: پس از حل معمای 


جایی که وسط اتاق پله‌هایی وجود دارد و یک گوی شیشه‌ای در نیمدایره آهنگری به کتابخانه 
بالای پله‌ها نصب است. آن را فعال کرده و گوی شیشه‌ای را بردارید. اینجا ‏ بروید و مابقی اتاق ھا را 
کمی گیج کننده است پس دقت کنید. در این محل چهار گوی شیشه‌ای و در اين قسمت با 
چھار در که توسط قرار 1۷ FN‏ دریافت گوی se‏ 
دادن گوی های = . شیشه ای و جایگذاری 


شيشه ای درون 


ان ها درون دریچه‌ها و 


select 3, 3, 3, 2,2, 4 


رفتن به تمام اتاق هاء ۴ 
گوی شيشه ای را به 
اضافه نمادهای پارچه ای 
دریافت کنید. 


قفسه های در بسته 
کنار de‏ درهای 
اصلی باز می شوند. 
نمایی از این اتاق و 
قسمت هایی که باید 


بروید. 

اتاق ها را از ۱ تا ٩‏ 
شماره گذاری کرده ایم 
اما فعلاً گوی لازم 
برای رفتن به همه 
اتاق ها را در اختیار 


شیشه ای فصل ها بروید. 
اد اینجا با انتقال دهنده < 
NENNT‏ 
0 


OE, 


نداریم. ۱ 
به برج ۴ جایی که 

مجسمه‌هایی در وسط 
برج وجود دارد رفته و 
با گوی شیشه‌ای که فصل‌ها را در باغچه تک درخت عوض می کند بازی 
کنید. 


1 dark-blue c 
0 


BALL 2 


red 
TAPESTRY 


TAPESTRY 


green 


blue/gray 


TAPESTRY TAPESTRY 


0 
BALL 3 
violet/gray 


library 


روی خانه‌های با علامت ضربدر کلیک SMS‏ 


yellowblue light-blue 


آبی به برج سیارات بروید. 


به برج تلسکوپ بروید (برج ۵) و نماد آبی روی دیوار را فعال کنید. سپس به 
پایین EL‏ برگشته و از bul‏ به آزمایشگاه بروید. بار دیگر معجون را درست 


2۸ ای 
"a Sec‏ 
pP p i‏ 
ی ووو 


اتصال‌های آن که با ظاهر شدن چرخ‌دنده می توانید روی آن‌ها SAS‏ کنید. 
روی نقطه‌ای کلیک کنید که ارقام مربوطه روشن شوند ( مثلاً برای Thorn‏ 
(YY sac‏ 

پس از اینکه تمام ارقام 
مطابق تصویر روشن شدند 
یک نشان دیگر اژدھا را 
دریافت می کنید. 

Kl‏ به برج مجسمه ها 
بروید. صحنه (gle‏ خواهید 
ديد و نمودار معمایی دیکر up‏ 
ظاهر می شود (جایی که اغ 
مکان مقدس بود). 


از پل به آنطرف به دفتر | 
Nathaniel‏ بروید (جایی 
که بطری شيشه ای حاوی | E‏ 
RE‏ روی میز بود) 
xe‏ را باز کرده روی گوی کوچک آبی داخل 
کشو کلیک aus‏ تا انتقال دهنده جدیدی ظاهر 


شود توسط آن به مکانی زیرزمینی و غار مانند 


نشان اژدهای روی میز باید کاری دیگر را 
انجام دهید. با انتقال دهنده به دفتر و از آنجا به | 
E E‏ موسس فرهنگستان la]‏ 
ایستادہ بروید و با او صحبت کنید. دوبارہ به 
مکان زیرزمینی و غار مانند رفته و نشان ازدها | 
را روی ^ فعال کرده معمای ots‏ ها را l Je‏ 
با کلیک روی کتاب ھابیے 
که شماره گذاری شده‌اند به لا 
جادویی را بگیرید. 

به نزد 


روح موسس 
فرهنگستان اژدها بروید و 
کتاب cag‏ آئی را باو 
x‏ تا او فرمول ا 
سحرآمیز را در آن بنویسد. 
Kl‏ به باغ بروید و 
معمای سه گل را در 
گلخانه فصل ها حل کنید. | 
گل های این گلخانه را در f‏ 
تو قصل متفاوت باید به ۶ 
عمل آورید. ابتدا به برج 
مجسمه‌ها رفته و در آنجا 
گوی شیشه‌ای را در فصل تابستان قرار داده و به گلخانه برگردید. در این 
فصل گل بنفش را طبق تصویر بدست آورید و به جلوی گوی شیشه‌ای 


معمای سیارات و صورت‌های فلکی: 


Manticor Griffin 
62, 33, 46, 25 87,25, 68, 
33 => thorn 95 


Minotaur 
11, 47, 32,95 
47 => biceps 


Sea Virgin 
86, 59, 73, 68 
73 => navel 


ابتدا در پایین پله‌ها محل نمایش چرخش سیارات» نماد روی دیوار را روشن 
کنید سپس از پله‌ها بالا رفته و روی سکو یکی از Y‏ شکل صورت فلکی را 
انتخاب کنید و از پله‌ها بالا بروید (روی نشان ماه کف سکوی تلسکوپ 
بروید تا زمان شب شود) روی تلسکوپ کلیک کنید و چهار ase‏ انتخابی را 
در یک ستون (ستون عمودی (YE‏ بچینید. 

در اینجا چاره‌ای ندارید جز اینکه چگونگی حرکت و جابجایی ارقام را روی 
صفحه مدرج ob‏ بگیرید تا بتوانید آن‌ها را طبق حرکت و جهت حرکت و 
جابجایی شان در یک ستون بیاورید. وقتی ارقام مربوط به صورت فلکی 
انتخابی را توانستید در یک ستون عمودی بالا قرار دھید روی چشمی 
تلسکوپ کلیک کنید. خط نموداری صورت فلکی دیدہ می شود با نقاطی در 


اي ته ای 
پس کی 
Sa " =‏ 
ED.‏ 


Kelly Slater's Pro Surfer 


کدھا را در منوی Extra‏ و سپس Cheat‏ فعال کنید. 


Effect Code 

Cheat mode 714-555-8092 
All boards 619-555-4141 
All levels 328-555-4497 
All suits 702-555-2918 
All surfers 949-555-6799 
All tricks 626-555-6043 


877-555-3825 
212-555-1776 


First person view 
Maximum stats 


Perfect balance 213-555-5721 
Higher jumps 217-555-0217 
Play as Freak 310-555-6217 
Play as Rainbow 818-555-5555 
Play as Tiki God 888-555-4506 


2K 2K 2K 


Ken's Labyrinth 
فشار دھید.‎ [Backspace] پر شدن جان: هنگام بازی کلید‎ 
ok K ok K 


Kenny's Adventure 
بزنید.‎ NEXT رد کردن مرحله: به عنوان پسورد‎ 
ok K K K 


Killer Tank 


کد Laecheats‏ تایپ کنید سپس کدهای زیر را وارد کنید۔ 


Effect Code 
Toggle God mode aedqd 
Weapons and ammunition aefa 
Toggle no clipping aeclip 
Additional health aehealth 
Toggle blood aeblood 
ok 2K ok K 
Killing Time 
به عنوان نام وارد کنید‎ 
Effect Name 
Flame-thrower MAD DOG 
Five of Anhks STRYDER 
Double pistols JOHN WOO 
Shotgun BURGER 
28 Molotov cocktails EDGE 
Double pistols CHOW YUN FAT 
هنگام بازی وارد کنید.‎ 
Effect Code 
200% energy scoobysnack 
Suicide idkfa 
Suicide garylake 
All keys opensezme 
God mode iamapoophead 
All weapons, ammo whoopdang 
All Winged vessels bodybags 
Temporary speed boost crypto 


«ek 


Co, ےی‎ 


= کے حلت و سس کے ہی 
<< 


cc 


بازگشته و این بار فصل زمستان را انتخاب کنید. در این فصل در گلخانه 
می توانید گل سفید و آبی را بدست آورید که به دنبال آن II‏ شناور را 
خواهید گرفت. 


روی ظرف آزمایشگاهی 
ذره ای از پنجه زاک را 
دريافت خواهید کرد 
دوباره کلیک کرده و 
dl»‏ و سپس از موی 
گربه بگیرید و در پایان 
زاک را بصورت یک 


انسان درآورید. 


کنید. 
برای رفتن به مکان 


مقدس باید یک در مخفی را پیدا کنید. از آزمایشگاه خارج شده و توسط پل 


به برج روبرویی رفته توسط انتقال دهنده قرمز به محوطه باغ بروید. در اینجا 
از پله‌ها پایین آمده و سمت چپ مسیر را ادامه داده تا در انتها وارد سالن 


کتابخانه شوید. وارد بالکن شده و توسط انتقال دهنده قرمز به برج بعدی با 
دو انتقال دهنده قرمز دیگر بروید. با انتقال دهنده قرمز دوم به برج شماره Y‏ 
رفته و از آنجا به آنطرف پل بروید اما وارد در نشوید. برج را دور زده تا روی 


دیواره برج علامت چرخدنده را مشاهده کنید. اینجا در مخفی برای رفتن به 
جایگاه شود و چهار GLE‏ مخصوص را طبق تصویر در محل‌های خود قرار 
عقربه‌های پیرامونی را قرار دھید تا در اصلی محراب باز شده و پس jl‏ 2959 
به bul‏ تمامی اهالی مدرسه را در حال دعا خواندن خواهید دید. 

پس از دیدن صحنه‌هایی در رویاء عروسک Celeste‏ را همراه با شش گوی 
بلوری روی سنگ قبر خواهید دید. از چپ به راست روی گوی‌های Y‏ و ۶ و 
Y‏ و او Y‏ و سپس ۵ کلیک کنید تا صحنه‌هایی از وقایع اتفاق افتاده در 
مدرسه را از نظر بگذرانید و شرح واقعی ماجرا را بشنوید. پایان 


a‏ ووا 


کنید تا بسوزند و راہ باز شود. به 

جلو رفته و هزارپا را نابود کردہ و از جایی که هزارپاها بیرون می آبند 
وارد شده و جلو بروید. خفاش‌ها و هزارپاها را نابود کرده و از پل رد شوید. به 
سمت بالا رفته و از پل‌های چوبی بالا رفته و مواظب آنا نیز باشید. جلوتر 
خارها را بسوزانید تا راه باز شود. آنا بالا می‌رود» مواظب او باشید. وارد در شده 
به جلو بروید» کرم‌های سمت راست را با نوک نیزه ABS‏ و به جلوی 
عنکبوت‌ها پرتاب کنید تا راه باز شود و به جلو بروید. پس از دیدن دمو بازی 
را ذخیره کرده و جلو بروید. پس از UT ASST‏ خارها را اتش زد به جلو حرکت 
کنید و وارد آب شده به جلو > ES‏ کنید. عقرب‌ها را نابود کرده و نیزه را 
روشن کنید و خارهای روبرو و سمت راست را بسوزانید و سمت راست» 
اسلحه را بردارید. به جلو حرکت MS‏ نيزه را برداشته و به سمت اتش 
نشانه‌روی وپرتاب کنید تا آتش افتاده و خارها بسوزند. جلوتر» هزارپاها را از 
بین برده (می‌توانید اسلحه خود را با جیمی عوض کنید) از روی پل چوبی رد 
شده و پس از دمو بازی را ذخیره کنید. جلوتر AB)‏ و در چوبی را بشکنید و به 
سمت چپ بروید. راه را ادامه داده و با اسلحه نشانه‌روی کرده و مشعل سمت 
چپ را بزنید تا راه باز شود مواظب عقرب‌ها و خفاش‌ها باشید. مشعل روبرو 
را نیز بزنید تا راه باز شده و از پل رد شده به سمت چپ به جلو حرکت کنید. 
بازهم به سمت چپ رفته و از پل عبور کنید. به جلو نشانه گرفته و مشعل‌ها 
را بزنید. به جلو برویدہ آنا درها را برایتان باز می کند. پس از دیدن دمو 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. اینک شما اسیر شده‌ایده دوربین را به سمت آنا 
بچرخانید» گوریل عظیم‌الجثه آنا را با خود می برد. دوسنتان شما را آزاد 
می‌کند. پشت سرتان یک غار است. از آن رد شده و به جلو بروید. مواظب 
نیزه‌های آتشین اهالی بومی جزیره باشید. به جلو رفته. دوست خود را دنبال 
کرده و سمت چپ وارد غار شوید. پس از خارج شدن از غار به سمت چپ 
رفته به مشعل اول توجهی نکنید» مشعل روبرو را نشانه گرفته و بزنید. خارها 
که سوختند. دسته تیر ک را برداشته» دایناسورها و هزارپاها را از بین برده 
(می‌توانید از سوزاندن خارها برای مقابله با آن‌ها استفاده کنید) دسته تیرک را 
داخل تیرک گذاشته و در را باز کنید. وارد شده و از پله‌ها پایین رفته و پس از 
دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. به سمت جلو oly‏ را ادامه داده و دوست خود را 
تعقیب کنید. پس از دیدن گوریل به سمت راست رفته و به جلو حرکت US‏ 


دایناسور پرندہ دوست شما را ہا خود می برد او | تعقیب کنید به سمت آبشار 
See í‏ 9 , ; 


ایرج و سعید زمانیان» کلوپ رزیدنت اویل- نهاوند همدان 


پیاده شده 9 با کمی تغيير قابل استفاده بر روی دیگر کنسول‌ها می‌باشد. 
چند نکته قبل از شروع بازی: 

از دکمه 12 برای نشانه‌روی و دکمه R2‏ برای شلیک 9 L‏ پرتاب نیزه 
استفاده کنید. ضمناً از استخوان اجساد دشمنان نیز می توانید برعلیه مهاجمان 
استفاده کنید. 


این بازی همزمان برای تمامی کنسول‌های بازی انتشار 2 ۱ K‏ 
یافت و راەیابی را که مشاهده می کنید روی کنسول PS2‏ 


پس از دیدن هر دموی اصلی میتوانید بازی را ذخیرہ کنید. 

در حین بازی مواظب باشید که زیاد از دوستان خود فاصله نگیرید زیرا ممکن 
است به کمک شما احتیاج داشته باشند. 

با زدن دو بار دکمه ضربدر روی یکی از دوستاننان می توانید اسلحه خود را با 
او عوض کنید. 

در داخل جزیرہ جعبه‌هایی از درختان آویزان است که می‌توانید از آن ها سلاح 
بدست آورید. 

اگر کااکتر شما گوریل بافند با زدن ذکسه epe‏ کیل درختان و 
صخره‌ها می‌پرد و با دکمه ضربدر مبارزه می کند و دکمه دایره دشمنان را 
می‌گیرد و دکمه مثلث نعره می‌زند. 

شروع بازی: 

پس از دیدن دموی اولیه با زدن دکمه ضربدر یا مثلث سالم بودن خود را به 
دوستانتان اطلاع دهید. شما سوار قایق شده و با دوستان خود به طرف جزیرہ 
OS >‏ می کنید. پس از چند ثانیه پارو زدن ناگهان قایقتان به صخره‌ها 
برخورد می کند و از هوش می‌روید. 

پس از دیدن دمویی کوتاه به سمت جلو حرکت کرده و از مسیر ab‏ مانند بالا 
بروید. به درون غار رفته و پس از اينکه آنا منور را روشن کرد با زدن دو بار 
ضربدر روی جیمی (مرد سیاه پوست) اسلحه را از او بگیرید. خرچنگ‌ها را از 
پای درآورید. با دکمه ۸1 اسلحه‌تان مسلح می‌شود. به سمت جلو رفته, نرده 
را بشکنید و به درون غار بروید. وقتی از غار بیرون آمدید به سمت چپ راہ را 
ادامه داده تا به یک در بزرگ برسید. پس از نابود کردن خرچنگ ها وارد در 
بزرگ Jagd‏ در اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید. از پله‌ها بالا رفته و راه را 
به جلو ادامه orld‏ و جعبه بالای سر خود را شکسته و تفنگ شکاری را 
بردارید. جلوتر, خرچنگ‌ها را نابود کنید و جلوی در بزرگ دسته تیرک را 
PTS‏ کنید و ۸2 را گفته وبا أنالوگ سمت چپ 
آن را به جلو بدهید تا در باز شود. از پله‌ها بالا رفته و پس از دیدن دمو وارد 


غار شوید,و,نیزه L‏ برداریدوآن L‏ روشن کنید. نیزه a1)‏ طرف پوته‌ها پرتاب 
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او را با دایرہ بگیرید. پس از دیدن دمو بازی را ذخیرہ کنید. بازی را با جک 
ادامه داده و جلوترء آیتم را بردارید. دایناسورها را از بین برده و از پل به آرامی 
رد شوید. وارد سوراخ شده و به سمت چپ بروید. از کنار دره راه را به جلو 


ادامه دهید. آیتم را سمت راست برداشته و خفاش‌ها را از GL‏ درآورید (این 


کار به شما کمک می کند از پل راحت‌تر رد شوید) و از پل رد شوید. به سمت 
چپ بروید و مسیر را ادامه داده تا به غار برسیدء از باتلاق رد شده 9 قبل از 
رسیدن به انتهاء نیزه را روشن کنید و خارهای جلوی پلکان را آتش زده تا راه 
باز شود. از پله‌ها بالا بروید و از پل رد شوید. آیتم را برداشته و از زیر آبشار به 
جلو بروید. وارد اب شده» هزارپا را کشته و به جلو بروید. در چوبی اولی و 
خارج شوید. عقرب‌ها و خفاش‌ها را از بین برده و به پایین پله‌ها رفته» با نیزه 
خوده کرم یا سنجاقک را برداشته به طرف عنکبوت‌ها Oy‏ کنید تا آن‌ها به 
طرف ojs‏ رفته و راه باز شود. از پل رد شده و پس از دیدن دمو بازی را 
ذخیره کنید. جلو رفته ودر چوبی را خراب کردہ exl‏ را برداشته 9 با اسلحه 
دوربین‌دار هزارپاها را از دوستانشان دور کنید و بکشید. به سمت چپ بروید» 
در کنار پل» خفاش‌ها را کشته و در روی پل اسلحه را برداشته و به زیر پل به 
طرف دوستان خود نشانه گرفته و آن‌ها را از چنگ خرچنگ‌ها نجات دهید. از 
پل رد شده و وارد غار شوید. به جلو رفته و مشعل بالای دیوار را با اسلحه 
بزنید تا مشعل پایین روشن شود. هزارپاها و خفاش‌ها را از بین برده و نیزه را 
روشن کرده و سمت چپ آبشار در کنار سوراخ, مثلث زده تا نیزه به آن طرف 
سوراخ بيفتد. از آبشار گذشته و نیزه را برداشته و به جلو بروید. خارهای کنار 
تیرک را آتش زده و دسته تیرک را بردارید. خرچنگ‌ها را کشته و از باتلاق 
رد شوید. در را باز کنید و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته 
چپ رفته و آیتم را برداشته و راه را به جلو ادامه دهید. از JUS‏ دایناسورهای 
بزرگ گذشته و دایناسورهای کوچک را ALAS‏ و از پله‌های سمت راست بالا 
رفته و از پل رد شوید. به سمت مشعل رفته و نیزه را روشن JS‏ نیزه روشن 
را به سمت مشعل خاموش شده روبرو نشانه رفته و ol‏ را با پرتاب ops‏ 
روشن کنید. جلو رفته و راه را باز کنید و مشعل بعدی را نیز روشن کنید و 
جلوتر آیتم را برداشته و از داخل سنگ‌ها رد شوید. مشعل سمت چپ را 
روشن کنید و به طرف دوستان رفته و وارد خانه سنگی شده و خارها را آتش 
زده و به جلو بروید. دمو را دیده و بازی را ذخیره کنید. جلوتر» آیتم را برداشته 
و از پله‌ها پایین رفته دایناسورها و خفاش‌ها را از میان ببرید. جلوتر آیتم را 
برداشته» مرد دیده‌بان را نحات داده و دایناسورها را نابود کنید. راه را به سمت 
راست ادامه داده و وارد آب شده و مسیر را به جلو ادامه دهید تا به در چوبی 


بزرگ برسید. دایناسورها را از بین برده و از در روبقرویی رد شده و به جلو 
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رفته و به چپ بروید دایناسورها را از بین برده و جلو بروید. دایناسورهای 
پرنده را نیز نابود کردہ و جلو بروید. اسلحه (آیتم) را برداشته. از پل رد شده و 
به سمت راست حرکت خود را ادامه داده به جایی که دوستتان در آن جا است 
بروید. اسلحه را برداشته و دایناسور بزرگ را از پای درآورید و به جایی که 
آبشار بود برگردید. در را باز کرده و جلو بروید. س از دیدن دمو نیزه را 
برداشته و روشن کنید. جلوترہ از پله‌ها بالا رفته. سمت چپ با کمک نیزه 
عنکبوت‌ها را فراری داده و تیرک را بردارید. جلوتر رفتهه سمت راست جعبه 
را بشکنید و اسلحه را بردارید و به سمت جلو وارد خانه سنگی شوید. از 
پله‌های سمت چپ بالا رفته» نیزه‌ها را آتش زده و دایناسورها را از بین ببرید. 
روبروی خودہ وارد خانه سنگی شده و خارها را آتش بزنید و دسته تیرک را 
بردارید و داخل تیرک بگذاریدہ تیرک قبلی را نیز داخل تیرک گذاشته و در را 
باز کنید. به جلو رفته» اسلحه را برداشته و به جلو حرکت کنید. هزارپاها را از 
بین برده» از آبشار پایین آمده و وارد آب شوید. راه را ادامه داده و از YL laah‏ 
رفته وارد سوراخ سمت راست شده و به جلو حرکت کنید. به سمت چپ رفته 
و نیزه را برداشته و وارد آب شده دایناسورها را نابود کنید. جلوتر» سمت 
راست دسته تیر ک را برداشته و داخل تیرک گذاشته» سمت راست در بزرگ 
وارد آب شده و به طرف جیمی بروید و با زدن دو بار ضربدر روی او اسلحه 
را گرفته و دایناسور را از پای درآورید. نیزه را برداشته و ن را روشن کنید و 
به عقب برگردید. جایی که وارد آب شدید خارها را روشن کنید تا راه برای 
جیمی باز شود. به سمت در رفته و آن را باز کنید. جلو رفته و وارد آب شده و 
plod‏ مسیر را شنا کرده پس از دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. جلوترء پس از 
دیدن دایناسور بزرگ فرار کرده و با زدن تیر یا نیزه او را سرگرم کنید تا 
دوستانتان در را باز کنند. وارد در شده و دوستان خود را دنبال کرده و از 
درهای سنگی عبور کرده وارد آب شوید. منتظر بمانید تا دایناسور از آنجا دور 
شود بیرون آمده و به سمت چپ رفته و دسته تیرک را برداشته و به جایی 
که دایناسور بزرگ را دیده‌اید رفته و دسته تیرک را داخل Syd‏ گذاشته و در 
را باز کنید. به جلو رفته و پس از دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. جلوترہ آیتم 
را گرفته و دایناسورها را نابود کرده و به جلو رفته و آنا را ملاقات کنید۔ به 
سمت راست رفته تا آنا را ببینیده از دور نیز مواظب آنا باشید. پس از ینکه 
دایناسور آنا را برد و پس از دیدن دمو کاراکتر شما گوریل می‌باشد. جلو 
بروید و دایناسور پرنده را تعقیب کنید. دایناسورها را از بین برده و مسیر را از 
روی تنه درخت‌ها با پرش ادامه دهید. صخره‌ها را رد کرده و همچنان دنبال 
آنا بروید تا آنا از در رد شود. پس از اینکه ضرباتی به دایناسوری که آنا را 
گرفته بود وارد کردید دایره را زده آن را بگیرید و وارد مینی‌گیم شوید. تند 
تند ضربدر را زده تا آن را نابود کنید. به طرف در رفته و جلو بروید. تنه 
درختان را رد کرده و آنا را تعقیب کنید. او را در ply‏ دایناسورها نجات دهید» 


دایناسورها و خفاش ها 


و آیتم را بردارید. سمت راست» 
سنحاقک را به نوک نیزہ زده و به جلو بروید. نیزہ را به 
طرف عنکبوت‌ها پرتاب کرده تا راه باز شود. نیزہ را روشن کرده 9 خارها را 
بسوزانید و به جلو بروید. از پل رد شده و تمساح‌ها را کشته و به جلو بروید. از 
پله‌ها بالا رفته و خفاش‌ها را نابود کرده و به جلو بروید. مسير آب را طی 
کرده و آیتم را برداشته و در ضمن مواظب دوستان خود نیز باشید. دوباره وارد 
آب شده» درهای چوبی را شکسته و به جلو بروید. وارد Cl‏ شده و مسیر را تا 
رسیدن به هواپیما ادامه داده و پس از دیدن دایناسور با دوستان خود به 
سمت چپ فرار us‏ البته مواظب باشید که دایناسور بزرگ Ul‏ را نکشد. 
دایناسور بزرگ و خفاشها را از میان برداشته و ستون سنگی را US‏ زده و در 
را شکسته و قبل از اینکه 
خفاش‌ها آنا را از پای درآورند باید 
از در خارج شوید. راه را به جلو 
ادامه داده و خفاش‌ها را نابود 
کنید. مسیر روی دیوارها 9 تنه 
درختان را پیموده تا آنا را نحات 
دهید. از سطح دیواره سنگی 
خفاش‌ها را نابود کرده و از دیوار 
بالا رفته و آنا را برداشته و ستون 
سنگی را کنار زده به جلو بروید. 
به ستون وسط مواد مذاب پریدہ و 
با جهش به آنطرف دیوارہ را 
گرفته و بالا بروید. دایناسورهای 
بزرگ را کشته» آنا را برداشته و به 
جلو بروید. ستون سنگی را JUS‏ 
زده» در را شکسته و پس از دیدن 
دمو بازی را ذخیرہ کنید. 

پس از دیدن صحنه های ناراحت 


کننده که منجر به مردن جیمی 


بروید. از منطقه آتش رد شده و به جلو بروید. در JUS‏ رودخانه به سمت جلو 
بروید و از تنه درخت رد شده و exl‏ را برداشته 9 دایناسورها را از ہین برده و 
سوار قایق شده و به جلو بروید. پس از دیدن دمو باز را ذخیره کنید. مسر 
رودخانه را با از بین بردن دشمنان طی کنید و پس از دیدن دمو بازی را 
ذخیره کنید (موظب دایناسورهای پشت سر باشید). 

مسیر رودخانه را همچنان ادامه داده و پس از دیدن دمو آنا را پایین گذاشته 
و دایناسور را کشته و به سمت در رفته و در را بشکنید. جلو رفته و مسیر JUS‏ 
دیوار را طی کنید. به پایین آمده و در را بشکنید و به جلو بروید. دایناسورها را 
نابود کرده و پس از دمو بازی را ذخیرہ کنید. با دوست خود صحبت کرده و 
نیزه را از او بگیرید. اگر خواستید می توانید خارهای نزدیک خود را آتش بزنید 
و pul‏ را بردارید. راه را با دوستان خود ادامه داده از باتلاق عبور کرده و به 
جلو برويد. قبل از ورود به باتلاق بعدی» تمساح‌ها 9 خفاش‌ها را نابود کردہ 9 
به جلو بروید. مسیر باتلاق را طی کردہ از غار عبور کردہ وارد GUL‏ شوید. 
تمساح‌های داخل آب را کشته و از آب خارج شويد. آیتم را برداشته و به جلو 
بروید باریکه را رد کنید و از دیوار بالا بروید و نیزہ را روشن کنید و خارها را 
بسوزانید تا راه باز شود. مواظب دوستان خود باشید تا تمساح ها به آن‌ها 
آسیبی نرسانند و از باتلاق عبور کنند. پس از کشتن تمساح ها و رد شدن 
دوستان خود از باتلاق خارج شده و از پله‌ها بالا رفته و مسیر را طی کرده و 
از پله‌های بعدی نیز بالا رفته و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. 

بازی را با گوریل آغاز کردہ از دیوار سنگی کوچک بالا رفته و آنا را روی پل 
بگذارید تا راه را برای شما باز کند. از دیوارہ بالا رفته و مسیر را به جلو ادامه 
cosl‏ از آبشار پایین افتاده و پس از کشتن دایناسورها از روی دیواره‌ها به جلو 
حرکت کنید. آنا را روی دیوارہ سنگی کوچک گذاشته تا نیزہ را برداشته و او 
را پایین آورده و در چوبی را شکسته و پس از روشن کردن نیزہ توسط انا او 
را روی دیوار سنگی کوچک گذاشته و دایناسورها و خفاش‌ها را کشته و از 
دیوار YL‏ بروید و به دنبال آنا بروید. مسیر را ادامه داده و دایناسورها را نابود 
کنید. سنگ را از روی در هل داده و در را شکسته و وارد در شوید. پس از 
دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. 

پس از دیدن دمویی که باعث پرتاب شما به داخل رودخانه می‌شود راه را به 
جلو ادامه داده و به سمت راست بروید و مسیر را طی کرده و پس از دیدن 
دمو بازی را ذخیره کنید. با گوریل بازی را ادامه داده و پس از FAT‏ 
دایناسورها در را شکسته به جلو بروید. افراد بومی جزیره را از پای درآورده و 
مسیر را طی کرده و بر خفاش‌ها و افراد بومی غلبه یابید. آنا را پایین گذاشته 
تا مسیر را برای شما باز کند. آنا را برداشته و از دیواره‌ها بالا رفته و مسر را 
به جلو ادامه داده» دشمنان را نابود کردہ و از VU ab‏ رفته و سنگ را از جلوی 
در بردارید. در را شکسته و به جلو رفته و پس از دیدن دمو بازی را ذخیرہ 
کنید. با جک به جلو بروید» به سمت چپ رفته و مسیر باتلاق را طی کردہ تا 
به خشکی برسید. دایناسور بزرگ را سرگرم کرده تا آنا در را باز کند. از در 
عبور کرده و فرار کنید. به جلو > OS‏ کرده و آنا را بالا کشیده و جلو بروید. 
پس از رسیدن به دوستانتان و دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته و 
وارد آب شده و مسیر آب را طی کرده به جلو بروید. از باتلاق بعدی عبور 
کرده تا وارد مسير بعدی شده و پس «ged jl‏ جلوتر» از پله‌ها بالا رفته 9 eil‏ 
را بردارید. دایناسورها را از پای درآورده و برای رفتن به جلو زياد عجله نکنید. 
به زیر آبشار رفته» هزارپاها و دایناسورها را کشته و به جلو بروید. دسته تیرک 
را برداشته و نیزه را روشن کنید و به جلو و به زیر آبشار برگردید و قبل از 
عبور از آبشار به سوراخ بالای آبشار نشانه گرفته و نیزه را به آنطرف پرتاب 
کنید. از آبشار رد شده و نیزه را برداشته و به جلوی در بزرگ برگشته و خارها 


7ت ای 
Secs‏ —- ہے 
"OPER " =‏ 
ED‏ 


King Of The Beach 


AARUN 


پسورد مرحله‌ها 
GEKKO‏ 
TOPFLITE‏ 
SUNDEVIL‏ 
LONGCOURT‏ 
2K OK 3K ok‏ 


Klingon Honor Guard 


Effect 


هنگام بازی کلید Tab‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
Code‏ 


999 of all ammunition types allammo 


External view 
Normal view 


behindview 1 
behindview 0 


Reset bad textures on walls or creatures flush 


Fly mode fly 
No clipping mode ghost 
God mode god 


2K 2K 2F K 


Knight Rider 2 


UNIVERSAL 
FZ 


می شود دایناسورهای بزرگ را کشته و به سمت در بزرگ بروید. در را 
شکسته و مسیر را تا رسیدن به دایناسورها ادامه دهید. آن‌ها را از بین برده و 
از داخل گیاهان سبز گذشته و به جلو بروید. مشعل را روشن ox‏ تا خارها 
بسوزند. جلو رفته و آیتم را برداشته و دایناسورها و خفاش‌ها را از بین برده و 
نیزہ را روشن کنید. خارها را آتش زده تا هواپیما نمایان شود و پس از دیدن 
«ged‏ بازی را ذخیره کنید. مسیر را به جلو ادامه coals‏ آیتم را برداشته و ابتدا 
خفاش‌ها را کشته و به سمت چپ بروید. در را شکسته و وارد باتلاق شده و 
از آن عبور کرده و از پله‌ها بالا رفته و به سمت چپ بروید. به بالای پله 
برسید و آیتم را برداشته» در را شکسته و خفاش‌ها را از پای درآورید. جلو 
رفته و به سمت مشعل رفته و نیزه را روشن کرده و خارهای جلوی پلکان را 
بسوزانید. به بالای پله‌ها رفته و با استفاده از نیزه و يا کشتن خفاش‌ها 
عنکبوت‌ها را از تیرک دور کرده و دسته تیرک را برداشته و به سمت در 
بزرگ رفته و آیتم را بردارید. در را باز کرده و جلوتر رفته و پس از دیدن دمو 
بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها رفته» خفاش‌ها را از بین برده و مسیر 
هموار جلو را پیموده و از پله‌ها بالا بروید. جلوته وارد باتلاق شده و مسیر 
باتلاق را طی کرده تا با آنا ملاقاتی داشته باشید. آنا سعی می کند از دست 
گوریل که وابیده فرار کند و به داخل آب می‌رود. پس از دیدن دموء بازی را 
ذخیرہ کنید۔ 
lage‏ مد سر سور الف وھ زا الاو 
و به جلو بروید. پس از دیدن گوریل, بازی را ذخیرہ کنید. 
مسیر داخل آب را طی کرده» از روی پل رد شده به جلو رفته از پله‌ها بالا 
بروید. جلو رفته و خود را به آتش برسانید و نیزہ را روشن کنید و خارهای 
جلو را آتش بزنید. به سوراخ سمت چپ رفته و راه را ادامه داده و پس از 
دیدن دموء بازی را ذخیرہ کنید. راه را ادامه orld‏ و دایناسورها و خفاش‌ها را 
og‏ کنی. با نیزه مشعل را نشانه گرفته و مشعل را بزنید تا راه ju‏ شود. 
دایناسورها و خفاش‌ها را از بین برده راه را ادامه داده و به سمت راست 
بروید. از غار عبور کرده و صبر کنید تا آتش خاموش شده و مواظب تیرهای 
آتشین افراد بومی جزیره باشید. پس از ذخیره کردن بازی» از پله‌ها بالا رفته 
و از در خارج شده با نیزہ شعله سمت را ست را زده تا راه باز شود. به سمت 
راست رفته و مشعل روبرو را نیز زده و راه را به جلو ادامه دهید. مشعل 
جلویی را نیز بزنید و از باریکه رد شده و مشعل سمت راست را بزنید. وارد غار 
روبرو شده و راه را به جلو ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته و پس از دیدن دمو» 
بازی را ذخیره کنید. راه را با گوریل ادامه داد در را شکسته و به پایین رفته 
و بومیان جزیر را از بین برده» ستون سنگی را از جلوی در JUS‏ بزنید. در را 
شکسته و راه را ادامه دهید. بومیان سمت چپ و راست را از بین برده و راه را 
برای نجات آنا ادامه دهید. پس از گرفتن آناء او را به بالای ستون سنگی 
گذاشته تا راه را برایتان باز کند. وارد GWE‏ شده و به جلو بروید. پس از 
ذخیره کردن بازی با جک به سمت دوستان خود رفته و با دیدن دمو و ذخیره 
کردن بازی ء شما در شهر هستید. با زدن دکمه ضربدر» خود را آزاد کرده به 
سمت جلو رفته و در را بشکنید. به چپ رفته و راه را به سمت راست ادامه 
داده در را بشکنید و راه را به جلو بروید. دشمنان را از بین برده و اتوبوس 
جلوی در را JUS‏ زده و در را بشکنید. راه را ادامه داده و پس از دیدن دمو که 
باعث پیوستن آنا به شما می شود از ساختمان بالا بروید. پس از دیدن دمو از 
برج بزرگ به سمت بالا بروید و بعد از مبارزه‌ای که در هرحال باعث کشته 
شدن گوریل می شود به دموی پایانی بازی برسید. 

2K 2F 2K 2F 


Toggle alternate car color ikea 


Toggle hard mode agresso 

Bonus tracks rallyx 

Toggle very hard difficulty iopred 

Toggle easy difficulty infrarat 

Toggle Mentat clearance sale mode — strawberrybattle 


Accelerate before "Go" for turbo start boost 
View credits 2creator 
Disable all active codes stun-v 


«kc 


Knytt 
هنگام بازی کلیدهای زیر را بزنید‎ 
L+G 
M+R 
KK مه‎ 8 


Kohan 2: Kings Of War 


هنگام بازی کلید Enter‏ را 355 و کدها را وارد کنید. برای فعال شدن کد 
دوباره Enter‏ را بزنید۔ 


Effect Code 

Win mission victoryismine 
Lose mission wasted 

No fog of war lasik 

100 gold gimme 


Get indicated amount of gold gimme <number> 
Lock your gold; cannot lose or gain money 
knowitall 


OK 2K 2K ok 


Kroz 
کلید ! يا را بزنید و کدها را وارد کنید.‎ 
[Shift] + 9, [Right] رد کردن مرحله‎ 
[Shift] + [0] آیتم‌های مجانی‎ 

ok ok 2K ok 


Krypton Egg 


پسورد مرحله‌ها 
310A‏ 


در حالت campaign‏ به عنوان نام وارد کنید. 


Effect Name 
Unlock all levels in mission mode. roami1 
Lock all levels in mission mode. roam0 
Unlock difficulty levels in the quiz. Quiz1 
Unlock all videos. Video1 


fe‏ و اد 
Knights Of Honor‏ 
Medieval Real-time Strategy‏ 


Y 
Y 


2 - shalt Reign: 


EK‏ لق ۰ کے 


P ۹ E 
SOFTWARE REEL S] 


هنگام بازی کلید Enter‏ را بزنید و کد را وارد کنید. برای بازگشت دوباره 


Enter‏ را بزنید. 
Effect Code‏ 
Deity, 1,000 Books, 100,000 money (huge infla-‏ 1,000 
tion) bskinti‏ 
Toggle increased structure damage bsdestroyer‏ 
Toggle fog of war bsnofog‏ 
Toggle no money mode bsrai‏ 
Al off for all kingdoms bsnoai‏ 
نه 0 AI on for all kingdoms, including yours‏ 
Change sides to selected nation bsswitch‏ 
Enemy spies shown on Knightbar showspies‏ 
Toggle spies always fail mode bs007f‏ 
Toggle instant spy action bs0071‏ 
Toggle spies always succeed bs007s‏ 
Toggle Maitap mode bstashak‏ 
Toggle no rebels mode bsnorebels‏ 
Toggle advantages mode bsadvantages‏ 
Toggle command enemy units bscommander‏ 


2K 2K 2F K 


Knugg Rally 
هنگام بازی وارد کنید.‎ 


Code 


Effect 


سے کے کے ےب ای 


s‏ نک leg‏ کے ہی 
— 


bfe6‏ در Profile‏ به عنوان نام PLAYER?‏ را وارد کنید تا تما جاده‌ها و ماشین‌ها را 


7bd7‏ داشته باشید. 
87e4‏ 
ok ok ok ok 210e‏ 
ok‏ مه 2F‏ 2% 
Lamers‏ 
Kwix‏ دو د دي 
ی IRAQBAGDAD‏ 2 
پسورد مر AQUAFRESH‏ 3 
LUFTHANSA ART FUN‏ 4 
OSLOTAXI CASCADE SUPREME‏ 5 
SUPERVGA MONARCH RESOLUTION‏ 6 
LEGO BAD COLOR‏ 7 
MAZE FANTASTIC DIP‏ 8 
SCREWED LOOP DESTINATION‏ 9 
WARTIME SWITCH FINAL‏ 10 
KING CLICK‏ 
COREL MONO‏ 
Land Of The Dead: Road To pev LIGHT‏ 
DISK BUMP‏ ۰ 
Fiddler's Green SEVEN RADIO‏ 
FOCUS LIBRARY‏ هنگام بازی luf‏ را وارد کنید 
God Mode god SCHOOL CARWASH‏ 
ammunition for all weapons — allammo or loaded CALIGRAPH NUT‏ 999 
All weapons weapons DIAL VOICE‏ 
No clipping mode ghost FAXID POWER‏ 
Flight mode fly BREAK OPERATOR‏ 
Disable no clipping and flight modes walk DESTROY HIFI‏ 
Kung Fu fists kungfu GLAS EGG‏ 
Toggle third person view behindview «0 or 1< PRINTER DARKNESS‏ 
All weapons and 999 ammunition all SHOP MESSAGE‏ 
LIII: FREE BOX‏ 
FRANTIC MORE‏ 
VAMPIR‏ 
Last Duel 0‏ 
کلید Space‏ را os;‏ سپس Strider‏ را در اولین صفحه تایپ کنید. 
L.A. Rush‏ کلیدهای زیر را برای فعال شدن کدها اجرا کنید. 


Effect Key 
Five lives for player two [F7] 
Five lives for player one [F8] 
Level skip [F9] 
Disable cheat mode [F10] 

ok kk اد‎ 

Last Ninja 3, The 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 IMED 
3 URTI 
4 BASD 
5 NOUS 
6 REOO 

ok کله‎ 2K اد‎ 

Lbid 

پسورد مرحله‌ها 

1 696 26 21374 
2 31877 27 26639 
3 16022 28 9625 
4 27037 29 14551 
5 23428 30 17278 MIDWAY 


SIPC, ےی‎ 


= نک leg‏ کے ہی 
<< 


cc 


D 


EVERYONE | 


ELECTRONIC ARTS” 
KK K K 


Lemmings 3D 


انتخاب مرحله: به عنوان پسورد وارد کنید LAMPWICK‏ 
که )د لن با 


2K 2 2K 2F 
OK OK OK ok 
2K 2K 2K 2F 


6 12765 31 7157 
7 14773 32 29596 
8 24726 33 1648 
9 18412 34 19829 
10 23812 35 4046 
11 30724 36 9468 
12 21570 37 22866 
13 6337 38 14517 
14 11264 39 21956 
15 30917 40 23725 
16 19507 41 15194 
17 12510 42 2051 
18 20848 43 14852 
19 29124 44 591 
20 9780 45 28500 
21 1581 46 15256 
22 19380 47 20318 
23 29385 48 10607 
24 21013 49 17771 
25 8492 50 8951 
ok K ok K 
Leap Frog 
پسورد مرحله‌ها‎ 
Sunset Eve DORKT 
Pathetic Ocean PARRX 
Missing-Sissy River GIRKT 
Dirty Sewer DARZZ 
The Evil Chef TV Show KUILT 
ok K ok K 
Leatherneck 
را‎ F3 را تایپ کنید سپس هنگام بازی‎ cuthbertneck ضد ضربه:‎ 
بزنید.‎ 
ok K K K 
Legend Of Aladdin 
هنگام بازی کدھا را وارد کنید.‎ 
Effect Code 
Get Magic Lamp at bottom of the screen agic 
Get Magic Carpet at bottom of the screen adam 
Get Saber at bottom of the screen. aber 
Level skip bracadabra 
ok K K K 
Legend Of The Lost 
وارد کنید.‎ PEDLER انتخاب مر حله: به عنوان پسورد کد‎ 
ok K K K 


Lego Bionicle 


مینی گيم‌ها: به عنوان نام وارد کنید. 
۷33 

5MG 

8MR 

3LT 

4CR 

9MA 


ای 
Elce‏ = 
"OP " =‏ 
ED.‏ 


E CHILD’ EVE 
A SERIES OF 


را کشته» کنار ساعت بابابزرگ جایزه‌های دیگر را بگیرید. راه را به سالن 
سمت چپ و به جلوی قفسه چوبی رفته و آن را با دایرہ و شوک سمت چپ 
به جلو بکشانید» این مکان را به خاطر بسپارید. به ابتدای سالن بازگردید و 
رفته موش ها را بکشید و جایزه‌ها را جمع کنید. وارد آشپزخانه شده همه 
موش‌ها را کشته دمویی می‌بینید. بازی را ذخیره کرده و دوباره وارد آشپزخانه 
شده مبارزه‌ای را آغاز می کنید. هنگامی که درجه دور او سبز شد ضربه بزنید 
تا خونش را JE‏ کنید. دمویی نمایش داده می‌شود. چنگال بزرگ را برداشته 
به بیرون باز گردید و از پله‌ها بالا بروید. یک پنکه بالای گنجه می‌بینید. یکی 
از جعبه‌های جلوی آن را بشکنید و دیگری را نزدیک آن بکشید. بالا رفته و 
پنکه را بگیرید. VE‏ به جایی که گفته بودیم به خاطر بسپارید بازگشته و 
Pool Toy‏ را بگیرید. به وسط سالنء جایی که ساعت قرار داشت ALES b‏ 
کمد سمت چپ را بررسی کنید. Ve‏ باید یک سلاح برای Violet‏ بسازید. 
پس از آن Save Point‏ را بگیرید 
و به Main Room‏ بازگردید. از 
پله‌ها Gul‏ برویده YE‏ نوبت مبارزه 
با یک عنکبوت بد ترکیب است. به 
طرف او با فشردن RI‏ نشانه روی 
as‏ ظرف le‏ سمت چپ را 
بشکنید و جایزه‌ها را بگیرید. VE‏ به 
بخش جدیدی می رسید که باید 
کتاب‌های پراکنده اطراف کتابخانه را 
بر جا کتابی های مخصوص همان 
کتاب بگذارید هر کتاب عکسی دارد 
این عکس‌ها باید با پشت زمینه جا 
کتابی یکی باشد و در زمانی که به 
1 شما ol‏ می شود سر جایش 
بگذارید تا این قسمت تمام شود 
ظرف ها را شکسته جایزہ ها را 
بگیرید. از روی قفسه ی کتاب های 
داخل سالن» کتاب‌ها را بردارید. در گوشه سمت راست همان سالن بطری زرد 
رنگ را بگیرید. VE‏ به سالن مقابل رفته و از روی چراغ سیم را بگیرید» باید 
یک وسیله جدید بسازید سپس بازی را ذخیره کنید و به سالن مقابل. جایی 
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Lemony Snickets A Series of 
Unfortunate Events 


امید نوری 
اگر به فیلم های کمدی علاقه دارید خصوصا فیلم های کمدین معروف 
سینمای هالیوود یعنی Jim Carry‏ احتمالاً فیلم سلسله حوادث ناگوار لمونی 
را دیده‌اید و حسابی از Salo‏ بازی‌های این کمدین معروف لذت برده‌اید این 
بازی اقتباسی است از آن. کسانی که فیلم آن را ديده اند با ذوق و علاقه 
بیشتری بازی را انجام می‌دهند. 
توضیحاتی پیرامون بازی: 
این بازی سبکی Action-Adventure‏ دارد و رهیافتی که در زیر مشاهده 
می کنید بر اساس نسخه PS2‏ آن نوشته شده و با کمی تغییر قابل استفاده 


برای PC‏ و Xbox‏ نیز cur‏ این sik‏ یک تجربه گروهی 
است و در طول بازی باید کاراکتر خود را عوض و معماهای = 


مختلف را حل کنید و بازی را پیش ببرید. درجه خون شما بالای 
صفحه است و از آن به عنوان درجه فلاکت یا بدبختی ياد 
می‌شود و صفحه موجودی در حالت جستجوگرانه ظاهر می‌شود. 
برای ذخیره بازی پس از انجام هر معما lb Save Point‏ 
می شود و می‌توانید پیشرفت خود را ذخیره کنید. 

شروع بازی: 

به پشت جعبه رفته و دایره را نگه‌دارید و آن را به جلو بکشانید. از 
آن بالا رفته یتم را بگیرید. پس از رد شدن دموهاء از در بیرون 
رفته دمو را نگاه کنید. به جلوی در چوبی پلمپ شده رفته پس از 
رد شدن دمو روی Violet‏ سوبیچ کنید. به جلوی دریچه رفته و 
دایره را ay‏ یک Mini Game‏ را تحربه خواهید کرد. با دایره 
چوب ها را شکسته خود را به جلوی در اتاق برسانبد. چوب را 
بشکنید و دمو را نگاه کنید. وارد اتاق شده جارو و آیتم دیگر را 
بگیرید. خارج شده و به انتهای سالن رفته ایتم دیگر را کسب 
کنید. VE‏ باید یک وسیله اختراع کنید. وسیله را بچرخانید و هر 
جا علامت ضربدر sel‏ آن را فشار دهید تا یک سلاح برای 
Klaus‏ بسازید. بازی را ذخیره کرده به وسط سالن edel‏ دمویی مشاهده 
می کنید. با استفاده از سلاح ظرف‌ها را بشکنید و جایزەھا را بگیرید. موش‌ها 


را برگرداند به او ضربه بزنید تا به پنجره‌ها برسید. هنگامی که بسته شدند به 
سرعت عبور کرده دو گارد دیگر را به همان روش نابود کنید. بر روی 
اسانسور دایره را بزنید تا به بالا برسید. پنجره‌ها را رد کنید و گاردهای دیگر 
را از پای درآورید. به روی آسانسور بعدی opl‏ زده تا Violet‏ و Sunny‏ 
خود را به شما برسانندء VE‏ به بالا بازگردید و روی پنجره سمت چپ دایره 

بزنید. دمو را مشاهده کنید. خود را 


در سالن Sy‏ و مرموز 


JIM CARREY‏ می بینیدء سمت راست خود کلید را 


باز کردہ جایزه‌ها را بگیرید سپس 
صندوق آهنی روبرویی را باز کنید. 
دمویی به نمایش درمی آید. به 
گوشه‌ی سمت راست تخت رفته و 
دایرہ را زده دمو را نگاه کنید. 
yb‏ ها را جمع کرده و 
صندوق‌های قفل را باز کنید. از در 
سفید سمت راست خارج شده وارد 
The Polar‏ شده دمو را تماشا کنید. مبارزه‌ای با دو زن شیطانی دارید. 
هنگامی که پروژکتور روی آن‌ها نور انداخت به آن‌ها ضربه بزنید تا خون 
آن‌ها خالی شدہ و دمویی نمایش داده شود. دو صندوق انتهایی سالن را باز 
کرده جایزه‌ها را بگیرید. به وسط سالن آمده یک مجسمه گوی در دست 
می بینید به آن ضربه زده گوی را بگیرید. از اتاق خارج شده پرده را بررسی 
کنید و طناب را بگیرید. وارد در سفید 


پشتی شده کنار شومینه» چوب آتشی 
را بگیرید. YL‏ روی کمدهای چوبی 
سمت راست رفته دایرہ را بزنید سپس 
به سمت ورودی بازگردیده سمت چپ 


یک سوراخ می‌بینید. با Violet‏ دایره 


بزنید و دمو را نگاه کنید. بازی را 
ذخیرہ کرده و از سوراخ Onl‏ بروید, 
یک Mini Game‏ آغاز می کنید. opl xb‏ قرمز را با آدمک پشت آن 
فیکس کنید» پنج بار این کار را انجام دهید فیلمی نمایش داده می شود بازی 
را ذخیرہ کنید. خود را در یک ناحیه جدید می بینید جوایز را جمع کرده» از در 
سمت راست وارد EL‏ شوید. جلو رفته دمو را نگاه کنید» وارد CAE‏ جلویی 
شده از پله‌ها بالا بروید. جعبه را شکسته Ob‏ کامل را بگیرید. به جلوی 
آب‌پاش رفته روی aus SS Violet‏ به سمت آب پاش ها شلیک کرده 
دمو را نگاه کنید. به پایین بازگردید و وارد Great Tree‏ شوید. مسیر را به 
جلو رفته سمت cl‏ و چپ خود Propel‏ را بگیرید. The 4 Yb‏ 
0 رفته و وارد خانه سمت چپ شده باتری‌ها را از زیر پله‌ها بردارید. 
گلدان‌هایی را که آب دادید به ob‏ دارید؟ به روی آن‌ها رفته و بپرید و از روی 
چکمه‌ها بند کفش‌ها را بگیرید» نوبت به ساخت وسیله بعدی می رسد سپس 
بازی را ذخیره کنید. به Great Tree‏ بازگشته به انتهای صخره رفته دوبار 
ضربدر زده سپس آن را نگه دارید تا پرواز کنید و به صخره بعدی برسید. 
جایزہ را بگیرید و همین طور پرواز کنید. از شاخه‌ها بالا رفته بر روی موانع 
متحرک بپرید و از آن‌ها بالا بروید تا به یک محوطه چوبی برسید. به روی 


روی پل > CS‏ و به جلو رفته و اولین جایزه ماجراجویی خود را بگیرید. حالا 


که بطری را برداشتید برگردید. در byl‏ یک دریچه می بینید روی Violet‏ 
سویچ کرده دایرہ را فشار دھیدء یک Mini Game‏ دیگر را تجربه می کنید. 
موانع را رد کنید. جعبه را بشکنید و جایزه‌ها را بگیرید. مسیر را ادامه داده 
مواظب موانع متحرک باشید. مسیر را به GLE‏ برسانید. دمو را مشاهده کنید 
و با Jus‏ راحت از کتابخانه خارج شوید. دمویی مشاهده کرده بازی را ذخیره 


Yb‏ خود را در آشپزخانه 
می بينيده از روی جعبه ی 
درخشان» Snow Shoes‏ را 
بردارید و به Main Room‏ 
بازگردید. به سمت gly‏ رفته 


و دمو را نگاه کنید» روی ان 


دایرہ }15 Mini Game‏ 
دیگری را شروع می کنید» آن قدر پیانو را به صدا در آورید تا آن بشکند و 
آیتمی به دست آورید. از پله‌ها بالا بروید و به سالن اصلی رفته و تلسکوپ را 
بردارید. YE‏ نوبت می رسد به ساخت یک وسیله دیگر, پس از ساخت «ol‏ 
بازی را ذخیره و به راهروی غربی بروید سپس به چپ رفته تا یک در با 
نشان چشم ببینید. از آن عبور کرده به جلو رفته و جعبه سفید را بگیرید. 
بازی را ذخیره کنید. به آشپزخانه رفته و Ll‏ را بزنید تا یک اتفاق تعجب‌آور 
بیفتد. به جلوی قفسه کنار در که عکس چشم دارد بروید» دایره را بزنید تا در 
سمت راست باز شود. جایزه را گرفته از در بمدی عبور کید از cole Waly‏ 
رفته تا دمویی ببینید جایزه داخل جعبه را بگیرید. سمت راست خود بسته 
ماکارونی را نیز بگیرید. LI Ye‏ را بزنید و از روی آب‌های سبزرنگ عبور 
کنید. در راه جایزه‌ها را گرفته و از گازهای کشنده دوری کنید. در انتها به 
حالت معمولی خود بازگشته فلکه را بچرخانید و در CYL‏ صحنه از روی 
قفسه» ساردین را بردارید. روی SUS Klaus‏ کنید و خودتان را به Violet‏ 
برسانید. وارد سالن سمت چپ شده لازم نیست موش‌ها را بکشید در منطقه 
۲ بعدی فلکه را بچرخانید و 
روی SIS Violet‏ کنید. 
خودتان را با زدن LI‏ و رد 
کردن تونل به Klaus‏ 
aas]‏ جلوی سس 
سالن رفته و دایره dp‏ 
Mini Game "T^ 8‏ دیگری را 

شروع می کنید. جایزەھا را بگیرید. چوب‌ها را شکسته. این بخش نیاز زیادی 
به توضیح ندارد فقط هنگامی که به گاز کشندہ رسیدید جعبه را روی ان 
بکشید و مسیر را به انتھا برسانید 
و دمو را نگاه کنید. به Violet‏ و 
Klaus‏ باز می گردیم؛ از 
گوشه ی tinue‏ قوطی گوجه 
فرنگی را بردارید سپس کله سیر 
۳1ء0۷۳۳ 
روی Sus Violet‏ کردہ Ll‏ 


را بزنید و تونل سمت راست را به 
نمایش old‏ می شود سپس بازی را ذخیرہ کنید. به قسمت بعدی می رسیم 
این قسمت را باید با مخفی کاری رد کنید. اولین گارد را هنگامی که رویش 
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bl‏ شلیک acf‏ تا راهی برای Klaus‏ باز شود. به مکان مورد نظر رفته و از 
موانع عبور کنید تا به مسیر بعدی برسید» جعبه سنگی روبه‌رویی را هل دهید 
تا راهی برای Violet‏ باز کنید. با 
او به آن‌جا رفته و چهارمبن قفس 
را باز کنید و آخرین مار را بگیرید. 
در سمت راست را بررسی کرده به 
سمت دریچه زیر درخت رفته 
opl‏ را بزنید. Mini game‏ 
دیگری داریده یک مسیر پر 
هیجان را رد می کنید. در راه 
جوایز را بگیرید تا مسیر به انتها برسد و دمویی نمایش داده شود بازی را 
ذخیره کنید. VE‏ در سمت راست خود را باز کرده با Klaus‏ پرواز کنید. به 
وسط محوطه مسیر جدید را ادامه داده در انتها به پانل ضربه بزنید تا راهی 
برای Violet‏ باز کنید. با Violet‏ مسیر جدید را ادامه داده و دو قفس را 
باز و دو مار را بگیرید. دو مار دیگر می‌ماند به روی SUIS Klaus‏ کنید و به 
وسط سطح پریده سپس به صخره روبه رویی پریده دشمن را نابود eS‏ 
مسیر را ادامه داده تا دو جعبه سنگی ببینید هر دو را به جلو بکشانید تا پل 
پدید بیاید. 

نکته: این قسمت از بازی مشکل است و اگر باختید و از Check Point‏ 
قبلی بیایید بازی شما را به نقطه شروع این قسمت می‌آورد و همه درها بسته 
می شود و دوباره باید Load‏ کنید. به هر حال از پل عبور کنید تا به جعبه 
سنگی بعدی برسید. آن را به جلو بکشانید و به پانل سمت راست ضربه بزنید 
تا راهی برای ۷1٥16۲‏ باز کنید با او از پل عبور کرده دشمنان را نابود کنید۔ 
قفس را باز کرده و سومین مار را بگیرید. مسیر را ادامه داده و حشرات را 
نابود کنید. به طرف دروازه سمت راست رفته» جعبه سنگی را بکشانید تا در 
برای Klaus‏ باز شود با او به سمت Violet‏ رفته» به سمت Siw‏ بروید» 
روی آن بایستید تا صخره بالا ele‏ پرواز کنید و روی آن بپرید تا قفس 
پایین Klaus sl‏ را سر جایش برگردانده روی Violet‏ کلیک «AS‏ به 
سمت سنگ نزدیک دری که برای Klaus‏ باز کردید رفته روی آن بایستید 
تا قفس قابل دسترسی باشد. آن را باز کرده چهارمین مار را بگیرید. حالا وارد 
در با عکس تمساح شده سپس وارد در با دهنه زرد شوید. دمویی نمایش داده 
می‌شود. همه قورباغه‌ها را 
بکشید. دمو را نگاه کنید. 
Yb‏ با Violet‏ به سرعت 
چھار مار دیگر را xS‏ 
سپس مرد شیطانی را 
نابود کنید. دمو را ببینید. 
Save Point‏ را گرفته 
وارد در جدید شده و کلید 
بزرگ عمو مانتی را 
بگیرید. خارج شده و وارد 
در بزرگ دودهنه شده سپس 4 Reptile Room‏ بروید. دمو را تماشا کنید. 


YE‏ باید مارها را به قفس آن‌ها sph Sy‏ ابتدا آن‌هایی را که روی زمین 
هستند و سپس آن‌هایی که روی جعبه هستند با شکستن جعبه و در آخر 
ان هایی که روی سقف هستند با ضربه زدن به cle BL‏ اطراف اتاق در 
پایان دمو را تماشا کنید. Save Point‏ را بگیرید و به The Hallway‏ 
رفته دشمن را نابود WS‏ سپس به Guest Room‏ بروید و زن شیطانی را با 
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همه‌ی راه را به The garden‏ بازگردید» دمویی نمایش داده می شود. بازی 
را ذخیرہ AUS‏ 9 وارد در مقابل شدہ دمو را مشاهده کنید. )$9 Violet‏ 


کلیک کنید به جلوی درختی که سوراخ پایین ol‏ دارد رفته دایرہ ej‏ 
Mini Game‏ دیگری را آغاز می کنید. موانع و چوب‌ها را رد کردہ و جوایز 
را جمع کنید. روی کلک بپرید و جوایز را جمع کنید. همچنان مسیر را ادامه 
داده مواظب خود در ply‏ محسمه‌های پرس کنندہ باشید. در آخر دایرہ یزنید 
و شوک سمت چپ را به راست بچرخانید و از روی مجسمه‌ها > CS‏ کنيد و 
مسیر را به انتها برسانید. دمو را نگاه کنید. به Violet‏ و Klaus‏ باز 
می گردیمء مسیر سمت راست را ادامه داده و دومین جایزه ماجراجویی خود را 
بگیرید. از در ورودی ناحیه خارج شده دمو را نگاه کنیدء همه‌ی حشرات را با 
نشانه گیری و فشردن مکرر مربع نابود کنید. دموبی به نمایش در می آید و 
سومین جایزه ماجراجویی خود را بگیرید. VE‏ وارد خانه‌ای شوید که مرحله را 
در آن آغاز کردیمء دمو را تماشا کنیدء سپس به سمت ظرف قهوه‌ای نزدیک 
ورودی رفته و آن را بکشانید و به گوشه سالن برده سپس به سمت دو ظرف 
کنار هم رفته ظرف سمت راست را به جلوی پنجره بکشید. ظرف بعدی را به 
جلو و چپ بکشانید و آن را روی فضای JE‏ بعدی ببرید. از زیر میزء میله‌ای 
که YL‏ آمد Plant Pous‏ را بگیرید و همه‌ی آن را روی ظرف‌هایی که قرار 
داده اید بگذارید. حالا روی SIS Violet‏ کرده» انتهای سالن دریچه را 
بررسی کنید. شاهد نمایش دموی بسیار زیبایی هستید و چهارمین جایزه 
ماجراجویی خود را یگیرید. دمو را مشاهده WS‏ بای را ذخیره کنید. وارد 
The Ground‏ شوید. سمت راست خود Screwdriver‏ را بگیرید سپس 
از پله‌ها پایین بروید. سمت چپ خود Garden Hose‏ را گرفته جعبه‌ها را 
بشکنید. جایزه‌ها را بگیرید و سمت راست انتهای صحنه نزدیک دیوار AS‏ 
را بردارید. نوبت به ساخت وسیله بعدی می رسد. طرز ساخت آن مانند 
سلاحی است که برای Violet‏ ساختیم» سپس بازی را ذخیزه کنید. اسلحه 

1 دارای قدرت مکش شده است. در قفس گوشه صحنه را باز کنید و 
با نگه‌داشتن دایره اولین مار را دستگیر کنید. وارد Maze East‏ شده به جلو 
رفته دمو را نگاه کنید. 
حشرات را نابود کرده روی 
Siw‏ ایستاده تا صخره 
سنگی YU‏ بیاید. با Klaus‏ 
پرواز کنیدء روی آن رفته به 
پانل سمت چپ ضربه زده تا 
در باز شود. روی Violet‏ 
aus SIS‏ وارد مسیر جدید 
شده قفس سمت راست را باز 


کنید و دومین مار را دستگیر کنید۔ مسیر را ادامه داده 1,1 را My‏ 9 از آب 


سبز عبور کنید. مسیر را به انتها برسانید. دوباره LI‏ را بزنید تا به حالت 
ole‏ خود بازگردیدہ قفس را باز کرده و سومین مار را دستگیر کنید. به پانل 
سمت راست شلیک کنید تا در jb‏ شود. روی 118105 کلیک کنید از صخره 
عبور کرده و وارد مسیر جدید شوید» در بین راه دشمنان را نابود کنید. 
جایزه‌ها را بگیرید. در انتها پرواز کنید و به صخره بعدی بپرید. سمت راست 
به پانل بعدی ضربه بزنید تا در برای Violet‏ باز 255 با Violet‏ مسیر را 
ادامه داده در یبن راه حشرات را نابود کنید. به روی سنگ رفته تا قفس به 
پایین بیاید سپس به سمت راست رفته و بر روی سنگ دیگر رفته تا قفس را 
بتوانید به راحتی باز کنید. سومین مار را دستگیر کنید. مسیر را asbl‏ دادہ 
جعبه سنگی سمت راست را به جلو بکشانبد تا در باز شود و سمت چپ به 


کنید. خودتان را در یک خانه در حال تخریب می بینید. ابتدا صبر کنید تا 
قسمت‌های ضعیف تخریب شود. بر روی قسمت‌های سالم حرکت کنید تا 
مسیر را به انتھا برسانید. وارد در دو دهنه شده کنترل Violet‏ را در دست 
می گیرید. از پله های سمت چپ بالا رفته چتر را بگیرید. وارد در روبه رو 
شوید. VE‏ دو بار ضربدر زده و آن را نگاه دارید و با چتر ارتفاع را رد کنید و 
بر روی قسمت های سالم بپرید. مسیر را همین طور ادامه داده Sunny‏ 
کو کمک ری ها کرد او سو Wie‏ رسای آو بسن نز 
قسمت است. سرانجام از پله‌ها پایین بروید و وارد Entry Way‏ شوید. دمو 
را نگاه کنید. Mini Game‏ دیگری را آغاز می کنید. از روی چوب‌ها عبور 
کرده خود را به پنجره بالا برسانید. فیلمی نمایش ool‏ می شود. بازی را 
ذخیره کنید. جایزه‌ها را بگیرید. با Violet‏ جلوی سوراخ رفته دایره یزنید. 
مسیر را به انتها برسانید. دمو را نگاه کنید. بر روی اسانسور رفته دایره بزنید. 
خرچنگ های مزاحم را نابود کنید. به سمت جعبه OLS‏ ها رفته کتاب را 
بگیرید. جایزه‌ها را جمع کنید. به بالا برگردیده به سمت قایق رفته آن را 
بررسی کنید۔ دمو را نگاه کنید. حالا باید از عمه جوزفین دفاع کنید. موش ها 
را نابود کنید. این جا سه آیتم وجود دارد. یکی روی کمد. یکی روی میز و 
یکی روی مبل. از پله‌ها بالا رفته دمو را نگاه کنید. به پایین بازگردید. هر سه 
يتم را بگیرید و آن‌ها را ترکیب کنید. آن را روی پنجره استفاده کنید. دوباره 
این قسمت را باید با مخفی کاری رد کنید. به پنجره‌ ی بعدی رفته. دایره 
بزنید. تمامی راه را از پله‌ها بالا رفته از پنجره‌ی بعدی عبور کنید. دوباره با 
مخفی کاری این ناحیه را رد eS‏ به پنجره‌ی بعدی می‌رسید. مسیر پر خطر 
بعدی را ادمه دهید. راه کمی طولانی‌ست کمی صبر کنید تا به انتها برسد. از 


برابر دشمن Ase‏ 
پرت کن باشید و مسیر ر 
به انتھا برسانید. از 
پنجره ی بعدی عبور 
کنید. از پله ها بالا رفته 
دمویی به نمایش 
در می آید و مبارزه‌ای با 
رییس بعدی بازی» او 
ابتدا از بالا جعبه پرت 
می کله سپس 
دریچه‌های کف زمین را 
باز می کند و بشکه پرت 


خودش از دریچه بیرون 
می آیدہ به سرعت ضربه بزنید تا خون او را خالی کنید. دمو را نگاه کرده و 
بازی را ذخیره کنید. حالا آخرین قدم شما سوزاندن عهدنامه است. به وسط 
صحنه نگاه کنید تا هر سه کاراکتر شروع به انجام حرکات نمایشی کنند. 
هنگامی که می ایستند عهدنامه در دست یکی از آن‌هاست. به سرعت به 
همان کاراکتر شلیک کنید تا نصف عهدنامه بسوزد. دمو را نگاه کنید. به 
سرعت به بدل های عروسکی شلیک کرده و هنگامی که کنت اولاف 
چند ش‌آور را دیدید به سرعت شلیک کنید و فیلم SLL‏ را تماشا ببینید. 
KK K K‏ 


نشانەگیری و شلیک نابود کنید. در گوشه سمت راست جان کامل را بگیرید. 
به قسمت اول اتاق رفته جعبه سیاہ را بررسی کنید. دمو را نگاہ کنید سپس از 
روی تخت The Tweezers‏ را بردارید سپس تابلوی سبز By‏ را بررسی 
کنید. قلم‌مو را بردارید. حالا به قسمت دوم اتاق بازگشته سمت راست خود 
Spool‏ را بگیرید. وسیله جدید را بسازید و بازی را ذخیره کنید. آن را روی 
جعبه olo‏ استفاده کرده جهت‌هایی که نشان ool‏ می شود را بزنید. دمو را 
تماشا کنید. Mini Game‏ دیگری را شروع می کنید. بپرید و موانع را رد 


| EVERYONE 


AEIVESION 


کنید. جعبه‌ها را کنار زده پل را رد کنید تا به موانع دیگر برسید. انتهای آن 


بایستید تا نوک آن بالا بیاید. همین‌طور بالا رفته تا دمویی نمایش داده شود. 
بازی را ذخیره کنید. سپس وارد Front Yard‏ شوید. فیلم دیگری نمایش 
داده می شود از سمت چپ خود Cucumbers‏ را بگیرید. در چوبی سمت 
راست را بررسی کرده دشمن را نابود کنید. جلوی در خانه انتههایی سمت 
راست Limes‏ را بگیرید. سمت چپ خیابانء دومین خانه را بررسی کنید. 
رییس بعدی بازی را نابود کنید. اولین خانه را بررسی کرده Wind Times‏ 
را بگیریده base‏ را بشکنید و جایزه‌ها را بگیرید. در چوبی سمت چپ 
نزدیک ساحل را بررسی کنید سپس به پشت همان خانه رفته و Fishing‏ 
Poor‏ را بگیرید. به مجموعه خانه‌های سمت چپ بروید و Egg Beater‏ را 
بگیرید VE‏ به مجموعه‌ی خانه‌های سمت راست بروید و از جلوی در یکی 
از خانه ها Ladl‏ را بگیرید. وسیله دیگر را بسازید و بازی را ذخیره کنید. 
اولین HE‏ سمت چپ را بررسی کنید» سبد نان را بگیرید. سلاح Violet‏ 
دارای یک حالت جدید می شود روی او SIS‏ کرده به سمت در چوبی 
دودهنه مرکزی وسط ساحل RT a,‏ را نگه دارید. یک نشان قرمز می‌بینید. 
با زدن متوالی مربع شلیک کنید. دمو را نگاه کرده دزدان دریایی را با 
نشانه گیری و شلیک نابود کنید. در انتها دمو را نگاه کنید. دشمن را نابود 
کرده در انتهای صحنه کتاب را بگیرید و بازی را ذخیرہ کنید. به در میله‌ای 
ابتدای مرحله ad)‏ تا به خانه Josephine ass‏ بازگردید. فیلم را مشاهده 


ی ای 


سی 
Sa " =‏ 
ED‏ 


Additional health health 
Extra life life 


Free weapons weapons 
Super spinjump spinjump 
Level skip warpl 
Level select warp «number? 
LE 2F 
Lion King, The 


SEGA 


LION KING 


در صفحه‌ی عنوان کد coli | dwarf‏ کردہ سپس هنگام بازی کلیدهای 


زیر را اجرا کنید. 

Effect Key 

Level skip L 

Full health H 

Bug Hunt 1 ٧ 

Bug Hunt 2 E 

Bug Hunt 3 R 

Bug Toss Q 

K KK K 


Little Big Adventure 2: 


Twinsen's Odyssey 
را بزنید و بعد هنگام بازی کدھای زیر را وارد کنید.‎ ESC هنگام بازی کلید‎ 


Effect Code 
Full life life 

Full magic magic 
Full life, magic, clovers full 

50 coins gold 
Display frame rate speed 
Clover clover 
Clover Box box 
Mega-penguin pingouin 


«e 


Loadstar: The Legend Of 


© 


SIPC ےی‎ 


Se er = 
€ 


سی 


Leonardo 
پسورد مرحله‌ها‎ 
EMMENTALER 
ALPHORN 
MATTERHORN 
IVANHOE 
KK K K 
Light Corridor, The 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 5400 3 0101 
4 3901 5 2602 
6 9902 7 4303 
8 9903 9 6904 
10 3305 11 9305 
12 3406 13 0407 
14 6407 15 2008 
16 7408 17 4709 
18 3810 19 0511 
20 6811 21 3212 
22 0213 23 8213 
24 5014 25 1015 
26 8215 27 5116 
28 0117 29 7017 
30 5518 31 2819 
32 9919 33 7302 
34 2521 35 0622 
36 3722 37 1223 
38 4523 39 4124 
40 1825 41 1926 
42 9726 43 5927 
44 0528 45 7328 
46 3929 47 3030 
48 0531 49 8431 
50 9932 
OK ok K ok 
Lightweight Ninja 


کدھا را هنگام بازی وارد کنید 
Code‏ 
invincible‏ 


Effect 
God mode 


بح نیا ظ ئ ۸ی ړل من وا — 


TURNING COLORS 
PARAMOUNT 
THE LADDER 
BACK N RED 
TREASURE ROOM 
DONT WANT THAT 
THE FREE FALL 
CORRADO BEACH 
MORE POPCORN 
WILD AT HEART 
THE DARK AGE 
DIMLIGHTS 

THE FIFTIES 
PICTURE OF HER 
GORDIAN KNOT 
HIGH SPEED 
ALEXANDRIA 
RUNNING TEAR 
HER RAINBOW 
WALK IN CREAM 
TOUCH HER 
SHADOWLAND 
JACK IN BAG 
VITAMIN C 
STUNT BALL 
MIRRORLAND 
ACE QUEST 

BOA BOA BOA 

DA DADA 
HAUNTED HOUSE 
THE SECRETS 
SMILING JOKE 
CHILDREN GO 

IT IS ATLANTIS 
ON THE ROAD 
BLUE IS FIRST 
WOLFS MOON 
WILD CHINA 

ITS LOGICAL 

SHE COMPARES 
BIG MOUNTAINS 
TOMOTTOW 
TELEPORTER JAM 
LEVER SUNLIGHT 
NEW EXODUS 
THE PEACEPIPE 
FINAL SURPRISE 
WHITE MIAMI 


ok K ok‏ ره 
Logo‏ 


1234567 
2345678 
3456789 
9876543 
8765432 
7654321 
6543210 
1122330 
5566779 


پسورد مرحله‌ها 


Tully Bodine 


هنگام بازی کد را وارد کرده سپس بازی را متوقف کردہ و آن را فعال سازید. 


Face Boss 
Rapid fire weapon 


xyzzymmmm 
bambambam 
ok 2K OK ok 


Logical 

اديت کردن مرحله‌ها: به عنوان پسورد LTHE FINAL CUT‏ 

ABRAKADABRA‏ را تایپ کنید. 
پسورد مرحله‌ها 


THE OTHER SIDE 
QUADRI QUADRA 
STONE ROAD 
NICE COLORS 
MORE COLORS 
REAL FUN 

PINK AND PINK 
GREEN PATH 
BAD DIRECTION 
DONT PANIC 
COLORMANIA 
REFRESHMENT 
FULL MOON 
RUNNING BALLS 
GREEN RIVER 
TWO ISLANDS 
MORE ISLANDS 
TIMES CHANGE 
OTHER THINGS 
BE HONEST 
BLUE N VIOLET 
THREE PATH 
DANGEROUS 
THE WANDERER 
SECRET CHAMBER 
FALCONS FLIGHT 
BLUE ANGEL 
FAR THUNDER 

A SIMPLE ONE 
BLUE VELVET 
PARADISEI 
CLASSIC ART 
VENI VIDI VICI 
WE LIKE IT 
FOREVER HERE 
WONDERLAND 
THE SNARE 
CURE IT 

SUN IS SHINING 
A RAINBOW 
ARROW ROAD 
TURNING WHEELS 
ACCELERATION 
THE PRESDENT 
HE IS MISSING 
PICKNICK TIME 
WHO IS CALLING 
ANCIENT ART 
SHE IS GONE 
LOGISTIC 


23 JNKR WKYY sk sk ماد ماد‎ 
24 RVTS 0ء"‎ 0 
25 CBLT 8BLL 
26 HOPP TRDR Lollypop 
27 SMRT FNTM پسورد مرحله‌ها‎ 
28 V8TR WRLR Underground A71E7U 
29 Rainy Forest BR3220 
30 Spookville OFUJ5F 
31 The Mansion QALXPH 
32 Dreamland QWAXJ1 
33 Frosty Land QWGJQQ 
34 Candy Hill ONKBTP 
35 KK K K 
36 
1 Loonyland 
39 را وارد کنید‎ WAS هنگام بازی‎ 
40 Destroy nearby enemies superboom 
41 Temporary invincibility bangzoom 
Full health getalife 
Temporary super speed gogogo 
Lotus 2 Tene 
را تایپ کنید.‎ turpenting زمان زیاد:‎ Loopz 
پسورد مرحله‌ها پسورد مرحله‌ها‎ 
5 PEACHES 1 XTBQ 
8 E BOW 6 JRNP 
KKK K 11 LSFH 
16 ZMWK 
Lucky Luke 21 BCQX 
26 DGPR 
KXQC 
BZKG 
GNPW 
VJLF 
ok 2F 2k K 
Lost Vikings, The 
پسورد مرحله‌ها‎ 
North American Europe 
TLPT LLMO 
GRND FLOT 
LLMO TRSS 
FLOT PRHS 
TRSS CVRN 
PRHS BBLS 
CVRN VLCN 
9 BBLS QCKS 
nana ET TR33 PHRO 
1 Dalton, Lucky, Dalton, Horse 11 VLCN SPKS 
2 Lucky, Dalton, Horse, Lucky 12 QCKS JMNN 
3 Dog, Lucky, Dalton, Dalton 13 PHRO TTRS 
4 Dalton, Dog, Dog, Dalton 14 CIRO JLLY 
5 Dalton, Dalton, Lucky, Horse 15 SPKS PLNG 
6 Horse, Dog, Dog, Dalton 16 JMNN BTRY 
7 Lucky, Horse, Lucky, Dog 17 SNDS JNKR 
ok 2k 2k K 18 TMPL CBLT 
19 TTRS HOPP 
Lunar C 20 JLLY SMRT 
tss 21 PLNG V8TR 
9 22 BTRY NFL8 


2 ای 
erg‏ = 
re. =‏ و سے کے ہی 
ED‏ 


Madspace 
را وارد کنید‎ WAS کلید " را بزنید و‎ 
All weapons weapon 
No clipping clip 
God mode god 
Kill all monsters kill 
Motion scanner scan 
Full weapons, energy restore 
KK ok ok 
Magic Land Dizzy 


Type poached at the opening screen with sound, video, 
and control options. 


KK K ok 


Magic Marble 


پسورد مرحله‌ها 
EVERYWHERE‏ 
TOOTHPASTE‏ 
CONNECTION‏ 
CLEVERNESS‏ 
COPYWRITER‏ 
TELEVISION‏ 
CIGARETTES‏ 
COMPLICATE‏ 
IMPOSSIBLE‏ 
INTERESTED‏ 


KK ok ok 


نم نیا ظ ئ @ ړل من وا — 


BS 
a 


Magic Pockets 
را بزنید سپس کدها را وارد کنید.‎ F2 پسورد مرحله‌ها: ابتدا کلید‎ 


Mountains Lakes Caves 
8498 
4370 4757 0692 
3541 2818 1786 
2823 1960 9877 
1286 6331 7962 
6067 4125 
5139 2219 


4400 


Jungle 


5284 3505 1053 
3425 
8282 
4476 
7766 


KK K ok 
Magnant 


Security Zone MEBBHKSBAL 
Cooling Chamber MFDCRHOCCS 
Energy Duct WJRICCDFEU 
Unknown BYL ERAI 
2K 2F ok K 
Mac Attack 
K 2K ok K 


Machiavelli: The Prince 


در صفحەی Venice‏ وارد کنید. 


Full map hdiview 
50,000 Florins hdikash 
View enemy moves hdispy 
Inactive mercenary groups activated hdikarnage 
KKK K 
Machines 
machines4eva ضد ضربه: در منوی اصلی وارد کنید‎ 
KK K K 


Madness Combat: Delta Force 
را هنگام بازی وارد کنید‎ bas 


Karate power bruce 
Unlimited slow motion iamtheone 
God mode iddqd 
High jump nasa 
Double reach gorilla 
Unlimited ammunition idkfa 
Machine gun oldbessie 


K K K K 


Madness Interactive 
وارد کنید‎ Cheat عنون‎ 4 
Quadruple jumpshop 
Run fastergump 
All enemies have explosivesapollo 
Longer reacharmstrong 
Stronger hitsarnold 
Unlimited bullet timenewyorkminute 
Mini gun with unlimited ammominnie 
Unlimited ammoflcl 
All guns have a laser guideguide 
Temporary invincibilitywillis 


K K K K 


Madness Interactive: Halo Slayer 


345 وارد‎ Cheat به عنون‎ 
Unlimited bullet time IamTheOne 
Doubles the reach lengthgorilla 
God mode iddqd 


هنگام بازی کلید Enter‏ را زده و کدها را وارد کرده و سپس آن‌ها را فعال 


هنگام بازی Enter‏ را زده و کدھا را وارد سپس آن‌ها را فعال کنید 
Reveal map on screen‏ 
Reveal map showpath‏ 
Enable fog of war fow on‏ 
Disable fog of war fow off‏ 
Fast debug speed ^ fastdebug‏ 


کنید. 
Additional 10,000 gold fill this bag‏ 
All buildings available build anything‏ 
All spells available give me power‏ 
Full map revelation‏ 
Lose game i'm a loser baby‏ 
Kill opponent now you die‏ 
Restore hit points restoration‏ 
Unlimited spell range cheezy towers‏ 
View frame rate frame it‏ 


Highlighted hero gains five levels grow up 
Win game victory is mine 
K KK K 


Major Stryker 
5 H را تایپ 09,5 سپس هنگام بازی کلیدهای‎ cheat در منوی اصلی‎ 
را بزنید و کلیدهای زیر را اجرا کنید.‎ Tab کلید‎ asp را با هم‎ 


0 Fire options 

R Rapid fire 

S Shield options 
KKK K 


Mall Tycoon 2 


کلید Ctrol‏ را نگەدارید و کدھا را تایپ کنید. 


Alternate view hdidizzy 
Current research completed hditech 
All research completed hdilore 
Additional 100 to mall rating hdirate 
Additional 100,000 money hdicase 


K K K K 


Manga Games 
تایپ کنید.‎ lsemagagnam :Cheat Mode 


«e 


Marine Park Empire 
را نکه‌داشته و کلید 6 را بزنید.‎ [Shift] + [Alt] پول: کلیدهای‎ 
2K 2K ok K 


Mars Maniacs 
به عنوان نام وارد کنید‎ 
LAZY سرعت کم:‎ 


BLAST سرعت زیاد:‎ 
ok K ok K 
Mars Taxi 
هنگام بازی وارد کنید‎ 
Effect Code 
No gravity zerogeekicksasshuhhuhhuhhuh 
Reversed gravity troublewithyourinnerear 
End game game over 
Collisions disabled 


michaelcanenterthislineinfivesecondscanyou 


2 ای 
چت = 
re‏ و سے کے ہی 
ED‏ 


Normal debug speed normaldebug 


Win current level skipthislevelplease 
Lose current level Iliketoloose 

Toggle God mode Setgodmodeplease 
Give mana to spell casting units — givemepowerplease 
Enable all cheats whatareyoudoing 
Fast sugar harvesting icantwait 


+12000 sugar, +5000 wood, +5000 plankton 


givemeresourcesnow 


Toggle fast debug speed and +32000 to each resource 


speedallplease 


Majesty: Gold Edition 


هنگام بازی کلید Enter‏ را زده و کدھا را وارد کرده و سپس آن‌ها را فعال 


Spawn goblins goblin rush 
Spawn all undead night of the living dead 
Additional 10,000 gold fill his bag 

All powers i have the power 
All buildings available build anything 
All spells available give me power 
Full map revelation 

Win level victory is mine 
Lose level i'm a loser baby 
Kill opponent now you die 
Restore hit points restoration 
Unlimited spell range cheezy towers 
Quick construction restoration 
View frame rate frame it 


Highlighted hero gains five levels grow up 


Majesty: The Northern 
Expansion 


2K ok K ok 
Max Mole 
کدها را هنگام بازی وارد کنید‎ 
99 lives warpml 
Extra time warpmt 


Start to record demo warprc 
Stop recording demo warprs 
Replay demo warppl 

Level select warp «00-507 


ې دب با 

Max Mole 2: Daddy's Secret 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 COOL 

3 FOREST 

4 INSECTS 

5 SHAPE 

6 FORCE 

7 RANSOM 

8 DARKNESS 

9 TUNNEL 

10 COARSE 

11 FALCON 

12 EAGLE 

13 FORTRESS 

14 SHINY 

15 MAXIMUS 

16 BOARDS 

17 MOLLY 

18 BURNING 

19 BROKEN 

20 FLAME 

21 MAGIC 

22 FOILAGE 

23 STRANGE 

24 GRAVE 

25 CENTER 

26 PUZZLE 

27 LOOM 

28 DIABLO 

29 LUCIFER 

30 JUDGMENT 

31 WORM 

32 SWITCH 

33 BUBBLES 

34 CRUSH 

35 SPIDER 

36 BRICK 

37 LOWRIDER 

38 ICY 

39 GOLDVEIN 

40 MERGE 

41 SMITHY 

42 FLIP 

43 STRONG 

44 LOOPING 

45 WASHER 

46 DIGGER 

47 YARD 


Eject customer eject 

More customers 
comeoneverybodyfreebeerforallofyou 

Stronger black holes michaeldidanyoneevertellyathat- 
blackholeshavealmostnoeffectatall 

Engine malfunction majorenginemalfunctiononmars 
View ending sequence 
canyoushowmetheendingsequence 

Programmer message isthisacheat 

Fake code thisisnotacheatcode 
Lower number of people needed before you can leave 
getthosefreaksouttamyfacetheyboremenoend 

Raise number of people needed before you can leave 
masochismismythingijustloveflyingthosebloke- 
saround 


Better ship thiscrateisawkwardidenterareal- 
longlinetogetabetterone 
Level skip ichbinzugeilfuerdiesenlevel 


K 2K ok K 


Marvin's Marvelous 


Adventure 
پسورد مرحله‌ها‎ 
Motorcycle 
Twin Peaks 
Falling 
Elastica 
KKK K 
Matt Hayes Fishing 

هنگام بازی کلید ~ را زده و کدها را وارد کنید 

Effect Code 


Win current level pikemon 

Monster fish bonus powerup monsterbonus 
Two more minutes powerup twominute 

Five more minutes powerup fiveminute 
Power cast  powerup powercast 

Super power cast powerup superpowercast 
Silent cast — powerup silentcast 

Stealth boat powerup stealthboat 

Shallow boat powerup shallowboat 


Pike flag powerup pikeflag 
Big Pike flag powerup bigpikeflag 
Lunker Pike flag — powerup lunkerpikeflag 
Manual camera movement toggle manualcam 
Display frame rate toggle fps 
KKK K 
Maui Mallard In Cold 
Shadow 
پسورد مرحله‌ها‎ 

2 ININJA 
3 MUDPIE 
4 HTFOOT 
5 ZEFROG 
6 ARRGGH 
7 DKMPOZ 
8 NOCHNC 


Disable flight mode etheral or walk 48 MACHINE 


Upgrade weapon by one level upgradeweapon 49 CAMPING 
Toggle HUD showhud 50 HAPPYEND 
Slow motion; 1 is normal speed slomo <0.1-1000.0> sk ماد ماد ملد‎ 
Toggle first person view behindview <0 or 1> 
Ammo for all weapons allammo M aximum Ro adkill 
All weapons allweapons کت‎ . 
All weapons, ammo and 100 adrenaline loaded money وارد کنید‎ Chop هزار دلار: در فروشگاه‎ ۰ 
No clipping mode ghost sk ماد ماد ملد‎ 
Play indicated demo demoplay <name> 
Boos demio 06077 Maximus XV: Abraham Strong - Space 
Stop recording a demo stopdemo M 
e ercenary 


هنگام بازی کلیدهای [Ctrl] + [Alt] + [F6]‏ را نگه‌داشته و کد را 


Medal Of Honor: Pacific وارد کنید.‎ 


Return character back to life resurrect 
Assault Weapons do normal damage normal damage 
Weapons do extra damage super damage 
Items have normal durability normal items 
Items have unlimited durability super items 
Invincibility immortal 
Disable invincibility mortal 
Disable enemy AI ai off 
Normal enemy AI ai on 
Disable all codes off 
MechaSpyder 
پسور 3 مر حله‌ها‎ 
2 ZILLY 
3 BIZZLE 
4 ADMN 
5 SPYDER 
بازی را با خط فرمان‎ 6 ISECT 
+set cheats 1 +set ui_console 1 +set developer 1 1 beg 5 
"arb " شروع کنید سپس‎ g ROBOTSNEAR 

Note: Press [Right Alt] + ~ to display the console win- 10 SWEAT 

dow if ~ alone does not make it appear 11 PRESSUREZ 

Effect Code sk ماد ماد ملد‎ 

God mode dog 

Spawn item spawn <item name> 

M1 Carbine and Thompson 50 Count Barrel with full 

ammo wuss 

Disable enemy AI notarget 

Full health fullheal 

No clipping noclip 

Level select maplist 

ok 2K ok K 


Medieval Lords: Build, Defend, 
Expand 


بازی را با خط فرمان 10801660116016 شروع 03,8 سپس در بازی سم 
را زده و کد را وارد کنید. در پایان کلید Enter‏ را برای فعال کردن کد 


بزنید. 


God mode god 
Flight mode fly 


۲ اي نه‎ ۱ 
cs "a Secs 


CLP = 
<< 


پسورد مرحله‌ها 
2781 5 
6185 10 
7866 15 
9366 20 
2115 25 
2065 50 
1130 90 
ok ok KK‏ 
Megazeux‏ 
آیتم بیشتر: هنگام بازی کلید F7‏ را بزنید. 
:Zap walls‏ کلید F8‏ را هنگام بازی بزنید. 
ok ok KK‏ 
Men Of Valor‏ 


dinkydau ضد ضربه:‎ 
madminute تمام سلاح‌ها:‎ 
LLLI 
Menace 


انرزی بے نهایت و تمام اسلحه ها: هنگام بازی 
0 تن را تایپ کنید. 


DE ok ok 
Metal Knight 
را وارد کنید۔‎ bas را بزنید و‎ Enter کلید‎ 
Effect Code 
Full health for selected units amitofo 
Full map sunshine 


برای باز شدن پنجرەی کنسول, [Ctrl] + [Alt] + C‏ را بزنید سپس 


کدها را وارد کنید. 
Effect Code‏ 
Get indicated amount of gold — setgold <number>??‏ 
Fill food addfood 500‏ 
Unlock all technologies freetechno??‏ 
Add money addmoney_<number>‏ 
Add money, tech and food addmoneytechnofood‏ 
Add gold addmoregold <number>‏ 
Add Army of Swordsmen addtroopstomouse‏ 
Add Army of Cavalry addtroopstomouse_cavalry‏ 
Add Army of Archers addtroopstomouse_enemy‏ 
Add Camp to Army‏ 


addtroopstomouse_enemytoground 
Build all buildings instantly cheat_construction 
Remove all trees destroy_speedtree_objects 
Everything is free freeprice 
K K K K 


Mega Lo Mania 


Password 
1 IUIAZXFIWMB 

2 XEFABXIMHTZ 
3 WSOCBFWVJNT 
4 YABDTQDHCOF 
5 WYYCTOJAUIP 
6 WVSDHOUGNJR 
7 ATNDRHJNGKV 
8 WJJDREPYZKQ 
9 POJABZCPQFC 
L MKBAPWXOIIV 


«oe 


ast island 


Megamaze 


lulu 
cs "4 سیک" ېي‎ 
Sa " = 
ED 


Lose mission 


pitybird 


RP8ME9Q 98MTYFXC 
9NW8YCYH 9NJ98VS 
FH97P3YT 8NBFGA75 
DNHWMK5 8HKDHG5 
YZRG6KRTBY 3RVPWD9Y 
KTZV5EBM WUMSFX6 
KKBS6T RLZDDO1 
DHPB3DE MBT2KP2C 
MDPZSGCY YABZB7HD 
HTYMXUS1 MKMF5NXKG 
KKK K 
Montezooma 
هنگام بازی کدها را وارد کنید‎ 
Effect 
Code 
Fireworks attack nga 
God mode nggod 
Better jumps ngjmp 
Add weapon ngwpon 
Morph Montezooma into another unit ngmorph 
Zoom out ngltl 
Zoom in ngbig 
Increase level nglevinc 
Decrease kevek nglevdec 
Montezooma solo ngjaja 
K KK K 
Mortyr 2 
هنگام بازی کلید“ را بزنید و کدها را وارد کنید‎ 

Toggle invisibility invisible < 0 or 1> 
Spawn Mauser gimme mauser 
Spawn MP40 gimme mp40 
Spawn EP26 gimme ep26 
Spawn MP18 gimme mp18 
Spawn Torba gimme torba 
Spawn PZB39 gimme pzb39 
Spawn Panzerfaust gimme panzerfaust 
Spawn FG4 gimme fg42 


Money richbird 
Win mission luckybird 
All units automatically charges enemy! tomgogo 
All research completed smartbird 
Invincibility for all selected units magicbird 
DE ok ok 
Metal Marines 
پسورد مرحله‌ها‎ 
Level Name Password 
1 Gaea PNTM 
2 Cougar HBBT 
3 Eagle PCRC 
4 Bison NWTN 
5 Grampus LSMD 
6 Iceberg CLST 
7 Eurostorm I JPTR 
8 Eurostorm II NBLR 
9 Eurostorm III PRSC 
10 Artemis PHTN 
11 Poseidon TRNS 
12 Kingdom RNSN 
13 Sandstorm ZDCP 
14 Zihard FKDV 
15 Kiwi YSHM 
16 Snarlfish CLPD 
17 Marlion LNVV 
18 Chinglong JFMR 
19 Sukura JCRY 
20 Sunrise KNLB 
2K OK ok ok 
Minebombers 
به عنوان نام وارد کنید‎ 
Effect Name 
Invincibility Rambo 
50,000 credits Lottery 
Play as mutant slime monster Mutation 
Flame-thrower with 1000 ammo Pyroman 
More ammunition Skitso 
Invisibility Invis 
DE ok ok 
Mob Enforcer 
را نگه‌داشته و هنگام بازی کدھا را وارد کنید.‎ Ctrl کلید‎ 
chal ala po (3355 رد‎ 
chindi ضد ضربه‎ 
atsah نشان دادن حیوانات‎ 
DE ok ok 
Monkey Brains 
Single player passwords: 
9BHJK7ES YUGKB8XD 
GFH8Y7DAV EXGHJUY 
UPFQHQG GER2WUE 
HGE8URH YSG8RTJ 


FOR 
MYSTERY FANS 


10 to Adult 


secret of the 


00 


5 3 
۳ venture into the past and outwit û 


4 ime runs out! 
CDROM cunning criminal before f 


پس از حل معماء آینه را گرفته و به سمت راست بچرخید و دسته جعبه 
پرده‌دار ایستاده را بچرخانید تا YU ody‏ رفته و معمایی دیگر ظاهر شود. 

در محل انداختن سکه کلیک کنید. هدف معما آنست که مرد و زن هم‌رنگ 
را به یکدیگر وصل aus‏ زن‌ها Cob‏ هستند. 

برای حالت Junior‏ به این صورت 
لو عمل کنید: 


زرد را به پایین > CS‏ دهید. 

8 آبی را به چپ پایین و راست CS‏ دهید. 
قرمز را به پایینء راست و بالا OS‏ دهید. 

در حالت Senior‏ 4 این صورت عمل 
PR‏ زرد را به چپ و بالا و راست حرکت دهید. 


EZ‏ ابی را بالا حرکت دهید. 


Ma Se RET 


پس از نصب بازی» در صفحه‌ی اصلی گزینه‌های زیر را خواهید دید: 

-New 6‏ برای شروع بازی جدید و انتخاب سطح بازی می‌باشد. سه 
گزینه شامل؛ کارژگاه خصوصی, کارآگاه ارشد و کارآگاه دانشجو را خواهید 
داشت. 

-Load, Save Game‏ برای ذخیره بازی و اجرای مجدد. در این بازی هر 
چقدر که خواستید می توانید بازی را Save‏ کنید. 

-Continue‏ ادامه بازی. 

-Game Setup‏ برای تنظیم صداء موسیقی و کنترل جلوه‌های ویژه است. 
-Help‏ برای دیدن راهنما و دستور اجرای بازی و چگونگی استفاده از 
اطلاعات بازی است. 

این استراتژی هر دو کارآگاه کوچک (Junior)‏ و کارآگاه ارشد (Senior)‏ را 
توضیح می دهد. اما این تنها راہ ممکن نیست بلکه با توجه به انتخاب 
دیالوگ‌ها می توانید در چگونگی اجرای بازی تاثیر بگذارید 

در اینجا بازی را با Junior Detective‏ ( کارآگاه کوچک) شروع می کنیم: 
سال ۱۹۳۰ می‌باشد و کارآگاہ نانسی با ماشینش به سمت مسافرخانه Lilac‏ 
Inn‏ در Titusvill‏ می راند. نانسی کارت دعوتی از Emily Crandall‏ 
دریافت کرده است و در آن نوشته که مادرش گم شده یا در واقع خانه را 
ترک کردہ است. 

اتومبیل به جلوی مسافرخانه Lilac Inn‏ می رسد. اینک یک نقشه در 
صفحه موجودی b)‏ علامت آچار و چکش) وجود دارد. در ضمن ۳۵۰ دلار 
نیز پول در کیف‌تان می باشد. وارد خانه Lilac Inn‏ شده و با pas‏ آنجا 
صحبت کنید. Jane‏ و bls Gloria‏ مادر امیلی بوده‌اند. 

پس از صحبت با مدیر خانه, از پله‌ها بالا رفته و سمت راست وارد آخرین در 
شوید. با امیلی (Emily)‏ گفتگو کنید. امیلی از شما می‌خواهد که لطفی در 
حق او انجام دهید. او سروصدایی می‌شنود. جعبه جواهرات مادرش را نشان 
می‌دهد. آشپزخانه آتش می گیرد و جواهرات دزدیده شده‌اند. راجع به Josiah‏ 
و Richard‏ و xb Jim Archer‏ اطلاعاتی کسب کنید. 
پس از پایان گفتگو به اطراف اتاق نگاه کنید. یدداشت 
dacs‏ گراماقون و کتاب Rubiyat‏ را روی تخت و سپس 
چرخ خیاطی را بررسی کنید. 

به پایین برگشته و با جینی صحبت کنید. پس از پایان 
گفتگو به چپ چرخیدہ و به اتاق نشيمن برويد. روزنامه و 9 
مجله را روی میز جلوی پنجره بررسی کنید. به سمت ۲ 
Cul)‏ چرخیده و ساعت را روی پیش بخاری بررسی eS‏ 
روی دستگیره کلیک کنید تا معمای پرنده را حل کنید. 
هدف معما آنست که پرنده را از سمت چپ به سمت راست 
ببرید. حل laxe‏ در هر دو حالت Il „Senior gJunior‏ 


TORTE. 
ےی ته لی‎ 


Se 
Se er تا‎ = 
Geu 


آدم آهنی نگاه کنید. روی پل کلیک کرده و کتاب را ورق بزنید. به شرج 
سمت چپ رفته و کتاب کنار طوطی را روی jee‏ بخوانید. تصویر روی میز 
کنار شمع‌ها را مورد بررسی قرار دهید. اطراف را بررسی کرده و ساخته‌های 
ریچارد را نگاه کنید. 

از مدرسه خارج شده و جلوترء به سمت راست و به گاراژ بروید. در این جا به 
یکی دیگر از پاسخ‌های چهار سوال نشریه نیاز دارید. به طرف پل سنگی 
برگشته و از آن بگذرید. به سمت چپ و سپس راست» به طرف زمین گلف 
بروید. 

این یک تست چهار جوابی است. با کلیک روی ان 9 آمدن توپ‌های رنگی» 
حل معما را شروع کنید. شما Lb‏ چهار توپ رنگی را از Gel‏ برداشته و در 
ستون های عمودی قرار دھید. هر بار که این کار را انجام می دھید روی 
کند. اگر یک تکه چوب پرچمدار در پایین دیده شد منظور آنست که یکی از 
bog‏ با رنگ صحیح در ستون درست قرار دارد. اگر فقط یک تکه چوب 
بدون پرچم دیده شد منظور آنست که یکی از توپ‌ها با رنگ صحیح در 
ستون اما در موضع نادرست قرار دارد. اگر هیچ تکه چوبی دیده نشد یعنی که 
هیچ توپی درست انتخاب نشده است. 

به این وسیله می توانید رنگ درست و موضع آن را در ستون های بعدی 
بدست آورید. 

اگر کارتان را درست انجام دهید یک شعر ظاهر می‌شود. 

از صفحه خارج شده و سمت چپ معمای گلف» از دستگاه پرداخت امتیاز با 
و کلیک روی محل پرداختہ فیش امتیاز 
2 خود را دریافت کنید. سپس روی شاسی 
سک سو اک و رت و 
چوب گلف بگیرید. 

در اینجا می توانید با نشان دادن کارت 


Boy, have we 
CAS 


امتیاز خود وارد محوطه بازی گلف در 
سمت راست شده و بازی‌هایی را انجام 
دهید. البته این کار را نکنید و پول خود 
را نگه‌دارید. 

پس از انجام بازی‌هاء تمام راه را به خانه Inn‏ برگشته و با جینی گفتگو کنید. 
s‏ به اتاق Meal‏ در بالا رفله و يا او زاجح پاش دوم 
Gloria i‏ صحبت کنید. 

از اتاق خارج شده و از ساختمان بیرون رفته و سوار 
ماشین شوید. 

به pale‏ فروشی (Jewelry)‏ بروید. با زدن دکمه 
6 پارک کرده و راجع به Nancy‏ چیزهایی بفهمید 
و یک کلید دریافت کنید. پس از آن به جلوی SSL‏ رفته 
و پارک کنید. با Archer‏ صحبت کنید. خواهید فهمید 
که doy Inn‏ نبوده است (اگر در این جا Archer‏ ظاهر نشد و نتوانستید با او 
came‏ کنید دوباره پیش Inn‏ رفته و با او صحبت کنید). مواظب 
چاله‌چوله‌های جاده باشید تا مجبور نشوید پنچری چرخ بگیرید. اگر بنزینتان 
نیز تمام شد می توانید به پمپ بنزین Zippy‏ بروید و با پرداخت پولء 
باک‌تان را پر کنید. 

با Archer‏ بطور کامل گفتگو Josiah sus‏ یک صندوق امانات در SL‏ 
دارد. راجع به Josiah‏ سوال کنید. 


lati 
cs "4 سے‎ 


تی 


سبز را به WL‏ چپ و پایین حرکت دھید. 

آبی را به پایین حرکت دهید. 

زرد را به چپ 

ol‏ را بالا و راست 

زرد را راست 

قرمز را بالا و راست 

سبز را راست 

قرمز را پایین و چپ 

و سبز را چپ حرکت دهید. 

وقتی که با موفقیت کار را تمام کردیدء صدای شیپور می شنويد و کلمه 
Keen‏ پایین می‌آید. 

از اتاق نشیمن خارج شده و با جینی gl;‏ به Bard Bounce‏ صحبت کنید. 
از در اصلی خارج شده و سمت چپ با تلفن تماسی داشته باشید. در قسمت 
موجودی» کلیشه‌ای از ساخت زبان Hobo‏ وجود دارد. آن را برداشته و با 
SIS‏ روی جای سکه‌ای ۵ سنتی تلفنء با Carson Crew‏ گفتگو کنید. 
راجع به مدرک‌ها در Tubby Telegrams‏ و Discuss‏ و رویدادهای Inn‏ 
پس از پایان مکالمه به سمت راست و جلو و سمت چپ به طرف پل حرکت 
کنید. کاغذی که بوسیله باد در هوا در حرکت است را بگیرید. اگر نتوانستید 
آنرا بگیرید می‌توانید با جلوتر رفتن و برگشت دوباره آن را دریافت کنید. 

از پل گذشته و مسیر را به طرف مدرسه Topham‏ خانه Josiah‏ ادامه 
دهید. 

به طرف مدرسه رفته و سردر آن را مورد بررسی 
قرار دهید. وارد مدرسه شوید. ۲لا(گربه) موشش 
را می‌خواهد. 

موش را از زیر میز پیدا کرده و به او بدهید. سپس 
با ریچارد بطور کامل صحبت کرده و در پایان 
ورقه‌ی تست را از او بگیرید. 

وسایل روی میز کنار پنجره را بررسی کنید. 
دستگاه نشان دهنده تصاویر را راه بیندازید و پس 


از آن دوباره جعبه‌های کناری را بررسی کنید. در ل 
قسمت موجودی رفته و ورقه تست را برداشته و آن را باز کنید و در صفحات 
robs dad‏ اراد تاش VL E qax‏ 
ریچارد آن‌ها را بپرسید. 

All Wet صفحه اول:‎ 

Doll Up صفحه دوم:‎ 
Double Cross صفحه سوم:‎ 
Dry Up صفحه چهارم:‎ 

Big Cheese 4,25; صفحه‎ 

سپس با ریچارد صحبت کنید. او راجع 4 
به انفجار بزرگ و Josiah‏ حرف می‌زند. 
پس از پایان گفتگو با ربچاره به سمت چپ رفته و بالای پیش بخاری» 
ساعت را مورد بررسی قرار دهید. هدف loro‏ این است که دو تصویر یکسان 
را دنبال هم کلیک. کنید و حافظه موش را بیازمایید. این کار را ادامه دادہ تا 
pla‏ خانه‌ها را باز کنید. وقتی این کار را تمام کردیدء صفحه‌ای کنار آن 

می شود و می توانید al‏ دوم را بردارید. 

به سمت چپ رفته تا در گوشه به آدم آهنی برسید. به میز تحریر سمت چپ 


را به خاطر بیاورید. محل ۴ آینه در هر گوشه از گاراژ مشخص شده )39 

به کنار در ورودی بروید. جایی که چند صندوق چوبی و یک جعبه آهنی 
وجود دارد aS‏ با SIS‏ روی آن. باز شدہ 9 معمایی دیگر را xb‏ حل کنید. 
هدف معما مشابه سازی کاشی‌ها است. محل کاشی ها با شماره‌های روی 
حل شود 

اگر کار را درست انجام دادہ باشید اھرم 
سمت راست باز می‌شود. اهرم را پایین 
بکشید تا دریچه‌ای نور را به درون گاراژ 
بتاباند. البته هنوز کار تمام نشده است. 
آینه‌ها را از موجودی یکی یکی برداشته 
و روی bab‏ در چهار گوشه ی گاراژ 
قرار دهید سپس دوباره در جعبه آهنی را باز کرده و اهرم را پایین بدهید تا 
نور به آینه‌ها بتابد. اینک Yl‏ آینه‌ها را طوری تنظیم کنید که نور به لامپ 


مانند تصویرء آینه‌ها را تنظیم کنید. 
در پایان» پله‌ای پایین می‌آید. از پله 
بالا رفته و به فرستنده رادیوبی 
نگاه کنید. یادداشت زیر poly‏ را 
بخوانید. بلور کوارتز سفارشی 
تحویل ool‏ شده است. نیازهای 
بلور توسط Waddel‏ بریده شده 


است. 
Yb‏ به خانه Joshuas‏ یا به مدرسه Topham‏ بر گردید. با ریجارد صحبت 
کرده و به سوال‌هایی که می پرسد از روی کارت‌ها جواب دھید. 
جواب سوال‌ها در حالت Junior‏ 
ols Holding‏ 
8۵ مربع 
208 کارت موجدار 
cube :] This?‏ 
Looking at‏ ستاره 
جواب سوال‌ها در حالت Senior‏ 
دایرہ What card am I looking at?‏ 
دایره Tell me, what card is this?‏ 
مربع What card am I holding?‏ 
مربع Do you know what card I'm looking at?‏ 
کارت موج‌دار What card is this?‏ 
کارت موجدار Can you tell me what card this is?‏ 
صلیب What card am I concentrating on?‏ 
صلیب Which card am I thinking of?‏ 
ستارہ What card am I thinking about?‏ 
ستاره This is which card?‏ 
در پایان» کریستال را گرفته و دوباره با ریچارد صحبت کنید. 
از مدرسه خارج شده و به Inn‏ برگردید. 
با جینی صحبت کرده و به اتاق امیلی بروید. با او بطور کامل گفتگو کنید. 


اطراف Archer js‏ را نگاه کنید. سمت چپ بچرخید و به تصویر اتومبیل 
و زن روی دیوار نگاه کنید. سپس به ماشین تحریر روی میز سمت راست 
نگاه کنید. روی نوار ماشین تحریر SYS‏ کنید تا ببینید آخرین بار چه چیزی 
Coli‏ شده است. اکتبر ۱۹۲۹ به خانم Sheldon‏ از Josiah‏ 

با کلیک روی نوشته‌ها آن را تا ایان بخوانید. 

نقاشی Clara Pickford‏ را که اهدایی Jim Archer‏ است را در سمت 
راست مورد بررسی قرار دهید. در پایان» به ساعت در گوشه دیوار نگاه کنید و 
سوراخ کلید را روی بدنه آن مورد بررسی قرار دهید. 

دوباره با آقای آرشر راجع 
به اتومبیل در عکس و 
کلید جواهرات Waddell‏ 
صحبت کنید. سپس دوباره 
به ساعت نگاه کردہ و از 
کلید روی ساعت استفاده 


کنيد تا در ان باز شود. "à‏ 
چرخ دنده‌ها را با توجه به 9 
خطوط c»‏ آن ها و 
جهت هایشان طبق تصویر 
در جای خود قرار دهید تا 
ساعت شروع به کار کند و گوی بالای آن باز شود. آینه را بردارید. 

J‏ انک خارج شده و به طرف خانه aly Enn‏ از angl‏ اد شده و از پل 
چوبی رد شوید. نرسیده به ساختمان مدرسه. دست راست به سمت گاراژ 
بروید. برای باز شدن در گاراژ Lb‏ چهار اسم را وارد کنید. پس از وارد کردن 
هر اسم یک چهارم از مربع در به رنگ قرمز ظاهر می‌شود. 

اسم اول: KEEN‏ 

اسم دوم: OMAR‏ 

اسم سوم: PONY‏ 

اسم چھارم: 1015 

وارد گاراژ شدہ و اطراف را بررسی کنید۔ 

به طرف میز بروید و کتاب راجع به طعمه‌های ماهی‌ها را نگاه کنيد. 

به ساعت آبی‌رنگ نگاہ کنید. آن تنها یک عقربه دارد. دکمه مرکزی» معما را 


میزان می کند. 


با کلیک روی عقربه» شماره ها را وارد کنید. به ترتیب از سمت راستء 
او AY aF oY‏ "و۷ را وارد کنید. عقربه را روی هر شماره که وارد کردید 
دکمه‌ی بالای ساعت (قسمت آبی رنگ) را کلیک کنید. پس از انجام کارء 
اینه دیگری دریافت می کنید. 

اینک باید رادیومتر بالای میز را فعال کنید. GUS‏ روی میز در Josiah ails‏ 
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بیرون ex‏ و 4 ساختمان Krolmester‏ بروید. او از شما کارت 
Jakowski‏ را می خواهد. به Titusville‏ بروید و صحبت کنید. او از شما 
می خواهد که بلیطهای بخ ت آزمایی را از پرورشگاہ بگیرید. سپس به Twin‏ 
5 رفته و با Sheldon‏ صحبت کنید. به Turner sb‏ بروید. او پنج 
اسباب بازی برای بچه های پرورشگاه از شما می خواهد. دوباره به خانه 
Twin Elms‏ بروید. پايين تر از خانه General ail . Twin Elms‏ 
6 قرار دارد. به آن‌جا رفته و پنج اسباب بازی را با انداختن سکه در جای 
مخصوص در Geb‏ پانل و سپس کشیدن اهرم دریافت کنید. 

به خانه Turner‏ رفته و اسباب بازی‌ها را به پرورشگاه بدهید. 

بلیط‌های بخت آزمایی در فروشگاه چاپ Phelps‏ است. به فروشگاه چاپ ) 
(Phelps Print‏ که سمت چپ اولین ساختمان پس از پرورشگاه است 
بروید. با Phelps‏ صحبت کنید. او از شما می‌خواهد به ماهیگیری بروید و 
یک ماهی ۱۹ اینچ بگیرید. 

به جاده پرورشگاه برگشته و سمت راست جلوی استخر Bogart‏ پارک کنید. 
چوب ماهیگیری را بردارید و طعمه را از جعبه گرفته و در قلاب استفاده 
از dob‏ ی Minnows‏ استفاده کرده و GME‏ را سمت راست دریاچه 
بیندازید. وقتی توپ سفید تکان خورد روی چوب قلاب SUIS‏ کنید تا ماهی 
را دریافت کنید. این کار را آن قدر تکرار کنید تا یا ماھی ۱۹ اینچ بگیرید. 
برای حذف ماهی‌های کوچکتر از ۱۹ اینچ گزینه دوم را بزنید. 

ماهی را به آقای Phelps‏ در فروشگاه چاپ بدھید تا بلیط بخت آزمایی را 
دریافت sus‏ به Titusvill Telco‏ پیش دوشیزه Jakwski‏ بروید و 
کارت‌های پل را بگیرید. کارت‌ها را به Sheldon wb‏ در Twin Elms‏ 
بدھید تا سه‌پایه (کاشی مخصوص) را بگیرید. حواستان به بنزین ماشین باشد 
و اگر پول احتیاج داشتید می توانید از جواهرفروشی یا ماهیگیری بدست 
آورید. 

به ساختمان Tubby Telegrams‏ که بالاتر از ساختمان SL‏ می باشد 
بروید. او مدارک Draw‏ را می‌دهد. 

به Inn‏ بر گردید. با Jane‏ راجع به لباس برای Archer cll‏ صحبت کنید. 
YL‏ رفته و روی چرخ خیاطی کلیک کنید. از Emily‏ برای استفاده از چرخ 
خیاطی اجازه بگیرید. 

چرخ خیاطی» سوزن ندارد. 

به پایین رفته و با جینی راجع 
به سوزن چرخ خیاطی صحبت 


او فهرستی برای Bote‏ 

کلوچه‌ها می‌دهد. بیرون رفته و ٩‏ 
سمت راست )69( پرده EE‏ 
کنید و کلوچه‌ها را مانند شکل | 


بچینید. (کلوچه های سفید 


ردیف سمت راست» کلوچه | ېچ 
های زرد ردیف وسط و کلوچه | 
cle‏ قرمز ردیف سمت چپ). 
سپس وارد مسافرخانه شوید. 
می بینید که جینی در محل خود نیست. به پاندول ساعت در گوشه نگاه کنید. 


USE CZ 00 نے‎ =, 


این به طرح آینه‌ها در ۴ گوشه‌ی گاراژ شبیه است. برگشته و به میزی که 
جینی پشت آن می‌ایستاد نگاه کنید. 


هک راي ته ای 


و 
— 
Le‏ 


قاب عکس روی دیوار را صاف کنید. 

راجع به صندوق امانات و کلید و Josiah‏ بپرسید. 

تصویر روی دیوار و یادداشت را بررسی کنید. 

پایین آمده و با Jane‏ صحبت کنید. سپس به اتاق نشیمن (سمت (Ge‏ بروید 
وروی گیره‌ای که پرده دو طرف نیمکت دونفره را نگه‌داشته SUIS‏ کنید. در 


صندوقچه باز می‌شود. پایین بروید. 

در پایین» دستگیره‌ی سمت راست را حرکت دهید تا مسیر روشن شده و 
جلوتر بروید. تا جایی که قلک بچه خوک شکسته روی زمین افتاده جلو 
بروید و روی آن aus SUIS‏ سکه‌ها را بردارید. جلوتر رفته تا به SHES‏ 
تریینی روی دیوار برسید. روی آن aus SUS‏ تا پازلی ظاهر گردد. 

Jib‏ را به صورت زیر بچینید. پازل‌هایی را که برعکس هستند نیز می‌توانید 
بچرخانید. 


HELP 


اگر پازل‌ها را درست چیدہ باشید. در جعبه‌ی پازل باز شده و یک صفحه 
گرامافون دریافت می کنید. 

مسیر را به سمت چپ ادامه داده تا به نردبان برسید. exul‏ به اتاق نشیمن 
مدرسه می‌رسد.بعد می‌توانیم اینجا بیاییم. 

برگردید و اهرم را در سمت چپ فشار دهید تا مسیر روشن شود. مسیر را 
ادامه دهید تا از همان جایی که آمدید ( اتاق نشیمن ساختمان (Inn‏ سر 
درآورید. 

از ساختمان خارج شده و به شهر بروید. 

به جواهر فروشی AB)‏ و در مورد کریستال بپرسید. جواهر فروش» کریستال 
شما را در ازای پرداخت Y‏ دلار می گیرد. 

به SL‏ رفته و با Archer‏ راجع به کلید و کلاه Josiah‏ صحبت کنید. او 


می‌گوید قبل از باز کردن صندوق امانات باید لباس قرمز مرا بدوزید. 


دهید. 
صدای گربه بلند می‌شود. فوری موش او را پیدا کرده و به او بدهید تا ریچارد 
و کلانتر متوجه حضور شما نشوند. 

کتاب Amidsummer‏ را روی میز تحریر ریجارد بخوانید. 

بچرخید و روی گوشه کلیک کنید تا برگردید. 

قسمت دوم فرستنده‌ی رادیویی: 

۰۰۰۵ وسطء ۲+ 9 راست‎ -Y سمت چپ‎ Flute 

MERS راست‎ 2 ۰۵ dass -Y سمت چپ‎ :Thisby 

۰.۰۵ سمت چپ» ۷- راست ۰.۰۰۷ و وسط‎ Pyramus 

ساعت قدیمی: 

به طرف ساعت فلزی بزرگ در انتهای اتاق بروید. 

به مربع‌ها نگاه کنید. 

به این صورت مربع‌ها را بزنید. مربع میانی از ستون اول سمت چپ» Qu^‏ 
بالا از آخرین ستون سمت راست. 

مربع آخر از آخرین ستون راست. 

سگ A‏ بایستی خوب عوعو کند تا همسایه‌ها ناراحت نشوند. 

بزنید: مربع بالا ستون دوم از چپ- مربع بالا از ستون اول چپ و مربع بالا از 
ستون سوم چپ. 

بزنید مربع آخر سومین ستون چپ- مربع میانی از سومین ستون چپ و مربع 
میانی از دومین ستون چپ. صفحه‌ای به پایین می‌آید. 

Board Game‏ کارت تنها یک بار استفاده می شود. روی دستور بازی 
کلیک کنید۔ 

روی ۴و۸و۰ او واو ۷وو ۹ و۳ کلیک کنید. 

یا ۴و۸و۰ اوعواواو او و۲ 

یا وعو و١٠‏ و ٨و‏ وشو و و۱ 

اگر کار را درست انجام داده باشید یک توپ کلف می گیرید. توپ را گرفته و 
یادداشت را بخوانید. یادداشت می گوید به TinyTown‏ بروید و برای یک 
عالمه تفریج آماده شوید. 

زمین گلف کوچک: 

در محل توپ گلف پس از بلند شدن آجر یک کلید از برج مخزن آب 
می‌گیرید. 

به مسافرخانه Inn‏ برگردید و به سخنان جینی و امیلی گوش دهید. 

با جینی و امیلی صحبت کنید. امیلی فکر می کند که اختلال روانی پیدا کردہ 
است. 

بروید و با جینی صحبت eS‏ 

بیرون رفته و با ماشین ب بانک بروید. مطمئن شوید که مخزن بنزین شما 
با Archer‏ راجع به کلید جدید صحبت کنید. 

محتویات صندوق امانات را مورد بررسی قرار دهید. عکسی می بینید. به 
صورت خودکار به طرف خانه Inn‏ می‌رانید. 
تعقیب اتومبیل: 

اینک Lb‏ یک ماشین را تعقیب کنید. نزدیکترین 
راه را انتخاب کرده و سعی کنید که ماشین در 
دیدتان باشد. به طرف خط ایستگاه راه‌آهن برانید و 
8 ناگهان سقوط و صحنه آخر بازی. 

3K K K K 


یک تلفن شکسته می بینید. تصویر بین کتاب‌ها را بگیرید. 
اینجا دو برادرء دو خانه ساخته‌اند. یک نردبان سمت چپ! 


در صفحه موجودی SUIS‏ کنید تا در و پنجره اتاق نشیمن را ببینید. 

سمت چپ اتاق نشیمن» روی گیرہ پرده کلیک کنید تا راهروی زیرزمینی که 
قبلا یک بار از آن استفاده کردید باز شود. 

اهرم را فشار دهید تا مسیر روشن شود. روی فانوس کلیک کنید تا مسیر 
دیگری باز شود. 

در یایان: از شکاف:زوی:ذیوار سمت راست بالا برويد تا کسی :را کہ حرکت 
تضاویر را می‌سازد پیدا کنید. 

به پایین برگشته و اهرم سمت چپ را که به اتاق نشیمن در بالا مورد 
استفاده قرار می گیرد استفاده کنید. با جینی در مورد گرفتن جعبه چرخ 
خیاطی صحبت کنید و سوزن را بگیرید. نانسی راجع به مسیرهای عبور 
ومرور جدید حرف می زند. امیلی نیز به شهر رفته است. به بالا و به اتاق 
امیلی بروید. 

نقاشی زیر پنجره را بررسی کنید. 

روی لباس قرمز و سپس چرخ خیاطی SUS‏ کنید. 

پارگی‌ها را بدوزید. 

روی گرامافون SIS‏ کرده و صفحه گرامافون در موجودی را روی آن 
استفاده کنید. صداهایی به گوش میرسد. 

به بانک رفته و با Archer‏ راجع به لباس قرمز گفتگو کنید. 

اینک او صندوق امانات Josiah‏ را باز می کند. 

از صندوق» نشریه Josiah‏ را بردارید. ژورنال و یادداشت که همانند طرح سه 
alb‏ هستند. 

تصویرها را نگاه 00,5 و pled‏ جلوه‌های صوتی ضبط گرامافون روی سه پایه. 
در نامه‌ها روی Good Fellow‏ کلیک کنید. نشریه باز می‌شود. 

Flute- 7.025‏ به نظر می آید این نوعی موج رادیویی است. به گاراژ رفته 
و اھرم را Geb‏ دهید تا پله‌های فلزی پایین بیاید. بالا بروید و روی فرستنده 
رادیویی» شماره‌ها را وارد کنید. 
برای Flute‏ سمت چپ» ۷- وسط ۰.۰۲ ۰.۰۰۵ سمت راست. 
برای Pyramus‏ سمت چپ» ۷- راست» ۰.۰۰۷ و ۰.۰۵ وسط. 
در اینجا سرنخهایی به شما داده می‌شود. 
کتاب شکسپیر را در میز کار Richard‏ به ٩‏ 
خاطر بیاورید. 

4 مدرسه رفته و در مورد Amidsummer‏ 
سوال کنید. او انکار می کند. 
به مسافر خانه Inn‏ برگردید. 
در اتاق نشیمن به راهروی زیرزمینی رفته و 
دستگیره را جهت روشن شدن مسیر فشار 
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کارآگاه نانسی: دزدی در چرخ و فلک 
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THE 8 5 ADVENTURES 


Mystery 
Fans 


10 and up ۱ ۷ 


with danger (O unravel the mystery 


Take a spin 


of a ghostly merry-go-round! 


aes‏ برذارید و:بخوائیدہ تمامی-تصاویر داخل اتاق زا بررشی کنید و سپس 
eile‏ مال کرت ار بریذه اھر تنا زاین ا Ades‏ 

به دفتر Harlen‏ رفته و از او در مورد Elliott‏ سوال کنید. 

به سمت دفتر Elliott‏ بروید. در داخل به سطل رنگ برخورد خواهید کرد و 
رنگ ها بر زمین خواهند ریخت. از آنجا خارج odd‏ و به سمت دفتر Joy‏ 
Loy‏ به جلوی میز تحرير رفته» صدایی خواهید شنید. به جلو AB)‏ و از 
دفترچه یادداشت و مداد استفاده کنید تا یک یادداشت بگذارید. 

با ماشین سخنگوی روی LE‏ کنار je»‏ حرف بزنید. پس از obk‏ 
صحبت‌هاء روزنامه قاب شده روی دیوار و نقاشی‌های دیگر را مورد بررسی 
قرار دهید. روزنامه را در گوشه اتاق روی جعبه مقوایی بخوانید. بیرون آمده و 
به Roller Coaster‏ بروید. 

جعبه دسترسی کنار در که یک پلاک قرمز رنگ so‏ را باز کرده و نقشه 
داخل درپوش را بخوانید. 

بازگشته و به دفتر 08110 آبروید. با او راجع به جعبه قرمز کنار در صحبت 
کنید. قطعه مقاومت و کتابچه آن را بگیرید. 

به دفتر Elliott‏ بروید. با او صحبت کرده تا دستگاه لحیم کاری را بگیرید. 


2 ای 
چت = 
= ے حلثے و سس کس ہی 
ED‏ 


تحقیقات پیرامون ماجراهای مختلف پلیسی محور بازی های کارآگاہ نانسی 
می باشد که برای حل آن ها نیاز به هوش و شامه قوی دارید. این نوع بازی 
ها که به آن بازی‌های معمایی یا ادونچر می گویند بدون راه یابی اگر غیر 
ممکن نباشد بسیار سخت بوده و گاه یک نکته بسیار کوچک مانع ادامه بازی 
بازیکن می شود. 

در این بازی» کاراگاه نانسی پیرامون یک دزدی در شهربازی تحقیق می کند. 
ole‏ پارک نیز یکی از دوستان پدر نانسی می‌باشد. 

بازی در aw‏ سطح Junior, Senior, Tutorial‏ قابل اجرا است که سطح 
۲ آسان‌ترین انتخاب می‌باشد. 

نکاتی قبل از شروع بازی: 

این بازی به سبک اشاره و SUIS‏ می‌باشد و با SUS‏ روی محل مورد نظر به 
bul‏ خواهید رفت. برای برداشتن و یا گرفتن اشیا کافی است روی آن کلیک 
کنید تا در صفحه موجودی شما قرار گیرد. 

شروع بازی: 

بازی را داخل هتل شروع می‌کنید» به سراغ کامپیوتر خود رفته و در فایل 
Things To Do‏ اعمال روزانه خود را نگاه کنید. در اینجا لیستی از 
کارهایی که باید انجام دهید وجود دارد و هر موقع در بازی دچار مشکل 
شدید می‌توانید به آن مراجعه کنید و ببینید چه کاری را از قلم انداخته‌اید و 
باید انجام دهید. میز اتو را در پشت بررسی کنید و دفترچه روی آن را 
بخوانیدہ با خواندن لیست سفارش غذا و تماس با تلفن می توانید سفارش غذا 
بدھید تا برایتان بیاورند. چمدان را بررسی کردہ و بلیط شهربازی را نگاه 
از اتاق خارج شده و به دفتر پارک که سمت چپ ورودی پارک است بروید ( 
(Harlens Office‏ با Harlen‏ صحبت کرده و یک کارت بازی و نقشه 
پارک را از او دریافت کنید. به سمت تابلو دیواری رفته و نوشته سبز رنگ 
پایین تابلو را بخوانیدہ سپس به سمت کمد وسایل در قسمت دیگر اتاق رفته 
و روی شماره در قفسه کلیک کنید. 


بیرون بروید و در گوشه پایین سمت چپ نقشه به اداره JOY‏ بروید» در راه 


تلفن خواهید داشت. آنرا جواب داده و وارد در شوید و با جوی صحبت کنید. 
کارت شناسایی آبی رنگ را از او بگیرید. در پشت سر او از کشوی «Ji‏ 


پلاک قرمز روی دستگیرہ را بردارید و آن را پیش Harlen‏ ببرید تا برق را 
وصل کند. به Roller Coaster‏ برگردید و پس از وارد شدن,ء مداد را از 
جلوی دکمە ایست اضطراری بردارید۔ هنگامی که قصد خارج شدن از در را 
دارید پایتان به ریل قطار گیر می کند و قطار به حرکت درمی آید. در این 
موقع به سرعت روی جعبه روبرو SUIS‏ کنید و سیم آبی را از قسمت پایین 
به طرف پیچ سمت راست در بالا و سیم سبز را به پيچ روبرو در پایین و سیم 
قرمز را به پیچ وسط در روبرو وصل کنید و روی دکمه Power‏ کلیک کنید 
سپس دکمه سبز را بزنید تا پایتان از زیر ریل GE‏ شود. 

به دفتر Harlens‏ بروید و با او راجع به حادثه ترن گفتگو کنید. به دفتر 
۷ رفته و راجع به مدادش و ماشین سخنگو صحبت کنید. 

به دفتر Harlen‏ بروید. هارلن در bel‏ نخواهد بود ( اگر هارلن هنوز در 
محل کار خود بود برگردید و به Carousel‏ بروید و در پشت در مخفی وارد 
در دیگر(سمت (Corl)‏ شوید. ورقه‌های سفید در موجودی را که به هم 
سنجاق شده‌اند را روی آن بکار برده و سپس با نوارچسب آن‌ها را بچسبانید 
و دکمه روشن را بزنید. یا یک بار دیگر تمامی محل‌های رفته شده را بروید و 
تمامی موارد را بررسی کنید و به طرف دفتر Joy‏ بروید تا یک تماس تلفنی 
داشته باشید» اینک Harlen‏ محل را ترک کرده است) در دفتر هارلن به 
طرف مونیتورها بروید. به مجله روی میز میز نگاه کنید. یک کد با شماره 
۰ بروید و برای باز کردن در قفسه از این کد استفاده کنید. یک بار به 
چپ تا شماره یک بالا قرار گیرد و دکمه مثلث را دو بار در بالا فشار دهید- 
دو بار به راست بچرخانید تا شماره ٩‏ بالا قرار گرفته و مثلث را بزنید- سپس 
یک بار به چپ بچرخانید تا صفر بالا قرار گرفته و مثلث را بزنید. اینک دکمه 


وسط را فشار دهید تا در کمد jb‏ شود. در قسمت بالای کمد. دفترچه 


یادداشت را بخوانید )1-609-555-9317( سپس در پایین کمد نوار 
ویدیویی را بردارید. به جلوی مونیتورها برگشته و نوار 
ویدیویی را در دستگاه گذاشته و فیلم را ببینید. شماره 
6 را بخاطر داشته باشید. به طرف قفسه برگشته و 
8 فیلم را سرجای خودش بگذارید. 

بیرون دفتر Harlen‏ صدایی می شنوید» به طرف دفتر 


طرف میز تحریر رفته و HS‏ را مورد بررسی فرار دهید. 
فیش خرید ساعت ۲۰ هزار دلاری را می‌بینید. ساعت را 
بررسی کنید. سمت cul‏ مین کاتالوگ ماشین 
Pandora‏ را بررسی کنید. 

بیرون رفته و به دفتر Elliott‏ بروید. Paula‏ با شما 
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وارد دفتر Elliott‏ شدە 9 e‏ به معما بپرسید. 


۳۳۳ 


صبر کنید تا صدایی از بیرون دفتر بشنوید. 

از قفسه سمت راست Elliott‏ داخل جعبه چوبی نوار کاغذ سفید رنگ را 
بردارید. از روی میز نوار چسب را نیز بردارید. در داخل قفسه کتاب را 
بخوانید. نقشه مدار را از کف زمین کنار دریل برقی بردارید. 

به دفتر Ingrid‏ بروید. راجع به برچسب قرمز روی ترن هوایی صحبت کنید. 
در اینجا اگر مقاومت و کتابچه را نگرفته باشید آن را دریافت خواهید کرد. 

به اتاق Hanted‏ بروید. قبل از ورود از کارت آبی روی کارتخوان کنار در 
استفاده کنید تا اجازه عبور داشته باشید. در انتهای راهرو» کی بورد را برداشته 
و وارد در سمت چپ شوید. به بالای سکو رفته و به عروسک روی دیوار نگاه 
کنید. وارد در کناری سکو (سمت چپ) شوید. در اینجا چیزی برای بررسی 
وجود ندارد. برگردید و به Carousel‏ در Syl‏ بروید. 

از کارت استفاده کنید تا بتوانید وارد قسمت چرخ و فلک شوید. با Tink‏ از 
طریق تلفن صحبت as‏ (۱۶۰۹۵۵۵۹۵۲۸). هنگامی که چرخ و فلک 
می چرخد می توانید حلقه انگشتری را از یک als‏ افقی که از بالای سر و 
سمت راستتان رد می شود با کلیک سریع به روی قسمت نوک میله دریافت 
کنيد. 


پس از تمام شدن دور چرخ و فلک از طریق در ورودی داخل شده و به پشت 
چرخ و فلک بروید (جایی که یک طبل پایین تابلو کنار دیوار است) و پس از 
کنار زدن طبل دو در یکی سمت چپ و دیگری سمت راست وجود دارد که 
هر دو با استفاده از کارت jb‏ می‌شوند. از کارت روی در سمت چپ استفادہ 


کرده و وارد شوید. داخل کمد چوبی یک گاوصندوق می بینید که فعلاً با آن 
کار نداریم. قسمت دیگر» کف اتاق یک دریجه وجود دارد آن را باز کرده و 
به زیر زمین بروید. در اینجا وسیله کنترل از راه دور را بردارید. از این محل 
خارج شدہ 9 با 2 تماس بگیرید 9 تمام سوال‌ها را بیرسید. 


به طرف دفتر Elliott‏ بروید. در 
بیرون دفتر یک مکالمه تلفنی 
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اینجا حتماً بازی را ذخیرہ کنید. 

جعبه مدار الکتریکی کنار در را باز 
کردہ و مقاومت را در جای qos‏ 
)4 رنگ قرمز مشخص می شود) 


قرار داده و لحیم کنید. محل‌های ae‏ 2 
اتصالی دیگر را مانند تصویر لحیم o E‏ 
گرتھ وز کليد. زا سمت خپ سار 8 7: 
روشن کنید و جعبه را ببندید 6 2 
O‏ 
تں ہے 
= 


دارید. 

اینک باید سازدهنی را در Midway Game‏ بگیرید. 

به Midway Game‏ بروید. هارلن شما را به دفتر امنیتی‌اش فرا می‌خواند 
پس ابتدا به پیش Harlen‏ برويد و بعد از گفتگو با او 4 Midway‏ 
برگردید. در اینجا سه دستگاه بازی وجود دارد و از هرکدام بايد نشانه خاص 
أن را بگیرید تا بتوانید سازدهنی را خرید کنید. 

اولین دستگاه بازی Squid Toss‏ می‌باشد. کارت مخصوص را در دستگاه 
قرار داده (اگر کارت ندارید یا تمام شد می توانید نزد هارلن بروید و از او 
بگیرید) سپس ماهی را از توی حلقه رد کنید. برای این کار در پرتاب اول 
اهرم سمت راست (Aim)‏ را یک بار به چپ داده و نشان (Power)‏ را روی 
Shrimp‏ قرار دهید. Launch Yb‏ را در سمت راست به پایین بکشید. 
ماهی باید از داخل قلاب رد شود 

برای دفعه دوم» اهرم را یک بار به راست بدهید و نشان را روی Dolphin‏ 
برده و Launch‏ را بکشید. 

دفعه سوم اهرم را یک بار به راست el‏ و نشان را روی Whale‏ گذاشته و 
Launch‏ را بکشید. نشان لنگر را از دریچه پرداخت بگیرید. 

با دومین دستگاه نیز بازی را انجام داده و نشان را بگیرید. 

سومین دستگاه خراب است و نیاز به سرویس دارد. به دفتر ad, Ingrid‏ و با 
او راجع به تعمیر دستگاه صحبت کنید. 

اینک باید آن را تعمیر کنید. به پشت دستگاه رفته و کیبورد را به مونیتور 
وصل کرده و کد SUPER‏ و سپس KM5200‏ را وارد کنید. بازی را انجام 
o»‏ و نشان‌ها را بگیرید )2 (Level 1, Level‏ 

به سراغ ماشین Prize o Matic‏ رفته و کلید سازدهنی را انتخاب کرده و 
نشان Shell‏ را در دستگاه انداخته تا سازدهنی را دریافت کنید. 

به دفتر Joy‏ بروید و پس از صحبت با اوہ با کلیک روی سازدهنی» هشت 
نت AE,D,E,F,E,A,E‏ را اجرا کنید. 

در اینجا روی سند فروشی که در موجودی دارید SUIS‏ کرده و GLORY‏ 
را در انتهای نوشته‌ها تایپ کنید. پس از صحبت با Joy‏ سومین معما را 
گرفته‌اید. 

از دفتر بیرون آمده و با Tink‏ تماس بگیرید. با Paula‏ نیز تماس گرفته و 
به Carousel‏ بروید. اگر حلقه برنجی را نگرفته‌اید با استفاده از کارت سوار 
چرخ و فلک شده و حلقه برنجی را هنگام حرکت از میله افقی بگیرید. 

به Midway Game‏ رفته و با انداختن نشان اسب ماهی در دستگاه» یو یو 
چینی را بگیرید از آن برای برداشتن نامه‌ای که در Carousel cus‏ و به 
تیرک‌های سقف چسبیده استفاده کنید. 

نامه را برداشته و ان را کامل بخوانید. نانسی پی‌می‌برد که Ballroom‏ 4 
Haunted als‏ تبدیل شده است. 

به دفتر Ingrid‏ بروید و با او راجع به Spooky‏ ساختگی در خانه هانتد 
بپرسید. بازوی اسپوکی و انبردست را دریافت می کنید. 

به خانه Haunted‏ بروید. وارد در سمت چپ شده و بازو را روی مجسمه 
بگذارید. انبردست را چند بار روی آن استفاده کنید تا سرجایش محکم پیچ 
شود. سپس نشان قرمز را از سینه او بردارید. وارد در سمت چپ شده و به 
طرف رادیاتور بروید. بالای رادیاتور یک دریچه مخفی روی دیوار وجود دارد. 
روی آن کلیک کنید تا باز شود. دستگاه کنترل که در موجودی دارید روی 
ان استفاده کرده تا دریچه روی قفل کنار رود. اینک به یک کلید نیاز دارید. 
به دفتر Harlen‏ بروید. او با شما صحبت نخواهد کرد. بیرون رفته و به دفتر 
Joy‏ بروید. در راه یک تلفن از Harlen‏ خواهید داشت. اگر این تلفن به شما 


14264 
cs ٨ Secs‏ 
= لتت و سس کس ہی 
ED‏ 


به هتل رفته و فھرست غذا را در اتاق بررسی کرد و با تلفن روی ^ 
سفارش بستنی (Fundae)‏ داده و پس از باز کردن در» بستنی را میل کنید. 
قاشق را برداشته و به دفتر Joy‏ بروید. با او صحبت کردہ و قاشق را روی 
ماشین سخنگو استفادہ کنید. با ماشین راجع به حافظه اش حرف بزنید و در 
انتها تکه کاغذ را از او بگیرید. به هتل برگشته و اتو را روشن کردہ کاغذ را 
روی میز اتو قرار دهید. با اتو چند بار روی آن بکشید تا نوشته‌های کاغذ 


قابل خواندن شوند. کاغذ را برداشته و فراموش نکنید که اتو را حتماً خاموش 


کنید وگرنه هتل آتش خواهد گرفت. روی LEW‏ اولین هشت نت سازدهنی را 


به دفتر Joy‏ بروید. با او و ماشین سخنگو صحبت کنید. سومین معما را 
گرفته‌اید. 

به Carousel‏ بروید. اگر قبلاً از کاغذها و نوار چسب روی لوله های 
هارمنیکا استفادہ نکرده‌اید این کار را انجام دهید. یک تماس با Tink‏ برقرار 
کنید. برای تماس گرفتن نیازی نیست که شماره‌ها را وارد کنید بلکه کافی 
است وارد دفترچه یادداشت (Dir)‏ شده و نام شخصی را که می خواھید با او 
ارتباط برقرار کنید با دکمه فلش پایین تلفن یافته و دکمه Dial‏ را بزنید تا 
ارتباط برقرار شود. او شماره ۱۸۹۲۹ را برای باز کردن قفل در رمزدار به شما 
می‌گوید. وارد در دیگر شده و جلوی در رمزدار شماره‌ها را وارد کنید تا در باز 
شود. هر شماره‌ای که وارد می کنید دکمه مثلث را در بالا فشار دهید و در 
انتها دکمه وسط را بزنید تا در باز شود. 

رول کاغذ شماره Y‏ را بردارید. به طرف دستگاه هارمنیکا رفته و پس از باز 
کردن در سمت چپ که چرخ‌دنده‌ها در ان قرار دارند از رول کاغذ استفاده 
کنید. یکی از قطمات می‌شکند. دو ASF‏ چوب شکسته را بردارید. 

به دفتر Elliott‏ بروید. به طرف میز چوبی رفته و داخل جعبه را بررسی 
کنید. روی خط کش آهنی SIS‏ کرده و اندازه‌ها را نگاه کنید. به طرف 
دستگاه تراش رفته ابتدا عینک ایمنی را از روی دیوار برداشته سپس یک 
تکه چوب را از ظرف سمت چپ دستگاہ بردارید. اول عینک را استفادہ کنید 
سپس چوب را روی دستگاه بگذارید و برای تراشیدن آن به این صورت عمل 
کنید.باید یک چوپ همانند قطمه شکسته شده هارمنیکابتراشید. 

Hol Sly obs all‏ رات د و اهر کرک عظم مد 
راست را روی سومین درجه (آخر) قرار دهید و دستگاه را روشن کنید. این 
کار را تا درجه ۱۱ ادامه دھید. سپس سوزن دستگاه را یک بار دیگر به راست 
داده و اهرم تنظیم را روی اولین درجه بگذارید و دستگاه را روشن کنید. 
اینک توانسته‌اید چوب شکسته هارمنیکا را دوباره بتراشید. 

به Carousel‏ بروید» تماسی خواهید داشت. 

چوبی که تراشیده‌اید و سپس رول کاغذ را در cle‏ خود قرار دهید. به عقب 
برگشته و کلید پایین دستگاه را روی Roll‏ قرار دھید و سپس کلید Power‏ 
را روشن کنید. دستگاه را را اندازی کرده‌اید. شما بعداً به هشت نت اول نیاز 


REVOLT NEWTON 
GALOIS BORMAN 
MILTON TETROS 
MONOGA ERATIN 
ICARUS SENECA 
DARWIN APOLLO 
IRAGAN ARBINE 
ATTAYA SOLCIS 
CYRANO SABINE 
PASCAL KAISER 
LIPTUS RECTOS 
DESHTA SAGINE 
RAMSEY ARATUS 
HALLEY NECTOR 
INAKKA YEANTA 
NEKOSE WINNER 
Romulous 
MASTER REPAIR 
FLOWER POWERS 
ESCULA CAESAR 
SOURCE FOLDER 
PROFIL DISPUT 
KILLER MIXTUR 
TRICKY COLORS 
GROUND DEFEND 
DESERT MASERN 
INSIDE ARAGON 
CHANEL JUMPER 
ROBOTS RIVERS 
BERTAH TACTIC 
MANAGE POLICE 
ROCKIN TRAVEL 
SYSTEM DROPIN 
Pacifica 
SLOWER LIGHTS 
FIGHTS TROLLS 
WIZARD STREET 
BOMBER FINGER 
MAXIMA LAGUNE 
MANIAC TRAPEZ 
CHEESE NOHELP 
OUTPUT ISLAND 
SLAYER EUROPE 
MINIMO ACCEPT 
DESERT SEARCH 
EXODUS EMPIRE 
PLANET AIRPOT 
MONSUM THANKS 
MORTAL INVADE 
PENCIL VIRGIN 
SIMULA SEAMAP 
ok ok ok ok 


Need For Speed Carbon 


L Continue یکی از رمزهای زیر را در صفحه ی‎ :Cheat Mode 


صفحه‌ی اصلی وارد کنید تا کد فعال شود. در صورت اشتباهی وارد کردن 
یک رمز مجبور هستید که بازی را Restart‏ کنید. 


Effect Code 
Autozone vinyl inthezoneskin 
Castrol Syntec vinyl syntecskin 


Need For Speed Carbon logo vinyls lotsoffreelogos 


نشد به دفتر Ingrid‏ و Elliott‏ رفته و دوباره به 289 JOY‏ بر گردید. 

پس از تلفن 1871160 به پیش او رفته و کلید را بگیرید. اینجا را ترک کرده 

و با Paula‏ تماس بگیرید. به دفتر Elliot‏ بروید و مجله روی دریل را 

بررسی کنید. داخل مجله یک اسم SUKOV‏ و شماره تلفن او را خواهید دید. 

روی شماره کلیک کرده تا زیر آن را نیز بخوانید. صفحه بعد را نیز ببینید. 

سفارش خریدالار. 

بیرون دفتر یک تماس با Sukov‏ برقرار کنید. از او راجع به Nickn Ame‏ 

برای Amelia‏ بپرسید. او از Spatzi‏ نام می‌برد. 

به Haunted wl‏ رفته و جلوی رادیاتور بروید. ابتدا از کنترل استفاده کنید 

سپس از کلید روی قفل بکار ببرید. وارد محل جدید شوید. اگر Kof‏ 

ol بروید و از او بخواهید که‎ Harlen خاموش است باید به پیش‎ Spooky 

را روشن کند. 

روی SIS Spooky‏ کرده و حروف SPATZI‏ را وارد کنید. سپس حلقه 

برنجی را روی بازوی او استفاده کنید. یک تابلو از بالا ظاهر می‌شود. 

به طرف در سمت چپ بروید» کف زمین یک دربچه باز شده است. وقتی به 

Onl‏ می افتید جواهرها و یک یادداشت می بینید. جواهرها و یادداشت را 

بردارید. اینک درها بسته شده‌اند. اسب را مورد بررسی قرار دهید. روی دیوار 

چوبی یک نشان گل رز حکاکی شده می‌بینید. روی آن کلیک کنید تا راهی 

به اتاق دیگر بیابید۔ اسب ها را بررسی کرده و به سراغ میز کامپیوتر بروید. 

ایمیل‌ها را مطالعه کنید و از در دیگر خارج شوید. 

Elliott‏ شما را گیر انداخته است. هنگام گفتگو نوشته زیر را انتخاب کنید. 
That’s Right! You Want em? Here‏ 


ضربه‌ای به 111011 وارد می کنید. سریع به عقب فرار کنید و پیش اسپکی 
بروید. او نیز به دنبالتان خواهد آمد. حلقه را از دست اسپوکی در آورید تا 
دریچه زیر پای jLElliott‏ شود و او را بدام بیندازید. شما دزد شهر بازی را 
شناسایی و دستگیر کرده‌اید. پایان 


ok ok ok ok 
Nanosaur 
را نگه‌داشته و هنگام بازی کلیدهای زیر را بزنید.‎ F12 ws 
Effect Key 
Restore health [F1] 
Shield [F2] 
Weapons and ammunition [F3] 
Win game [F4] 
Fuel [F5] 
ok ok ok ok 
NavJet 
پسورد مرحله‌ها‎ 
NVJT 
SHIP 
GUNS 
FODD 
XXYY 
ok ok ok ok 
Nectaris 
پسورد مرحله‌ها‎ 
Triton 


God mode god 
Level select open «level name> 


No clipping ghost 
Toggle invisibility invisible «0 or 1< 
Toggle third person view behindview «0 or 17 
Disable AI playersonly 
Kick player kick 
Set field of view; 90 is default fov «0-360» 
Suicide suicide 
Kill wanted person or object killall 
Kill everything killpawns 
ok 2F ok K 


Never Mind 
سپس‎ AS را تایپ‎ PSYGNY رد کردن مرحله: به عنوان پسورد کد‎ 
برای رفتن به مرحلەی بعد بزنید.‎ Z کلید‎ 
ok ok ok ok 


Neverwinter Nights 2 


هنگام بازی کلید ~ را زده سپس 1 DebugMode‏ را تایپ و کد را وار 
کنید. نکته: برای ورژن بین‌المللی بازی, کلید Shift‏ را نگه‌داشته . سریع 
کلید “ را بزنید. 

20 in all stats, new sword, cannot level ۳665 
Gain indicated amount of gold'dm_givegold <number> 
Get indicated spell givespell <number> 
Change indicated amount of experience points; use nega- 
tive number to remove experience points givexp <number> 
Add indicated feat to selected character givefeat <2-500> 
Spawn indicated item giveitem <item code> 


God mode dm_god 
LE EE 
Nevryon 
پسورد مرحله‌ها‎ 

3 MIRADOR 
5 ISENGARD 
7 KRYNN 

Le‏ راب ت ای 
ry‏ 


Need For Speed Carbon special logo vinyls 


lotsoffreevinyls 
Pharrell vinyl pharrellvinylgogo 
Castrol cash 5grand5grand 
Chrome cars shinycarsarethebestcars 
Cooper Tire logo cooperlogofreeforyou 
Corvette Z06 Interceptor in Quick Race mode 
chasingmobile 


Cross Corvette Z06 in Quick Race mode 
guesswhoisback 
Rhino in Quick Race mode trashtalking 
Fire truck in Quick Race mode bigredfiredrive 
Dump truck in Quick Race mode 
watchoutthebigtruckishere 


Unlimited Crew Charge — friendlyheadlocksapplied 
Unlimited nitrous nosforeverever 
Unlimited SpeedBreaker — slowitdownwhenyouwant 
Mazda Speed3 speed3foryou 

Mazda dealership chasingheadlocksappliedrashtalk 

y--dAston Martin 9 givemethedb9 

Y- -Dodge Charger SRT8 givemethechargersrt8 
All tracks canyonalltheway 

OK ok K ok 


Nerf Arena Blast 


کلید ~ یا Tab‏ را بزنید و کدها را وارد کنید سپس برای فعال شدن رمز کلید 


Enter‏ را بزنید. 
Effect Code‏ 
Disable flight and no clipping walk‏ 
God mode and flight fly‏ 
Full ammunition for all guns allammo‏ 
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| BI RU: Age of Secret 


لا اع نند وا ان جا صخت کید ون پس از چند بار زنگ زدنء ساکن 
اپارتمان شماره ۱۲ به شما اجازه 7 داد که وارد شوید. سپس زنگ 

پایین را بزنید. 

پس از وارد شدن» روی صندوق پست در سمت چپ کلیک راست eS‏ 

به طرف آسانسور رفته و در بالا به سمت اتاق باربارا در انتهای سالن بروید و 

زنگ بزنید. 


چراغ آپارتمان خاموش است. 
دو بار به در ضربه بزنید. سعی کنید از پله‌ها به طرف اتاق زیر شیروانی بروید 
اما نمی‌توانید. 


به Gul‏ سالن برگشته و به طرف تابلوی اعلانات در سمت راست NS‏ 
کپسول آتش‌نشانی بروید و کلید اتاق زیرشیروانی را از زیر تابلو بردارید. 
نکته: اگر زنگ در را به صدا در نیاورده باشید و دو بار نیز به در ضربه نزده 
باشید این جا نمی توانید کلید را بگیرید. 

BSI‏ به طرف اتاق زیر شیروانی بروید. پس از وروده سمت 
راست کلیک کنید تا چراغ را روشن نمایید. 

طناب را از بالای بخاری بردارید. به طرف در کمد 
رفته و با چندبار کلیک کردن روی آن و آجر ox‏ 
در آن را خراب کنید و تکه شیشه را بردارید. 

روی پنجره‌ی پشت کمد کلیک کنید. 

— برگردید و در کنار در ورودی» دستمال کهنه کوچک 
را از روی جعبه پایین قفسه چوبی بردارید. 

به طرف پنجره آمده و دوبار از ARS‏ روی پنجره 
استفاده کنید تا شیشه را بشکنید. سپس از طناب روی 
ستون چوبی وسط اتاق استفاده کنید و از پنجره به 
وسیله طناب بیرون بروید. 

وارد آپارتمان باربارا می شوید. همه چیز را در اتاق 
بررسی کنید. 

کیف پول را از کف اتاق بردارید. 

روی SE aS‏ راست کرده تا کارت شناسایی باربارا 


را بردارید. 


اییرو- سرزمین Muf‏ 


بازی سرزمین گمشده ساخته شر کت Adventure Company‏ می‌باشد و 
در دو سی دی به بازار عرضه شده است. 

فهرست بازی شامل؛ Credit Lode Save‏ و Quit‏ می‌باشد. 

در انتخاب Antialiasing‏ در ub‏ صفحه زیر نویس گفتگوها را خواهید 
داشت. 

انتخاب و وارد شدن به عنوان‌های دیگر با کلیک روی دایره قرمز رنگ میسر 
است. 

دسترسی به فهرست اصلی در بازی» حرکت نشانگر به بالا سمت راست 
صفحه 9 کلیک روی چرخ‌دنده‌ها است. 

در این بازی تا ۱۰۰ بار در خانه‌های مجزا می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

فایل موجودی و نشان های اقلام در پایین صفحه می باشند. برای انتخاب 
اقلام و فعال کردن اطلاعات» روی آن‌ها کلیک راست کنید. 

موقعی که نشانگر را روی PME‏ در موجودی می آورید و می‌درخشند نشانه 
شروع بازی صحبت با مارتین هولان راجع به حفاری در Bohemia‏ غربی و 
عقيده استاد ویلد و عمومارتین مبنی بر وجود سیاره NI BI RU‏ است. 


پُل پراگ: 
روی پل» یک جهانگرد و یک نقاش مشغول کار هستند. با جهانگرد صحبت 
کنید. 


با نقاش صحبت کرده سپس جلوی محسمه 
کنار پل رفته و آن را بررسی کنید. ۱ 


گیرد. 

روی نقاشی کلیک راست کنید تا آن را از 
نزدیک ببینید. سپس به پایه‌ ی مجسمه نگاه 
کرده و روی آن SYS‏ راست aes‏ تا پیامی از 
باربارا در موجودی داشته باشید. آن را بخوانید. 

روی تلفن در موجودی کلیک راست کرده تا 
گفتگویی با باربارا کانسکا داشته باشید. باربارا 
کانسکا در OY SM Cechovni‏ زندگی 
می‌کند. 

سعی WS‏ وارد در قهوه‌ای رنگ شوید. آن قفل 
است. دوباره کلیک کنید تا از نزدیک اسامی 
ساکنین آپارتمان را ببینید. 

دو بار زنگ Kanska‏ را بزنید. زنگ‌های دیگر 
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روی ave‏ مدادها کلیک کنید تا مداد را بگیرید. روی قاب عکس گربه 

کلیک کنید تا در پشت آن مدادتراش را بگیرید. مداد و مدادتراش را ترکیب 

کنید تا مداد تيز شود. از مداد روی دفترچه یادداشت استفاده کرده تا کد 

D3-7422‏ را بگیرید. روی نوشته کلیک کنید تا آن را بخوانید. 

از صفحه خارج شده و روی گلدان زیر تقویم کلیک کنید تا کلید را بگیرید. 

به سر میز بازگشته و از کلید روی قفل کشو استفاده کرده تا باز 
شود. مهر و استامپ را بردارید. 

به سراغ کامپیوتر رفته و رمز Felix‏ را وارد کنید. قبول نمی AS‏ 

اگر به خاطر بیاوریده عکس گربه روی o‏ سروته بود. پس باید 

Xilef را برعکس وارد کنید. یعنی‎ Felix 

یک پرینت از اطلاعات: داخل کامپیوتر دریافت می کنید. آن را از 

پرینتر بردارید. در موجودی از مُھر و استامپ روی کاغذ دریافتی 

استفاده کنید تا آن را مُھر بزنید. 

از اتاق خارج شده و روی صندوق امانات کنار ورودی آسانسور از کارت باربارا 

استفاده کنيد تا چراغ آن سبز شود. سپس سریع از کاغذ شماره دار در 

موجودی )$9( صندوق استفاده کنیل تا در صندوق باز شود. روی آن کلیک 

کنید تا اسناد NIBIRU‏ را بگیرید. روی ol‏ در صفحه موجودی SUIS‏ کردہ 

و آن را بخوانید. 

چیزهایی راجع به موجودات غیر زمینی و ارتباط با مایان و تمدن سومری‌ها و 

فن‌آوری‌های جدید یاد می گیرید. 

از ساختمان و سپس پارک خارج شدہ 9 وارد ادارہ شوید (ساختمانی aS‏ مرد 

گدا در کنار آن نشسته بود). 

ویار با منشی صحبت کنید تا کارت صدایش را دریافت کنید. او اجازه ورود 


به اتاق رییس جمپور را نمی دهد. دوباره با او صحبت کنید. پس از بار 


گفتگو با منشی» بیرون بروید و از گدا راجع به منشی سوال کنید. منشی یک 
ماشین مرسدس نقره‌ای رنگ با پلاک ۸71537 دارد. 

به طرف جاده اصلی Craw)‏ راست) رفته و روی ماشین کلیک راست کنید تا 
شماره ماشین را ببینید. از کارت صدا روی تلفن در موجودی استفاده کنید تا 


منشی از ساختمان خارج شود و شما بتوانید به اتاق رییس جمهور بروید. او 
مجوز ورود به معدن را به شما خواهد داد. 

T‏ نگهبانی معدن. بازی را ادامه خواهید داد. پس از داخل شدن, با 
7 صحبت کنید. سعی کنید به طرح‌های روی میز نگاه کنید. 

به داخل اردوگاه بروید. جلوی p‏ « روی قارچھا کلیک کنید. 

پس از گذشتن از پل با Civilian‏ و پیتر راجع به اتاقک کانتینر حرف بزنید. 
به پشت کانتینر رفته و سعی کنید در را باز کنید. بسته است. 

به سمت راست کانتینر رفته و با محافظ معدن Y‏ بار با رفت و برگشت پیش 
استاسک در مورد موادی که در پایین صفحه. عکس آن‌ها ظاهر می شود با 
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رایانه را مورد بررسی قرار دھید. آن یک رمز نیاز دارد. 

وارد حمام شوید. باربارا مرده است. گربه ی روی سبد کنار وان را بررسی 
کنید. EJ‏ گربه را بررسی کنید Felix U‏ را بخوانید. ظرفشوبی را بررسی 
کنید. روی دست خونی باربارا S SUIS‏ 

از حمام خارج شوید. جلو رایانه رفته و رمز Felix‏ را log‏ صفحه کلید وارد 
s‏ و Enter‏ را بزنید. 4 
صورت خودکار به پرونده معدن 
دسترسی پیدا می کنید. آژیر پلیس 
نر ده سوک وط وا نا 
عمو مارتين حرف بزنید و از 
ساختمان خارج شوید. 

به ساختمان بایگانی می روید. به M‏ 
صورت خودکار تلفنی خواهید 5 
داشت. شما نیاز به یک مجوز برای وارد شدن به معدن را دارید. 

روی در ساختمان کلیک کرده و وقتی نزدیک شدید با مردی بازنشسته که 
به کبوترها دانه می‌دهد صحبت کنید. 

وارد ساختمان شوید. نگهبان اجازه ورود نمی‌دهد. 

از ساختمان و پارک خارج شوید. 

ساختمانی دیگر را می بینید که روی نیمکت سمت چپ ساختمان» گدایی 
خوابیده است. سمت چپ به طرف باجه بروید. به طرف راهروی زیرزمینی 
سمت چپ باجه بروید. بچه‌ای از بالا یک ترقه می‌اندازد. 

با بچه صحبت کنید و سنگ ترقه‌ها (خورده شیشه) را به او بدهید. سپس 
برگردید و از باجه یک قوطی کبریت خریداری کنید. 

اینک برگردید و با گدا صحبت کنید. به باجه برگشته و یک بسته سیگار 
خریده و به گدا بدهید. 

به طرف مرد بازنشسته در پارک برگردید و ترقه‌ها را روی او استفده کنید. او 
برای اینکه شما را وارد ساختمان کند نوشیدنی می خواهد. به باجه برگردید و 
نوشیدنی بگیرید. 

نوشیدنی را نزد بازنشسته ببرید. او نوشیدنی را قبول نمی کند زیرا از مارکی 
پیش گدا بروید و یک بطری SE‏ از روی دیوار بردارید. آن را از نوشیدنی 
که خریده‌اید پر کرده و پیش بازنشسته برگردید. شيشه را به او داده تا یک 
کارت که متعلق به کارمندی قدیمی و یکی از دوستان او بوده دریافت کنید. 
وارد ساختمان شدہ 9 با نگھبان صحبت کنید 9 کارت شناسایی را نشانش 
دھید. پس از دریافت اجازه عبور از آسانسور استفاده کنید. 


با استفاده از کارت باربارا وارد در روبرو شوید. همه چیز را در اتاق بررسی 
کنید ۲ روی میز تحریر نگاه کرده و روی دفترچه یادداشت کلیک راست 


سمت چپ در روبرو, میله دیگری می بینیدہ آن را بردارید. به مسیر سمت 
چپ (elevator)‏ بروید. به اطراف نگاه کنید. جعبه‌ای را با زنجیر آویزان 
می‌بینید. سمت راست جعبه روی زمین,ء زیر تل خاک یک فلکه وجود دارد. 
روی محل تیره‌تر با میله کلیک کنید تا آن را بردارید. سپس فلکه را همان 


سمت کمی PYL‏ روی دیوار استفاده کرده تا جعبه پایین ele‏ روی جعبه 
کلیک کردہ تا یک قلاب بگیرید. 


از غار بیرون آمده و جلوترہ به مسیر سمت راست بروید. مقداری چوب و 
تخته روی آب می بینید. این جا کمی تاریک است. از چراغ قوه روی آب 
استفاده کنید. سپس از طناب روی OMS‏ استفاده کرده و سمت راست 
حوضچه روی آب آن را بکار ببرید تا یک قوطی نفت بگیرید. 

از این جا خارج شده و به سمت ورودی Adal‏ معدن بروید. در آن‌جا به سمت 
چپ بروید. بشکه و توری سیمی سقف را بررسی کنید. انتهای غار به نظر 
می رسد مسدود است. از میله روی الوارها استفاده کنید تا تخته‌ها را AUS‏ 
بزنید. شکاف را مورد بررسی قرار دهید. این جا تاریک است و چیزی 0393 
نمی‌شود. از چراغ‌قوه استفاده کنید تا جسد سرباز دیگری را ببینید. سنجاق را 
از روی پیراهن او بردارید. روی جیبش SUIS‏ راست کرده تا کلیدهای 
کوچک را بگیرید. 

به راهروی hel‏ برگردید و در kal‏ به جایی بروید که یک در آهنی بزرگ 
که آرم هیتلر CYL‏ سردر آن حک شده است ببینید. هواکش سمت چپ را 
نگاه کنید. 

به جلوی در رفته و از uds‏ ها در جاکلیدی استفاده کنید. حالا LL‏ چهار 
دستگیره آن را مانند آرم هیتلر قرار دهید تا در باز شود. اما یکی از 
دستگیره‌ها زنگ زده و نمی‌چرخد. 

از روغن‌دان کوچک روی آن استفاده کنید. اما SE‏ است. روغن‌دان را روی 
قوطی نفت استفاده کنید تا پر شود. سپس آن را روی دستگیره استفده کنید. 
اینک دستگیره‌ها را بچرخانید تا در باز شود. 

پناهگاه زیرزمینی محرمانه: 

این جا تاریک است و باید لامپی را که پایین دستگاه ژنراتور است روشن 
کنید. از روغن‌دان روی لامپ استفاده کرده و سپس با کبریت آن را روشن 
کنید. 

سمت راست لامپ دو فلکه می بینید» آن ها را ASE you‏ دومی زنگ زده 
است. از روغن‌دان روی آن استفاده کنید. باز هم نمی چرخد. از آچار روی آن 
استفاده کرده و سپس آن را بجرخانید. سمت چپ دستگاه یک اهرم می chin‏ 


ان را به پایین بدهید تا ژنراتور را اندازی شده و داخل تونل روشن شود. 

به جلو رفته» یک تابلو سمت راست روی دیوار می‌بینید. یک سوییچ روی 
دیوار روبروی آن وجود دارد. دوبار کلید را روشن کنید. به راهروی سمت 
راست بروید. یک در فولادی fad‏ شده می بینید. از کلیدها روی آن استفاده 


کلیک روی dac)‏ صحبت کنید. 

استاسک عصبانی می شود و می رود. وارد کانتینر شده و اطراف را نگاه کنید. 
روی بارانی کلیک راست کنید تا یک تکه کاغذ با شمارہ D282‏ بگیرید. 

از روی کابینت دو قوطی لوبیا و از روی میزء دربازکن را بردارید. به جلوی 
ورودی اردوگاه رفته و با سرباز گفتگو کنید. راجع به نورافکن و کابین با او 
صحبت کنید. دوباره با او حرف بزنید تا او درخواست غذا کند. 

اینک می‌توانید قارچ‌های کنار پل را بردارید. به کنار پل رفته و پس از چیدن 
قارچ‌ها به داخل کانتینر برگردید و از دربازکن روی قوطی لوبیا و سپس از 
قارچ روی لوبیا استفاده کنید. به ته اتاق رفته و از کبریت روی اجاق و سپس 
لوبیای بازشده را روی اجاق گذاشته تا El‏ شود. قوطی لوبیا را برداشته و 
پیش سرباز برگردید و WE‏ را به او بدهید تا بخورد. 

به کانتینر بازگشته و پس از چند لحظه به نزد سرباز برگردید. او مریض 
می شود و از شما می خواهد که مواظب نگهبانی باشید. پس از رفتن سرباز 
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وارد چادر نگھبانی شده و با کلیک راست روی یونیفورمء کلیدھا را بردارید. از 
روی میز سمت راستہ فرستنده رادیویی را نیز بردارید. 

بیرون آمده و به طرف اطاقی که پشت کانتینر بود بروید. کلید را روی در 
استفاده کرده و وارد شوید. 

اطراف را نگاه کرده و طناب را از روی قفسه بردارید. چکش و کیف ابزار را از 
روی je‏ بردارید. 

کیف ابزار را در موجودی بازکرده و وسایل آن را بردارید. 

به طرف ژنراتور رفته و سعی کنید در آن را باز کنید. از پیچ‌گوشتی روی آن 
استفاده کنید تا باز شود. 

به طرف قفسه قفل شده بروید و از چکش روی قفل استفاده کنید تا باز شود. 
درون قفسه را نگاه کنید. یک جسد می بینید. دوبار روی او SAS‏ راست 
کرده تا او را شناسایی کنید. او پیتر استاسک است. ما حالا می‌دانيم که قاتل» 
بی‌رحم و یک شیاد رذل است. 
۷'۷۵۹ و jos‏ 
روی آن SIS‏ کنید تا بیرون | 
بروید. 

dioe‏ مکل را ترک کرده و مارتین 
زیر کانتینر مخفی شده است. 

به طرف معدن می‌روید و داخل ol‏ 
می شوید. اطراف را بررسی OS‏ و 
وسایل را بردارید. از آچار روی بشکه استفاده کنید تا میله را بگیرید. روی 
لامپ SUIS‏ کنید. به ورودی سمت راست بروید. میله‌ای که از یک چرځدنده 
بیرون زده است را در سمت راست بررسی کنید. 
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روی ترک دیوار از اهرم استفاده کنید تا سوراخی ایجاد شود. دینامیت را در 
سوراخ کاربگذارید و کبریت را روی آن استفادہ کنید. گویا دینامیت فتیله 
ندارد. 

به اتاقی که دینامیت را برداشتید برگشته و از جعبه یک دینامیت دیگر 
بردارید و در موجودی روی آن کلیک کنید تا فتیل‌ی ol‏ را به دست آورید. 
به اتاق بایگانی برگشته و فتیله را روی دینامیت استفاده کنید و به آن کبریت 
I‏ 

به بیرون از اتاق رفته و بازگردید. شکاف بزرگتر شده اما کافی نیست. تنها 
یک موش میتواند از آن رد شود. 

از بایگانی خارج شده و در راهرو اصلی به تقاطع برگردید. در این جا یک 
سوییچ قرمزرنگ و روبرویش در آن‌طرف دیوار یک تابلو وجود دارد. زیر تابلو 
ان ja‏ رن شوت s adios‏ کیک ad‏ 

اینک Lb‏ یک تلەموش بسازید. 

از bs‏ کش روی جعبه چوبی استفادہ کنید۔ ol‏ را جلوی سوراخ بکار ببرید. اما 
برای ہدام انداختن موش این کافی نیست. 

قوطی log‏ را باز کرده و از لوبیا روی جعبه استفاده کرده و جعبه را جلوی 
سوراخ موش بگذارید. 

به انبار برگشته و یک دینامیت دیگر از جعبه بردارید. 

وقتی به جلوی سوراخ موش برگردید می بینید که یک موش در تله افتاده 
است. جعبه را برداشته و روی جعبه SUIS‏ کنید تا موش زنده را در موجودی 
یک خرج زنده داشته باشید. موش را روی سوراخ استفاده کنید تا در مخفی 
باز شود. 

وارد شده و کلید را بزنید تا لامپ روشن شود. به گرامافون نگاه کردہ و روی 
آن کلیک کنید. اتو را از روی میز بردارید. در آهنی پشت میز را بررسی کنید. 
به سوراخ کلید روی در نگاه کنید. کتابچه یک دانشمند را از میز بردارید و آن 
را در موجودی مورد مطالعه قرار دهید. 

در موجودی» ذره‌بین را روی نشریه SAS‏ کنید و سپس بر روی صفحه آخر 
پایین صفحه داخل کادر کلیک کنید تا نقطه مشکوک را بررسی کنید. وسایل 
اتاق را مورد بررسی قرار داده و خارج شوید. 

به راهرو اصلی برگشته و به انتهای راهرو به سمت در بزرگ آزمایشگاہ 
بروید. سمت چپ» روی صفحه نگاه کنید. محل la publio‏ برداشته شده 
است. از موجودی» مثلث‌ها را برداشته و در این جا قرار دهید تا آن را بچینید. 
با کلیک راست روی قطعه‌های فلزی می توانید آن‌ها را بچرخانید. 

وقتی آن‌ها را درست چیدید دکمه قرمز را فشار دھید تا آسانسور آزمایشگاه 
فعال شود. 

وارد آسانسور شدہ 9 وارد آزمایشگاه شوید. 
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کنید. کلید درون جاکلیدی می‌شکند. 
به راهرو سمت چپ برگردید. جعبه‌های کهنه و بشکه‌هایی می بینید. آن‌ها را 


مورد بررسی قرار دهید. از کلیدها روی در استفاده کنید و وارد شوید. 

اطراف را نگاه کنید. 

لوله آزمایش را بردارید. با دیلم جعبه کنار دیوار را باز کرده و دینامیت را 
بردارید. 

سمت چپ اتاقء جلوی مخزن. باتری قدیمی را دوبار SUIS‏ کنید. سپس لوله 
آزمایش را روی آن استفاده کنید تا اسید باتری را بگیرید. 

از اتاق خارج شده و به جلوی دری که AUS‏ درون قفل آن شکست بروید. از 
اسید روی قفل استفاده کنید تا در باز شود. 

وارد اتاق بایگانی جنگ می شوید. اطراف را نگاه کنید. روی پرونده های 
سمت چپ یک نگاه از نزدیک داشته باشید. کاغذی را که قبلا از جیب کت 
در کانتینر برداشته بودید (D2-82)‏ را روی کشوی مربوطه استفاده کنید تا 
bls‏ باز شود و فلز کوچک را از مابین پوشه‌ها بردارید. 

روی فلزی که برداشتید در صفحه موجودی SUIS‏ راست کرده تا به چند ASS‏ 
تقسیم شود. 

به پایین سالن رفته و نوشته‌ی سمت راست دیوار و سپس سکوی آهنی 


Gel‏ نردبان و نردبان را بررسی کنید. سپس به میز نگاه کرده و ذره‌بین را از 
قفسه‌ی کوچک روی میز بردارید. خط کش و جعبه خالی را نیز بگیرید. بقیه 
موارد را بررسی کرده و چراغ زرد در دیوار روبرو را نیز بررسی کنید. 

حباب لامپ را از موجودی برداشته و روی آن استفاده کنید تا روشن شود. 


اهرم‌ها را در LS‏ آن بررسی کنید. پشت کمد فلزی که در این جا می بینید 
یک در مخفی وجود دارد. از بغل» در JUS‏ اهرم» کمد را به جلو هل دهید تا 


آن را ببینید. 


روی جعبه در موجودی کلیک راست کردہ و bah‏ و نامه را ببینید. 


از خانه خارج شده و پیش ماهیگیر بروید. در انبار شگفت‌زده خواهید شد زیرا 
افرادی منتظر شما هستند. شما ضربه‌ای خواهید خورد و بی‌هوش می‌شوید. 
پس از به هوش آمدن با پسر رامهارت گفتگو کنید. او یک سیلی به شما 
می‌زند و می‌رود. چاقو را از جلوی پا برداشته و آن را روی دکمه قرمز روی 
دیوار بکار ببرید. در کوچکی باز شده و بشکه‌ای به پایین می‌غلند. بشکه به 
میز می خورد و شمارش معکوس متوقف می‌شود. 

از سوزن در موجودی روی طنابی که شما را به میله بسته است استفاده کنید 
تا آزاد شوید. 

در بسته است. از نردبان کنار ستون استفاده کرده و VL‏ بروید. 

خانه مجلل: 

متوجه می شوید که استاد مرده است. با کارآگاه صحبت کنید. آن ها فکر 
می‌کنند که او خودکشی کرده است زیرا یک یادداشت از خود گذاشته است. 
شما نامه ی استاد را به کارآگاه نشان دهید که Cub‏ می US‏ او خودکشی 
نکرده است. 

وارد خانه شوید. هرم روی میز را بردارید. روی آن SIS‏ راست ag‏ تا 
یادداشت کوچک را باز کنید. 

به طرف قفسه‌ی کتاب‌ها بروید و تلفن را در گوشه مورد بررسی قرار دهید. 
روی دکمه قرمز پیام‌گیر SUIS‏ کنید تا صدایی بشنوید. روی Caelo‏ شنی در 
قفسه ی کتاب SUS‏ کنید. سپس کمی منتظر شوید و ساعت شنی را 
بردارید. در موجودی از چاقو روی caelo‏ شنی استفاده کنید تا کلیدی بدست 
آورید. از کلید روی هرم چوبی استفاده کنید تا نقشه‌ای بدست آورید. روی 
نقشه کلیک راست کردہ تا آن را بررسی کنید. )69( تصویر سمت راست 
کلیک کنید. سپس روی مجسمه در پیش بخاری aus SUIS‏ تا یک دریچه 
روی در گاوصندوق شماره‌ی ۸۳۵۳۵ را وارد کنید تا باز شود. 


مجسمه‌ها به سرقت رفته‌اند. 


پس از بررسی اتاق از این جا خارج شوید و با کارآگاه صحبت کنید. از در خانه 
بیرون رفته و با GLAS‏ دم در صحبت کنید و به هتل بروید. 


هتل: 


گزارش وارد شدن یک باستان شناس به معدن را دریافت می کنید. اطراف را 
نگاه کنید. 

دوبار روی میز SS‏ کرده تا یک مغناطیس غیرعادی را بگیرید. 

یک اجاق روی میز وجود دارد. از نفت روی آن استفاده کرده و آن را روشن 
کنید. gl‏ را روی اجاق قرار دهید تا داغ شود. 

محل داخل کادر در کتابجه دانشمند را به خاطر بیاورید. کتابچه را باز کرده و 
وسایل اتاق را بررسی کرده و به کف زمینء جلوی ورودی آسانسور که 
دریجه مسیر فاضلاب می باشد نگاه کنید. یک WS‏ داخل آن افتاده است. 
هن ربا را روی نخ استفاده کرده و آن را روی دریچه استفاده کنید تا کلید را 
به دست آورید. 

به اتاق مخفی برگردید و از WS‏ روی صفحه ی آهنی پشت میز استفاده 
کنید. در محفظه باز می‌شود. کد ۴۷۹۲۲ را وارد کنید. 

رمز را به این صورت وارد کنید: با SUS‏ چپ. فلش را به ۴ ببرید. با کلیک 
راست آن را به ۷ و سپس با کلیک چپ به ۹ و سپس با کلیک راست به ۲ و 
با کلیک چپ دوباره به ۲ ببرید. 

شوید. 

را به گوشه‌ای پرت می کنید. 

وقتی استاسک می‌رود که آن را بردارد دستگیره سمت چپ را پایین بدهید تا 
جعبه‌ای از بالا به سر او اصابت کند و بی‌هوش شود. اگر این کار را نکنید 
استاسک شما را با تیر می زند۔ 

هتل فرانسه: 

کنار هتل, بازی را شروع می کنید. در موجودی خود. کتابجه و AS‏ بغلی و 
مجسمه و سوزن را دارید. به اطراف نگاه کرده و سپس وارد هتل شوید. زنگ 
روی پیشخوان را به صدا درآورید تا مسئول پذیرش بیاید. با متصدی پذیرش 
صحبت کنید. او می گوید plod‏ اتاق ها اشغال شده‌اند. 

با مهمان مستی که آن جا نشسته صحبت aus‏ او منتظر کسی به نام 
دوبروفسکی است. 

زیرسیگاری روی پیشخوان را مورد بررسی قرار دھید تا یک جای کبریتی 
بیابید. روی آن SUIS‏ کنید تا شماره تلفن هتل که ۵۴۷۹۲۶۱۲ است را 
از هتل خارج شده و به باجه تلفن بروید و تماسی با مسئول پذیرش هتل 
داشته باشید. شما رزرو دوبروفسکی را باطل می کنید. 

به هتل برگردید و کلید اتاق شماره ۲۴ را بگیرید از پله‌ها بالا فته و وارد 
اولین اتاق در طبقه‌ی اول شوید. 

پس از استراحت به پایین رفته و با تلفن هتل گفتگویی داشته باشید. پس از 
گفتگو, از هتل خارج شده و مستقیم از کنار ماشین ماهیگیری خارج شوید. با 
مرد ماهیگیر Y‏ بار صحبت کنید سپس ماسک خوشحال را انتخاب کنید تا به 
ماهیگیری بروید. 

خانه محلل: 

شما جلوی یک خانه مجلل از قایق پیاده خواهید شد. زنگ خانه را به صدا 
درآورده و وارد شوید. 

با استاد صحبت کنید. او یک lub‏ هواپیمایی به همراه نامه ای به شما 


می‌دهد. 


ی ای 


سی 
"OP " =‏ 
ED.‏ 


شوهرش را به خانه بیاورید. 

پیش مردی که روی نیمکت خوابیده برگردید و سعی کنید با او حرف بزنید. 
به کنار فواره برگردید و کاسه را از کنار حوض برداشته و آن را از اب پر 
کنید. سپس از کاسه col‏ روی مرد خوابیده استفاده کنید. 

پیش مادر ایزابلا بروید و با او گفتگو کنید. 

با نگهبان کافه صحبت کرده سپس پیش مرد خوابیده بروید و با او نیز حرف 
بزنید. او به شما یک شماره برای ورود به کافه می‌دهد. اینک می توانید وارد 
کافه شوید. با صاحب کافه و سپس جورج صحبت کنید. 

برای استراحت به خانه جورج می‌روید. پس از استراحت» صبح با جورج گفتگو 
کنید. دو مکان جدید در نقشه ظاهر می‌شود. 


اطراف مفازه را بررسی کرده و از در خارج شوید. از مغازه سمت چپ یک 


مجسمه خریداری کنید. به داخل مغازه جورج برگشته و راجع به ماشین جیپ 
شما اینک می‌توانید ماشین جیپ را سوار شوید. 

روی جیپ SIS‏ راست کنید تا به پرستشگاه Dawn‏ بروید. با توربست 
صحبت کنید تا دوربینش را به شما بدهد. 

به خرابه‌ها در سمت چپ بروید. داخل شده و با باستان‌شناس صحبت کنید. 
سپس ستون سنگی را مورد بررسی قرار دهید. بیرون رفته و دو آدمک سنگی 
روی دو ستون دو طرف معبد را بررسی کنید. یکی از آن ها دماغ ندارد. 
مجسمه‌ای که دماغ دارد را چندبار بررسی کنید. 

به داخل معبد رفته و با باستان‌شناس گفتگو کنید. دوباره با او حرف بزنید و 
اجازه Gude‏ گرفتن را بگیرید. او از شما Archeological Siw aS‏ را 
می‌خواهد. 

اطراف معبد را نگاه کنید. 

از معبد خارج شده و به جایی که دوربین را از توریست گرفتید بروید. سمت 
راست رفته و به Accheological‏ بروید. با باستان شناس که روی پله‌ها 
نشسته راجع به تکه‌های داخل جعبه حرف بزنید. 

جعبه را از روی میز بردارید. سمت چپ داخل گودال, با باستان‌شناس قلابی 
حرف بزنید. با او قرار ملاقاتی می‌گذارید. 

به معبد برگشته و جعبه را به باستان شناس s‏ از Stone Relief‏ یک 
عکس بگیرید. 

با باستان‌شناس صحبت کرده و از معبد خارج شوید. در بیرون باز سعی کنید 
دماغ مجسمه سمت چپ را بیرون آورید. 

در موجودی خود وسیله‌ای دارید که می‌توانید به جای دماغ مجسمه سمت 
راست قرار دهید و سپس دماغ مجسمه سمت چپ را بردارید. 

نزد توریست برگشته و دوربینش را به او بدهید تا او دماغ مجسمه دیگر را به 
شما بازگرداند. 


وقتی وارد هتل می شویدہ آدم‌های شرور را می بینید. آن ها می خواهند در 
همان هتل در اتاق ۲۲ بمانند. 

از هتل خارج شده و سمت راست به کوچه پشت هتل بروید. با زنی که روی 
جعبه نشسته صحبت کنید. به نردبان نگاه کرده و پلکان فرار را بررسی eS‏ 
روی عصای JS‏ زن در جعبه AK‏ کنید. راجع به آن با زن صحبت کنید. او 
یک سوسیس از شما می‌خواهد. 

از کوچه خارج شده و به مغازه Snack‏ بروید. یک هات‌داگ سفارش دهید. 
هات‌داگی که مغازه‌دار می‌دهد نه خردل دارد و نه سس گوجه فرنگی. 

آن را پیش زن ببرید. ولی او از آن خوشش نمی آید زیرا odo‏ ندارد. 

بازگردید و یک ساندویج دیگر بگیرید. به هتل بروید و سس را از روی 
پیشخوان بردارید و با ساندویچ تر کیب کنید. ساندویچ را به زن بدهید تا las‏ 
را از او بگیرید. 

bac‏ را روی نردبان استفاده کنید. از این مسیر می‌توانید وارد هتل شوید. 

از loak‏ به طبقه owl‏ هتل tule‏ وارد اتاقتان شوید. به بیرون برگردید و با 
تعمیرکار حرف بزنید. 

به اتاق خود برگشته و سیم برق را از پریز کنار تخت بیرون آورید. 

گلدان روی xe‏ را بردارید و آن را روی پریز برق استفاده کنید. سپس از اتاق 
خارج شوید و با تعمیرکار صحبت کنید. 

وقتی تعمیرکار وارد اتاقتان شد دسته کلید را از روی نردبان برداشته و در 
انتهای راهرو آن را روی در بکار ببرید تا وارد انبار شوید. 

آژیر را روی دیوار سمت چپ ببینید. جارو را بردارید. بطری قرمز را نیز 
بردارید. کهنه‌ی کف زمین» کنار پنجره را نیز بردارید. در موجودی از کهنه 
روی جارو استفاده کنید. سپس از بطری قرمز روی آن بکار ببرید. 

از کبریت روی جارو استفاده کرده تا آژیر را آزمایش کنید. 

از اتاق بیرون آمده و پایین پشت پیشخوان بروید و با کلیک راست روی 34$ 
اتاق ۳۲ آن را بردارید. 

به طبقه دوم رفته و وارد اتاق ۳۲ شوید. به JUS‏ تخت بروید و کیف رمزدار را 
از زیر تخت بیرون آورید. 

روی HS‏ رمز ۲۷۱ (اين رمز ممکن است تغییر کند) را بکار ببرید تا یک 


پرواز به مکزیک داشته باشید. 


فواره وسط میدان و تابلو مغازه جورج را بررسی کنید. وارد کوچه پشتی 
فروشگاه جورج شده و وارد کافه شوید. GLAS‏ دم در اجازه ورود نمی دھد. 
مردی روی نیمکت jlo‏ کشیده است. با او صحبت کنید. او اجازه شما را 
برای ورود به کافه می گیرد در صورتی که بتواند ایزابلا را ببیند. 

به طرف CHE‏ زرد رنگ بروید و با مادر ایزابلا گفتگو کنید. او می گوید 


روی رینگ F‏ کلیک راست کنید. 

تمام توپ‌ها را به طرف مرکز بیاورید. 

روی رینگ ۵ کلیک راست کنید. 

تمام bos‏ را به طرف خارج حرکت دهید. 

روی رینگ دوم SYS‏ راست کنید. 

در موضع شش توپ سفید را به رینگ اول بیاورید. 

روی رینگ دوم SYS‏ راست کنید. 

روی رینگ سوم کلیک راست کنید. 

در موضع Y‏ توپ سبز را به مرکز بیاورید. 

روی رینگ سوم کلیک چپ کنید. 

تمام توپ‌های سفید را به طرف مرکز ببرید. 

روی رینگ ۵ه کلیک چپ کنید تا به موضع ۹ برود. 

توپ سبز را به رینگ پنج ببرید. توپ زرد را هم به رینگ Y‏ ببرید. 
روی رینگ SUS F‏ راست کنید. 

گوی زرد را به رینگ سوم برده و روی رینگ چهارم کلیک چپ uS‏ 
Yo‏ باید گوی‌های زرد و گوی‌های سفید در جای خود قرار گرفته باشند. 
نوبت رنگ قرمز و سبز است. 

روی رینگ سوم SYS‏ راست کنید. 

در موضع ۱۲ء توپ قرمز سوم را به چهارم ببرید. 

روی رینگ سوم SIS‏ چپ کنید. 

در موضع ۲ توپ سبز رینگ دوم را به سوم ببرید. 

روی رینگ سوم SIS‏ چپ کنید. 

در موضع ۲ توپ سبز سوم را به دوم ببرید. 

روی رینگ سوم SYS‏ راست XS‏ 

روی رینگ چهارم هم CSS‏ راست کنید. 

در موضع ۱۲ء توپ چهارم را به سوم بیاورید. 

روی رینگ چهارم SIS‏ چپ کنید. 


روی رینگ پنجم دوبار SUIS‏ راست کرده و گوی سبز را به رینگ چهارم 


بیاورید تا همه‌ی توپ‌ها در جای خود قرار گیرند و دریچه‌ای باز شود. 
منشور را بگیرید و آن را در موجودی مورد بررسی قرار دهید. 
به Archeological‏ بر گشته و با باستان‌شناس قلابی گفتگو کنید. 


شما به روستا باز می گردید و پیامی از یک پسر بچه دریافت می کنید. 
به طرف کافه بروید. 
پس از وارد شدن به کافه» با پیرمرد صحبت کنید. یک مکان جدید در نقشه 


ظاهر می‌شود. 
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وسط فشار دھید تا در وسط اتاق پایه‌ای بالا بياید. روی ان کلیک کنید.‎ 
اینک باید توپ‌های رنگی را درست بچینید. در این جا بازی را حتماً ذخیرہ‎ 
سبز ردیف سمت راست و زرد ردیف سمت چپ‎ WL توپ‌های قرمز در ردیف‎ 
در پایین قرار گیرند.‎ Lb و سفید‎ 

ما ail‏ را به این صورت شماره گذاری کردیم: از مرکز به طرف بیرونء 
رینگ‌های متحرک را از ۱ تا ۵ شماره‌گذاری کرده‌ايم. با کلیک راست یا چپ 
ماوس این رینگ‌ها حرکت می کنند. SUS‏ روی توپ‌ها هم آن‌ها را جابجا 
فی کنل 

اگر تصویر را مانند ساعت فرض کنیم که فلش بالا ۱۲ و سمت راست ٣‏ و 
پایین ۶ و سمت چپ ٩‏ باشد حرکت را اینگونه انجام دھید. 

کلیک راست روی رینگ پنجم تا جای خالی در موضع شش قرار گیرد 
(oss)‏ 

روی ci Jg‏ کلیک Ua‏ همگی یک خانه Ul‏ شوند. 

اینک یک جای JE‏ در رینگ اول وجود دارد. 

روی رینگ یک SYS‏ راست کنید. 

در موضع ساعت ۲ تمام توپ‌ها را به طرف مرکز بیاورید. سپس روی رینگ 
۵ کلیک راست کنید و در موضع Y‏ توپ زرد را به رینگ چهارم بیاورید. 

روی رینگ ۵ کلیک راست کنید تا در موضع ۱۲ قرار گیرد. 

سر یا تر ea‏ قرف def‏ 

روی رینگ دوم کلیک راست کنید. 

در موضع ۱۲ توپ قرمز را به مرکز بیاورید. 

رینگ سوم را کلیک راست uS‏ 

در موضع ۱۲ بقیه توپ‌ها را به مرکز بیاورید. 

روی رینگ ۵ کلیک راست کرده تا به موضع ٩‏ بیاید. 

ples‏ توپ‌ها را به طرف خارج کلیک کنید. 

رینگ دوم را کلیک راست کنید۔ 

در موضع ۹ توپ زرد را به مرکز بیاورید. 

روی رینگ دوم کلیک چپ کنید. 

در موضع ۱۲ og‏ قرمز را به طرف مرکز بیاورید و توپ زرد را نیز به رینگ 
سوم ببرید. 

روی رینگ پنجم کلیک چپ کنید. 

توپ زرد را به رینگ چهارم ببرید. 

روی رینگ ۵ کلیک راست کنید تا در موضع ۹ قرار بگیرد. 

در موضع A‏ تمام توپ‌ها را به طرف TE‏ ببرید. 

روی رینگ سوم کلیک راست کنید. 


توپ زرد را به رینگ اول ببرید. 


lass 
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۳ بار به چپ- ۸ را ۳ بار به چپ- Y‏ را Y‏ بار پایین- ۴ را ۲ بار پایین و ۵ را 


به راست دھید تا صفحه طلایی خارج 395 

به پایین پله‌ها بروید. 

در پایین روی دیوار سمت راست در گوشه» فندک را روی مشعل استفاده 
کنید تا محیط روشن شود. 

همه چیز را مورد بررسی قرار دهید. 

مجسمه‌ی خداوند اب و خداوند خورشید را می‌بینید. 

خداوند آب را بررسی کرده و به دستگیره سمت چپ نگاه کنید. آن را باز 
کنید و ظرفشویی سنگی را بررسی کنید. چگونه باید آب را باز کرد. 

بالا پیش طناب رفته و با 
پیدرو صحبت کنید و از او آب 
بخواهید. 

او می رود و برای شما یک 
سطل آب پایین می‌فرستد. 
آب را داخل ظرفشویی بریزید. 
چکش را روی دستگیره 
سمت چپ بکار برده و آن را 
Onl‏ دهید. 

از شکاف دیوار آب ope‏ 
می‌ریزد. آن را بررسی کنید. 
دوباره پیش پیدرو رفته و آب 
بیشتری بخواهید. سپس 
درخواست گچ برای بستن 
ترک‌خوردگی دیوار کنید. 

e$‏ و سطل ol‏ را بگیرید. در 
c» ce»‏ گچ BSS‏ 
کنید تا ان را داشته باشید. 
سپس گچ را روی سطل آب 
کلیک کنید و ol‏ را روی 
شکاف در دیوار استفاده کنید. 
سطل آب را روی ظرفشویی 
استفاده کرده و اهرم را 


به طرف جیپ رفته و به مکان جدید بروید. Bear‏ سفید می گوید شما پیام‌آور 
خداوند هستید و باید نیروها را متحد کنید. 

دوباره به دهکده برمی گردید. 

به مغازه جورج رفته و با او صحبت کنید. راجع به تجهیزات حرف بزنید. 

زمان استراحت» AS‏ را از روی میز بردارید. 

کیف را بررسی کرده تا ابزار داخل آن را بدست آورید. 


بیرون رفته و سوار جیپ شوید. 


پرستشگاه Dawn‏ 
پیدرو را ملاقات می کنید و او مجسمه سنگی را فشار می دهد و مربع‌هایی 


روی کف باز می‌شود. 

سنگ را از کنار ستون وسطی بردارید. 

منشور را روی پایه سنگی خورشید قرار دهید و روی دریچه وسط دیوار 
کلیک کنید تا آن را باز کرده و نور از منشور به وسط بتابد. 

پیدرو روی یکی از مربع‌ها می ایستد. 

سنگ را روی یکی از دو مربع کناری قرار دهید و خود نیز روی آخرین مربع 
در وسط بایستید. 

صفحه ی سنگی حرکت می WS‏ و دریچه ای 
ظاهر می‌شود. 

طناب را سمت چپ مجسمه سنگی بکار ببرید 
و با ol‏ پایین بروید. 

در پایین از فندک روی چراغ استفاده کنید تا 
محیط روشن شود. 

صفحه‌ی سمت چپ روی دیوار را مورد بررسی 
قرار دهید. 

در این جا بازی را ذخیره کنید. 

هدف اینست که Mb alo‏ با شماره پنج را به سمت راست ببرید. به این 
صورت عمل کنید. 


اجرا کنید. 


Effect Key 
Shields [F1] 
Small bombs [F2] 
Keys [F3] 
Large bombs [F4] 
Level skip [Delete] 


«kc 


Night Breed 


جان بی‌نهایت: بازی را متوقف 05,5 و کد risen from the dead‏ ,| 
اد ید اد OK‏ 
Ninja Spirit‏ 


ضد ضربه: هنگام توقف بازی کلید F9‏ را بزنید و سپس هنگام بازی کلید 


COMBOHT* 


)رسب 


شیفت چپ را برای فعال شدن کد فشار دهید. 
2K ok ok ok‏ 


Nitro Family 


هنگام بازی کلید - را بزنید و کد را وارد کنید. 


God mode nitro god 

All weapons and ammo nitro giveall 
999,999 money nitro givemoney 
kill enemies nitro killall 
Toggle flight mode nitro fly 

Toggle no clipping nitro ghost 
Refresh health nitro refresh 
Level skip nitro changelevel 


nitro speed <1-10> 
ok ok اد‎ K 


Norse By Norse West: The 
Lost Vikings Return 


ضد ضربه: به عنوان پسورد CH3T‏ را وارد کنید. 


Set movement speed 


- 
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z 
a 
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از پیدرو آب بیشتری طلب کنید. 

آب را گرفته و در ظرفشویی بریزید و اهرم را پایین دھید. 
نماد مار آب می درخشد و در باز می‌شود. 

در مسیر روی نمادها کلیک کنید. 

جلو رفته و کاردستی ها را از 
سکو بردارید. 

آخرین مجسمه. نماد زندگی 
است. اگر الان آن را بردارید 
توسط گازی که بیرون می آید 
نمادها را در 4b‏ سکو مورد 
بررسی قرار دهید. 

فما اید تاریخ ٨٠٠۴‏ را يا اون 
می توانید اخرين مجسمه را نیز 
بردارید. 

برگردید و از پیدرو طناب 
بخواهید. پس از بالا رفتن» پیش 
Bear‏ می روید و او محل 
گورستان پاشاهان قدیم را به 
نقشه اضافه می X$‏ و مُھر 
Amulet‏ را به شما می‌دهد. 

در محل جدید به CYL‏ پله‌ها بروید و بازی را ذخیره کنید. 

اینک باید آخرین پازل را نیز حل کنید. 

ابتدا Y Job‏ و سپس ۵ را حرکت دادہ و نشان آمولت را در وسط قرار دهید. 
چیدن این پازل xb‏ بر اساس طرح‌های حک شدہ بر روی پازل‌ها و زیر 
آن‌ها یکی باشد و هر بار بازی ممکن است چیدمان آن تغییر کند. 


با درست کردن ik‏ در باز شده و داخل می‌شوید. 
در داخل سه Lb‏ می‌بینید که باید سه مجسمه را روی آن‌ها قرار دهید. 


مجسمه قرمز روی سنگ سمت چپ 
مجسمه سفید در وسط و مجسمه سبز روی سنگ سمت راست. 
اینک دموی پایانی بازی را مشاهده خواهید کرد. 

DELE: 


Nicky Boom 


به عنوان پسورد TRONIX‏ را وارد 09,5 و هنگام بازی کلیدهای زیر را 


liu 
cs "4 سیک" ېي‎ 
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شوید که یک انسان حشره نما عجیب و آویزان از دیوارء شما را به آنجا 
می برد در بعضی از نقاطء فرشته‌ی کوچک ANO‏ به شما کمک می کند که 
وسایل مخفی به دست بياوريد. وقتی دشمنانء شما را به دام می اندازند یا 
می گیرند می توانید جهت چپ دستەی آنالوگ را بچرخانید تا از دست آن‌ها 
فرار کنید. دکمه‌ی 81 را چند aS agb‏ داشته تا سلاح شما نورانی شود. 


سپس دکمه‌ی دایرہ را فشار دھید تا ضربەی قدرتی بر دشمن وارد کنید. اگر 


دهید. در صورتی که سریع دفاع کنید و دکمەی مربع را فشار دھید فرشته‌ی 
کوچک Ako‏ به کمک شما می آید و به دشمنان ضربەی قدرتی می زند. 
وقتی نیروی بنفش رنگ شماء سمت چپ خون, که دایره‌هایی نورانی هستند 
کامل می شود یک جان اضافی به دست می آورید که شما را به حالت 
شیطانی تبدیل می کند و می‌توانید با این حالت دشمنان را نابود کنید. 

شروع بازی 

پیش گفتار- ژاپن ۱۵۸۲ میلادی 

سپاه شما با سربازان نینجا و زامبی در حال نبرد هستند. به آن‌ها کمک کنید 
و خود را به بالای پله‌ها برسانید. در اینجا می توانید توسط آینه‌ی جادویی 
بازی را ذخیره کنید. در گوشه سمت راست می توانید از حوضچه ی نورانی» 
قدرت خود را پر کنید. داخل صندوقجه سمت راست. نقشه را بردارید. زیر 
پله‌هاء سمت چپ محل ذخیره بازی» گیاه را بردارید. به بالای پله‌ها رفته و 
وارد در شوید. در داخل» نوبونوگا و دستیارش موری رانمارو را خواهید دید. با 
رانمارو مبارزه کنید و او را برای بار اول شکست دھید. صحنه‌ای خواهید دید 
و نوبونوگا پیش شما می‌آید. 

قسمت اول- فرانسه ۳۰۰ میلادی: 

جک را خواهید دید که به پیش دوست و همکار پلیس خود می آید. ناگهان 
آن‌ها را نابود کنید تا صحنه‌ای ببینید. دوست شما فیلیپ می میرد. شما نیاز به 
خشاب زیادی دارید. سامونوسکه توسط Galle‏ آبی رنگ نورانی به فرانسه 
می آید و جک را ملاقات می کند. VE‏ جعبه را سمت راست خراب کنید و 
دارو را بردارید. در محل دخیره بازی» اگر نوشته سوم را انتخاب کنید 
می توانید وارد دنیای Realse‏ شوید و این Gor‏ بازی کوتاه را تکمیل کنید تا 
وسایل مخفی به دست بیاورید. پس از تکمیل این رده می توانید به بازی 
برگردید. جک توسط هاله‌ی نورانی آبی رنگ به ژاپن برمی گردد. شما جابجا 
شده‌اید. در فرانسه سامونوسکه بالای طاق برج دیتریموف گیلدنسترین را 
ملاقات می کند. )2 

است خراب کنید. سمت راست راھروی عریض به بالا بروید. از صندوقچه» 
تیر کمان را بردارید. از صندوقچه‌ی دیگر سمت راست مشعل do‏ نقشه را 
پردارید. مشعل را فعال کنیا تا راهی باز شود. Gl alg‏ مخفی شوید و عنصر 
آسمان» شمشیر دوتیغه تنسوجین را از محسمه بردارید. VE‏ بیرون آمده تا 
چند نفر از جمله میشل را ببینید که با دارو دسته‌اش سر می‌رسند. به مسیر 
باله‌ی سمت چپ رفته 9 دارو را بردارید. سمت راست این باله هاء بیرون از 
مسیر اصلی» صندوقچه‌ای وجود دارد. وارد در آهنی در مسیر شده 9 دشمنان 


را نابود کنید. پس از آن» کلید را روی زمین بردارید. به بالای پله‌ها رفته و در 
را با کلید به دست آمده باز کنید. روی چهار پایه کتاب آبی رنگ را بردارید. 
کنار مجسمه, ایتمی قرار دارد. اولین جعبه‌ی معما را خواهید دید. جواب ol‏ 
به این طریق است که مربع اول را به دوم حرکت دھید و مربع چهارم را به 
اول و مربع ششم را به دوم حرکت دهید. یک مجسمه در اینجا وجود دارد 
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>F >F >F یاه‎ 


Odium 
give را زده و‎ [Shift] + [F10] هنگام بازی کلیدهای‎ :Cheat Mode 
را تایپ کنید.‎ me all 
>F >F اه‎ >F 


O.D.T. 


کدها را در صفحه‌ی مشخص شده وارد کنید. 


Effect Screen Code 

Level select; appears after new game and character cho- 
sen Main menu lacrimosa 
Sophia now playable Main menu sophia 
Karma now playable Main menu karma 


Full energy Game play paused xul 
Full mana Game play paused boz 
Full capacity on all four weapons Game play 
paused jbb 
Increase power slightly on all four weapons Game 
play paused math 
Increase armor, weapon, and spirit levels slightly 
Game play paused grabo 

Maximum experience Game play 
paused mumu 

0.68 Game play paused alex 
All spells Game play paused rik 
Add one star to each acquired spell Game play 
paused vince 


Full energy, mana, experience, weapon power;50 lives, 
slightly increased armor, weapon, and spirit; all spells 


with 4 stars Game play paused cachou 
Remove enemy life bars Game play 
paused bar 

2k ok ok Kk 


Onimusha 3: Demon Siege 


نکته‌هایی قبل از شروع بازی: 

این بازی برای کنسول PS2‏ در سال ۲۰۰۴ توسط Capcom‏ عرضه شد و 
در سال ۲۰۰۶ برای کامپیوتر نیز تولید و وارد بازار گردید. راه‌یابی این بازی 
بر روی کنسول PS2‏ پیاده شده و با کمی تغغر قابل استفاده بر روی کامپیوتر 
نیز می‌باشد. 

برای بهتر کامل کردن بازی و دریافت آیتم‌های مخفی و ویژه و باز شدن 
آن da‏ باید تمام جعبه های معمایی را حل کنید و وارد دنیاهای Realms‏ 


دسترس خواهید دید. آکو آن را برای شما باز می کند. از داخل آنء گیاہ را 
بردارید. به بالای پله‌ها بروید و دشمنان را نابود کنید. در بالا چندین برج 
کوچک خواهید دید اما دستگاه فعال کننده در حال حاضرء گم شده است. به 
سمت منطقه ی ذخیره ی GIL‏ بروید و بازی را ذخیرہ کنید. توسط محل 
ذخیره‌ی بازی اگر می خواهید گزینه‌ی سوم را انتخاب کنید تا وارد دنیای 
Realm‏ شوید و مراحل آن را تکمیل کنید و آیتم‌ها و اسلحه‌های جدید به 
دست بیاورید. YE‏ پس از آن به سمت راست رفته تا رو به برج قرار بگیرید. 
نامه را بردارید و با استفاده از دکمه‌ی RI‏ و دایره» قلاب شب تاب نورانی 
آهنی را گرفته تا به ناحیه ی بعدی برويد. این شب‌تاب‌ها نورانی هستند و 
همانند قلاب عمل می کنند. برای این کار وقتی نزدیکی آن هستید و نور آن 
سبز شد دکمه‌ی RI‏ و دایرہ را فشار دهيد. در ناحیه بعدی صندوق را باز 
کنید و دوباره توسط قلاب به بالا بروید. JUS‏ مجسمه‌ی بودا صندوق را باز 


کنید و نقشه را بردارید. پشت نقشه و صندوقچه» طومار را بردارید. به پایین 


نردبان بروید و جعبه را خراب کنید تا قلاب آزاد شود. مدال را بردارید. bwg‏ 


قلاب برگردید. اما قبل از برگشتنء صندوقچه ی مخفی را توسط آکو در 
bos‏ آبشار باز کنید و دارو را بردارید. YE‏ همه‌ی راه را به سمت برج 
برگردید و مدال را روی دستگاه قرار دھید تا اسلحه‌ی آتشین را به دست 
بیاورید. به ناحیه‌ای که گیاهان بودند برگردید و با اسلحه‌ی جدید آن‌ها را 
نابود کنید و از صندوقچه» کلید در را بردارید و توپ ارواح را نابود و روح‌ها را 
جمع‌آوری کنید. دشمنان را در راه برگشت نابود کنید و به سمت دهکده‌ی 
کوچک و برج برگردید. پرنده را نابود کنید. یک قلاب ظاهر می‌شود. توسط 
قلاب بالا رفته و پر کننده‌ی قدرت را بردارید. به سمت برج برگشته و 
به سمت چپ دهکده بروید. به بالا ad)‏ تا در جاده گیاهان را 
ببینید. سامونوسکه در اینجا حضور دارد. از کلید روی در استفاده 
کنید و وارد شوید. جعبه را سمت راست خراب کنید تا قلاب ظاهر 
1 شود توسط قلاب به بالا رفته و نامه را بردارید. جعبه‌ی دیگر 
رآ عراب کرده و سک قر را زدارتد ئن سک ها 
قدرتی برای ارتقا لباس ها و زره ها به کار می روند. 
صندوقچه را باز کرده و دارو را بردارید. جلوی در اصلیء 
صندوقچه‌ی معما را باز کنید و بدین Cose‏ عمل 
کنید. جعبه اول را به دوم و جعبه چهارم را به اول 
CS >‏ دهید. و جعبه پنجم را به چهارم و در آخرء 
جعبه هشتم را به پنجم حرکت دهید تا OF‏ 
کامل را به دست بیاورید. به جلو بروید تا غولی 
ظاهر شود. 
مارسیلوس: 
به او ضربه بزنید تا سپر او را بشکنید و سپس در 
آخر به بدنش ضربه بزنید تا او را نابود 
das‏ برای بغھاز او می Sar‏ قل بها 
استفاده sus‏ تا راه فرشته را داشته 
باشید. پس از نابودی او صحنه ای 
خواهید دید. 
قسمت سوم- فرانسه: 
آکو در فرانسه» سامونوسکه را می بیند. 
میشل نمایان می شود. پس از اتمام 


صحنه» به سمت راست چند راهه رفته 


که می توانید از آن روح جمع کنید. از صندوقچه. دارو را برداشته و Gib‏ را 
ذخیره کنید. توسط محل ذخیره‌ی بازی اگر نوشته دوم را انتخاب کنید با 
روح های جمع آوری شده می توانید درجه ی اسلحه‌ها و زره‌هایتان را ارتقا 
دهید. حالا به بالای پله‌ها رفته تا با اولین غول مواجه شوید. 

روبوت چند حالته: 

سعی کنید به دور این روبوت بچرخید و به او ضربه بزنید. او گاهی اوقات 
می‌تواند پرواز کند و با پاهایش بر سر شما بکوبد و گاهی اوقات می چرخد و 
به شما ضربه می‌زند. او یک تیربار نیز دارد. به او ضربه بزنید تا او را منفجر 
کنید و صحنه‌ای ببینید و قسمت اول به LL‏ برسد. 

قسمت دوم - ژاپن: 

با جک به جلو بروید تا به محل ذخیرہ بازی برسید. بازی را ذخیره کنید. 
کتاب آبی رنگ که سامونوسکه آن را گرفت هنوز پیش اوست. 
(gal,‏ يہ جلو oss Gd!‏ و ٹک hag‏ را ملاقات 
بلانک است. شما دستکش قدرتی اونی را به دست 
می آورید. همچنین یک شلاق اونی و یک نامه به 
شما داده می شود که می توانید 
آنالوگ شوکدار یا R3‏ هنگامی 
نگه داشته اید هدف ها را برای 
دهید. این یک امتحان است که 
آهنین مهارت خود را امتحان کنید. از 
۳1 همراه دکمه‌ی مربع استفاده کنید. 


با جهت راست دسته‌ی 
4 که دکمه‌ی 81 را 
نشانه روی تغییر 
روی SP‏ 
دکمه ی 


دکمه ی مربع b‏ پس از گرفتن es‏ 
آهنین سه بار فشار دهید. جلوتر روح خاندان 
اونی را خواهید دید. پس از col‏ نامه و یک 
صفحه فهرست مربوط به فرشته‌ی کوچک آکو را 
دریافت می کنید. جک در ژاپن است. راه را ادامه 
دھید چند دشمن را خواهید دید. به آن‌ها ضربه زده و 
مکنده ی ارواح را نابود کردہ تا بتوانید آن ها را 
جمع‌آوری aus‏ جلوترء یک دسته از گیاهان را خواهید 
دید که YL‏ سمت چپ صحنه قرار دارند. فعلا 
نمی توانید آن‌ها را نابود کنید تا Sil‏ اسلحه 


جدیدتر را به 


بیاورید. حالا این ناحیه را ترک OS‏ و 
به جلو بروید تا به یک دهکده‌ی کوچک با رودخانه 
برسید. خانه‌ی اول دارای یک صندوقچه حاوی lS‏ 
است. در اینجا سامونوسکه به کمک شما می آید. در 
خانه ی دوم» طومار تمرین مخفی Realms (clio‏ و 
جلیقه ی ابی Sy‏ را به دست می اوريد. در 
پشت خانه ی دوم یک 


le 
سس کے ہی‎ leg = = 
15 ec, 


را به پنج و نه را به هشت و شش را به نه حرکت دھید. وارد خانەی باد و ببر 
شوید. دو دیگچه را خراب کرده و دو سنگ قدرتی را بردارید. روی لباس‌های 
تاتامی کتاب را بردارید. از جایی که هم اکنون ایستاده‌اید به سمت چپ رفته 
و با آکو پر کننده‌ی قدرتی کوچک را بردارید. به ble‏ پشتی» توسط در دیگر 
بروید و صندوقچه را باز کرده و جلیقه‌ی سبزرنگ را بردارید. جلیقه را با چهار 
Siw‏ قدرتی مسلح کنید. با صاحب مغازه صحبت کنید. شما به بیرون 
فرستاده می شوید. با پسر بچه در بیرون مغازه صحبت کنید. او نمی تواند 
تا یک بازارچه ببینید. با اولین نفر صحبت کنید تا هندوانه به دست بیاورید. 
به انتهای جاده aid)‏ و سمت چپ گیاه را بردارید. به سمت دیگر بروید و در 
را باز کنید. مسیر را دنبال کرده و صندوقچه را باز WS‏ و طومار تمرین 
مخفی را بردارید. به سمت پسر بجه برگشته و هندوانه را به او بدهید. او 
خوشحال می شود و شما را ترک می کند. بشکه را بررسی کنید. یک قلاب 
نمایان می‌شود. به جلو رفته تا به دروازه‌ی بزرگ برسید که شما را به دریاچه 
colis‏ می کند. وارد در سمت چپ شوید و دیگجه‌های بزرگ را خراب کنید 
و دو سنگ قدرتی را بردارید. از مجسمه» ارواح را جمع آوری کنید. جعبه ی 
معما را باز کرده و جعبه‌ی پنجم را به دوم چهارم را به پنجم» یکم را به 
چهارم دوم را به اول پنجم را به دوم و ششم را به پنجم حرکت دهید و 
خون قدرتی را بردارید. سمت راست» طومار را بردارید. سمت کیوسک کنار 
روستاییان» یک در مهروموم شده خواهید دید. Vo‏ بايد به خانه‌هایی که دو 
ببر کنار آن است برگردید. توسط قلاب به بالای BE‏ بروید و وارد پنجره 
شوید و سمت چپ. کلید در را بردارید. YE‏ به بیرون بروید. دشمنان ظاهر 
می‌شوند. به جایی که طومار تمرین مخفی را پیدا کردید برگشته و در را باز 
کنید. وارد شده و در بالا سمت راست. دارو را برداشته و از محسمه‌ی AUS‏ 
مرده اسلحه‌ی جدید که نیزه‌ی رعد است را بردارید. به سمت ساحل برگشته 
و سپس به سمت در مهروموم شده بروید و با اسلحه‌ی جدید. مهر را خراب 
کرده و وارد شوید. در داخل» کتاب را برداشته و جلوتر رفته» کتاب دیگر را 
بردارید. به بیرون boy‏ سامونوسکه نمایان می‌شود. به بالای پله‌های سمت 
چپ بروید تا به بندر برسید. جک با موتور هوندا به سمت 0533 طرف کشتی 
می‌رود. به اولین جعبه در YU‏ سمت راست ضربه زده تا طناب را ببینید. با آن 
به بالا بروید و جعبه‌ی معما را باز کنید. جعبه‌ی اول را به دوم پنجم را به 
«Jol‏ ششم را به پنجم هفتم را به ششم و یازدهم را به هفتم حرکت دهید. 
صندوقچه بردارید. پایین پله‌ها به تصویر بزرگ ضربه زده و صندوقچه را باز 
کنید تا آدمک کوچکی بیرون بیاید. او را شکست داده تا کلید در را به دست 
بیاورید. در دیگر را باز کنید و وارد شوید و جعبه‌ی معما را باز کنید. جعبه‌ی 
اول را به پنجم» دوم را به «Jal‏ سوم را به دومء هفتم را به سوم, هشتم را به 
هفتم و دوم را به ششم حرکت دهید. کتاب را از صندوقجه بردارید. با حل 
clare‏ عروسک زنده کننده‌ی مجدد را به دست می آورید. از مجسمه ارواح را 
جمع‌آوری کنید. 

با سامونوسکه از سمت راست» طومار مخفی را بردارید. سمت راست» سطل 
آشغال را خراب کردہ و سنگ قدرتی را بردارید. در ورودی اصلی نوتردام را 
باز کنید. اما نشان 5 در را مهروموم کردہ است و شما باید اسلحه‌تان دارای 
درجه دوم باشد. پس اسلحه خود را قدرتی کرده و سعی elo)! AGS‏ زیادی 
جمع آوری کنید تا این اسلحه دارای درجات زیادی شود. وارد در شده و 
دشمنان را نابود کنید. در اینجا چند مجسمه وجود دارد. یکی از آن‌ها مجسمه 


2 ای 
سی کې = 
= کے CAD‏ 
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و به گوشه‌ی سمت چپ بروید. با آکو از Vb‏ خون معمولی را بردارید. وارد در 
آهنی شده و به بالای پله‌ها بروید. در را باز کنید. با آکو» کنار مجسمه از 
صندوقچه تیر نیزہ آتشین را بردارید. VE‏ آکو می تواند موقعی که شما بعضی 
از دشمنان را نابود می کنید از آن‌ها آیتم دریافت کند. به پایین رفته و به 
به زیرزمین بروبد. در پايين» کلید را برداشته و از کلید روی در جلوی 
زیرزمین پایگاه نظامی استفاده کنید. ژله‌های چسبنده را خواهید دید. مواظب 


باشید آن‌ها به شما نچسبند. وارد در اول شده و یادداشت را بردارید. ژنراتور را 


بیاید. حالا نقشه را آنسوی پل بردارید. وارد در دوم شوید. جعبه را خراب 
کرده و سنگ قدرتی را بردارید. به CYL‏ نردبان بروید و یادداشت را از روی 
میز بردارید. در گوشه. طومار تمرین مخفی دنیای Realms‏ را بردارید. به 
سمت چپ رفته و با آکو در VL‏ سنگ قدرتی را بردارید. اینجا یک دستگاه» 
بروید. به سمت راست پیچیده صندوقچه‌ای خواهید دید. آن را نادیده بگیرید. 
جعبه را خراب کنید و سنگ قدرتی را بردارید. از صندوفچه. جلیقه‌ی قرمز 
رنگ را بردارید. به سمت صندوقجه‌ی دیگر رفته و آن را باز کنید. از داخل 
آن آدمی عجیب بیرون می‌آید. او را شکست دهید و دارو را بردارید. یک در 
اینجا وجود دارد که نیاز به کد سه رقمی دارد. اگر شما یادداشت را خوانده 
باشیدء عدد سه رقمی را به دست خواهید آورد. عدد برای در ۳۱۴ است. در 
یادداشت آمده است که شماره‌ ی سمت چپ تعداد زنجیرهای اتاق اول 9 
شماره‌ی وسط تعداد کاست‌ها و شماره‌ی سمت راست تعداد مونیتورها است. 
VE‏ پس از وارد کردن AT‏ وارد در شوید. به اتاق دوم برگردید و جعبه‌ی 
معما را باز کنید. جعبه‌ی سوم را به دوم و هفتم را به سوم و ششم را به هفتم 
و پنجم را به ششم و یکم را به پنجم حرکت دهید. Ve‏ به پایین نردبان 
بروید تا به فاضلاب برسید. دشمنان را از بین ببرید. سمت راسته از نردبان 
بالا رفته و فلکه را بردارید. به Gel‏ فاضلاب برگشته و به انتها و سپس به 
سمت چپ رفته و با آکو گیاه سبز را بردارید. به اتاق دوم برگشته و به SVL‏ 
نردبان بروید. فلکه را روی دستگاه قرار داده و آن را فعال کنید. در پایین باز 
می‌شود. ژنراتور را فعال کنید. از در گوشه بیرون رفته و کنترل را فعال کنید 
تا پل پایین ule‏ به انتهای مسیر رفته و نیزه‌ی سمی را بردارید. به بالای 
نردبان رفته و سیم‌های آهنی را با شمشیر ببرید تا توپ آهنین بزرگ به 
Gol‏ فاضلاب بیفتد. از VE‏ دیگر نمی توانید به اتاق دوم برگردید. دوست 
شما به کمکتان می‌آید. به پایین فاضلاب رفته و توپ را روی بالای صحنه 


هل دهید و مواظب دشمنان باشید و آن‌ها را نابود کنید. در راه به SVL‏ 
فاضلاب برگشته و توپ را رو به بالای صحنه هل دهید. در راه خون کامل 
را بردارید. در آخر به بالای نردبان رفته و سمت چپء از تیر و کمان استفاده 
کنید و سنگ قدرتی را بردارید. به جلو رفته و دوست سربازان خود را خواهید 
دید. اینک کلید در را به دست می‌آورید. به راهی که آمده بودید برگشته و در 
را باز کنید و پرکننده‌ی خون کامل را بردارید. 

قسمت چهارم - ژاپن: 

اکو اینک پیش جک است. آن‌ها ساعت مچی سیکو را به دست می اورند. 
بالاء محل ذخیره بازی قرار دارد. سر ببر را بریده و سنگ قدرتی را بردارید. 
سر ببر بزرگتر و دیگچه را aus AS‏ تا یک قلاب ظاهر شود. به SVL‏ 
نردبان رفته و از صندوقچه» نقشه را بردارید. با قلاب به سوی دیگر رفته و 


جعبه‌ی معما را باز کرده و جعبه‌ی شش را به سه و پنج را به شش و هشت 


را جمع‌آوری کنید. VE‏ الماس مجسمه‌ی شیر نورانی می‌شود. آن را بررسی 
کرده تا اسلحه‌ی جدید خود را به دست بیاورید. WE‏ به سمت در مهروموم 
شده برگردید و با اسلحه‌ی جدید آن را باز کنید. در مرکز ناحیه دوباره GAL‏ 
تیغه‌ای شکل را خواهید دید. به سمت چپ بروید. سمت اولین گودال چند 
گیاه خواهید دید. به سمت چپ بروید و بازی را ذخیره کنید. یک در بسته با 
یک مجمسه خواهید دید که جمجمه‌اش را گم کرده است. به سمت چپ 
رفته و از صندوقچه» طناب را بردارید. دوباره به سمت چپ رفته و جعبه را باز 
کنید. جعبه ی هشتم را به چهارم دوازدهم را به هشتې یازدھم را به 
دوازدھمء دهم را به یازدھم و ششم را به دهم حرکت دهید. به سمت صخره» 

جایی که تصویر و سنگ قدرتی را به دست آوردید برگردید. از lb‏ 


استفاده کرده و به پایین صخره بروید. در پایین از صندوقچه. جمجمه را 
برداشته و به بالا برگردید و به سمت دری که محسمه و جمجمه داشت 
برگردید. جمجمه را بر روی مجسمه قرار داده تا در باز شود و وارد شوید. در 
داخل» گیلانسترین را خواهید دید. او توسط ماشین زمان فرار می کند و د 
نفر را با شما تنھا می گذارد. آن ها 
بردارید. سمت راست سکو از جعبه» نیزەی گیج کنندہ 
را برداریدہ حالا با ماشین زمان SESS‏ 


را نابود کنید و کتاب را از روی زمین 


به منطقه جدید بروید. 
قسمت ششم- فرانسه: 
شما به aol‏ لنگرگاه می رسید. 
جک را یادتان هست؟ سمت 
cul;‏ بالای کابینء قدرت 
دریافت 


دهنده ی جادو را 
خواهید کرد. 


راست گوشه ی 
صحنه» در مرکز ناحیه. 
از تیر و کمان استفاده کنید تا 
آکو به شما سنگ قدرتی بدهد. 
سمت دیگر دری خواهید دید. به 
گوشه‌ی سمت راست رفته و از تیر و 
کمان استفاده کنید. وارد در شوید و بازی 
را ذخیره کنید. سمت راست از صندوقچه. 
یادداشت جابجایی زمان را بردارید. 
1 ۳ کنار محل ذخیر بازی» دستگاه 
Lule v N‏ شونده وجود دارد. این دستگاه 
| شما را به جک و سامونوسکه تغيير می‌دهد و 
شما می توانید به دو زمان مختلف سفر کنید و 
آیتم‌های جدید را به یکدیگر بدهید. در سکوی مرکزی 
سه برج عنصری خواهید دید که هر plas‏ نیاز به مدال 
عنصری خاص خود را دارند. توسط پلکان بالا رفته و مدال 
ر گیج کننده را از برج سمت راست بردارید. توسط دستگاه 
سنا bub‏ شوندہ مدال را به جک بدهید. جک از کشتی 
بیرون می آید. حالا مدال گیج کنندہ را در جای اصلی خودش قرار دهید. 
اینک می توانید وارد در زرد رنگ شوید. وارد شده و سپس وارد اتاق بعدی 
شوید. داخل صندوقچه» کتاب و کتاب معما را بردارید. دشمنان را نابود کنید۔ 
از گوشه, طومار تمرین مخفی را 7 کپسول را حرکت دھید تا به 
نقشه را بردارید. در قفسه» کتاب معما را 


ناحیه‌ی بالایی برسید. از صندوقچه نقشه 


شیر است که در دهانش یک الماس می‌باشد. روی دیوار نامه‌ای وجود دارد. 
تقریبا در بالا سمت چپ بشکه‌ها را خراب کرده و سنگ قدرتی را بردارید. 
در VL‏ گوشه سمت چپ» صندوقچه را be nk‏ بازیکنی خارج می شود. او 
منطقه مرکزی جلوی ol)‏ یک میز 
وجود دارد. سمت چپ» بشکه را خراب کنید و سنگ قدرتی را بردارید. در بالا 


را شکست دهید و دارو را بردارید. در 


سمت راست ناحیه, با آکو صندوق را باز کنید و نیزہ یخی را بردارید. سمت 
راست محسمه ارواح وجود دارد. elo)‏ را جمع آوری کنید. Yb‏ از محراب به 
سمت پایین مسیر رفته و جلیقه‌ ی سفید را بردارید. به پایین سمت راست 
گوشه ی صحنه رفته و گیاه سبز را بردارید. به بیرون رفته و سمت راست» 
سطل آشغال را خراب کردہ 9 سنگ قدرتی را بردارید. به فاضلاب برگردید. 
سمت چپ نردبان» بالای سقف با تیر و کمانء سنگ قدرتی را بردارید. با 
چهار سنگ قدرتی» جليقه ی سفید را مسلح کنید. به کلیسا 
برگردید و وارد شوید. به سمت محراب بروید. سمت راست 
ان را بررسی کنیدء یک قسمت نقاشی شده‌ی قرمز رنگ 
خواهید دید. عبارت yes‏ را انتخاب کنید. یک در مخفی 
از بالا باز می شود. به Geb‏ بروید. در داخل با تیر و 
کمان» سنگ قدرتی و گیاه را بردارید. در را جلو 
خود باز کنید. در مرکز این 
asl‏ تله ی تیغه ای شکل 
چرخان وجود دارده مواظب آن ها 
یھ il E‏ ی id‏ 
0ص 0000 
شود. این کار باعث می شود 4$ 
قفل در آزاد شود. به Crow‏ چپ 
بروید و جعبه‌ی معما را باز کنید. 
جعبه‌ی هفتم را به هشتم» ششم 
را به هفتم» دهم را به ششمې 
یازدهم را به دهم دوازدهم را 
به یازدهم و هشتم را به 
دوازدهم حرکت دهید. 

وارد دری که قفلش باز شد 
شوید. سه راه وجود دارد. در گوشه. 
طومار را بردارید. مسیر را مستقیم 
ادامه دھید و یک عکس دریافت 
می کنید. جلوی خود صخره ای خواهید 
دید. در جایی که ایستاده‌اید توسط تیر و کمان» سنگ 


قدرتی 
دوباره با 
را باز 


آکو از سقفء گیاه و سنگ قدرتی را بردارید. صندوقجه 
شده را 
نگاه 

دارد. شما 


کرده و نقشه را بردارید. شما نمی توانید در مهروموم 
باز es‏ باي په کاب کر ga‏ 3 
ss‏ یک ارتباط کلی مابین چھار مجسمه وجود we‏ 
باید ان ها را به ترتیب بررسی کنید. ابتدا مجسمه ای 
که یک دسته‌ی شمعدانی دارد بررسی کنید. سپس ارواح را جمع آوری کنید. 
بعد مجسمه با دو دسته شمعدانی و مجسمه با سه دسته شمعدانی و در آخر 


مجسمه با چهار دسته‌ی شمعدانی را بررسی کنید و از هر کدام روح‌هایشان 
هک ےاځ ته ای 


سی 
۳5 سنا 


سامونوسکه داده و سپس بازی را به او بدھید. به سمت در جدید ,43 و ارواح 
را جمع‌آوری کرده و وارد شده تا به اتاق ژنراتور برسید. روی دستگاہ کپسول 
را کار بگذارید تا آسانسور فعال شود. وارد آسانسور شده و به بیرون بروید تا 
به dob‏ پایینی برسید. جعبه ها را خراب کرده و سنگ قدرتی را بردارید. 
اسلحه‌ی جدید را بردارید. به سمت در مهروموم شده‌ی طبقه‌ی بالایی 4$ 
داخل در زرد رنگ قرار دارد برگردید. آسانسور اینک کار می کند. Bb‏ در 
جدید. تصویر و جلیقه‌ی زرد رنگ را بردارید. با پنج سنگ قدرتی» جلیقه‌ی 
زرد رنگ را مسلح aus‏ مدال آتش را برداشته و به ناحیه ی ذخیره بازی 
برگشته و آن را روی برج آتش قرار دهید. وارد در قرمز رنگ شوید. جعبه‌ی 
معما را باز کرده و جعبه‌ی چهارم را به پانزدهم دهم را به چهاردهم یازدهم 
را به دهم» هفتم را به یازدھم ششم را به هفتم و پنجم را ششم حرکت 
دهید. به سمت دستگاه جابجایی برگشته و مدال آتش را از برج آتش بیرون 
آورده و آن را bag‏ دستگاه جا بجایی به جک بدهید. با جک مدال را در 
Ge‏ خود قرار دهید. وارد در قرمر رنگ شوید. به جلو رفته و در را انتهای 
مسیر باز کنید. غولی ظاهر می‌شود. 

جوجه تیغی بزرگ: 

مواظب یخ‌های او باشید. از پشت به او ضربه بزنید تا او را شکست دهید و 
صحنه ای ببینید. پس از صحنه شما wb‏ از سیل آب فرار کنید. بازی به 
سامونوسکه داده می شود. وارد در قرمز رنگ شوید و انتھاء در را باز کنید. 
رانمارو را خواهید دید. 

قسمت هفتم- فرانسه: 

شما اینک میشل را کنترل می کنید. صندوقچه‌ی سمت چپ را بررسی کرده 


و آن را باز کنید و حلقه را بردارید. اگر نیاز به اسلحه‌ی جدید دارید می‌توانید 
به a DLA‏ جایی که سامونوسکه زنجیرها را قطع کرد برگشته و بالای 
نردبان از جعبه» اسلحه‌ی جدید را بردارید. به سمت شهر برگشته و به بالای 
برج بروید» جایی که سامونوسکه با روبوت چندحالته مبارزه کرد و اسلحه‌ی 
جدید را بردارید. VE‏ به کلیسا برگردید. توسط محراب به زیرزمین برگشته و 
به جایی که گیلانسترین با سامونوسکه بودند بروید. دو سرباز با شمشیر 
بزرگ خواهید دید. یک در مخفی باز می شود. صحنه ای خواهید دید و 
سامونوسکه و آنری دچار دردسر می‌شوند. در باغ وحش به بالای پله‌ها که 
سمت راست قرار دارد رفته و صندوقچه را در گوشه باز کرده و گیاه سبز را 
بردارید. به منطقه‌ی جدبد رفته و flaw‏ آشغال را خراب کنید( سمت راست) و 
سنگ قدرتی را بردارید. به جلو رفته و دشمنان را نابود کنيد. در گوشه‌ی 
سمت چپ» جعبه را خراب کرده و بمب را بردارید. سمت راست می توانید 
بازی را ذخیره کنید. سمت راست گوشه‌ی صحنه» تکه کاغذ را بردارید. به 
سمت چپ رفته و از پل عبور کنید. درست پس از پل سمت راست. با آکو 
جعبه را باز کرده و گیاه سبز را بردارید. سمت چپ یک در بزرگ بسته قرار 
دارد. انتهای جاده سطل آشغال را خراب کرده و سنگ قدرتی را بردارید. وارد 
در انتهای جاده شوید. این ناحیه تاریک است. گیاه سبز را بردارید. از در دیگر 
خارج شوید. در YU‏ سمت چپ ناحیه» صندوقچه را باز کرده و گیاه را بردارید. 
در انتها سطل آشغال را خراب کرده و سنگ قدرتی را بردارید. در گوشه‌ی 
دیگر ناحیه. صندوقچه را باز 09,5 و نقشه را بردارید. وارد در سمت چپ 
شوید. به سمت چپ رفته و از جلوی دروازه‌ی بزرگ» کتاب را بردارید. به 
سمت چپ رفته و به دیگچه ی بزرگ تیراندازی کنید و سنگ قدرتی را 
بردارید. به پایین نردبان بروید. به سمت چهار هندل رفته و آن ها را راه 
بیندازید. هندل سمت چپ را فشار داده و غول را بکشید. هندل سمت چپء 


2 ای 
یت = 
[eo sie vog =‏ 
ED‏ 


کار گذاشته و معما را حل کنید. حل معما (۵:۴+۲+۱-۲-۲۲) است. 

راهی باز می شود و جلوی خود در مهروموم شده را خواهید دید. به سمت 
راست پیچیده و صندوقجه را باز کرده تا قلاب آزاد شود. با قلاب به بالا و به 
سمت راست رفته و کتاب را بردارید. صندوقچه را مقابل ناحیه مرکزی باز 
کرده و شاخ شکسته را بردارید. در CYL‏ قفسه‌ها توسط «$T‏ دارو را بردارید. 
به سمت در مهروموم شده برگشته و به سمت چپ بروید. سربازان را نابود 
کنید. در kal‏ به سمت چپ رفته و پس از چند ASE‏ شخصی عجیب و 
کنید به دنیای Realms‏ خواهید رفت. در این Wo‏ طومار را بردارید. در 
ناحیه‌ی اصلی دشمنان را شکست دهید. از دنیای Realms‏ خارج شوید. به 
وجود دارد. شاخ شکسته را روی مکانیسم آن قرار داده تا فعال شود. آب این 
asl‏ خشک می شود و شما می توانید به پایین پله ها بروید. VE‏ توسط 
دستگاه جابحایی» بازی را به سامونوسکه بدهید. با او وارد در زرد رنگ شوید. 
به ul‏ پله‌ها رفته و از صندوقچه در بالا سمت چپ ناحیه پر کننده خون 
کامل را بردارید. به بالای پله‌های دیگر رفته و در را باز کنید. در داخل اتاقء 
مدال نور را بردارید. غولی ظاهر می‌شود. 

گنماموری رانمارو: 

به او ضربه بزنید و قبل از اینکه او ارواح را برباید آن‌ها را جمع‌آوری کنید. به 
سمت دستگاه جابجایی برگشته و مدال نور را به جک ool‏ و بازی را به جک 
بدهید. مدال نور را بالای پله‌ها روی برج نور قرار دهید. در دیگری باز شده. 
وارد شوید. انتهای مسیر در را باز کنید. سمت راست خود یک مجسمه با یک 
شاخ خواهید Lo‏ شما Lb‏ شاخ دیگری را پیدا کنید. در این اتاق یک 
آسانسور و یک در مهروموم شده وجود دارد. با آسانسور به مرحله پایینی 
بروید. بالای مخزن با آکو صندوقجه را که در VL‏ سمت راست قرار دارد باز 
کرده و نیزه‌ی خونین را بردارید. به بیرون رفته و به مرحله‌ی بالایی برگردید. 
توسط پله‌ها به بالا رفته و در را باز aus‏ توسط قلاب به بالا رفته و جعبه‌ی 
معما را باز کرده و جعبه‌ی نهم را به سیزدهم دهم را به نهم» یازدهم را به 
دهم هفتم را به یازدهم و ششم را به هفتم حرکت دهید. به جلو بروید و 
توسط قلاب تنها به ناحيه بعدی بروید و اسلحه جدید خود را بردارید. به 
سمت در مهروموم شده برگشته و با اسلحه جدید آن را باز کنید. روی زمین 
یک قلاب وجود دارد که فعلا کار نمی کند. به جایی که اسلحه جدید را پیدا 
کردید برگردید. از GMS‏ سمت راست استفاده کنید و از دو قلاب دیگر نیز 
استفاده کرده شما در بالای کشتی خواهید بود. به ناحیه ذخیره بازی رفته و 
بازی را توسط دستگاه جابحایی به سامونوسکه بدهید. به سمت در بروید» 
جایی که در جدید توسط مدال باز شد. سیلی خروشان شما را دنبال می کند. 
از آن فرار کنید. بیرونء سمت راست در از صندوقجه نقشه را بردارید. سمت 
چپ در بیرون oue‏ طومار تمرین مخفی را بردارید. داخل اتاق قلاب را 
بردارید. به بالای پله‌ها رفته و در را باز کنید. جعبه‌ها را خراب کنید و شاخ 
شکسته را بردارید. به پایین پله‌ها برگشته و سمت راست دیوارء مکانیسم را 
پیدا کردہ 9 شاخ شکسته را روی آن قرار دهید. Yl‏ شما می توانید به بیرون 
از در بروید. به سمت ناحیه‌ی ذخیرہ بازی برگشته و توسط دستگاه جابجایی 
شوندہ کرم شب تاب را به جک دادہ و سپس بازی را به جک بدهید. با جک 
به کشتی برگشته و وارد اتاق ژنراتور شده و از کرم شب تاب روی قلاب 
استفاده کنید تا آن فعال شود و با قلاب به سمت دیگر بروید. از دستگاه» 
کپسول قدرتی آبی رنگ را بردارید. pled‏ مکانیسم‌ها متوقف می شوند. به 
aol‏ ذخیره بازی برگشته و توسط دستگاه جابجایی کپسول آبی رنگ را به 


روشن کنید( با شلاق آتش) تا تله متوقف شود. VE‏ از باغ خارج شده و وارد 
در بعدی شوید. سمت راست یک در بیرون حیاط خواهید دید. از قلاب 
استفاده کرده تا به سکوی بعدی بروید. در ناحیه ذخیره بازی آدم‌های این 
ناحیه را obs‏ دهید تا آن‌ها به شما گیاه بدهند. در اینجا نیز ناحیه‌ی ذخیره 
بازی همراه با دستگاه جابه جایی وجود دارد. اگر در جلویی را باز کنید به 
ناحیه‌ ی بعدی می رسید. سمت راست» مجسمه‌ای با یک چشم قرمز وجود 
دارد. به wash‏ ذخیره بازی برگردید و هندلی را روی دیوار مقابل ناحیه‌ی 
دخیره‌ی بازی خواهید دید. سمت چپ ole‏ چرخ دنده‌هایی خواهید دید که 
یکی از آن‌ها گم شده است. هندل را فعال کنید . بازی را با دستگاه جابجایی 
به سامونوسکه داده و کلید به دست آمده را به او بدهید. انتهای جاده از کلید 
بر روی در استفاده کنید. پس از وارد شدن به بالای پله‌ها رفته و دشمنان را 
dob‏ کنید. سطل آشغال سمت راست را خراب کردہ 9 سنگ قدرتی را 
بردارید. از صندوقچه» نقشه‌ی قلعه را بردارید. یک جعبەی دیگر سمت چپ 
قرار دارد. راہ را ادامه دھید. Crow‏ راست دیوار یک در آهنی بزرگ زرد رنگ 
خواهید دید. انتهای مسیر یک گیاه بزرگ وجود دارد. آن را نابود کرده و 
صندوقجه را باز کرده و مدال آفتاب را بردارید. مدال را کنار در سمت چپ 
منطقه در نقطه شروع بازی قرار دهید تا دروازه باز شود. وارد شوید و سطل 
آشغال را خراب کردہ و سنگ قدرتی را بردارید. جعبەی معما را باز کردہ و 
جعبه‌ی هفتم را به یازدهم سوم را به هفتې دوم به سوم» ششم را به دوم و 
دهم را به ششم حرکت دهید. راه را ادامه دهید و از مجسمه elo)‏ را 
جمع‌آوری کنید. در انتھای مسیر از صندوقچه» الماس چشم قرمز را بردارید. 
در گوشه با آکو صندوقچه را باز کرده و تیر یخی را بردارید. توسط دستگاه 
جابه‌جایی الماس چشم قرمز را به جک داده و بازی را به جک بدهید. دروازه 
را باز کرده و الماس چشم قرمز را روی مجسمه قرار دھید( سمت راست در) 
و آن را بررسی کنید و معمایی خواهید دید. برای حل هر معما هفده ثانیه در 
اختیار دارید. شما باید طبق سمبل‌ها نشان ماه و خورشید و ستارہ را بدون 
تکرار روشن کنید تا تمام خانه‌ها روشن شوند. بدین صورت عمل کنید: 
قسمت اول: ( از چپ براست ) 


ماه ۶ خورشید ۵ ستاره ۴ 
ستاره Y‏ خورشید ۸ ماه ۳ 

ستاره ٠١‏ ماه ۹ ستاره ۲ 
خورشید ۱۱ ماه ۱۲ خورشید ١‏ 


روی خانه‌ها به ترتیب بروید. ( برای مثال روی خانه‌های ۱و۲و۲ به ترتیب 
بروید تا خورشید وستاره و ماه روشن شود) شما باید دوباره خورشید و ماه و 
ستاره را در خانه‌های بعدی روشن کنید. دوباره مجسمه را بررسی کرده و 


قسمت دوم را انحام دهید. 


قسمت دوم: 

خورشید ۴ ماه ۵ ستارہ W‏ 
ستاره ۳ ستاره ۶ ماه ۱۱ 
ماه ٢‏ خورشید ۷ ستاره ٠١‏ 
خورشید ole ١‏ ۸ خورشید ۹ 


دوباره محسمه را بررسی کردہ 9 قسمت سوم را شروع کنید.( نکته: شما 
می توانید برای سرعت عمل از دکمه RI‏ روی خانه‌ها استفاده کنید) 


قسمت سوم: 

ستاره ۶ خورشید Y‏ ماه ۸ 
ols‏ ۵ خورشید ٠١‏ ستاره ۹ 
خورشید ۴ب ماه ۱۱ ستارہ W‏ 


یکی مانده به ST‏ را فشار داده و کلید کوچک را بردارید. هندل سمت راست, 
یکی مانده به آخر را فشار orld‏ و غول را بکشید. هندل سمت راست را فشار 
داده و اسلحه جدید را بردارید. به بالا برگردید و دروازه‌ی بزرگ را باز کنید تا 
مسیر میان بر باز شود. به سمت ناحیه‌ی ذخیرەی بازی برگردید. به جلو رفته 
و در انتها به سمت چپ بروید. به پایین پله‌ها رفته و وارد قایق شوید. از کلید 
کوچک روی جعبه ی کنترل قایق استفاده کنید. وقتی که به ناحيه دیگر 
رسیدید به بالای پله‌ها رفته و به ناحیه‌ی ذخیرہ بازی بروید. گیاہ سبز را 
بردارید. وارد در بعدی شده دشمنان را نابود کنید. زیر پله‌ها رو به بالا AUS‏ 
روی کرده و سنگ قدرتی را بردارید. به وسط اتاق رفته و به سقف شلیک 
کنید و سنگ قدرتی دیگر را بردارید. در جایی که گیاه بزرگ jl‏ دارد یک 
مسیر مخفی وجود دارد. گیاه را نابود کرده و وارد مسیر مخفی شوید. شما 
آنری را خواهید دید. دشمنان را نابود کنید. در بالا سمت راست» مقابل آنری» 
سنگ قدرتی را بردارید. در قفسه شکسته. گیاه سبز را بردارید. روی دیوارء 
پانل را فعال کنید و آنری و سامونوسکه از سلول آزاد می‌شوند. پس از دیدن 
صحنه» از روی زمین حلقه میشل را بردارید. به بالای پله‌ها Ady‏ یک در 
مهروموم شده خواهید دید که نیاز به کلید دارد. به سمت اتاق مهروموم 
شده‌ی GUAT‏ جاده پس از عبور از پل در نزدیکی ناحیه شروع SIL‏ برگردید 
( سمت چپ محل op dd‏ بازی). اسلحه ی قدرتمند باد را به درجه دوم 
برسانید و به سلول برگردید. در این موقع به پایین پله‌ها نروید و در عوض» 
در مهروموم شده را با کلید کوچک باز کنید. دشمنان را نابود کرده و بازی را 
ذخیره کنید. روی میزء کتاب و گوشه» طومار تمرین مخفی را بردارید. جعبه‌ی 
معما را باز کرده و جعبه‌ی دوازدهم را با یازدھمء هشتم را به دوازدهم هفتم 
را به هشتم» ششم را به هفتم و دهم را به ششم حرکت دهید. بازی را ذخیره 
کرده و وارد در شوید. غولی خواهید دید. 

گیلدنسترین: 

او پرواز کرده و ارواح را به سوی شما روانه می کند. آن‌ها را نابود کرده و 
سپس به او ضربه بزنید تا او را شکست دهید و به ناحیه بعدی بروید. 
قسمت هشتم- کوهستان استی میشل- قلعه: 

در اینجا محل ذخیره بازی و دستگاه ale‏ جایی وجود دارد. کتاب را جلوی 
ناحیه‌ی ذخیره‌ی بازی بردارید. به جلو حرکت LYS‏ در خانه‌ی بعدی» سمت 
چپ یک جعبه خواهید دید. به جلو رفته و در مسیر کوتاه سمت چپ یک 
قفل وجود دارد که فعلا باز نمی شود. سطل زباله را خراب کرده و سنگ 
قدرتی را بردارید. دشمنان را نابود کنید. انتھاء دری بسته وجود دارد که با 
سامونوسکه باز نمی شود. توسط دستگاه جابجایی بازی را به جک بدهید. 
هیهاچی را خواهید دید. او را شکست دهید و به جلوی قطار بروید. جعبه‌ها را 
خراب کنید و سنگ قدرتی را بردارید. پرنده‌ها را نابود 235 قلابی ظاهر 
می شود که جلوی در قرار دارد. این در را بررسی کنید. سه تصویر از سه مرد 
که با هم صحبت می کنند خواهید دید. از قلاب استفاده کنید و به بالا رفته 
وارد در شوید. سمت راست یک در Sd‏ وجود دارد. داخل صندوقچه نقشه 
را بردارید. یک آدم در اینجا وجود دارد. با او صحبت کنید. از bal‏ خارج 
نشوید. اینجا یک باغ قرار دارد که در وسط آن می‌توانید قدرت جادوی خود 
را پر کنید. در ستون‌های باغ چندیدن مشعل خاموش وجود دارد که xb‏ 
آن‌ها را روشن کنید. جلوی حوضچه‌ی پر کننده‌ی جادو یک مکانیسم تله‌ای 
JOS‏ وجود دارد که با روشن شدن مشعل‌ها باز می‌شود. اسلحه‌ی خود را به 
شلاق آتش تغییر داده و مشعل‌ها را سریع روشن کنید( با دکمه ی مثلث). 
وارد تله شده و صندوقچه را باز کرده و کلید در را بردارید. مشعل بزرگ را 


که تازه با جک باز کردید( در ناحیه قطار) شوید 


29i /T,‏ و جعبه ها را خراب کرده و چرخ دنده را 


di $‏ بردارید. از قفسه‌ی سمت چپ نامه و دارو 
j /‏ چپ 


را بردارید و سپس جعبه های دیگر را 
خراب X5‏ و دو سنگ قدرتی را 
بردارید. به ناحیه ی ذخیرہ بازیء 
جایی که چرخ دنده ها گم شده 
بودند برگردید( يادتان باشد 
Loy ۳‏ گیاهی که کاشتید به 
بالا بروید تا به اینجا برسید) 

| و چرخ‌دنده را در جای خود 
کار بگذارید. هندل را فعال 
کنید» آن می شکند. چرخ دنده 
را بیرون آورده و آن را توسط 
دستگاه جابحایی به جک داده و سپس 
بازی را به جک dame‏ چرخ دنده را 
دوباره جای خود قرار داده و هندل را 
فعال کنید. وارد در جدید شوید. از 
روی زمین کتاب را بردارید. گیاه سبز 
را ag‏ کرده و پشت آن 
صندوقچه را باز کرده و خون 
کامل را بردارید. وارد در سمت 
چپ ناحیه‌ی ذخیره بازی شوید و 
به Gel‏ پله‌ها بروید. یک در بسته 
خواهید دید و گاز همه جا را فرا 
می گیرد. پس از دیدن صحنه. 
میشل را بردارید و دشمنان را 
و ul‏ وارد در شوید. در کوچه, 
دیگر را بکشید و راه را ادامه 
که جک گیر افتاده است. 
pls‏ دشمنان را LL‏ نابود 
EAS‏ ۴ 
میشل را بردارید 


را روی زمین 


AS شوید.‎ 


- BS 
Z A» 
" ہا‎ 


یادتان باشد که 
کنید تا در jb‏ شود. 
خواهید دید. حلقه ی 


بردارید. وارد در سمت 
بازی را ذخیره کرده و به 
بروید. آنری می خواهد در 
شکل را باز کند تا گازها خارج 
هر کاری که او انجام می دهد شما 


انجام دهید. به اين صورت Jes‏ 


ستاره ۳ ٢ ole‏ خورشید ١‏ دری 
با حل معما دیوار به کنار رفته و پله‌هایی bles‏ می شود به جلو رفته و دری 
کوچک سمت چپ خواهید دید. در داخل دوباره شخصی عجیب و آویزان را 
خواهید دید که شما را به دنیای Realms‏ می برد. می توانید این ناحیه را 
تکمیل کنید. oss Ye‏ 
خراب کرده تا دو قلاب 


آمده و به انتهای پله‌ها بروید. جعبه‌ها را 
ظاهر شود که یکی در 
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شروع پله‌ها و دیگری پایین‌تر است. از 
قلاب‌ها استفاده کنید تا به نواحی دیگر 
بروید. گیاه را نابود کرده و از صندوقچهء 

پرکننده خون را بردارید. یک در بسته پشت 
پله ها وجود دارد. پشت خود در را باز کنید. شما به 
سمت پله‌ها برگشته‌اید. به Gel‏ پله‌ها رفته و در را باز کنید. 

اینک بیرون قلعه هستید. جلوی در اصلی جعبه را خراب کرده تا 
قلابی ظاهر شود. CW boy‏ به بالا ,3« و در بالا از 
صندوقچه» جلیقه نارنجی را بردارید. gl‏ را با هفت سنگ 

قدرتی مسلح کنید. به در hel‏ برگشته و به ناحیه ی 
ذخیره GIL‏ بروید. به سمت در آهنی بزرگ زرد رنگ 
برگردید. در داخل» یک توپ بزرگ سبز رنگ خواهید دید. 


یک سوراخ سیاه خواهید دید. کتاب را کنار ان برداشته و 
وارد سوراخ سياه شوید. توسط سوراخ سياه به شهر فرستاده 
می شوید. در ناحیه غربی. گیاه بزرگی خواهید دید. ان را نابود 
کنید و وارد در برج شوید. در YU‏ دشمنان را بکشید و از 
صندوقچه. کلید را بردارید. سوراخ سیاه باز می شود. وارد ol‏ 
شوید. Ve‏ بازی را با دستگاه جابجایی به جک بدهید و OGL‏ 
نرود که کلید را به او بدهید. پس از استفاده از پل به سمت در 
بسته» جایی که گیاه و صندوقچه بود برگردید و از کلید بر 
روی در استفاده کنید(در بسته جایی است که دو قلاب در 
پله‌ها ظاهر شد). در داخل» صحنه‌ای خواهید دید. صندوقچه 

را بالا سمت چپ باز کرده و دارو را بردارید. به بیرون بروید. 
هیهاچی را خواهید دید و او به شما کلیدی می دهد. در 
بیرون» آدم‌های این ناحیه را Obs‏ دهید تا آن‌ها به شما 


و وارد در 


وسایل بدهند. به Gash‏ ذخیرہ بازی برگشته و سپس به 
ناحیه‌ی قطار بروید. از کلید بر روی در بسته‌ی بالای پله‌ها 
استفاده کنید. در داخل از روی زمين ريشه ی گیاه را 
بردارید. با آکو جعبه را باز کرده و خون کامل را بردارید. 
پشت جعبه‌ها یک صندوقچه‌ی دیگر وجود دارد که Mad‏ کنید: 
قابل دسترسی نیست. به بیرون رفته و به سمت راستء 
پشت ble‏ بروید. شما یک گیاه رشد کرده خواهید دید. 


دایرہ 


اب تە ای 
چت = 
"OA : =‏ 
ووو 


-YL -Y‏ پايين- مثلث- ضربدر 


ریشه‌ی گیاه را روی خانه‌ی خالی از بالا سمت چپ XS‏ 1 
گیاه رشد کردہ کار بگذارید. جعبه‌ها را خراب کردہ 
9 وسایل را بردارید. Yb‏ توسط دستگاه 


جابجایی بازی را به سامونوسکه بدھید. وارد 


زن شیطان,ء نوکر نوبونوگا: 
او خیلی سریع است و می تواند سریع نیز به شما ضربه بزند. شما نیز سریع 
باشید و به او ضربه بزنید تا او را نابود کنید. پس از نابود کردن اوء به SVL‏ 
نردبان بروید. صحنه ای خواهید دید و شما با سامونوسکه در برج ایفل 
خواهید بود. از صندوقچه. دارو را بردارید. پس از ذخیره کردن بازی وارد در 
شوید. دکمه قرمز را سمت چپ در فشار داده و وارد شوید. داخل نیز سوییچ 
قرمز رنگ را فشار دهید. دشمنان را کشته و سوییچ قرمز کنار نردبان را فشار 
دهید و به CYL‏ نردبان بروید. دشمنان So‏ را کشته و دوباره به بالای 
نردبان بروید. در اینجا مواظب جوجه تیغی‌های چرخان و سوراخ‌های obw‏ که 
شما را به عقب می کشانند باشید و راه را به بالای پله‌ها ادامه دهید. در بالا 
دشمنان شمشیر به دست را کشته و به بالا بروید تا غولی ببینید. 
روبوت بزرگ: 
همانند روبوت چند حالته‌ی قبلی عمل کرده تا او را نابود 
کنید. پس از نابودی او در پشت del‏ یک ماشین 
نورانی آبی رنگ خواهید دید. سریع به او ضربه 
راست باز شود. وارد ناحیه شوید و از نوار سیمی 
آبی Ky‏ بگذرید و در راه دشمنان را نابود 
کنید. در بالا کمی جلوتر به سمت چپ و 
سپس به سمت راست بروید. دوباره جلوتر 
به سمت راست پله‌ها بروید و پله‌ها را رو به 
YL‏ ادامه دھید و دشمنان را نابود کنید. از 
صندوقچه ی سمت چپ خون را بردارید و به 
بالای پله‌ها بروید. با آکو از صندوقچه‌ی مخفی 

تیر یخی را بردارید. سمت راست» کتاب را بردارید. gue»‏ 
قرمز را فعال کردہ تا آسانسور فعال شود. دشمنان را نابود کنید. 
وارد آسانسور شوید و بازی را ذخیره aus‏ بالاتر رفته تا غولی 
دیگر ظاهر شود. 
رانمارو: 
به او ضربه زده و روح‌ها را از او جمع آوری کنید و نگذارید که 
او به شما ضربه بزند. او را شکست دهید تا صحنه ای ببینید و به ژاپن 
برگردید. وارد ساختمان شوید. جک رانمارو را شکست می دهد. بازی را 
ذخیرہ کنید 9 وارد در بالای پله‌ها شوید. 
از جادو و تمام اسلحه ها بر روی او استفاده کنید تا او را شکست دھید و 
صحنه ای ببینید. در فرانسه سامونوسکه توسط سوراخ obw‏ به ژاپن سفر 
می‌کند. در ژاپن بازی را ذخیره کنید و وارد در بالای lal‏ شوبد تا با نوبونوگا 
مواجه شوید. 
غول آخر- نوبونوگای شیطان- قسمت نهایی: 
از دکمه‌ی مثلث بر روی او استفادہ کنید تا او تبدیل به حالت شیطانی شود. 
مواظب ضربات او باشید و فقط با دکمه‌ی مثلث به او جادو بزنید تا پس از 
مدتی از شمشیر خود را رها کند. شمشیر را که همانند روح است جمع کنید تا 
شمشیر از آن شما شود. حال به او ضربه بزنید تا او را نابود کنید و صحنه‌ی 
پایانی را مشاهده کنید. 

>F >F >F K 


۵- بالا- پایین - مثلث- ضربدر- دایره- پایین - بالا- مربع- چپ- ضربدر 
ضربدر- راست 

حالا معما حل می شود و گازها خارج می شوند و جک نجات پیدا می کند. به 
بیرون از قلعه در شروع بازی بروید غولی ظاهر می‌شود: 

جوجه تیغی خاردار: 

همانند غول قبلی که جوجه تیغی بود عمل کنید تا او را نابود و به ADL‏ 
کوهستانی و برفی سفر eS‏ 

قسمت نهم - ناحیه برفی: 

صحنه ای خواهید دید. هیهاچی به شما کلید هایی می دهد. بازی را ذخیره 
کرده و جعبه‌ها را خراب کنید تا قلاب آزاد شود. به سمت تکه‌های يخ بزرگ 
بروید و از قلاب ها استفاده کنید تا آن‌ها را هل 
دهند. جلوتر دو مسیر خواهید دید که هر کدام به 
یک ناحیه می رسند. همانند قبل عمل کنید و در 
col,‏ دشمنان را نابود کنید و از صندوقچه‌ها وسایل 
را بردارید. انتھای راه جلوی یک BE‏ خواهید ‏ کر 
بود و سامونوسکه شما را ترک می کند. SIL‏ را 
ذخیره کنید. دشمنان را نابود کنید و وارد اتاق جلویی 
در انتهای مسیر شوید و قلاب قرمز را روشن کنید تا در 
باز شود. اینجا یک قلاب ابی وجود دارد. دو در ابی 
رنگ باز می‌شوند. در آبی را نادیدہ ABS‏ و همه‌ی 
راه را سریع برگردید و قلاب قرمز را روشن کرده و 
وارد اتاق اولی که آمدید شوید. وارد در آبی رنگ 
شوید. در صندوقجه قلاب وجود دارد. دشمنان 
را نابود کنید و از صندوقچه در پشت ناحیه, 
خون را بردارید. از مجسمه» ارواح را جمع 
آوری aus‏ شما LL‏ تخته‌ی بنفش رنگ 
را obs‏ کنید. قلاب آبی By‏ را روشن 
کرده و سپس اینجا را ترک کنید. قلاب 
قرمز رنگ را روشن کرده و وارد اتاق 
دیگر شوید. سمت چپ یک الماس 
خواهید دید. از ناحیه عبور کرده و قلاب زرد رنگ را 
روشن VE aus‏ برگشته و pled‏ راه را به بالا برگردید. در اتاق آخر یک 
OE‏ آبی رنگ وجود دارد. آن را روشن کنید و وارد اتاق کنار آن شوید و به 
سمت چپ رفته تا وارد اتاق و در زرد رنگ شوید. بازی را ذخیره کرده و به 
بازی را ذخیره کنید. صحنه‌ای خواهید دید. پس از اینکه وارد ناحیه‌ی جدید 
می شوید سریع رو به جلو حرکت کنید و دشمنان را نابود کنید و وارد دروازه 
شوید. دوباره در ناحیه بعدی این کار را انجام دهید و از GME‏ استفاده کنید و 
وارد دروازه دیگر شوید. دشمنان را سریع نابود ox‏ و به انتها دویده و از 
قلاب دیگر استفاده کنید و به بالا بروید. سمت راست توسط قلاب» خون را 
بردارید و سپس وارد دروازه شوید. شما اینجا هیهاچی را زخمی خواهید دید. 
بازی را ذخیره کنید و به بالای آسانسور بروید. دشمنان را نابود کنید و طومار 
را از صندوقچه برداشته و وارد پنجره شوید. توسط قلاب به YU‏ بروید و 
دشمنان را نابود کنید. سمت چپ خون را بردارید و وارد پنجره ی دیگر 
شوید. به سمت چپ رفته و از صندوقچه» خون را بردارید. بازی را ذخیره 


کنید و به بالای پله‌ها بروید. غولی خواهید دید. 


1-264 
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Outbreak Operation Carnage 
پسورد مرحله‌ها‎ 
MORDOR MEMORY 
MATRIX CRYSTAL 
MAJICA SOLO 
NEURON RAMA 
THUNDER CITY 
MYTH XENON 
WATCHER PROPHET 
TEACUP DYNAMIC 
HELPME DOOMED 
SUNFIRE STATIC 
NO MIDNIGHT WARFIRE 
د‎ À GRAFIX FOUNDER 
á e M. QUEST ULTIMATUM 
کم‎ 91621۱ EEA NL WEAVE ADVANCE 


>F >F > یاه‎ 


هنکام بازی کلید ~ را زده و کد را وارد کنید. 


Effect Code 
Next weapon level 


cheat nextweapon 


Operation Meteorite 


Previous weapon level cheat previousweapon پسورد مرحله ها‎ 
Super shield cheat supershieldon ESCAPE HEAVEN 
Super shield disabled cheat supershieldoff SPEED DANGER 
Super attack cheat superattackon COKE JASPER 
Super attack disabled cheat superattackoff JAIL SATURN 
Anti bonuses disabled cheat noantibonuson ANGEL SLAVE 
Anti bonuses enabled cheat noantibonusoff HORIZON MASHINE 
Set weapon level to 15 cheat maxweapon ARMOR ABODE 
Toggle sound sound <on or off> DIABLO AMAZON 
Toggle frame rate display fps <on or off> CONTACT WARRIOR 
Toggle dialogue speed fastdialog <on or off> CORE MASTER 
Toggle explosions explosions <on or off> SKELETON SHOWER 
Toggle debris debris <on or off> VOODOO ORION 
Reload graphics renew PADDLE POINTER 
Disable all cheats cheat alloff BIRD AIRCRAFT 
2909 SPACE MAGIC 
OGRE LIGHT 
PILOT PARTICLE 
Outbreakers NOISE جس‎ 
2 TERROR 3 PROJECT ASTEROID FIRE 
4 COLORS 5 BATTLE SHADOW MINDSTORM 
6 SHIELD 7 PORT BLASTER APOCALYPSE 
8 SPEAKERS 9 TIMBER DEFENDER FIRST 
10 MATRIX 11 PRISON >F >F >F >F 
12 REACTOR 13 SEWERS 
14 AIRCRAFT 15 PEAK Out To Lunch 
16 PYRAMID 17 ENERGY د مرحله ها‎ 
پسور‎ 
18 GAMBLER 19 WORMS Greece TZATZIKI 
20 FORTRESS 21 MACHINE West Indies PLANTAIN 
22 ASTEROID 23 BLACKHOLE Mexico FAJITAS 
24 CONVEX 25 FLOW China WONTON 
26 SMART 27 DEVICE France CHOUX 
28 BURN 29 REFLECT dk >F ماد‎ ok 
30 CONTROL 31 FUTURE 
32 FATE 33 DESTINY Outbound 
34 DESERT 35 FLAME EE e. . Pw 
36 PISTOL 37 YARD ضد ضربه: کلید 1 را هنگام بازی بزنید.‎ 
38 MENTAL 39 HILL eb 
40 HALLWAY 41 MIST 


Bring up exit 

Bring Lodge Building 
Bring Food and Drinks 
Bring up Construction 
Bring up Shops 

Bring up Administrative 
Bring up Hire Staff 

Bring up Purchase Animals 
Bring up Message History 
Bring up Objectives 


[Esc] 
L 

F 

C 

S 

A 

H 

P 

M 

0 


42 CLOUDS 
44 FREEZE 


46 CORE 
48 STARS 
50 GEMS 


43 LAWN 

45 MAGNETIC 
47 NEBULA 

49 PLANETS 


هنگام بازی hokkuspokkus‏ را تایپ کنید سپس F12‏ را aS‏ 


>F >F >F > 
Outlaws 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 
Effect Code 
God mode olimyella 
Full health oler 
Level skip olscore 
All weapons, full armor olpostal 
Additional inventory items oljackpot 
Unlimited ammunition olash 
Automatic reload olwimpy 
Immobile enemies; logic mode — olredlite 
More oil olopec 
Unlimited oil olgusher 
Full map mode olcds 
Super jumps olbounce 
Flight mode’ olairhead 
Teleport mode olzip 
Skip to Boss olappear 
Automatic reload olwimpy 
View frame rate olfps 
View coordinates olgps 
View FMV sequences olscreening 
Additional heart olrx 
Three additional hearts olmorerx 
Invisibility olether 
Gatling gun olstinnet 
Bronze badge olyahoo 
Jet pack olshadows 
Commit suicide oltombstone 
>F >F >F K 
Overload 
پسورد مرحله‌ها‎ 


All weapons 


arsenal 


Get weapon with indicated range 
weap_lev<range>_available <weapon> 


Unlimited ammunition ammo_flow 

Dynamite dynamit 

Kill all enemies in level kill soldiers 

Invisibility iaminvisible 

No clipping mode benny 

Flight mode fly 

Medi pack medi 

Ubik-0A holo 

THNDR-STP33 tripwire 

Proxi 130HF tracker 

Clapr-T remote 

Set energy to indicated level pow <energy level> 
God mode pow 65553 

X Zorkins hero_money 

Image cutter_reput <number> 


Set Holo call timer 
Show points 


drama_time <number> 
points 


>F >F >F یاه‎ 


Outdoor Life Sportsman's 
Challenge 


هنگام بازی iamacheater‏ را تایپ کردہ سپس کدها را وارد 


Effect 

Additional $100,000 
Pause game play 
Scroll camera 

Zoom in and out! 


Tilt camera up and down! 


Code 
[Ctrl ] + [Alt ] + M 
[Space] 


[Up], [Down], [Left], or [Right] 


[Plus] or [Minus] 
[Insert] or [Delete] 


25 Beacons on ice 06002006 2 CABBAGED 
26 Oneway 94254906 3 SUPPERS 
27 Hoverdoor 86510660 4 PREVIOUS 
29 Yin-Yang 98493601 
20 04406047 BOVERBOD 
31 Hooperballs 62087948 
32 Bodyguard 64526776 8 CASSETTE . 
33 Follow The Light 58468944 9 WHALEEFM or WHALEEFM 
34 Plus & Minus 14213476 10 EXTRACTS 
35 Curling 76231232 11 STOPKETS 
36 Light Passenger 27333386 ok ok ماد‎ kK 
37 Tilt 18604278 
38 The Hidden Hole 03298891 
39 Tennis 99454196 1 : Oxyd Extra 
AO 41961156 Print diploma: Enter 89427613 as a password 
41 Light Passengers IT 76588783 پسورد مرحله‌ها‎ 
42 Belt Driven Doors 85245124 2 24121965 3 06223874 
43 Ammunition Depot 52876649 4 27182818 5 91929394 
44 Only Black 50310209 6 11011299 7 01928374 
45 Land Of The Falling Stones 8 01168742 9 10011990 
57899374 10 17041963 11 26934896 
46 Catch The Key! 13834195 12 20236216 13 10567522 
47 Waterski 96169827 14 88146785 15 46784817 
48 Trap 89062821 16 66615201 17 82056007 
49 The Magnetic Land 99490654 18 99008400 19 39054274 
50 39284938 20 06283176 21 22241430 
51 Big Labyrinth 17129395 22 27045895 23 65321590 
52 Defective Doors 70370609 24 18100447 25 38812662 
53 Wooden Pontoon 23326211 26 71534924 27 41327882 
54 Golf 95626932 28 08043661 29 74563066 
55 Puller Path 68165303 30 59226747 
56 Billiard 86729336 sk ok ملد علد‎ 
57 Fly By Light 64194675 
58 Light & Doors 86223230 
59 Work Or Think! 64811274 ۲ Oxyd Magnum 
60 80411666 Diploma: Enter 48724993 as a password 
61 Water Wheels 07993986 پسورد مرحله‌ها‎ 
62 Killing Doors 91069662 1 Primitive Land 12315524 
63 The Hunt 90262957 2 Out The Door 98242163 
64 The Red Room 83333677 3 Hover Room 89693796 
65 Seed Mailing 89882818 4 Cracks 12343596 
66 Demolition Party 75562082 5 Swamp Of Balls 93255867 
67 Land Of The Boms 36485136 6 Try it Again 07659199 
68 No Money - No Fun 56988310 7 Jam 96549204 
69 Land Of The Red Noses 15352071 8 Land Of The Doors 31222519 
70 88079866 9 What's That 63343665 
71 Land Of The River Mouth 10 40222617 
42447856 11 Marbles & Mountains 44598444 
72 Tinman 27623703 12 Laser Room 35787325 
73 Swamp & Hills 67214017 13 Moving Puzzles 68099940 
74 The Long Jump 63838940 14 Black Or White 88815926 
75 Blackland 59147171 15 Where Is It ? 13236967 
76 Land Of The Broken Pieces 16 Pull Me! 24629215 
47682221 17 Slide 49344163 
77 Post Office 26093418 18 Who's That ball 11076228 
78 Sensor Fields 11676607 19 Flipper 65670965 
79 Invisible Death 69421493 20 27763196 
80 58632123 21 Laser Room II 30124217 
81 Push It! 17189650 22 Swampland 70220598 
82 Puller Mailing 53113536 23 Black holes 65870799 


83 Granary 47640135 24 Snowland 20527223 


بدون اژدھا: هنگام بازی وارد کنید A YL‏ راست» A‏ پایین» A‏ چپ. 
A‏ بالاه D S‏ 


>F >F >F K 


Panzer Elite Action: Dunes Of War 
هنگام بازی وارد کنید‎ 

مهمات بی‌نهایت tank.ammo‏ 

tank.immortal ابدی‎ 


>F >F >F K 
Panzerjagd 
پسورد مرحله‌ها‎ 

WASSERLOCH 
SABOTEUR 
KAMPFSTOFF 
SIRENE 
DESASTER 

>F >F >F K 

Panzerschlacht 
پسورد مرحله‌ها‎ 

Level One player Two players 
6 ATTACK HEALER 
11 BEAVER DAGGER 
16 SPIDER FACTOR 
21 GADGET LADDER 
26 MARKET PYTHON 
31 RABBIT RACKET 
36 SUNDAY VOYAGE 
41 NAPALM MEDIAN 
46 NEEDLE CAESAR 
51 BATTLE GOBLIN 

>F ېه اه‎ >F 


84 Turnstiles 06979920 
85 The Mall 65914917 
86 Swamp Island 10514120 
87 Steeple 96204636 
88 Woodland 16550005 
89 Mirror House 17561760 
90 34493724 
91 Claustrophobia 99898913 
92 Isolation 57587967 
93 Shogun Island 08110454 
94 Smithy 45289502 
95 Free Me! 48529617 
96 Hall Of Mirrors 78059932 
97 Coin It! 43134777 
98 Five Minutes 20061737 
99 Twin Islands 79231045 
100 The End 82705689 
>F >F >F >F 
تایپ کنید سپس کلیدهای زیر‎ high score را در صفحه‌ی‎ zebedee کد‎ 
اجرا کنید.‎ c£ » را‎ 
[F1] رد کردن مرحله‎ 
[F2] جان پر‎ 
>F >F KK 
Pacland 


جان بی‌نهایت: در صفحه‌ی عنوان Avalon‏ را تایپ Aes‏ 
KOK‏ ېه اد 


PacVentures: Pac's Oddysee 


پسورد مرحله‌ها 
PLAYA‏ 
OCEANO‏ 
PUERTA‏ 
CASTILLO‏ 


au KRW 


>F >F >F >F 


Paganitzu 
را همزمان‎ ۸ + L + [Ctrl] کلید ۴1 را بزنید سپس کلیدهای‎ 


بزنید و کدهای سه رقمی را سریع وارد کنید. 


Effect Code 

lives 99 325 

Ending sequence 589 
Double item value 822 
Level select level number>>7 
Enable God mode 642 
Disable God mode 643 


ېه >F >F >F‏ 
Panzer Dragoon‏ 
سے ضا کے رای ته ای 


ee 
ہے‎ 


Paradise 


بپھشت گمشدہ 


از پله‌ها بالا بروید و با شاهزاده خانم که روی نیمکت نشسته است صحبت 
کنید تا او آنجا را ترک کند. 

به اندرونی بازگردید و با آیشا که در حال نظافت کف آنجاست صحبت کنید. 
به مکانی که کیسه‌ها آویزان بودند بروید و به سمت چپ بروید تا به قفس 
پرندگان برسید. با شاهزاده خانم که روی نیمکت نشسته است صحبت کنید 
ولی او در حال حاضر با شما گفتگو نمی‌کند. 

از پله‌های کنار استخر YU‏ بروید و با مادام صوفی صحبت کنید. به ORY‏ و 
کنار استخر آمده و به انتها بروید. به JUS‏ مبل نیمدایره قرمز بروید و کوزه 
داخل سینی کنار زن‌ها را بردارید. به عقب 
برگردید و کوزه را از آب استخر پر کنید. 

به سمت کیسه‌ها برگردید و 
با کوزه آب روی کیسه اولی 


Wight Sweet Cake‏ را بردار ید. مجدداً به پیش 
همان دو زن برگردید و کوزه‌ای دیگر بردارید و از آب 
استخر پر کنید و به سمت کیسه‌ها آمده و روی 
کیسه دیگر آب بریزید و داخل قفس شده و کیک 


Normal Sweet Cake ۴‏ را برداشته و بعد از آن 
دستگیره کنار کیسه را بکشید تا قفس پایین بیاید. روی قفس 
کلیک ws‏ و کیک Heavy Sweet Cake‏ را بردارید و 
یکی یکی به شاهزاده بدهید. او به شما یک مدال می دهد و 
درباره حمام بخار Steam Bath‏ با او صحبت کنید. 
به طبقه دوم بروید و با مادام صوفی در مورد plo»‏ بخار صحبت 
f‏ کنید. شما باید حمام را آماده کنید. وارد اتاق دیگ by‏ شوید. 
di‏ پس از ورود به سمت راست اتاق نگاه کنید و مدال را روی 
دستگاه قرار دهید و دسته را پایین بکشید و کارت پروژکتور 
Projector Card‏ را بردارید. از روی Ko‏ یک aS‏ پارچه RAG‏ را 
بردارید. دستمال را روی میله‌ای که وارد دیگ شده قرار دهید. راست کلیک 
کرده و روغن را بردارید و روی تکه پارچه بریزید و با استفاده از فندک آن را 


از اتاق خارج شده و وارد اتاق کناری شوید. به 
دستگاه بالای ab‏ نگاه کنید و کارت پرژکتور را 
انتخاب و آن را در دستگاه کنار لوله قرار دهید 
و اهرم را بکشید تا از دستگاه نوری خارج شود. 
حال به طرف چرخ سمت چپ آمده و آن را با 


مجید میرزایی 

در این بازی» بازیکن هدایت دختری را در دست دارد که از پادشاه Rodon‏ 
جدا شده و سال هاست پدرش را ندیده و تصمیم دارد او را یافته و ببیند. 

در این مسیر او که هواپیمایش در افریقا توسط شلیک افرادی سقوط می کند 
در یک کاخ بیدار می شود و دچار فراموشی شده است و حتا اسمش را نیز به 
خاطر نمی آورد. او برحسب اتفاق کتابی از Anne Smit‏ می بيند و تصمیم 
می گیرد که فعلاً همان اسمش باشد. 

اولین کاری که آنا باید انجام دهد خارج شدن از کاخ است sus‏ 

این بازی در سال ۲۰۰۶ توسط Ubisoft‏ عرضه شد و سبک بازی معمایی 
بوده و تنها برای کامپیوتر می‌باشد. 

قصر پادشاه در :Madargane‏ 

به سمت جلو حرکت کنید و از روی میزء پاکت نامه را بخوانید. به بیرون 
پنجره نگاه کنید و زن را ببینید. آیشا Aicha‏ از شما عکس می گیرد و کتابی 
را که پیدا کرده همراه با دوربین به شما می‌دهد. وقتی راست کلیک کنید در 
ages‏ يی لی ule‏ طاهر شنم کارت دانسا Ji sts‏ 
ابریشمی و نقشه وجود دارد. کتاب مجموعه را مورد بررسی قرار دهید و با 
زدن علامت ضربدر از ol‏ خارج شوید. با ایشا صحبت کنید و شال 
ابریشمی خود را به او بدهید و او نیز یک کلید به شما می دهد. به ياد 
داشته باشید که روی تمام عنوان‌هایی که به صورت پنجره در 
سمت چپ هنگام گفتگو باز می شود کلیک کرده و 
کاملاً صحبت کنید. از اتاق خارج شوید و به 
سمت طاقچه بروید و روغن (Oil)‏ و فندک ) 
(Lighter‏ را بردارید. به بالکن رفته و سعی 
کنید با محافظ شاهزاده صحبت کنید از در 
Abi 9-9‏ په 
سرسرا برگشته و به سمت در خروجی 

کنار طاقچه بروید و با فندک 

فانوس سمت راست در را روشن 

کنید. سپس با استفاده از کلید درء در فلزی را باز 

به سمت پله‌ها رفته و پایین بروید و وارد اندرونی شوید. با مادام صوفی 
Souafi‏ صحبت کنید. اتاق‌های پشت سکو را نگاه کنید و اتاق دیگ بخار و 
چرخ را مورد بررسی قرار دهید. سمت چپ سکو را که دو کیسه ترازو مانند 
که از سقف آویزان است را مورد بررسی قرار دهید. به انتهای استخر بروید و 
توجه داشته باشید که هیچکدام از افراد نمی‌خواهند با شما صحبت کنند. 

از در انتهای استخر خارج شوید تا به یک سالن که حوض فواره دار دارد 
برسید. به سمت چپ بروید و با مصطفی Mustapha‏ باغبان صحبت کنید. 


محموعه را داخل قیف دستگاه بریزید و دسته آن را بچرخانید. پودر بادام را 
بردارید و به دستگاه تقطیر مراجعه کنید. آب» گل و پودر بادام را داخل قیف 
دستگاه بریزید و با فندک چراغ زیر آن را روشن au‏ عطر ساخته شده و 
داخل بطری ريخته می‌شود. آن را بردارید و از کارگاه GE‏ شوید. از باغ نیز 
خارج شده و JUS‏ فواره با ایشا صحبت کنید. به اتاقتان می روید و تغییر لباس 
می دھید. به سمت نگهبان رفته و از آنجا عبور کنید. از پله‌ها پایین بروید و 
به امارت پادشاه وارد شوید و با او صحبت کنید. از امارت TE‏ شوید و خود 
را در اتاقتان ببینید. به اندرونی رفته و از دری که به EL‏ می رود به محوطه 
فواره بروید و از در دیگر که کنار آن دو زن مشغول گفتگو هستند برای تهیه 
ملزومات خارج شوید. 

:Madargane شهر‎ 

به سمت جلو بروید تا به مغازه‌ای که داخل حصار و دارای سایه‌بان حصیری 
است شوید. سپس خارج شده و از امتداد حصار به سمت راست ادامه مسیر 
دهید تا گفتگوی دو مرد را بشنوید. به سمت راست ادامه مسیر دهید تا با مرد 
فرش فروش گفتگویی انجام دهید. مسیرتان را asbl‏ دهید تا به یک سه راهی 
برسید و به سمت چپ بروید. از سمت راست تصویر وارد تعمیرگاه شوید و با 
حسن (Hassan)‏ تعمیرکار صحبت کنید. سپس به سمت راست تعمیرگاه 
بروید و کنار لاشه هواپیما بروید. داخل هواپیما را نگاه کنید. جلوی داشبورد 


| هواپیما یک کاغذ نيم سوخته وجود دارد آن را بردارید. باطری و یکی از 


فنرهای صندلی خلبان را نیز بردارید. کنار هواپیما یک تلمبه وجود دارد ol‏ را 
بردارید. با حسن در مورد ھواپیما صحبت کنید و از تعمیرگاہ خارج شويد. 
به سه‌راهی قبل برگردید و از راه مستقیم ادامه مسیر دهید. آنقدر بروید تا به 


۳ دو مرد که کنار آن‌ها یک سگ وجود دارد برسید. در این لحظه نظامیان 


سوار بر حیوانات شبیه شتر را می بینید که وارد شهر می شوند. به جلو ادامه 
دهید تا جلوی دروازه با مرد نظامی صحبت کنید و برگه عبور بگیرید. به جلو 
بروید تا به یک اسکله برسید و وارد اسکله شوید. با مختار (Muktar)‏ 
صحبت کنید. به شهر و به سمت سهراهی قبل برگردید. به جایی که مغازه 


" فرش فروشی بود برگردید و در انتهای حصارها به سمت چپ و به RÊ‏ 


بروید. به مغازه سمت راست که یک سلمانی است وارد شوید. با مرد صحبت 
کنید و او پنکه را به شرطی که بادبزن سقفی اش را تعمیر کنید به شما 
می‌دهد. فتر مجموعه روی پدال سمت چپ صندلی کلیک کید و سپس 
روی پنکه کلیک کرده و پروانه پنکه را بردارید۔ حسن در تعمیرگاه به قتل 
رسیده است. به طرف قهوه خانه بروید و با مختار صحبت کنید. داخل 
قهوه خانه بروید و روزنامه سمت راست خود را بردارید و با صاحب آن جا 
صحبت کنید. او به شما یک AS‏ می دهد و از قهوه خانه خارج شوید. به 
کوچه دالان Mle‏ برگردید و در سمت راست یک در قفل شده وجود دارد که 
با استفاده از کلید مجموعه آن را باز کنید و وارد عکاسی بشوید. سمت چپ 
روی دیوار کنار در یک کلید برق وجود دارد که باید آن را در حالت وسط قرار 
دھید. شما برای پاسپورت نیاز به عکس دارید. وارد لابراتوار شده و کشوی 
میز را مورد بررسی قرار دهید و کتاب طرز کار با دستگاه‌های عکاسی را 
مطالعه کنید. به بیرون لابراتوار رفته و کلید برق را به طرف پایین فشار دهید 
تا چراغ قرمز لابراتوار روشن شود. سپس به سمت دستگاه بالای کشو رفته و 
فیلم مجموعه را داخل دستگاه قرار دهید. در این هنگام مردی آمده و کلید 
لامپ را روشن می کند و همه برنامه‌ها را بهم می ریزد. زمان‌سنج دستگاه را 
بزنید و کلید برق را به حالت لامپ قرمز برگردانید. سپس فیلم را از دستگاه 
برداشته و داخل دستگاه بعدی قرار دهید و کاغذ عکس سمت چپ دستگاه را 
زیر دستگاه قرار دهید. We‏ دکمه سمت راست کنار دستگاه را فشار دهید تا 


استفاده از اهرم‌های چرخشی طوری تنظیم نمایید که نور از سوراخ‌ها به 
داخل بتابد و در این هنگام شاهزاده خانم برای استحمام می‌رود. شما باید در 
این فرصت وارد اتاق شاهزاده خانم شوید ولی نیاز به رمز اتاق دارید. 

به طرف اتاق طبقه بالا بروید و در سبد بزرگ پنهان شوید و منتظر بمانید تا 
را وارد کنید و وارد اتاق شوید. در گوشه اتاق یک دستگیره زنگ بین آینه و 
صندوقچه وجود دار آن را بکشید تا آیشا به uly bul‏ لباس مخصوص 
داخل صندوقچه به محموعه اضافه می‌شود. 

اکنون شما در اتاق خودتان هستید و با آیشا در مورد عطر Perfume‏ 


از اتاق خارج 


اندرونی بروید 
و با مادام 
صوفی در 
مورد عطر 


بطری طلایی را بردارید. در ضمن شما به گل بادام نیز نیاز دارید. به سمت 
راست جایی که تلسکوپ قرار دارد بروید و روی آن کلیک کنید و گل بادام 
را ببینید. حالا از کارگاه خارج شوید. شما نیاز به یک چوب بلند که ترکیبی از 
سه شاخه کوچک درخت می باشد دارید. یکی از شاخه‌ها جلوی نیمکت سمت 


راست ابتدای ورودی باغ می باشد. به باغچه روبروی ورودی EL‏ بروید و 
درخت بادام بردارید و سه شاخه را با یکدیگر ترکیب کنید و روی درخت بادام 
کلیک sus‏ بادام‌هایی Almonds‏ که روی زمین ریخته شد را بردارید. 

به سمت راست نزدیک قفس یوزپلنگ بروید وروی قفس کلیک کید که در 
این لحظه Lint‏ شما را از خطر آگاه می کند. به اندرونی رفته و با مادام صوفی 
صحبت کنید. به abb‏ بالا gy‏ و به سمت بالکنی که نگهبان bl‏ بود 
بروید که در همین لحظه شاهد باز شدن گل مورد نظر خواهید بود. به 
اتاقتان برگردید و روی تختخواب کلیک کنید. وقتی به خواب می روید در 
خواب یوزپلنگ را در شب می بینید که می‌توانید آن را با ماوس به گردش در 
باغ ببرید و با فشار کلید ESC‏ می توانید از خواب بیدار شوید. بعد از بیدار 
شدن به محوطه باغ بروید. کنار نیمکت سمت راست ورودی به EL‏ گل 
مورد نظر را بردارید و به سمت کارگاه بالای EL‏ بروید. وارد کارگاه شوید و 
به سمت میز چند ضلعی که دارای نقش گل است بروید. US‏ روی میز را 
مطالعه کنید تا طرز ays‏ عطر را یاد بگیرید. به سمت آسیاب بروید و بادام 
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این حیوانات از شاهین می‌ترسند. بنابراین وقتی سایه شاهین روی زمین افتاد 
از آنجا عبور کنید و به آنطرف بروید. سپس با پا تنه درخت را هل دھید و از 
ان عبور کنید. مجددا به حیوانات وحشی می رسید که بايد مثل قبل عمل 
کنید. به جلو ادامه دهید تا به یک GUL‏ برسید و BL‏ از روی گیاهان 
بشقابی عبور کنید. به یک سرازیری می رسیدہ از آنجا عبور کنید و با مردی 
که سر راهتان می بینید صحبت کنید. سپس آنقدر به جلو بروید تا یوزپلنگ 
فراری را ببینید. به سمت نرده‌ها رفته و مقداری گیاه Branches‏ از جلوی 
نرده ها بردارید. از سمت راست داخل تنه درخت بروید و در این لحظه 
خفاش ها به شما حمله می SUS‏ و بیرون می‌آیید. LL‏ دود درست کنید و 
خفاش ها را فراری دھید. گیاہ مجموعه را روی زمین داخل تنه ریخته و با 
فندک آن را آتش بزنید. بعد از فرار خفاش‌ها از داخل تنه به سمت بالا بروید. 
دهکده :Molgrave‏ 

اکنون شما داخل یک روستا که روی درخت‌ها بنا شده هستید. به سمت 
چپ بروید. بین کوزه‌ها یک چوب قرار داردہ آن را بردارید. به مسیرتان ادامه 
دهید تا به انتهای راه برسید. در انتهای راه CRUS‏ کنید تا بزرگنمایی به شما 
بدهد. سپس شيشه مجموعه را روی چوب برده و روی Alb‏ سمت چپ 
کلیک کنید تا مقداری از راه چوبی سقوط کند و شما بتوانید از آن عبور کنید. 
به کلبه پایینی بروید و روی کنده کوچک بیایید که از آن سقوط می کنید. 
برای گذر از آنجا روی دیواره کلبه کلیک کنید و با انتخاب نیزه شیشه‌ای» ۴ 
سوراخ در محل های مورد نظر ایجاد کنید. هنگام گذشتن از پل به پایین 
قوط کی کم 

وارد کلبه سمت راست شوید و 
بواسطه مترجم با شاهزاده خانم 
بی هوش می شوید و وقتی به 
هوش می آیید در خانه جادوگر قرار 
دارید. با جادوگر که سمت راست 


نشسته است صحبت کنید و از کلبه خارج شوید. به سمت راست و از پل 
گذشته و به سوی مرد کنار کلبه بروید و با او صحبت کنید. به عقب برگردید 
و به راست بروید تا به نردبان برسید. از نردبان بگذرید و سمت چپ بروید تا 
به دو کلبه برسید به کلبه روبرویتان که مردی جلوی آن ایستاده بروید و با 
او صحبت کنید و از گیاهان روبروی او بردارید. به سمت نردبان برگردید و از 
نردبان بالا بروید. به چپ. چپ و مجدداً به چپ بروید تا به کلبه‌ای که دو 


طرف آن 


دو کوزه بزرگ آویزان است برسید و از گیاهان سمت چپ بچینید. 


از نردبان پایین رفته تا به تنه بزرگ درخت برسید به راست بروید تا در MS‏ 


تنه بزرگ یک درخت قرار گیرید. مجدداً به راست بروید و با SUS‏ روی 

قرقره از خمره بزرگ مقداری روغن Polo Polo Fat‏ بردارید. به تنه بزرگ 

درخت برگردید و به سمت چپ بروید. به جلو بروید تا به یک اسطبل برسید 

و از داخل اسطبل عبور کرده و از نردبان بالا بروید. با شاهزاده جوان مقابل 

در صحبت کنید تا به شما بگوید یوزپلنگ را چگونه شکار کنید. از پله پایین 
پا رای ته ای 
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نور به کاغذ تابیدہ شود. کاغذ را برداشته و در ظرف محلول بیندازید و چند 


و آن را بردارید تا عکس‌های چاپ شده در مجموعه قرار 
بچسبانید و از عکاسی 


گیرند. عکس را به روی پاسپورت برده و روی Ol‏ 
خارج شوید. 

به سمت راست egy‏ و در سه راهی به 
سمت چپ بروید. وارد تعمیرگاه شوید و به 
انتهای تعمیرگاه» سمت کامیون بروید. 
داخل موتور آن را ببینید. باطری مجموعه 
را در سمت راست موتور قرار دهید و سپس 
پروانه را KYL‏ باطری روی موتور NB‏ 
دهید. 
روی قرقره جلوی کامیون کلیک کنید و بعد داخل اتاق کامیون را نگاه کنید 
و کلید کنار فرمان را بزنید تا کامیون از روی جک Geb‏ بیاید. حالا تلمبه 
مجموعه را روی بشکه CRUS‏ کنید و بعد روی شیلنگ کنار بشکه دوبار 
SIS‏ کنید و ano‏ تلمبه را 
بچرخانید. سوار کامیون شده و 
حرکت کنید و به باغ بروید. 

از باغ خارج شده و به محلی که 
فواره وجود دارد بروید. از در JUS‏ 


بگیرید. به طرف باغ بروید و با 
مصطفی صحبت S‏ به سمت 
راست al‏ بروید و دستگیره گرد را 
دو بار به راست بچرخانید. سپس 
روی مجسمه سمت چپ کلیک 
xs‏ تا شاهد CS;‏ ماهی به 
حوضچه کنار شوید. به سمت SVL‏ 
باغ بروید و کلید مجموعه را روی قفس کنار نیلوفرهای آبی کلیک کنید تا 
وارد قفس شوید. به جلو بروید تا به قسمت کنترل برسید. ابتدا اهرم سمت 
راست را کید تا آب en‏ خالی شوه سپس زوۍ فا کنتزل iss‏ 
کنید. یک صفحه نيمدايره مدرج که 8۷۸۷۷۹۹ SL‏ 


| 


شامل ٩‏ خط است. به ترتیب گا ات سد 
راست روی خط ۶ کلیک کنید و روی © SS‏ 


دستگیره سمت راست SIS‏ کنید. 
روی خط ٣‏ و کلیک روی دسته سمت ٩‏ 
راست و حرکت یوزپلنگ را به داخل | 
کامیون خواهید دید. به نزد پادشاه بروید و با او خداحافظی کنید و او 
پاسپورت شما را مهر می‌زند. 

:Molgrave صحرای‎ 

سوار کامیون شده و از شهر خارج شوید و در راه با حیوانات شبیه شتر برخورد 
می کنید و واژگون می شوید و یوزپلنگ فرار می کند. از تکه های شیشه 
شکسته شده کامیون بردارید و با آن شاخ و برگ‌هایی که سد راه شما هستند 
بالایی آن بروید. انتهای شاخه روی تاک‌های آویزان WS SUS‏ و ماری که 
لابه لای شاخه‌هاست شما را نیش می‌زند. به شاخه پایین آمده و از تاکی که 


به شاخه آویزان Col‏ پایین بروید. پیش بروید تا به حیوانات وحشی برسید. 


شاخه‌های سمت راست نردبان را بردارید و کف آنجا قرار دهید. از نردبان بالا 


بروید 
شما شب هنگام به خواب می روید 


و می توانید با یوزپلنگ پرسه بزنید 
ا ونیا ESCA‏ چگرگی په 
دام افتادن یوزپلنگ را مشاهده 
کنید و از خواب بیدار شوید. به 
پیش جادوگر بروید کنار کلبه ای 
که ابتدا کنار آن سقوط کردید ایستادہ است. جادوگر کاغذ گزارش جاسوسی 
گودمورنینگ را به شما می‌دهد و شما به صورت خودکار با ارابه‌ای که به آن 
یک حیوان شتر مانند بسته شده و پشت ol‏ یوزپلنگ اسیر شده قرار دارد در 
حال حرکت هستید. 

‘Maur رودخانه‎ 

به سمت بالای تصویر و به سمت کامیون فرو رفته در شن بروید و OU‏ 
خالی Jerry Can‏ را بردارید. از راه چوبی سمت راست لنگر گاه به جلو رفته 
و در انتھای آن گالن را زیر قسمت متحرک لنگرگاه قرار دهید تا YL‏ بیاید. 
دوباره به کامیون برگردید و گالن‌های دیگر را بردارید و این عمل را Jes?‏ 
دیگر تکرار کنید. حالا روی حیوان شترنما کلیک کنید تا به روی قسمت 
متحرک لنگرگاه برود. روی KL‏ حیوان کلیک کنید تا روی صفحه زیر پایش 
راه رفته و چرخ‌ها به حرکت درآیند. طولی نمی کشد که میان آب‌ها واژگون 
می‌شوید و در شهر معدنی Zamarat‏ قرار می گیرید. 

:Lamarat معادن‎ 

به گفتگوی دو معدنچی گوش دهید. d)‏ سمت راست بروید و به سمت 
چوبی یک آلونک مردی را ببینید. از پله‌ها بالا egy‏ و از در سمت راست 
وارد شوید. با مرد داخل Sergeant Harambee bul‏ صحبت کنید. وقتی 
انا حارج کی دوه او امد نما Wilh‏ کسی کراران ifie d a‏ 
دختر Rodon‏ اینجاست و او را اینجا زندانی خواهد کرد. به صحبت مردی 
که جلوی در آلونک نشسته گوش دهید. به داخل برگردید و مجدداً با 
هارامبی صحبت کنید. او شما را در اتاق زندانی می کند. به قفسه سمت چپ 
بروید و کلاه معدنی» کلنگ و بقیه ابزارها را بردارید. به کف اتاق در سمت 
راستء جلوی جاکتابی را نگاه کنید. با ترکیب یکی از کلنگ‌ها با دسته چوبی 
تخته کف اتاق را بشکنید و سپس از کله کرگدن که به دیوار نصب است 
بالا بروید. در این هنگام هارامبی می‌آید و سوراخ را نگاه می کند و به SUS‏ 
اینکه شما از آنجا فرار کرده‌اید بدون قفل کردن در خارج می‌شود. با انتخاب 
لباس معدن به پشت پارتیشن اتاق رفته و تا به صورت خودکار تغییر لباس 
دهید. از در خارج شوید و از سمت راست بروید تا به هارامبی رسیده و بدون 
اینکه شناخته شوید از JUS‏ او بگذرید. ادامه دهید تا به دو معدنجی که در 
ابتدا به صحبت‌های آن‌ها گوش دادید برسید. مجدداً به صحبت‌های آن ها 
گوش دھید و به سمت راست تصویر بروید. سوار آسانسور معدن شوید اهرم 
آن را بکشید و به پایین بروید. به سمت راست بروید تا به یک سکو با قلاب 
برسید. به آسانسور برگردید و به سمت چپ بروید. به دفتر وارد شوید و با بیل 
Bill‏ گفتگو کنید و از دفتر خارج شوید. به داخل معدن برويد و طناب را از 
روی زمین بردارید. مجددا به سمت چپ بروید و یک فیل اسیر شده را 
ببینید. به پیش بیل برگردید و راجع به فیل صحبت کنید. او بیرون می رود و 
شما نیز تغییر لباس می دھید. داخل کشوی میز تحریر را نگاه کنید و Y‏ گوه و 
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آمده و از اسطبل عبور کنید و از سمت چپ بروید تا به AJ‏ ماهیگیر برسید. 
به پیش ماهیگیر رفته و با او صحبت کنید و بعد از رفتن او روی صندلی 
نشسته و با انتخاب طعمه‌های رنگی و اهرم‌های کنترل سمت چپ و راست 
و حرکت به جلو و عقب روی پدال چپ و راست به ماهیگیری شنی بپردازید. 
وقتی موفق به این کار شدید ماهی شنی به مجموعه اضافه می گردد. به 
داخل کلبه رفته و با مرد کوتاه قد چاق Major Good Morning‏ صحبت 
کنید و سپس ماهی و گیاهان مجموعه را به ماهیگیر بدهید و مجدداً با 
گودمورنینگ صحبت کنید. او می گوید که ماھیگیر چربی را هم می‌خواهد و 
چربی را به ماهیگیر بدهید. کلبه را ترک WS‏ و بعد از چند انيه به داخل 
برگردید و پوست طبل JUS‏ دیوار را که به وسیله طناب کشیده شده است را 
بردارید. از کلبه خارج شوید و از اسطبل گذشته و به سمت راست بروید تا به 
کلبه‌ای که از bul‏ روغن را برداشتید برسید. از خروجی سمت راست پایین 
رفته تا به یک طبل بزرگ که KU‏ 
به درخت frog‏ است برسید. 

ابتدا برای بزرگنمایی روی طبل |١‏ 
کلیک کرده و سپس پوست 
bb‏ را از مجموعه اننخاب و BEP‏ 
روی طبل نصب کنید. از طبل 
ogh‏ آمدہ و به تنه بزرگ 
درخت برگردید و به سمت چپ بروید تا به اسطبل برسید و سپس از میان 
اسطبل عبور کنید و به پیش شاهزاده جوان بروید. با او صحبت کنید او از 
شما می‌خواهد که طبل را به صدا درآورید. به سمت طبل بروید و روی Ol‏ 
SIS‏ کرده و طبل را به صدا در آورید و شاهد فرار خفاش‌ها باشید. در این 
لحظه شاهزاده» شاهین خود را رها کرده و یک خفاش شکار می کند. پیش 
شاهزاده برگردید و خفاش را از شاهین بگیرید. از کنار اسطبل به راست 
بروید. مجدداً به راست و به Gel‏ بیایید تا به نردبانی که برای چیدن گیاه از 
آن بالا رفته بودید برسید. از نردبان بالا بروید. به سمت osh‏ بروید تا به 
کلبه‌ای که پسر جوانی کنار آن ایستادہ برسید و از سمت چپ کار کوزه ها 
یک قلاب Hook‏ و تمام Nuts ogo‏ را بردارید. به بالا بروید و از راه سمت 
راست به کلبه سمت راست که داخل آن دستگاهی است بروید. میوه‌ها را 
روی نگه‌دارنده میوه که یک چاقو دارد و کنار آن اهرم است قرار دهید روی 
آب میوه تخلیه گردد. این کار را آنقدر انجام دهید تا میوه‌ها pled‏ شود و 
سپس به سمت دستگاه سمت راست آن رفته و اهرم آن را بکشید تا عمل 


کرده و کش بسازد. 


سپس آن را بردارید و به کلبه ماهیگیر بروید. از نردبان کنار صندلی ماهیگیر 


پایین بروید. جلوی نردبان» کش را انتخاب و SYS‏ کنید تا به پایتان بسته 
شود و سقوط آزاد انجام دهید و قلاب را بردارید. قلاب را انتخاب و روی 
طناب دام که در وسط قرار دارد وصل کنید. خفاش مجموعه را به سر قلاب 
بزنید. اهرم سمت راست را بکشید تا کف تله باز شود. از نردبان بالا بروید و 


lass 
cs 4 Sec. 


Ce) 


ناهد - 
فرار با یوزپلنگ از سیل ۰ 
ایجاد شده هستید. | 24 
از alle‏ آسانسور خارج | 
شوید و به دفتر بیل بروید اس اه 
و او را برای فرار متقاعد کنید ولی او حاضر به ترک محل کارش نیست. ولی 
شما سوار بر فیل آنجا را ترک خواهید کرد و به سطح زمین jb‏ خواهید 


گشت. 


دیگر افتاده با اطلاع شوید. به راست بروید تا صحنه خروج را ببینید. 

کمپ شورشیان: 

چند مرد مسلح شما را زندانی می کنند. با نگهبان صحبت کنید. قفس را به 
چپ و راست حرکت دهید و به محض رسیدن به نقطه فعال از شاخه های 
سمت راست بکنید و سعی کنید به همین روش SY‏ زنبور بالای سر نگهبان 
را با استفاده از همین شاخه به پایین بیندازید. 


در این لحظه نگپبانان شما را به پیش مردی به نام سیری Conard Siri‏ 
می برند و با او صحبت کنید. او به شما مقداری زمرد و یک دستگاه بی‌سیم 
می‌دهد. مدارک سیری را از روی میز تحریر بردارید. از pole‏ خارج شوید و به 
سمت چپ چادر بروید و تعدادی خار بکنید و با یکی از سربازهای کمپ 
صحبت کنید. به چادر سیری برگردید و به سمت بالا بروید و از نی های 
سمت راست پل بچینید. به سمت راست بروید و با سرباز صحبت کنید تا به 
شما اجازه صحبت با زندانی را بدهد. سپس با زندانی داخل قفس وامگانا 
383 که دکتر رودون است صحبت کنید. به سمت راست بروید تا 
کشتی Black Vault‏ را ببینید. روی زنجیر لنگر یک مار وجود دارد برای 
کمک گرفتن به پیش وامگانا بروید و با انتخاب نی و خار مجموعه. آن‌ها را 
به او داده و با او صحبت کنید. او با استفاده از نی و خار GLAS‏ را بی‌هوش 
می کند. شما ub‏ چاقوی کنار میز را بردارید و آن را روی طناب قفس که به 
درخت بسته شده بکار ببرید. قفس سقوط می BS‏ و او بیرون می آید. به 
سمت کشتی بروید و ببینید چگونه وامگانا مار را فراری می‌دهد. 

‘Black Vault کشتی‎ 

از زنجیر بالا بروید و به ترتیب راست بالاء راست بالاء بالاء چپ و بالا 
حرکت کنید تا به روی عرشه کشتی برسید. کپسول آتش‌زا را از داخل جعبه 
روی دیوار بردارید. به سمت راست رفته و از نردبان بالا بروید. آنجا هیچ 
Lal‏ برای رفتن به SUIS‏ تهویه نیست. از نردبان پایین بیایید و به سمت 
چپ بروید. به جای اول برگشته و به سمت چپ بروید. روی در کلیک کنید 
تا آتش توپ را ببینید. کپسول آتش زای مجموعه را 
داخل توپ بیندازید و بعد از انفجار خواهید دید که 
میمون‌ها از داخل توپ فرار می کنند. داخل توپ بروید 
و هر دو اهرم راست و چپ را پایین بکشید و سپس 


یک آچار را از داخل آن بردارید. بیل برمی‌گردد. به پیش فیل بروید و روی 
ستونی که زنجیر به آن متصل است WS SUS‏ و آچار مجموعه را روی پیچ 
بکار برده تا فیل آزاد شود. به اسانسور برگردید. به قسمت بالای اسانسور 
نگاه aus‏ تا یک نمای نزدیک از سقف به شما بدهد. روی سقف کلیک کنید 
تا روی سقف آسانسور بروید. روی ستون سمت چپ SUS‏ کرده و با انتخاب 
گوه مجموعه. روی ستون اعمال کنید تا Y‏ گوه در سر جای خود قرار گيرند. 
سپس پایین آمده و کلید اسانسور که در سمت چپ قرار دارد را بزنید. زیر 
آسانسور بروید و با انتخاب طناب مجموعه روی صفحه زیر پایتان SUS‏ 
کنید تا Glib‏ به صفحه متصل شود. آن طرف طناب را به فیل ببندید تا ol‏ 
را بکشد. حال می توانید وارد چاله زیر اسانسور شوید. وارد چاله شده و روی 
صفحه کنترل زردرنگ کلیک کنید و سوييچ سمت راست را به راست 
چرخانده و اهرم را به Gul‏ بکشید تا به سطح ۱۹۰۵ برسید. به جلو حرکت 
کنید و با مهندس Dada bb‏ بالای پله‌ها صحبت ALT‏ شما بی‌هوش روی 
زمین افتاده‌اید و می‌توانید با یوزپلنگ به گردش بروید و همچنین می‌توانید با 
کلید ESC‏ میان‌بر زده و خارج شوید. اکنون با یوزپلنگ در مکانی قرار دارید. 
به سمت چپ و VL‏ کنار دیوار بروید و فانوس شکسته را بردارید. به سمت 
راست بروید و روی طناب سکو SYS‏ کنید. با انتخاب فانوس مجموعه. نفت 
آن را روی طناب بریزید و با استفاده از فندک آن را آتش بزنید تا بالابر به 
پایین سقوط کند. وارد 
بالابر شوید و دکمه‌ای 
که جهت بالا را نشان 


چوبی را بردارید. به Bb‏ بالابر برگردید و یک طبقه بالا بروید. دریل را 
برداشته و روی دیوار بکار ببرید تا یک سوراخ ایجاد کند. به داخل 
بالابر بروید و با زمردهای 
سمت خفاش روی قرقره 
کنید. سه دفعه Ab‏ این 


مجموعه آن ها را به 
بالای بالابر پرتاب 
عمل را انجام دهید 
آن مشاهده 
آن حمله می کند و آن را 
جعبه دینامیت‌ها می‌شکند. 
x»‏ و از داخل ave‏ 
دینامیت بردارید. مجدداً با 
استفاده از بالابر به 
محلی که با دریل سوراخ 
روی دیوار سوراخ ایجاد 
کردید برگردید. دینامیت را 
داخل سوراخ بگذارید و سپس 
سیم فیوز مجموعه را به 
Ca‏ وصل eS‏ به 
پایین برگشته و انتهای سیم را 
که کنار بالابر قرار دارد بردارید. 1 


تا روی جعبه بنشیند و بعد از 


به سمت چپ بروید و سیم را به 


| اهرم انفجار متصل کنید. سپس 
اهرم را پایین بکشید تا انفجار 


bul‏ میمون‌ها مانع عبورتان می‌شوند. به سمت راست GYD‏ بیایید و شیر 
فلکه بخار را باز کنید تا میمون‌ها فرار کنند و دوباره شیر را ببندید. به جایی 
که میمون‌ها بودند برگردید و از در سمت چپ داخل شوید. در اتاق» یوزپلنگ 
را اسیر بین شمع‌ها خواهید دید. گچ را از روی زمین پشت یوزپلنگ بردارید. 
از اتاق خارج شوید و به سمت راست بروید تا به مار بو که سد راهتان شده 
برسید. با آسانسور Gel‏ بروید و با مرد بومی صحبت کنید و از کنار او به 
اتاق سمت چپ way‏ و با cll‏ گرتزلبرگ Gretzelburg‏ صحبت کنید. به 
سمت تلفن روی jo‏ رفته و روی شماره تلفن نوشته شده روی SAS IEW‏ 
مجسمه کلیک کنید و با استفاده از چاقوی مجموعه مدال را بکنید. سپس به 
سمت در دولنگه رفته و روی آن کلیک کنید تا یک دایره ظاهر گردد و مدال 
مجموعه را روی آن قرار دهید. به میز روبرو بروید و ۴ عروسک آویزان شده 
را بردارید و ضمانت بانکی داخل سبد را بردارید. از بزرگنمایی خارج شوید تا 
آقای گرتزلبرگ را ببینید که برگشته است. مجدداً روی میز کلیک کرده و 
فندک مجموعه را روی عروسک چوبی بکار ببرید تا آتش گرفته و آقای 
گرتزلبرگ فرار کند. به سمت چپ بروید و ماسک آفریقایی را بردارید. پیش 
مرد کنار آسانسور بروید. ابتدا با او صحبت کنید و سپس عروسکی را که 
جلیقه نارنجی پوشیده را به او بدهید. به سراغ یوزپلنگ بروید و جادوگر را 
bul‏ ببینید. گچ مجموعه را انتخاب و ابتدا شکل خورشید را در نقطه فعال 


سمت چپ و ماه را در سمت راست و یک دایره بزرگ دور یوزپلنگ در نقطه 
فعال پایین بکشید. 
عروسک کلاه دار را روی شکل ماه قرار دهید و عروسکی را که شکل 


درخت است را کنار دم یوزپلنگ و عروسک بعدی را آن طرف دایره بزرگ 
روبروی عروسک درختی قرار دهید 

از اتاق خارج شوید و به سمت آسانسور بروید. از در سمت راست وارد اتاق 
خواب شوید و صندوقچه جلوی تخت را باز کنید و عروسک خودتان را از 
داخل ol‏ بردارید. به اتاق حبس یوزپلنگ برگردید و عروسک را روی نماد 
خورشید قرار دهید و با انتخاب ضمانت SL‏ آن را داخل دایره بزرگ قرار 
دهید و خواهید دید که جادوگر مار را فراری می‌دهد. با جادوگر صحبت کنید. 
او برای بهبودی یوزپلنگ داروی مسکن, ماده ضد عفونی و BL‏ می خواهد. از 
اتاق خارج شده و از دری که مار جلوی آن خوابیده بود داخل شوید. به سمت 
چپ بروید و سپس از در سمت راست داخل شوید و وارد درمانگاه سمت 
راست خود شوید. به سمت راست بروید و کارت عبور را از روی لباس ها 
بردارید که در این لحظه یک میمون آمده و آن را از دست شما می‌قاید. از 


بوسیله چرخ‌های تنظیم کننده لوله تهویه را نشانه گرفته و با فشار کلید سبز 
شلیک کنید تا لوله کنده شود. از توپ GE‏ شوید و از نردبان قبلی بالا 


بروید. روی لوله کلیک کنید و به پایین بروید. سمت چپ آسانسور یک دکمه 
وجود دار آن را فشار داده و داخل آسانسور شوید. به راست بروید تا به یک 
در باز برسید. داخل شویدء سمت چپ خود یک صفحه کنترل می بینید. از 
نردبان به پایین نگاه کنید و از کنار صفحه کنترل به راست بروید و جریان 
اب را ببینید. به سمت چپ بروید و از گوشه سمت چپ بالای تصویر به 
مکان دیگری بروید. از سمت چپ os US‏ گالن گازوییل را بردارید. از سمت 
چپ خارج شده و به صفحه کنترل کنار ذغال سنگ‌ها بروید و به ترتیب زیر 
عمل کنید: 

Y‏ — سوییچ سیاه سمت چپ Vb‏ را به صورت عمودی قرار دهید. 

Y‏ — اهرم افقی سمت cod)‏ را به راست بکشید تا واگن به سمت 
ذغال سنگھا پیازد: 

٣‏ - اهرم عمودی را به سمت بالا بکشید تا دستگاه روی ذغال سنگ ها 
بیاید. 

Y‏ — دکمه قرمز سمت چپ را فشار دهید تا دستگاه ذغال‌سنگ را بردارد. 

۵ اھرم عمودی را به سمت بالا ببرید تا دستگاه به سمت واگن بیاید. 

۶ — دکمه joj‏ سمت راست را فشار دهید تا ذغال‌سنگ بریزد. 

۷ - اهرم افقی را به چپ بکشید تا واگن حرکت کند و جلوی کوره پلنگ 
توقف کند. 

به سمت کوره پلنگ بروید و اعمال زیر را انجام دهید: 

Y‏ — به جلوی کوره بروید تا پلنگ فلزی بالا بیاید. 

Y‏ — گازوییل را در قیف پشت سر پلنگ بریزید. 

Y‏ — فندک مجموعه را روی دست پلنگ SIS‏ کنید. 

Y‏ — دکمه سمت Curly‏ پشت پلنگ را فشار دهید تا دست آن جلو بیاید. 

۵ - دکمه چپ پشت آن را فشار دهید تا گازوییل را داخل کوره ريخته و 
روشن AS‏ 

به صفحه کنترل روبروی جریان آب بروید و دکمه قرمز سمت چپ آن را 
فشار دهید تا تلمبه بکار افتد. سپس اهرم را بکشید تا آب خشک شود. از 
نردبان Gel‏ بروید و به جلو ادامه مسیر دهید تا به یک در باز برسید. با مرد 
بومی سمت چپ JUS‏ آسانسور صحبت کنید. داخل اسانسور شده و به طبقه 
YL‏ بروید. از در باز سمت راست داخل شوید و به سمت چپ دالان بروید. 


ےی ایا ته ای 


ےک 
یکی tide‏ کر می" 
Gee,‏ 


می‌افتد و داستان به GUY‏ می‌رسد. این شاید یک ی از پایان‌های 
بازی بادا 
ېه >F >F >K‏ 


Pariah 


PARIAHGAME.COM 


در منوی اصلی در Settings‏ و سپس laa Cheat Codes‏ را وارد کنید. 


Effect Code 
All ammunition ALLAMO 
Cinematics can now be skipped P33kaB00 


Exclusive Best Buy multi-player level 
BESTBUYpwnsYou 
Exclusive EB Games multi-player level 
Exclusive Future Shop multi-player level 
FuturePwnage 
Exclusive Gamestop multi-player level 
GameStopPwnage 


Ebpwnz 


LU 


Exclusive Groove multi-player level 

YouGotGroove 
Exclusive Target multi-player level 

TargetingYou 
Exclusive Toys R Us multi-player level TRUPwned 
Exclusive Walmart muti-player level PwnageMart 
God mode F3ARM3 


2K >F >F >F 
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جعبه زیر کمد لباسء مقداری لوازم پزشکی مورد نیاز را بردارید. پیش جادوگر 
برگردید و سه لوازم پزشکی مجموعه را به او بدھید و سپس برای پس 
گرفتن کارت عبور از میمون خارج شوید. از دری که مار خوابیدہ بود داخل 
شوید به جلو رفته و به سمت چپ بروید. مجددا به جلو رفته و به سمت چپ 
بروید. در نیمه راه به سمت راست بروید و خواهید دید که میمون‌ها مجذوب 
تماشای تلویزیون شده‌اند. برای ترساندن آن‌ها به اتاق بعدی بروید و با 
انتخاب نقاب آفریقایی مجموعه و کلیک روی دوربین» بطور خودکار روی 
صندلی می نشینید و میمون‌ها با دیدن تصویر شما روی صفحه تلویزیون فرار 
می کنند. به اتاق قبلی برگردید و به میمونی که آنجاست یک زمرد از 
مجموعه بدهید و کارت عبور را بگیرید. از آنجا خارج شوید و به پایین تصویر 
بیایید و به سمت راست بروید. مجددا به راست بروید و میمون‌های گرسنه را 
ببینید. به اتاق روبرو بروید و به انتهای آشپزخانه بروید. روی اجاق SUS‏ 
کنید در بازکن را بردارید و آن را روی قوطی کنسرو کلیک کنید و سپس 
محتویات قوطی را داخل ماهی‌تابه بریزید. با استفاده از فندک مجموعه شعله 
زیر ماهی تابه را روشن کنید تا بوی غذا میمون‌ها را به سمت آشپزخانه 
بکشاند. از انجا خارج شوید و به اتاقی که میمون‌های گرسنه بودند بروید. در 


کمد سمت چپ خود را باز کنید 9 گزارش چاسوسی دیگری بردارید. ol‏ را در 


موجودی بخوانید و یادداشت ۲۵۷۷ روی در قفسه را مورد بررسی قرار دھید. 


به سمت در روبرو بروید و روی صفحه کلید رمز آن کلیک و عدد ۲۵۷۷ را 
وارد کنید. سپس کارت عبور را روی کارت خوان زیر کلید رمز کلیک کنید و 
داخل اتاق جنگ شوید. نقشه را مورد بررسی قرار دهید و سپس گزارش 
ارتش را از زیر نقشه بردارید و بخوانید. از سمت چپ تصویر به مکان طبل‌ها 
بروید. به صفحه کنترل سمت راست بروید و با کشیدن کلید صدای طبل‌ها 
را خاموش کنید. به بالا برگردید و به سمت چپ و سپس پایین بروید. از 
Willy‏ 
0 صحبت کنید. به سمت پايين Lop‏ که صدای شلیک 
می شنوید و وقتی برمی گردید می بینید که وندرگارد خودکشی کردہ است. 
کلید و اسلحه او را بر دارید و به پایین بروید و به اتاقی که یوزپلنگ در 


نردبان بالا بروید تا به سکان برسید. به جلو بروید و با وندرگارد 


آنجاست بروید. به سمت آسانسور بروید و داخل اتاقی که عروسک را از 
صندوق برداشتید شوید. با کلید مجموعه در انتهای اتاق را باز کنید و داخل 


شوید و پدرتان را در آنجا ببینید و با او در مورد مادرتان صحبت کنید. 


صدای شلیک به گوس می رسد ولی معلوم نیست چه اتفاقی 


7 01928374 87654321 
8 01168742 99999999 
9 10011990 12345678 
10 17041963 47382910 
11 56388700 52014727 
>F >F >F > 

Persian Wars 

هنگام بازی کلید Ctrl‏ را نگه‌داشته و کدها را وارد کنید. 
Baby picture [F2]‏ 
God mode [F7]‏ 
Win battle; may glitch game [F8]‏ 
Lose battle [F9]‏ 


>F >F >F ېه‎ 


Pharaoh's Revenge 


هنگام بازی کلیدهای زیر را بزنید 


Patriots: A Nation Under Fire 
را‎ login developer ضد ضربه: هنگام بازی کلید “ را بزنید سپس‎ 
را اجرا کنید.‎ god 1 تایپ و کد‎ 
>F >F >F >F 


Paws And Claws Pet Vet 


کدها را هنگام بازی وارد کنید. 


ہی 


پول زیاد momo‏ 


پول بی‌نهایت droopy‏ 
کامل شدن تمام بناها all buildings‏ 


>F >F >F >F 


Pax Corpus 
هنگام بازی کد را وارد کنید.‎ 


Prison BIDYTE 
Temple KNUTW 
Space lab BENYO 
Rocket silo CODUP 
Rocket silo alternate CODUZ 


>F >F >F >F 


Pennzoil: World Of Outlaws 
یک میلیون دلار: به عنوان نام در حالت کاریر وارد کنید.‎ 
MEGASAXON 


[F5] بیشترین جان‎ 
[F7] یک ضرب کشتن‎ 
>F >F >F ok 
Pike 
و کدهای زیر را وارد‎ oS شروع‎ Setup.exe -god بازی را با خط فرمان‎ 
[Caps Lock] + [ پر شدن انرژی‎ 
[Caps Lock] + ] مهمات پر‎ 
>F >F >F ېه‎ 
Pipe Line 
پسورد مرحله‌ها‎ 
FOLD 
EYES 
EGGS 
TEAR 
PEAS 
DUCT 
PODS 
>F >F لد‎ >F 
Piranha 
پسورد مرحله‌ها‎ 
10 DE6782 
20 896J3R 
30 34U22 
40 R3894L 
50 U8900H 
60 90KLMQ 
70 IOP4E9 
80 256QU1 
90 9U380U 
>F >F >F ېه‎ 


2k >F >F ید‎ 
Per.Oxyd 

در منوی اصلی و در coffee CUP‏ وارد کنید 
Level Single player Two player‏ 
11111111 11111111 1 
09111989 24121965 2 
27182818 06223874 3 
08150815 27182818 4 
24559932 91929394 5 
01020304 11011299 6 


هی ته لی 
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<< 
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Pirates of The 


Caribbean: The Legend of) 


Jack Sparrow 


قدرت‌اله حیدری 
دزدان دریایی کاراییب 


طناب cle)‏ اسکلت قرمز) دایره را زده صحنه‌ای می‌بینید. به جلو رفته 
دشمنان را نابود کرده و در گوشه‌ی سمت چپ Ob‏ در چوبی باریک و 
جعبه‌ها را شکسته صندوق را باز کرده و سمت راست به جلو بروید. جعبه‌ها را 
شکسته و صندوق را باز کنید. جان را گرفته و به جلو دشمنان را نابود کنید. 


دشمنان را dol‏ کرده تا صحنه‌ای ببینید. به طرف دروازه رفته دایره را زده 
بعد تند AS‏ دکمه‌ی ضربدر را بزنید. صحنه را دیده و به عقب کنار alo‏ 
برگردید دایره را زده و پس از دیدن صحنه دشمنان را نابود کنید. 
حرکت‌هایی را که داده می شود انجام دهید (دکمه‌های روی تصویر). 
پس از دیدن صحنه دشمنان را نابود کنید و از سمت چپ صبر کنید تا 
جعبه‌ها شکسته شوند. به جلو رفته دشمنان را از بین برده به راست 
بروید و صندوق را باز کنید. جان را گرفته و به کنار چاه آب بروید. اهرم 
را چرخانده و نقشه را دریافت کنید. به عقب برگشته در انتها پس از 
دیدن صحنه دشمنان را نابود کنید و جعبه‌ی باروت را که در صحنه 
نشان داده شد (سمت (Ge‏ با دایره بردارید. ol‏ را به XS‏ چرخ بزرگ 
چوبی ببرید و با مربع به طرف در پرتاب کنید. جلو رفته پس از دیدن 
صحنه به طرف غول وسط تیر پرتاب کنید یا او را تحریک کرده تا به 
طرفتان بمب بفرستد. کنار زنجیرها قرار بگیرید و با قل خوردن به طرف 
دیگر بروید. پس از نابود کردن gl‏ صحنه را دیده به جلو بروید. با تیر 
دشمنان را نابود کنید و جعبه‌ی باروت را برداشته و کنار جعبه‌ها قرار دهید. با 
پرتاب تیر توسط جک آن را آتش بزنید و جلوتر دشمنان را نابود کرده در 
انتها به وسیله‌ی ويل به دو طناب سمت راست و چپ روبرو تیر بزنید. جلو 
رفته دشمنان را نابود کرده p yl‏ سمت چپ در آهنی را بچرخانید. صحنه را 
دیدہ بعد اهرم را بچرخانید. از کنار بر روی بالابر رفته و اهرم را بچجرخانید. 
صحنه را دیدہ و به جلو بروید. در انتها دشمنان را از پای درآورید تا صحنه‌ای 
ببینید. توسط توپ‌ها به قایق‌ها شلیک کردہ در پایان صحنه و دمویی 
می بینید. از خانه محافظت کرده دشمنان را از بین برده و پله‌هایی را که در 
پنجره می‌گذارند پایین بیندازید. صحنه را ديده و به جلو دشمنان را نابود 
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سبک بازی: اکشن ماجراجویانه 
راەیابی این بازی برای کنسول PS2‏ نوشته شدہ اما قابل استفادہ بر روی 
کنسول PC‏ نیز می‌باشد. 
چند نکته: در این بازی می‌توانید با جمع کردن پول‌ها حرکت‌هایی را 
خریداری کنید. برای این کارء استارت را زده و گزینه دوم را انتخاب کنید. 
بشکه‌هایی مخصوص در قسمت‌هایی از بازی وجود دارد که داخل آن‌ها 
می‌توانید تیر Se‏ ويل و دختر را پرکنید. 


عملکرد دکمه‌ها در PS2‏ 
دکمه‌ی ضربدر برای ضربه زدن 
مربع برای زدن ضربه‌ی قوی 
دایره برای انحام کارها 

مثلث برای پرتاب تیر 

1 برای پرش و دفاع 

1 برای هدف‌گیری 

2 حرکت ویژہ 

2 برای ضربه زدن 

جهت پایین برای عوض کردن بازیکن 

استراتڑی بازی: 

پس از دیدن صحنه به چپ رفته و صندوق را باز کنید (دایرہ را زده سپس 
ضربدر را بگیرید). به عقب از روی پل به جلو برویده صحنه را دیدہ و آن‌ها را 
نابود کنید. پس از دیدن صحنه به سمت چپ زیر آبشارء صندوق را باز کنید. 
به عقب طرف در برگشته و جایی که اسکلت قرمز در گوشه‌ی در است دایره 
را بزنید. سپس L3‏ را به سمت عقربه‌های ساعت بچرخانيد. به جلو رفته و به 
پایه‌ی سکوها ضربه بزنید تا بیفتند. در کنار سکوی سمت راست شاخه‌ها را 
شکسته و به جلو بروید.صحنه را دیدہ و آن‌ها را نابود کنید» نقشه را گرفته و 
از سمت راست آیتم را بردارید. به عقب JUS‏ در برگشته» در را باز کرده و به 
جلو دشمنان را تابود کنید از لها بالا رفته و به جلو بروید. در Gil‏ کنار 


رفته و تیر خود را پر کردہ به عقب بروید. پس از دیدن صحنه به او ضربه 
زده مواظب حملات سنگینش باشیدہ وقتی که به روی دیوار رفت سریح 
صندوق باروت سمت چپ در گوشه را برداشته و در جایی که پایین می پرد 
قرار دهید تا نابود شود و صحنه‌ای ببینید. از او محافظت کرده و تمام 
دشمنان را از بین ببرید. از پله‌ها YU‏ رفته داخل در شده و جعبه‌های بزرگ 
سمت راست را شکسته تا طوطی آزاد شود. پس از دیدن صحنه» کلید را از 
کنار برداریده در سمت راست پایین را باز کرده و از پله‌ها پایین بروید. 
پایه‌های سکوها را شکسته و از چپ بر روی سکوها به جلو بروید. دشمنان را 
نابود کرده و در انتها به Glib‏ ضربه زده دشمنان را نابود کنید. از پله‌ها بالا 
رفته پس از دیدن صحنه دو جعبه‌ی کنار کوتوله در بالا را با تیر ويل بزنید. 
وارد در شده از پله‌ها پایین رفته و به جلو بروید. تمامی دشمنان را از بین 
برده و به جلو سمت چپ شمشیر خود را درون دهان مجسمه‌ی اژدها فرو 
کنید. جلو رفته و دشمنان را از بین برده همان کار را برای مجسمه‌ی بعدی 
انحام دهید. شاهزاده یا جادوگر را همراه افرادش نابود کرده به سمت اسکلت 
قرمز روبروی در رفته و دایره را زده تا صحنه‌ای ببینید. دشمنان را از بین 
برده سمت راست دروازه جعبه‌ی باروت را برداشته و در کنار آن قرار دهید تا 
جک آن را آتش بزند. 

به جلو رفته دشمنان را نابود کرده به عقب برگردید و جعبه ی باروت را 
برداشته تا انتها به جلو بروید. توسط آن دروازه‌ی قرمز را منفجر کرده جلو 
بروید» مواظب نی‌هایی که زیر زمین بیرون می آیند باشید. از آتش‌ها و نی‌ها 
گذشته در راه دشمنان را نابود کرده در انتها صحنه را دیده و از آتش‌ها و 
نی‌ها عبور کنید. صندوق‌ها را از سمت چپ و راست باز کرده و از پله‌ها بالا 
بروید. صحنه را دیدہ سربازان آهنی را به داخل آب بیندازید تا نابود شوند. 
شمشیر را داخل دهان مجسمه‌ی اژدھا کرده تا راه باز شده به جلو بروید. 
دشمنان را از ہین برده و به جلو بروید تا هنگامی که دومین سرباز از سمت 
شوید. دشمنان را از بین برده و سپس pled‏ ظرف‌های صورتی رنگ روی 
دیوار را دور تا دور بشکنید. از روی پل نقشه را برداشته شمشیر را داخل 
دهان محسمه‌ی اژدها کرده تا راه باز شود. از پله‌ها بالا رفته دشمنان را نابود 
کنید. در انتها صندوق را باز کرده وارد در کنار شده از سمت چپ و راست در 
پایین» شمشیر خود را داخل دهان مجسمه‌ی اژدها کنید. پس از دیدن صحنه 
به او ضربه زده و او را نابود کنید. سریع از کنار به جلو حرکت کرده مواظب 
تیر آژدها باشید» وقتی به زنجیر اول رسیدید صبر کنيد تا اژدها به زیر 
سنگ‌های روی سقف بیاید بعد با ضربه زدن» زنجیر را بریده سریع راه را 
ادامه دھید. برای زنجير بعدی نیز این کار را انحام داده» تا انتها رفته 
صحنه ای می بینید. به جلو پایه های سکو را شکسته تا بیفتدہ او و بقیه 
افرادش را نابود کنید. کلید را گرفته و در JUS‏ را باز کرده جلوتر دشمنان را 
نابود کنید. جعبه‌ها را شکسته و gle‏ صندوق را باز کرده و طناب متصل به 
اهرم را ببرید (کنار پنجره). از سکو بالا رفته پنجره را بشکنید و جلوتر با 
جک سکوهای جلو را آتش زده سپس به آن ضربه بزنید. جلو رفته در انتها 
دشمنان را نابود کردہ و صندوق را باز کنید. از چپ پله‌ها را بالا رفته مواظب 
صندوق‌ها هم باشید. در انتها وارد در میله‌ای شده تا صحنه‌ای ببینید. سریع 
با استفاده از دو جعبه‌ی باروت سمت چپ و راست کنار دو تیرانداز سه توپ 
را نابود کنید (هر توپ دوبار). دشمنان را از پای درآورده صحنه‌ای می بینید. 
وقتی به کنار توپ‌ها می روید با جک او را آتش بزنید. هنگامی که به طرف 


شما می‌آید از دستش فرار کنید و وقتی به روی دیوار می رود سریع جعبه‌ی 


کرده هر چهار ab‏ داخل هر چهار پنجره را پایین انداخته تا صحنه‌ای ببینید. 
ERST‏ درآورید:به ربی که خز وننط اشث با ر 
ضربه بزنید. از سمت چپ به جلو رفته در انتها JUS‏ در حرکت‌ها را انجام داده 
تا دمویی ببینید. داخل کشتی پس از دیدن صحنه آن‌ها را dob‏ کرده سمت 
چپ کشتی از پله‌ها بالا بروید و کنار سکان سمت چپ و راست به اهرم 
ضربه بزنید. صندوق را باز کرده و پایین aula‏ دشمنان را از بین برده از 
پله‌های سمت راست کشتی بالا رفته صندوق جان و طلا را باز کرده و lib‏ 
قایق سمت چپ و Curly‏ را ببرید. از پله‌ها Gul‏ آمده تا صحنه‌ای ببینید. دو 
تیرک بزرگ بادبان کشتی در سمت چپ و راست بالای پله‌ها را توسط جک 
آتش بزنید. پس از دیدن صحنه به تیرک بزرگ وسط کشتی با دکمه‌ی 
ضربدر به رییس ضربه بزنید تا او را وادار به CS > posl‏ مخصوص کرده 
بعد با غلطیدن فرار کنید. همین کار را ادامه oala‏ تا او را نابود کنید (در کنار 
تیر این کار را انجام دھید تا به تیر وسط ضربه بزند) سپس سریع تیر وسط را 
اتش زده صحنه‌ای می‌بینید. به جلو رفته صندوق را باز کرده از سمت راست 
بروید. در راه دشمنان را از بین برده چوب‌ها را شکسته و صندوق را باز کنید. 
جلو رفته و زندانی را با حرکت‌هایی که داده می شود آزاد کنید. 

به عقب برگشته و در پشت دستگاه باربر (روی ریل) دایره را بزنید و به 


دنبالش بروید. وقتی ایستاد دوباره آن را هل داده به دنبال دستگاه بروید و آن 
را چند بار آتش زده تا منفجر شود. زندانی را با حرکات آزاد کرده و صندوق را 
باز کنید. به عقب سمت دو زندانی بروید. پس از دیدن صحنه» دشمنان را 
نابود کرده جک و ويل را بر روی بالابر برده تا صحنه‌ای ببینید. کمی به جلو 
دستگاه باربر را هل داده به دنبال او رفته و به اهرم کنار ضربه زده تا مسیر 
آن مستقیم شود. دوباره ان را هل oala‏ در انتها آن را آتش زده و صبر کنید تا 
منفجر شود. صندوق را باز کرده (در راہ دشمنان را از پای درآورید) به عقب» 
به کنار دستگاه باربر برگشته به اهرم زنگ‌دار ضربه زده تا صدای زنگ تولید 
شود و دستگاه بعدی جلو بیاید. به اهرم جلوتر ضربه زده تا fy‏ به سمت 
چپ متصل شود باربر را هل داده و به دنبال آن بروید. در مسیر بعد. مسیر 
ریل را به راست تغییر دهید. آن را هل داده و در مسیر بعد به اهرم ضربه زده 
تا مسیرش به چپ تغییر کند. آن را هل داده و به دنبالش بروید. در انتها آن 
را آتش زده و صبر کنید تا منفجر شود. جلوتره صندوق را باز کرده و نقشه را 
بگیرید (در راہ دشمنان را از پای درآورید). به عقب برگشته باربر دیگر را جلو 
آورده اول آن را به مسیر سمت چپ سپس جلوتر به مسیر سمت راست و در 
مسیر بعد به راست هدایت کنید. در انتها آن را آتش زده و جک با ويل را بر 
روی بالابر ببرید تا صحنه‌ای ببینید. 

از راه باز به جلو رفته در وسط میدان (در انتها) pled‏ دشمنان را نابود کرده و 
از راه باز شده به جلو بروید. صندوق را باز کرده و جان را بگیرید. به چپ 
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کرده و & امه LS)‏ از loess‏ برگردید. به Ji a pl‏ را بای او je‏ 
کردہ تا صحنه‌ای ببینید. مواظب ضربات قوی او باشید. وقتی که ایستاد به او 
ضربه بزنید (در هر سه طبقه صندوق‌ها را باز کنید). 

با توپ‌ها از کشتی محافظت کنید. توبچی‌های روبرو را زده پس از پایان oU‏ 
دشمنان داخل کشتی را نابود کنید تا صحنه‌ای ببینید. به او ضربه زده تا گیج 
شود سپس به جایگاه رفته و علامت دهید. صحنه را دیده به همین صورت 
ادامه دهید و او را نابود کنید. عنکبوت‌ها را نابود کرده و شاخه‌ها را شکسته 
به gle‏ بروید. در نها تار و شاخه‌ها را پره کرده و از روی پل dy‏ ا doll‏ 
دهید. در انتها JUS‏ رودخانه از سمت راست شاخه‌ها را شکسته و صندوق را 
باز کنید. 

گل‌های آدم‌خوار را آتش زده و به جلو بروید. صندوق‌ها را باز کنید و تا انتھا 
بروید. به قسمتی شنی می chewy‏ سنگ وسط را هل داده تا صحنه‌ای ببینید. 
از ضربات قدرتی استفاده کرده مسیر را به «Jol‏ کنار ساحل برگردید. صحنه 
را دیدہ آن‌ها را dob‏ کرده به 7 ۱ 1 : i‏ 

دشمنان را از پای درآورید. 
آيتم را برداشته به وسط 
کشتی رفته تا صحنه ای 
ببینید. کاپیتان را در وسط 
uus‏ (در جلو) که می‌خواهد ۷ 
در say b‏ نحات داده تا 
صحنه ای we‏ نقشه را 
برداشته به مرده‌ی سمت راست ضربه زده تا فرار کند. به بالا رفته يتم را سر 
جایش قرار داده (سمت چپ کشتی در بالا) و دشمنان را از sh‏ درآورید. پس 
از اینکه نشان قرمز CVE‏ صحنه پر شد اهرم وسط کشتی و دو اھرم سمت 
تصویر را بچرخانید. پس از نابود کردن دشمنان به جلو رفته و با 
توپ اول موانع و دیوار روبرو را نابود کنید. جلو داخل غار 
جعبەی باروت را برداشته و به عقب دو دیوار (در قسمت شیب) 
را خراب as‏ نقشه و جان را از داخل صندوق گرفته و به جلو 
داخل غار be»‏ در انتها اهرم سمت چپ را sb pe‏ داخل 
شده صندوق JUS‏ را باز کرده و تا انتھا به جلو بروید. در را باز 
کرده به جلو بروید. همین‌طور رو به جلو داخل درها رفته در انتها 
(آخرین در) اهرم را چرخانده و وارد شوید. پس از دیدن صحنه با 
تیر به آژدها ضربه بزنید» مواظب حملات ناگهانی او باشید. پس از غلبه بر او 
از روی بدنش به جلو رفته تعدادی از دشمنان را از پای درآورده تا اسکلت 
قرمز کنار صندوق وسط نشان داده شود. آن را باز کرده تا صحنه‌ای ببینید۔ 
راه را به جلو ادامه داده تا انتها رفته صحنه‌ای می‌بینید. به پایین سمت راست 
در گوشه به جلو بروید. در انتها دشمنان را نابود کرده وقتی رییس پایین آمد 
به او ضربه بزنید و وقتی بالا رفت مواظب سیخ‌های زیر پای خود باشید. او را 
نابود کرده تا صحنه و دمویی ببینید. در این قسمت به رییس لباس آبی 
رنگ» توسط جعبه‌های اطراف ضربه بزنیده به رییس jo‏ توسط جک آتش 
بزنید و برای رییس سبز رنگ با تیر ويل به او ضربه بزنید. آن‌ها را نابود 
کرده و سه کلید بگیرید. به طرف در رفته تا صحنه‌ای ببینید. به جلو بروید, 
در راه دشمنان را از پای درآورده در انتها وارد کشتی شده توسط توپ‌ها 
قلعه‌ی روبرو را خراب کرده تا صحنه‌ی پایانی بازی را ببینید. 
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باروت را در جایی که پایین می پرد قرار دهید. پس از نابود کردنش صحنه‌ای 
می بینید. سریع همه ی جعبه‌ها را از کشتی دور کرده دشمنان را از پای 
درآورید (برای شکستن سپر ان ها از دکمه‌ی مربع استفاده کنید). در انتها 
صندوق را باز کرده و از سمت چپ YU‏ بروید. صندوق را باز کرده در بالا 
سنگ را به جلو هل داده به دنبال سنگ به جلو بروید. از چپ راہ را ادامه 
داده صندوق را باز کرده و به جلو بروید. مواظب قتدیل‌ها باشید که بر روی 
شما نیفتند. راه را به جلو ادامه داده دشمنان را از پای درآورده تا راه باز شود. 
صندوق را باز کرده و به پایین از راه باز ox‏ توسط سنگ به جلو بروید. 
دشمنان را از بین برده صندوق را باز کرده راه را ادامه دهید تا صحنه ای 
ببینید. به جلو رفته در انتها صحنه را دیده جایگاه غول اسکلتی را آتش بزنید 
تا ذوب شود و پایین ele‏ صحنه را دیده از ضربات قوی برای نابود کردن او 
استفاده کنید. راه را به عقب برگشته مواظب ریزش سنگ‌ها و قندیل ها 
باشید. به غول‌های یخی ضربات سنگین وارد کنید تا از بین بروند. صندوق را 
باز کرده به gle‏ راه را تا انتھا ادامه دهید. مرده‌ها را نابود کرده و به جلو 
بروید تا در انتها به توپ برسید. توسط آن دیوار روبرو را خراب کرده به جلو 
بروید. تارها را پاره کرده و راه را تا انتھا بروید. سریع از سه توپ سمت چپ 
رد شدہ تارها را پاره کرده و عنکبوت‌ها را نابود کنید. در انتها سنگ را هل 
داده تا صحنه‌ای ببینید. به پایین برگشته و به جلو بروید تا در اتتها به توپ 
برسید. توسط آن به سنگ روبرو ضربه زده و به جلو بروید. سنگ را (در 
پشت (of‏ هل داده به عقب برگشته و با توپ به دیوار ضربه بزنید. به جلو 
رفته در انتها صندوق‌ها را از کنار در میله‌ای باز کرده به سمت راست رفته در 
انتها مرد را از زیر درخت بیرون بیاورید. به عقب برگشته از چپ ادامه داده 
زن را نجات دهید jl)‏ دست دو مرد). به سمت چاه آب رفته» آب را از چاه 
بیرون آورده و حرکت ها را انجام دهید. جلو رفته تا صحنه‌ای ببینید. جلو 
بروید و از سمت راست داخل شهر شوید. 
سریع به طرف gle‏ گاری را هل داده به 
راست (توسط باروت) در چوبی را بشکنيد. 
جایی که صحنه را کنار رییس دیدید b)‏ 
موهای دودی) a,‏ سکه را از راست 
برداشته و به عقب برگردید. به کنار چاه آب 
و افراد شهر برگردید. آب را از چاه بیرون 
آورده و حرکات را انجام دهید. جلو به سمت 
ساحل برویدہ دشمنان را از بین برده و از افراد مواظبت کنید. در این قسمت 


نیفتید۔ در جایی که راه بسته است توسط دختر طناب‌های سکوها یا الوار را 
بزنید تا راهی درست شود. صندوق‌ها را باز کردہ در انتها به داخل کشتی 
رفته تا صحنه‌ای ببینید۔ 

داخل کشتی توسط توپ‌هاء قایق‌ها را نابود کنید. با رییس مبارزه کردہ و 
وقتی جلو رفت و دود تولید کرد دو جعبه‌ی باروت از سمت راست و چپ را 
برداشته و به طرف او پرتاب کنید. همین کار را ادامه دھید تا نابودش کنید۔ 
جلو آمده دشمنان را نابود کنید تا صحنه‌ای ببینید» او را با ضربات نابود کنید. 
وارد در شده از پله‌ها بالا رفته پس از دیدن صحنه دو دزدی را که در صحنه 
نشان os‏ شد نابود کنید. با کلیدهایی که گرفتید در سمت چپ و راست 
تصویر را باز کنید. توسط جعبه‌های باروت توپ‌ها را نابود کرده (سریع این 
کار را انجام دهید) جلو وارد در بعدی شده پس از دیدن صحنه او را نابود 


به طرف پایین بروید. نور سفید شیطانی را نابود کنید. به سمت راست بروید و 
از میله آویزان شده و مستقیم به جلو بروید. لبه دیوار را بگیرید و بر روی 
سکوها پریده و از آن‌ها عبور کنید. میله را بگیرید و از سالن بیرون بروید. 
وارد راهرو شوید. به روی میله پریده و مسیر را ادامه دهید. دوباره وارد سالن 
شده تا صحنه‌ای ببینید. به روی میله‌های پر چم با دکمه R1‏ آویزان شده 9 
به ترتیب بپرید و در انتها به dele Gel‏ و اهریمن‌ها را نابود کنید. به طرف 
قاب‌های عکس رفته و به روی میله پرچم پریده و سپس به طرف بالا بروید 
تا وارد شکاف درون دیوار شوید و 
بازی را ذخیره کنید. جعبه ها را 
بشکنید و به سمت راست بروید و 
نور شیطانی را نابود کنید. به 
سمت راست رفته و به بالای 
صخره‌ها بروید. 

نکته: قبل از پایین ox‏ از 
صخره‌ها به سمت شکاف دیوار 
| بروید تا جایزه ویژه را دریافت 
auf‏ مسیر را تا آخر به پایین 
کنید و نور شیطانی را نابود کنید. 
به پایین شکاف آمده و مسیر را تا 
انتها ادامه دهید تا یک صحنه‌ای ببینید. حشرات را نابود ALLS‏ وارد درب 
سمت راست سالن شوید تا یک صحنه‌ای از یک سالن بزرگ ببینید. پس از 
پریدن از روی صخره سنگ‌ها از درب خارج شوید و مسیر را ادامه دهید تا به 
قسمت خراب شده برسید. وارد سالن شوید. به بالای ستون بروید و از آن به 
ستون پشت خود بپرید و با دکمه RT‏ به سمت جلو رفته تا به ستون بزرگ 
پربده و به پایین ستون tule‏ و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. به روی 
ستون روبرویی بپرید. از صخره‌ها بالا بروید و میله‌ها را بگیرید و مسیر را 
ادامه دھیدء سپس به طرفی که نور هست بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. 
از ستون شکسته بالا بروید و به ستون بعدی تا آخر ادامه دهید تا به سکوها 


برسید. به به لبه دیواری که سکو به آن چسبیده به سمت چپ بروید و به 


جلو رفته حشرات را نابود کنید. از قسمتی که نرده دارد آویزان شده و به 


شاهزاده پارسی: سن‌های زمان 


استراتژی از شهرام و فرزاد ایروانی - اصفهان 
راه ابی این بازی بر روی کنسول PS2‏ پیاده شده و قابل استفاده بر روی 
کنسول PC‏ نیز می‌باشد. 
شروع بازی 

پس از پایان صحنه. سمت راست از صخره‌ها بالا بروید. سپس از روی پل 
شکسته بپرید و بعد به سمت راست بروید. روی تخته پریده و وارد سالن 
شوید. اهریمن‌ها را نابود کنید و از نردبان بالا بروید. به سمت سالن رفته و از 
حوضچه داخل سالن جان را پر کنید( آب بخورید ). میزها را شکسته و 
اهریمن‌ها را نابود کنید و به پایین بروید. 

به سوی سالن بروید و راهرو را طی کنید تا 
به پلی که می شکند برسید. از پل عبور کردہ 
تا به نردبان برسید. به بالای نردبان بروید و 
وارد سالن شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید. به 
سمت جلو رفته» به لبه دیوار بپرید و به 
بالای لبه دیوار برویده سپس به سمت دیگر 
رفته تا به شکاف بزرگی برسید. وارد شکاف 
شده و اهریمنان را نابود کنید. از ستون سالم | 
بالا بروید و به پشت بپرید. به ستون بزرگ 
بپرید و به CYL‏ ستون بروید تا به ONL‏ 
برسید. به بالکن بپرید. بازی را ذخیره کنید. 
به سمت دیوار با کمک دکمه RI‏ بدوید تا به 
لبه برسید و ادامه sumo‏ تا به بالا بروید. مسیر را تا انتها ادامه دهید تا به 
خنجری که درون دیوار است برسید. به بالا بروید و به سمت چپ رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. از تله‌ها عبور کنید تا به لبه دیوار برسید. راه را به بالا ادامه 
دهید و از تله‌ها عبور کنید. بر روی دیوار با دکمه RI‏ دویده تا به محوطه 
بزرگی برسید. به پایین بروید و راه را از سمت چپ روی لبه‌ها ادامه دهید تا 
به ستون برسید. ستون را بگیرید و به ستون بعدی تا انتها بپرید. به ستون 
آخر که می رسید به پایین ستون بیایید و به سمت مجسمه رفته و تا انتها به 
بالای آن بروید. به خنجر برسید و آن را بردارید. پس از پایان صحنه وارد 
درب شوید و از شکاف‌ها عبور کنید و راه را ادامه دهید. به Geb‏ بروید. از 


تله‌ها عبور کنید و به بالای دیوار بروید. پس از پایان صحنه اهریمن‌ها را 
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علامت زرد برسید. بر روی آن بروید تا درب باز شود. وارد شوید و دسته روی 
دیوار را بکشید و از تله‌ها عبور کنید. در آخر مسیر به روی علامت سفید 
پریدہ تا لبه‌ای روی دیوار jb‏ شود و روی آن پریدہ و به بالا تا انتھا بروید تا 
به درب برسید. از درب عبور کنید. آهریمن‌ها را نابود کنید. بازی | ذخیرہ 
کنید. به دنبال پرنسس دویدہ و اھریمن ها را نابود کنید. نکته: نباید 


اهریمن‌ها پرنسس را نابود کنند چون بازی تمام می‌شود. به بالای پلدھا رفته 
و نور شیطانی را نابود کنید. به بالای پله‌ها بروید و از قسمت خراب پل عبور 
کنید تا به سقف کوچک آبی برسید. ادامه umo‏ میله‌های پرچم را بگیرید تا 


به سقف آبی دوم برسید. به عقب برگردید و به طرف سقف کوچک و سپس 
بر روی ایوان بزرگ بروید. اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. بشکه‌ها را 
شکسته و به پایین پل بروید و اهریمن‌ها و نور شیطانی را نابود کنید. به 
سمت درب دویده و بازی را ذخیره کنید. به بالای سکوها بروید. لبه دیوار را 
بگیرید تا روبروی alo‏ آهنی برسید. میله را گرفته و مسیر را ادامه دهید. 
سپس میله بعدی را بگیرید و تا آخر ادامه دهید. به جلو بروید و از تله عبور 
کنید. وارد شکاف شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. از نردبان بالا بروید و 
مسیر را asbl‏ دهید تا به درب مقابل برسید. وارد شوید و از تله‌ها عبور کنید. 
بدوید تا به یک سالن بزرگ برسید. به جلو بروید تا به میله برسید و آن را 
بگیرید و راه پرنسس باز شود. به بالای پل بروید و دسته را بکشید. از تله‌ها 
عبور XS‏ و وارد درب شوید و سپس به طرف پرنسس بروید. مسیر را ادامه 
دھید تا alo‏ دوم را بگیرید. 

به جلو بروید و میله سوم را بگیرید تا راه پرنسس باز شود از پله‌ها به پایین 
بروید و میله را بگیرید. پس از حرکت پرنسس, به پایین بروید و میله بعدی 
را هم بگیرید. به سمت پرنسس دویده و به روی صندوق ها بپرید و 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به بالای صندوق‌ها بروید و صندوق را از بالای 
صندوق‌های دیگر به Gal‏ بیندازید. روی نشان سمت چپ بگذارید تا 
سکویی بالا بیاید. به سمت صندوق‌های سمت چپ بروید و یک صندوق 
دیگر پشت صندوق‌ها برداشته و بر روی نشان دیگر بگذارید تا یک سکوی 


دیگر پشت سر پرنسس بالا بیاید. به SVL‏ سکوی پشت پرنسس رفته و 
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ستون روبرویی بپرید. از ستون tele Gel‏ و اهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را 
ذخیره کنید. سپس دکمه R3‏ را فشار دهید تا از پشت شما را نشان دهد. به 
سمت چپ بروید و با دکمه RI‏ کمد را به کنار ببرید تا راه باز شود. قبل از 
خارج شدن از سالن ته آخر سالن بروید و نور شیطانی را یود کید به سمت 
کمد رفته و وارد شکاف دیوار شوید و از پله‌ها Gel‏ بروید و تا انتها ادامه 
دهید تا به نشان سفید برسید. صندوق را روی نشان قرار دهید تا درب باز 
شود. دسته روی دیوار را با دکمه ۸1 بکشید تا پل آزاد شود. نکته: بايد خیلی 
سریع از روی پل عبور کنید و به آن طرف بپرید. پس از پایان صحنه. معما 
به این شکل حل شود. اول به پشت سر خود 
نگاه کنید تا نقشه را ببینید. دوم دو دسته اهرم 
وجود دارد. یک دسته بالا می برد یک دسته 
میدان را می‌چرخاند. خوب توجه eS‏ 

نکته: درجه هر وقت در هنگام چرخیدن توقف 
کرد یا صدایی شنیدید یک درجه می‌باشد. دقت 
ابتدا به نقطه نورانی بروید و به وسیله دسته 
سمت راست یک درجه به بالا بروید. سپس به 
cow‏ دسته دوم رفته و تا آخر به سمت چپ 
بچرخانید. بر روی نور بعدی بروید. دوباره به 
sow‏ اهرم بروید و دو درجه به بالا بروید. روی 
نور نیم دایره‌ای بروید. یک درجه به پایین بیایید 
و روی نور آخر که نور هلال است بروید. یک 
درجه به بالا بروید. یک درجه به سمت چپ 
چرخیده تا تمام نورها سرجای خود قرار گيرند. 
سپس یک درجه به طرف بالا بروید. پس از 
اتمام صحنه از روی پل عبور WS‏ و به بالای 
نردبان سمت چپ بروید. بر روی میله SVL‏ سر خود آویزان شده و به پایین 
بپرید و اهریمن‌ها را نابود aus‏ بازی را ذخیره کنید. از پله‌ها بالا بروید و 
مسیر را طی کنید. از تلهها عبور کنید و در آخر مسیر دسته روی دیوار را 
بکشید تا وارد درب شوید. صحنه‌ای خواهید دید. اهریمن‌ها را نابود کنید. از 
پله‌ها YU‏ بروید و مسیر را ادامه دهید تا از تله‌ها عبور JS‏ و در آخر مسیر 
دسته را بکشید و راه را تا آخر ادامه دهید. وارد درب شده تا صحنه‌ای ببینید. 
اهریمن ها را نابود کنید. بازی را ذخیره کنید. به سمت جلو رفته و نور 
شیطانی را در پشت سنگ‌ها نابود کنید. بر روی علامت سفیدی که روی 
دیوار است با دکمه RI‏ بپرید تا یک ستون وسط ble‏ به بالا بیاید. به SVL‏ 
ستون رفته و میله را بگیرید و به VE‏ بپرید. از سمت راست به روی دیوار 
مقابل بپرید. پس از پایان صحنه از تله‌ها عبور کنید و به وسیله دکمه Ll‏ 
CYL‏ دیوار مقابل بپرید. در نقطه زرد رنگ به بالا پریده و دسته را بگیرید. 
پس از باز شدن درب به بالای سنگ‌ها بروید. از روی سنگ‌ها عبور کنید و 
نردبان را بگیرید و به بالا بروید. مسیر را ادامه دهید تا به نور شیطانی برسید 
و نور را نابود کنید. از سنگ‌ها بالا بروید. روی دیوار دویده و طرف مقابل را 
بگیرید و وارد شکاف شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. ojla‏ طرف سالن 
قسمت راست است. بر روی میله‌ها آویزان شوید و تا آخر ادامه دهید تا لبه را 
بگیرید. به سمت چپ لبه بروید و به سمت مقابل بپرید. مسیر را به جلو ادامه 
دھید تا به لبه مقابل بپرید. به بالای دیوار بروید و میله پشت را بگیرید. 
سپس به دیوار مقابل بپرید تا به درب برسید. از دیوار با دکمه RI‏ تا آخر 


مسیر عبور کنید و بعد به آن طرف دیوار بپرید. مسیر را ادامه دهید تا به 


به جای اول بازی برسید. جعبه را از بالای آبشار به پایین حوض انداخته و آن 
را به طرف نردبان ببرید و از نردبان بالا بروید و نور شیطانی را نابود کنید. به 
بالای دیوار بروید و به سمت راست بپرید و به آن طرف سالن بروید. به 
ستون وسط بپرید. به لبه دیوار پشت ستون بپرید و از نرده‌ها عبور کنید. به 
روی میله‌ها بپرید تا به سوی تخته‌ها برسید و تا انتها ادامه دھید و وارد سالن 
شوید. به روی میله روبرویی پریده و تا انتها ادامه دهید تا لبه دیگر را بگیرید. 
وارد راهروی چوبی شده و بشکه‌ها را شکسته و از تله‌ها عبور کنید و 
اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید و مسیر را 
ادامه دهید. به سمت چپ بروید. کمد را به زیر میله ببرید و روی آن Aho‏ را 
بگیرید. به ستون مقابل بپرید و مسیر را طی کنید. به ان طرف ایوان بپرید و 
نور شیطانی را نابود کنید. به آخر سالن بروید و آن طرف» شمشیر را بردارید. 
برگردیده درب چوبی را بشکنید و به پایین بیایید. با شمشیر قبل از پایین 
آمدن ترک دیوار را خراب کنید. وارد شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. وارد 
سالن شوید. آن قسمت دیواری که از شکاف آن نور می آید را خراب کنید. به 
پایین بروید و در آخر راه سنگ بزرگ را به وسط بیاورید و از روی آن میله را 


E [ LIRA OIE 


F 


پایین بروید و به وسیله دیوار به بالا بروید. از آن جا به سوی نور شیطانی 
بروید و آن را نابود aus‏ لبه‌های پایین را بگیرید و به طرف دیوار حرکت 
کنید و به آن سوی دیوار بپرید. مسیر را ادامه دهید. در کنار پرنسس اهرم را 
بچرخانید. اھریمنان را نابود کنید. در آخر سالن سنگ بزرگ را بردارید تا 
دھید و اھریمنان را نابود کنید و دیوار آخر را خراب کنید. در آخر سالن وارد 
سالن بزرگ شوید. اھریمنان را نابود کنید. از سنگ‌ها بالا برويد و میله 
کوچک را بگیرید و به بالا بروید. در بالای سالن نور شیطانی را نابود کنید و 
به عقب برگردید. میله بالایی را بگیرید و به آن طرف بپرید. درب را باز کنید 
و به سمت چپ بروید و میله پرچم را بگیرید. مسیر را از YL‏ ادامه دهید. از 
تله‌ها عبور کنید. به وسیله اهرم درب را باز کنید. پس از وارد شدن به طرف 
پایین بروید و اهرم را پایین بیاورید تا پرنسس به بالا بیاید. برگردید. پس از 
باز شدن درب توسط پرنسس نور را نابود کنید و اهرم SVL‏ سر خود را 
بکشید تا پل پایین بیاید. مسیر را به بیرون ایوان برگردید و در ميان راه 
Quel‏ بیایید. روی پل اهریمنان را نابود کنید. مسیر را به جلو ادامه دهید. 
اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. به بالای پله‌ها بروید و میله اول را بگیرید. 
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نشان زرد را فشار دهید تا درب باز شود. خیلی سریع به پایین پریده تا از درب 
عبور کنید. از تله‌ها عبور کنید تا به پرنسس برسید. به پایین wah‏ رفته و نور 
شیطانی را پشت پله‌ها نابود کنیده سپس اهریمن‌ها را نابود کرده و به سمت 
ذخیره بازی دویده و به بالای صخره پشت ذخیره پریده و بالا بروید. به 
بالای درخت بروید و به آن طرف بپرید. حالا در بالاترین نقطه هستید. به 
شاخه روبرویی بپرید و شاخه را بگیرید و به آن طرف بپرید ( دیوار ) و درب 
را بر روی پرنسس باز کنید. اهریمن ها را نابود کنید و داخل اتاق شوید و 
صندوق را جابجا کنید تا شکافی پیدا شود و پرنسس درب را برای شما باز 
کند. به روی میله بالای سر خودتان پریده و به بالا بروید تا به نردبان برسید. 
به سمت چپ بروید تا به میله بزرگ برسید. به انتهای Abe‏ بروید و به 
سکوی مقابل بپرید. از آنجا به صخره روبرویی بپرید تا به یک درخت برسید. 
به شاخه و به بالای برج بپرید و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. به سمت 
محل ذخیرہ بازی بپرید و به پایین صخره‌ها بروید. به روی میله پریده تا وارد 
درب نشوید. به سمت آخر رفته و بر روی alo‏ آویزان شوید تا یک نردبان 
برای بالا بیاید و او به سمت شما We aule‏ وارد درب شوید و اهریمن‌ها را 
نابود کنید. به بالای صخره کوچک پریده و از Gub‏ دیواره 
دسته abe‏ را به پایین بیاورید و داخل اتاق شوید و نور 
شیطانی را نابود کنید. صندوق را از جلوی شکاف برداشته تا 
پرنسس وارد شکاف شود و درب را برای شما باز کند. 
بشکه‌ها را شکسته و دسته را با دکمه ۸1 بکشید. از تله ها 
عبور کنید تا به درب برسید. از پل عبور و SIL‏ را ذخیرہ 
کنید. به سمت پرنسس برگشته و به سوی درخت پریده» از 
آن بالا Loy‏ و به لبه بپرید. به لبه دیگر با دکمه RI‏ بدوید و 
به روی درخت بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. به بالای 
درخت بروید و به درخت بعدی بیرید. تا انتها ادامه دهید و به 
بالای درخت بروید تا به بالای آبشار برسید. به لبه آوبزان mm‏ 
شوید و به طرف پل بروید. از روی پل بپرید تا به اهرم برسید ٩‏ 
و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود و به درخت سمت چپ 

پریده و به پایین Loy‏ و به درخت بعدی بپرید و سپس به پر 
روی صخره بعدی و در آخر به آن سوی پل پریده تا Hojo‏ 
سالن شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید. راه را ادامه دهید و وارد شکاف دیوار 
شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید و به بالای پله‌ها رفته و بازی را ذخیرہ کنید. 
به طرف سنگی که کوزه بر روی آن است رفته و آن را به کنار بکشید تا 
پرنسس وارد شکاف شود. روی نشان بروید تا درب باز شود. از تله‌ها عبور 
کنید و به پایین بروید. از تله بپرید و به بالا بروید تا لبه دیگر را بگیرید. 
دوباره به بالا بپرید و لبه را بگیرید تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را نابود کنید 
و به بالای پله‌ها بروید و روی نشان داخل آب بپرید تا درب باز شود به 
سوی دو نشان روبرویی بروید و مجسمه را به نشان کنار خودش بچسبانید و 
بر روی دومی نشان سمت راست روی دیوار پریده تا درب بازشود. نور 
شیطانی را نابود کنید و اهرم را بچرخانید تا آب داخل سالن خارج شود. به 
سمت دیوار بروید و به بالای لبه بپرید و بر روی میله پریده و به ستون 
بپرید. سپس از ستون بعدی به سوی میله پریده و به انتهای میله بروید و به 
ake‏ آخر پریده تا درب باز شود. به ان طرف دیوار بروید و لبه دوم را بگیرید 
و تا انتها ادامه دهید تا به میله آخر که درب را باز می‌کند پریده ( بالای سر 
دیوار شکسته میله آخر). پس از باز شدن درب آخرہ جعبه را به پایین بیندازید. 
جعبه را در کنار درب کوچک خواهید یافت. دوباره به درب اول بازی که وارد 
سالن شدید برگردید. بروید به سوی تله‌هایی که آمدید. از تله‌ها عبور کنید تا 


1264 
cs "4 Sec.‏ 
= " ے حلدت و گس ہے 
یں وس 


کنید و نور شیطانی را نابود کنید. از پل چوبی عبور کنید و به روی قنديل 
آویزان شوید. با سرعت به آن طرف بپرید و از نردبان پایین بیایید. از نردبان 
و تخته بعدی هم پایین بیایید تا به پایین غار برسید. از غار عبور کنید. راہ را 
باز کنید تا به سالن بزرگی برسید. از سمت چپ سنگ‌ها به بالای OSL‏ 
بروید و طناب را بگیرید. به روی لبه بالکن که محل ذخیرہ بازی است بپرید. 
از سنگ‌های سمت راست بالا بروید. از لبه چوب شکسته به ol‏ طرف بپرید 
و به سمت چپ حرکت auf‏ به طرف راست که درب آخر Cowl‏ بروید. 
خفاش‌ها را نابود کنید. از ستون شکسته بالا بروید و روی چوب بالایی به 
جلو بروید. در وسطء طناب سمت چپ را بگیرید و به ستون جلوبی بپرید. به 
سمت چپ حرکت کنید. ستون را دور بزنید و در وسط به روی طناب آویزان 
شوید. پس از گرفتن طناب به طرف طناب دوم اوج بگیرید و به جلو بپرید تا 
طناب را بگیرید. به سمت راست داخل دهلیز شوید. از تله‌ها عبور AGS‏ نور 
شیطانی را نابود کنید و به جلو جایی که فیچی‌های تله وجود دارد بروید. 
سریع به طرف دیوار با دکمه ۸1 بالا بروید. ستون را بگیرید و به YU‏ بروید 
تا وارد یک سالن شوید. اهرم را پایین بیاورید تا دریچه باز شود. خفاش‌ها را 
نابود aus‏ به لبه چاهی که درب آن باز شد آویزان شوید. از تله‌ها با دقت 
عبور کرده و با کمک 4059 دایره به پایین بروید و جعبه را در آب بیندازید. 
آن را به کنار لبه دیگر ایوان که نور شیطانی 
است ببرید و نور را نابود کنید. از آن بالا بروید. 
لبه‌ها را بگیرید و بالا بروید. مسیر را از سمت 
راست به جلو ادامه دهید. در میانه رام طناب را 
بگیرید و بعد طناب بعدی را تا آخر که به GLb‏ 
مورد نظر برسید. از آن بالا بروید و به بیرون 
سالن بروید. اهریمن‌ها را نابود کنید. نور شیطانی 
را نابود و بازی را ذخیره کنید. تا آخر سالن بروید 
و طناب را بگیرید. به سمت جلو حرکت کنید و 
با سرعت عمل در بالا به روی نقطه سفید ضربه 
بزنید و سریع طناب را بگیرید تا پل باز شود. بعد 
به نقطه سمت چپ زرد و سریع پس از ضربه 
زدن و گرفتن طناب به طرف درب باز شده 
بروید تا درب بسته نشود. به یک سالن می‌رسید. 
نور شیطانی را نابود کنید و دسته زرد را کشیده 
و روی نقطه سفید بروید و تله‌ها را طی کنید تا 
وار درب شوید. اهریمن‌ها را نابود کنید. از پرده 
روبرویی عبور کنید و به آخر اتاق بروید. دیوار را خراب کنید. به کمک 
پرنسس بروید و آهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را ذخیره کنید. مجسمه را 
جابجا کنید تا شکافی پیدا شود و پرنسس از آن عبور و درب را برای شما باز 
کند. به بیرون بروید و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. وارد سالن شوید. 
اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. از قسمت ورودی دیوار را خراب 
کنید. agl‏ داخل gyal)‏ را به طرف سالن بچرخانید تا نور به سالن برسد. اينه 
آخر سالن را جلو بیاورید تا نور به آن بخورد و arl‏ سمت راست ان را به 
طرف نور بیاورید و نور را به آینه دیگر آن طرف سالن هدایت کنید. از آن 
اینه نور را به اينه پشت دیوار خراب برسانید تا نور به وسط سالن به نقطه زرد 
برسد. صحنه‌ای خواهید دید. از وسط سکوی سالن بالا بروید و به روی دیوار 
روبرویی بپرید و به آن طرف بروید. روی دیوار به سمت چپ بروید. به سمت 
سکو دویده و میله‌های پرچم را بگیرید و تا انتها asbl‏ دهید تا به ایوان 
برسید. اهرم سفید وسط ستون را با دکمه RI‏ فعال کنید. وقتی کتابخانه جلو 
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مسیر را طی کنید و اھرم را بکشید و به روی آن آویزان باشید تا پایان از 
شکاف بالا بروید. به روی پل بپرید و به بیرون سالن بروید. مسیر را طی 
کنید و دوباره از درب دیگر وارد سالن شوید. اهرم را بکشید. روی پل بروید. 
پس از حرکت پرنسس به روی دیوار روبرویی بپرید و ار نردبان بالا رفته و در 
آخر اھرم را بکشید و برگردید. پس از باز شدن درب صحنه‌ای خواهید دید. 
سپس پیش پرنسس بروید. با دقت پرنده‌های اھریمنی را نابود کنید. پس 
ازپایان صحنه از صخره wl‏ بیایید و ستون بزرگ را بگیرید. پس از آن 
ستون کوچک را گرفته و به روی دیوار بپرید و مسیر را ادامه دهید و در پایان 
onl‏ بیایید. سریع به طرف راهروی کوچک > ES‏ کنید و ميله آخر را 
بگیرید. به بالا بپرید و از بالکون پایین بیایید و مسیر را ادامه دهید و به روی 
ستون بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. از طریق ستون بعدی مسیر را ادامه 
دهید و در آخراز دیوار عبور کنید. وارد ble‏ دیگر شوید. از کنار دیوار حرکت 
کنید و پرچم را بگیرید. در آخر بازی را ذخیره کنید. به پایین بیابید. از دیوار 
کوچک به آن طرف بپرید و مسیر را ادامه دھید. در انتها به روی دیوارهای 
وسط بپرید. پرنده‌های اهریمنی را نابود کنید. ان طرف دیوار وسط بپرید و 
مسیر را تا آخر میله ادامه دهید. به آن طرف میله دیگر بپرید و وارد سالن 
کوچک شوید. اهرم را بکشید تا نردبان Bly Geb‏ و درب jb‏ شود. وارد درب 
دیگر شوید و اهرم را بکشید تا صحنه‌ای ببینید. 
حشرات را نابود کنید. نور شیطانی را نابود کنید. وارد 
تاق دیگر شوید. دسته اهرم را بکشید و سپس با 
سرعت به CYL‏ نردبانی که Gel‏ آمدید بروید. از 
آن‌جا به روی دربی که به وسیله اهرم شما بالا رفته 
ست با دکمه R1‏ حرکت کنید. در اینجا سرعت 
بسیار مهم می‌باشد. پس از نابود کردن نور شیطانی 
هرم را بکشید. نردبانی دیگر می بینید. از طریق دیوار | 
سمت چپ به آن طرف بروید و به پایین بیایید. توجه 


داشته باشید که قبل از پایین آمدن بر روی نقطه زرد 
boy‏ تا درب باز شود. مسیر را ادامه دهید. دیوار 


جلویی را خراب و از پل چوبی عبور کنید. بشکه‌ها را 
شکسته و به Gul‏ بیایید و مسیر را ادامه دهید. به 
پایین آبشار بیایید. حشرات را نابود کنید و نور 
شیطانی را از بین ببرید. از روی پل چوبی عبور کنید. 
به ORL‏ بیایید و بر روی سکو به روی سکوی دیگر 
که پل چوبی دارد ببرید. در مسیرء خفاش‌ها را از بین 
ببرید. به طرف سکوی سمت چپ حرکت کنید و به پایین بروید. خفاش‌ها را 
نابود کنید و به آخر مسیر بروید و به روی صخره وسط آبشار بپرید. به روی 
صخره بعدی بپرید و از پل چوبی عبور کنید. بازی را ذخیره کنید. به پایین 
بیایید. از روی پل چوبی بگذرید. دیوار را خراب کنید. از سمت راست کنار 
دیوار بگذرید. با سرعت gy‏ زیرا پله‌ها زیر پای شما خراب می‌شوند. لبه 
دیوار را بگیرید و به بالا بروید. داخل غار شوید. دیوار را خراب کنید و سپس 
از سمت راست روی پل‌ها عبور کنید. در اینجا خفاش‌ها را نابود کنید. از کنار 
دیوار مسیر را ادامه دهید تا به بالا به روی قندیل‌های آویزان برسید. به روی 
قندیل‌ها بپرید. قبل از افتادن قندیل‌ها به عقب بر روی تخته‌ها بپرید و سریع 
قبل از خراب شدن به حرکت خود ادامه دهید. تخته بعدی را بگیرید و تا آخر 
دیوار با سرعت بدوید و به روی قندیل آویزان شوید. سریع همه راه را طی 
aes‏ لبه دیوار را بگیرید تا انتھا ادامه دهید تا به سکوی ذخیره SIL‏ برسید. 
بالای لبه دیوار را بگیرید و به روی قندیل آویزان شوید. مسیر را تا آخر طی 


بپرید تا به درب برسید. به سمت چپ بروید تا میله‌ها را ببینید. پس از OGL‏ 
صحنه از نردبان به پایین بروید و بر روی دیوار بدويد که به نقطه سفيد 
برسید. زیر CL‏ شما سکویی به وجود می ‌اید. تا انتها این کار را ادامه داده تا 
به پایین برسید. اهریمن‌ها را نابود کنید. نور شیطانی را نابود و بازی را ذخیرہ 
کنید. جعبه‌ای درون آن اسکلت وجود دارد. بر روی علامت آخر سالن بروید 
و بگذارید تا درب باز شود. وارد درب شده و از تله‌ها عبور کنید و بر روی 
نشان زرد پریده تا درب باز شود. نور شیطانی را نابود کنید و دسته سفید 
درون دیوار را بکشید و بین دیوار به YU‏ بروید تا به لبه دیوار برسید. به SVL‏ 
چوب پریده و خفاش‌ها را نابود کنید. به جلو پریده تا چوب بعد را بگیرید. 
خیلی سریع بر روی دو نشان دیوار بپرید و از بین دو دیوار بالا بروید و از 
طریق دیوار میله را بگیرید. به بالا برویه سپس به میله وسط پریده و به آن 
سوی لبه بپرید. نور شیطانی را نابود کنید. از طریق نشان‌های روی دیوار به 
بالا بروید تا لبه ST‏ که لبه چوب است پریده و سپس به سمت نردبان پریده 
و از آن بالا بروید و alo‏ وسط را بگیریده سپس به نردبان دوم و تا انتھا بالا 
بروید. اهریمن‌ها را نابود کنید. نور شیطانی را نابود و بازی را ذخیره کنید. به 
بالای پله‌ها بروید. روبروی حوض OT‏ نشان سفید را فشار دهید تا یک سکو 
به بالا بیاید. به بالای سکو رفته و به سمت راست آن بروید تا به یک سکو 
مانند برسید و صندوق را به پایین بیندارید. صندوق را روبروی نشان زرد که 
زیر پای حوض قرار دارد بگذارید. بر روی صندوق رفته و نشان زرد را فشار 
دهید تا درب باز شود و پرنسس از درب عبور کند. وارد درب شوید و نور 
شیطانی و پرندگان را نابود کنید. به جلو بروید تا انتها وارد سالن شوید. نور 
شیطانی را نابود کنید. راه را ادامه دهید تا به دیوار شکسته‌ای برسید. دیوار را 
خراب کنید. وارد شوید تا جایزه ویژه را دریافت کنید. وارد سالن شوید تا 


صحنه‌ای خواهید دید و دیگر به بالا نمی روید. VE‏ باید به میله بالای سر 


خود بپرید تا تور به Gal‏ بیاید و راه باز شود. به سمت پرنسس رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه بازی را ذخیرہ کنيد. تا آخر به جلو 
بروید. از لبه به بالا بروید تا به سکوی کوچک برسید. به جلو بروید تا به 
سکوی دیگر برسید. تا انتها ادامه دهید. به سکوی آخر که رسیدید با دکمه 
1 به سمت شیشه دویده و سپس با دکمه ضربدر به سمت میله بیرید. در 
آخر به سکویی که خنجر روی آن است بپرید تا صحنه‌ای ببینید. این ریس 
آخر بازی است. پس از پایان صحنه. از پله‌ها به پایین بروید تا صحنه ای از 
یک سالن با درب زیادی ببینید. در این جا YL‏ دقت زیادی بکنید. از کنار 
درب‌ها عبور کنید ولی وارد نشوید. شما باید وارد هیچ دربی نشوید. از سمت 
راست بروید تا صدای آپی را بشنوید. فقط صدای آب می‌تواند شما را به 


آمد. سریع به طرف بالا بروید. به سکوی دوم بروید. از آن‌جا دویده و نردبان 
کنید. پایین بیایید. تله‌ها را رد کنید. دیوار را خراب کنید تا جایزه ویژه را 
دریافت کنید. به قسمت وسط بپرید و دسته را به طرف راست بگردانید. از 
قسمت سمت راست می‌توانید به آن طرف بروید. آینه را روبروی آن قرار 
دهید. بعد از آن aul‏ دوم را به آن طرف سالن, جایی که جایزه ویژه را 
دریافت کردید قرار دهید تا صحنه‌ای ببینید. به پایین برگردید. در قسمت 
کتابخانه. آینه را به آن طرف زوم کنید تا راه برای شما باز شود. در آن طرف 
به پایین بروید و نور شیطانی را نابود کنید. به کنار پرنسس برگردید. از ستون 
وسط به بالا بروید و Clb‏ را بگیرید. بعد از آن طناب دوم را و سپس لبه 
دیوار را بگیرید و به بالا بدوید. مسیر را تا رسیدن به نردبان طی AS‏ و به 
بالا بروید. در این قسمت بايد سه دیوار را پی‌درپی خراب کنید. در قسمت 
دیوار دوم اهرم را پایین بیاورید و آینه را به ببرون محوطه cula‏ کنید و از 
پلی که برای شما باز شد آینه وسط را بردارید و آینه آخر را به جای ان قرار 
دهید. نور به آینه شما می رسد و شما نور را به الماس دیوار سوم هدایت 
می کنید. درب باز می‌شود. از همان شکاف قسمت الماس با احتیاط به پایین 
بیایید و شمشیر را بردارید. اهرم را بکشید تا درب باز شود. داخل شده و مسیر 
را طی کنید. اهریمن‌ها را نابود کنید. به بالا به دنبال پرنسس بروید. بعد به 
پله‌های وسط و بعد به بالا بروید. برروی سکو پریده و نور را نابود کنید و به 
سمت راست بروید و از clade‏ پرچم‌ها بالا بروید. دسته را یک درجه به 
عقب برگردانید. به میله آویزان شوید و مسیر را کاملا طی کنید و به آن 
طرف پریده و دسته را به جلو یک درجه بچرخانيد. از مسیری که آمده‌اید تا 
ستون وسط برگردید و سپس به سمت چپ حرکت خود را ادامه دهید تا اهرم 
را بگیریده سپس ضربه‌ای بر روی علامت روی دیوار بزنید تا ایوانی زیر SL‏ 
شما قرار بگیرد. 

سریع به سمت چپ حرکت کنید. دو مرتبه به طرف ستون وسط حرکت 
کنید. ولی این بار به سمت راست تا اھرم را بگیرید. درب باز می شود با 
طناب‌های ضخیم به Geb‏ بروید. به دنبال پرنسس برويد و از تله‌ها عبور 
کنید تا به نشان زرد بین تله‌ها برسید. بر روی آن بروید تا درب باز شود. در 
این جا با اهریمن‌ها مبارزه کنید. بازی را ذخیرہ کنید. به بالای نردبان رفته و 
به سمت روبرو که لبه است بپرید و از ان به طرف پرندگان پریدہ و آن‌ها را 
نابود کنید. بعد از پایان مبارزه به آن طرف لبه روبروبی پریدہ و تا انتھا بروید 
تا روبروی طناب قرار بگیرید. به طناب بپرید و آن را بگیرید و بعد به لبه 
چوبی روبرویی پرده دار با کمک دکمه 1 بروید تا چوب شکسته درون 
دیوار را بگیرید سپس به میله پرچم پریده و بعد به سوی دیواری که 
آویزان هستند نگاه کنید. با کمک دکمه ۸1 بر روی دیوار پریده تا تخته 
چوب اول را بگیریده سپس به سمت Glib‏ اول پریده و با دکمه RI‏ به 


سمت طناب دوم اوج بگیرید و بپرید. سپس به انتها بپرید. از روی سکو به 


بروید و اھرم را بچرخانید تا درب برای پرنسس باز شود به جلو بروید تا به 
تله تیغ برسید. در این‌جا به دیوار کناری ایوان بروید و با دکمه RI‏ به پشت 
دیوار یا لبه بپرید و به سمت جلو بروید تا از تله عبور کنید. وارد سالن شوید. 
از تله‌ها عبور کنید و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. به جلو بروید تا 
پرنسس را ببینید. از پله‌ها بالا بروید و حشرات را نابود کنید. از تله‌ها عبور 
کنید. راه را ادامه دهید تا به پله‌ها برسید. از پله‌ها بالا بروید تا صحنه ای 


ببینید. اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیرہ کنید. به جلو بروید و از پرتگاه 


2 ای 
چت = 
a " =‏ ید و سس گرم 
ED‏ 


برسید و از og‏ دو دیوار بالا بروید تا به لبه دیوار برسید. به سمت راست 
بروید و خفاش‌ها را نابود کنید. بر روی میله بروید و به میله بعدی بپرید و به 
سمت راست بروید تا روی لبه راه بروید و به پایین به میله بزرگ بپرید و 
دوباره به بالا بپرید. از سمت راست به سمت پرچم‌ها بروید تا به لبه‌ای دیگر 
برسید تا دوباره بین دو دیوار برسید. به دیوار سمت راست بروید و به بالاترین 
لبه دیوار بروید و به لبه دیوار چپ بپرید. مسیر را به چپ ادامه دهید تا به 
میله پرچم برسید. پرچم‌ها را طی کنید تا به ستون شکسته برسید. ستون 
شکسته بزرگ را دور زده و بین ستون و دیوار به پایین بیایید تا به پایین 
ستون برسید. باید به هر یک از دیوارها بپرید تا بتوانید Gel‏ بروید. به درب 
زیر ستون Loy‏ و نشان زرد را فشار دهید و خفاش‌ها را نابود کنید و در انتها 
از نردبان‌ها بالا بروید. اهریمن‌ها را نابود کنید. از صخره‌ها بالا بروید و SIL‏ 
را ذخیره کنید. دوباره از صخره بالا بروید و از ستون چوبی بالا بروید تا میله 
آهنی را بگیرید. تا انتها ادامه دهید تا قسمتی از دیوار خراب شود. به روبروی 
قسمت خراب شده دیوار بروید و به آن‌جا بپرید و به بالا بروید. میله پشت سر 
خود را بگیرید و مسیر را تا انتها ادامه دهید تا به سکوی شکسته برسید. به 
طرف سکوی دوم بدوید و روی سکوی سوم بروید تا به ستونی که از وسط 
شکسته است برسید. به داخل ستون آویزان شوید و به عقب پریده و بالا 
بروید. به سکوی سمت چپ دویده و خفاش‌ها را نابود کنید. دوباره به سمت 
چپ سکوی بعدی بدوید. VE‏ وارد اتاقک درون پل شوید و از آن از روی 
7 01-0 سپس از طریق دیوار بر روی 
سکوی آخر بپرید. بر روی دیوار 
بدوید تا انتهاه سپس پریده و 
ستون را بگیرید. به سمت سقف 
سبز رنگ پریده و به بالای 
ستون سقف بروید و میله SLB‏ 
پرچم را بگیرید تا به لبه بالایی 
برسید. به سمت راست حرکت 
کنید و نردبان را از طریق دیوار 
بگیرید و به بالا برویده سپس 
ستون را بگیرید و وارد سالن 
| شوید و صحنه را ببینید. 
اهریمن‌ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. 
مبارزه با رییس آخر بازی: 
نکته: او سه AJ yo‏ زندہ می شود 
پس باید سه مرتبه او را بکشید. 
بعد از سه مبارزه موفق به سمت 
رییس بازی برويد و به ol‏ 
ضربه وارد کنید. داخل ایوان 
x‏ ضربه دوبارہ به او وارد 
کنید تا کاملا نابود شود و LL‏ 
بازی را تماشا کنید. 


هک راي ته ای 


a Roues 2‏ ید و سسے گس ہی 
شس 


پرنسس نزدیک کند. به هر دربی که صدای آب دارد وارد شوید تا به پرنسس 
برسید. به تماشای صحنه بنشینید. پس از اتمام صحنه به سالن آینه 
می رسید. دقت کنید از راهرو وارد سالن آینه‌ها شوید. به کمک دکمه L2‏ 
7 7 به این شکل ها را کل sil Giboas aes‏ 
بروید و abl‏ اول و abl‏ سمت چپ را به آخر سمت راست ببرید. نور را به 
طرف پایین انعکاس teed‏ طوری که به ستون روبرویی برخورد XS‏ و یک 
مستطیل از نورها ایجاد 
شود. Aul‏ سمت راست 
دوم را بردارید جلوی 
OPERE‏ 
دهید. aul‏ چهارم را در 
کر شک هار Eis‏ 
نور به علامت دایرہ 
جلویی برخورد کند و 
شمشیر آزاد شود. نقشه 
aul‏ ها به این صورت 


می‌باشد: 

اهریمن‌ها را نابود و 
بازی را ذخیره کنید. به سمت سالن برگشته و درب چوبی را با شمشیر 
بشکنید. به میله‌ها پریده و تا انتها به بالا بروید. آهریمن‌ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. به لبه چوبی 
پریده و به بالا بروید. 44 | 
بعد را بکیرید تا به حون ^ 
آب بالای صخره برسید. 
به سمت چپ بروید تا 


alo‏ آهنی بالای سرتان 
پیدا شود. از طریق دیوار ۷ 
به alo‏ آهنی پریده و 


سپس به چوب روبرویی ص 


کچ ہمت ۳ 


نابود کنید. به سمت ستون 
چپ پریده و به پایین | 


بروید. به سمت درب باز 


بروید. بر دیوار دویده و به 
بالا بروید تا لبه را بگیرید. 


اهریمن ها را نابود و SIL‏ 


FID 
۳ 


دیوار به dhe‏ پرچم پریده ee‏ 


و بعد به Gray ale‏ و 
سپس به ستون بپرید. به 7 
ستون دوم بپرید و از 
شکاف بالای ستون دوم 
به بالا بروید. به سمت 
راست بروید و خفاش‌ها را 
نابود کنید. راه را ادامه 


دھید تا بین دو دیوار بلند 


Player Manager '99 


۰ میلیون دلار: به عنوان نام وارد کنید kiss me two‏ 


2K >F >F >F 
Power 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 LEVEL2 3 VISUAL 
4 COWBOY 5 URGENT 
6 OOPSUP 7 TOPTEN 
8 D14DH7 9 ASOFGH 
10 SOLONG 11 SURFIN 
12 RACKET 13 BULLIT 
14 QRAZZY 15 36F6FR 
17 PIXXEL 18 EUROPE 
19 NEWTON 20 FREEZE 
>F >F >F eK 
Power Drive 
پسورد‎ 
Level Location Password 
2 Kenya YDV2KDKV5Q;2RDPB8 
3 Sweden YTV9KJV0146HJF8X- 
>F >F >F K 
Pray For Death 
وارد کنید‎ credits کدها را در صفحه‌ی‎ 
Effect Code 
Bonus game MEETTHEGUYS 
Faster game SENDMEFASTER 
Cartoon sounds TOONSOUND- 
Underwater mode BLOOBABLOOBA 
Game Boy mode NEEDNOBATTERIES 
Fight as Pain GREATWHITEGUY 
Play as Death WIZARDRULES 
Unlimited lives in one player mode ETERNALCOINS 
Pong mini-game YEOLDEGAME 
>F >F >F >F 
Predator 


پر شدن انرژی: کلید F10‏ را بزنید 
>F >F >F >F‏ 


Pressure Drop 


پسورد مرحله‌ها 
Deadly Duo‏ 
Threes A Crowd‏ 
Four For More‏ 
Five Gold Rings‏ 


تم نیا ھ یں 


>F >F >F K 


2K >F >F >F 


Pizza Panic 
هنگام بازی وارد کنید‎ 


All levels and objects unlocked SKATE 
Toggle invincibility SLIPPERY 
Level skip SKIP 
Toggle faster speed SPEEDUP 


2K >F >F >F 


Plasma Worm 


کدها 
VOID THEWALL‏ 
SLIDE BRIDGE‏ 
DUCKS FORT‏ 
SPEEDTRAP SLALOM‏ 
BLOCKS MOIDS‏ 
VAULT SQUEEZER‏ 
SLOMO BLENDER‏ 
MOUSETRAPBOTTLE PUZZLEBOX‏ 
RATMAZE THEGRID‏ 
TENTACLE‏ 
>F‏ ېه >F >F‏ 
Platonix‏ 
پسورد مرحله‌ها 
WAVE 10 COOL‏ 5 
FIRE 20 SUCK‏ 15 
GIRL 30 2PAC‏ 25 
GURU 40 TOBY‏ 35 
HELL 50 CARS‏ 45 
DOOM 60 COMP‏ 55 
SOFT 70 JAZZ‏ 65 
ACID 80 MODE‏ 75 
GOOD 90 TIME‏ 85 
WAYZ‏ 95 
>F >F‏ اه >F‏ 
Platypus‏ 


peu‏ لہا 


koX MC e 
at 


ag را‎ [Alt] + [F12] ضد ضربه: هنگام بازی کلیدهای‎ 
>F >F >F >F 


هک مرا تدای 


سے سے 
وت و 


کالینا کشته شد پرنس تصمیم گرفت تا چاره‌ای بیندیشد. او با پیدا کردن 
ماسک Wrath‏ توانست گذشته خود را تکرار کند و از کشتن کالینا 
صرف‌نظر کند. او با نابود کردن داهاکا با کالینا به بابل شهر و زادگاه خود باز 
او وقتی به شهر خود بازگشت دید شهرش مورد حمله دشمنان قرار گرفته و 
و به تصرف آن ها درآمده است. قایق پرنس Gam‏ گلوله منجنیق قرار 
وقتی امواج دریا کالینا را بی‌هوش به ساحل می آورد سپاهیان هند او را به 
سمت Visifer‏ شیطان اصلی می‌برند. 
پرنس وقتی به کالینا رسید که ویزیر او را کشته است. او با کشتن کالینا به 
وسیله شمشیر زمان نیروی کالینا را آزاد کرد. مقداری از نیروی کالینا وارد 
دست پرنس شد و بقیه آن وارد بدن ویزیر می‌شود. از آن به بعد پرنس به 
موجودی خطرناک تبدیل می‌شد که با رفتن درون آب به حالت 
| او Sul‏ در صدد آنست که با یافتن و کشتن ویزیرء سلطنت خود 
را از او بازستاند و شهر را از لوث وجود سپاهیان او پاک گرداند. 
شروع بازی: 
پس از دیدن دموی adel‏ بازی» شما در ساحل هستید. وارد زیر 
در شکسته شوید (به وسیله دکمه (Space‏ جلو رفته و سکو را 
گرفته به بالای سکو و سکوی بعدی بروید. به روی سکوی دیگر 
پریده و به صورت عمودی به طرف دیگر سکو بدوید. سپس 
دیوار کناری را به صورت افقی بدوید و بگیرید. به سمت چپ پشت آتش 
رفته و پایین بپرید. نردبان را گرفته و پایین بيایید. 
وارد سالن شده و ستون را بگیرید. به ستون بعدی پریده و به OF‏ روبرو 
بپرید. به سمت چپ پریده و به بالای GUL‏ بروید. آویزان شده و ستون 
روبرو را بگیرید. لبه سمت راست را گرفته و به سمت چپ حرکت کنید. به 
طرف دیگر لبه دویده و لبه را بگیرید. لبه بالا را گرفته و به سمت چپ بروید. 
بازی را ذخیره کرده راه را به جلو ادامه داده و از نردبان بالا بروید. جلو رفته 
تا صحنه ای ببینید. در bul‏ شما باید از Speed Kill‏ استفاده کنید. ابتدا 
دکمه E‏ را زده و بعد در مواقعی که چاقو چشمک زد کلیک چپ کنید. به 
طرف دیگر دیوار دویده و لبه دیوار را بگیرید. به سمت راست رفته و لبه بالا 


را بگیرید. به سمت نردبان پریده از ان پایین رفته و دشمن را نابود کنید. از 
bab‏ پایین رفته و دشمن را از Sb‏ درآورید. 


در اینجا یک آتشبار قرار داره از سمت چپ روی دیوار دویده و به سمت لبه 
بعدی بپرید L)‏ استفاده از راست کلیک و سپس (Space‏ 


لبه‌ی Vb‏ را گرفته به سمت نردبان رفته و از آن بالا بروید. با استفاده از 
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Prince Of Persia: The Two Thrones 
YU) داستان بازی پرنس پارس از شمارہ‎ 

میرحامد نقیب‌الحسینی- بند انزلی 

سال ها پیش که پادشاه Gly!‏ جوانی خام و بی تجربه بود روزی برای شکارء 
pate‏ یہ اماک اراک رر انیب و 
علف سر در آورد- او که فکر می کرد به لحظات آخر زندگیش رسیدہ ناگھان 
پیرمرد عجیبی را دید که به سمت او می‌آید. پیرمرد راز استفاده از ماه را به او 
آموخت. از آن به بعد پادشاه ایران شروع به کشورگشایی به وسیله‌ی این راز 
کرد و در pli‏ جنگ‌ها با همکاری py‏ شجاعش یعنی پرنس پیروز شد. 
روزی جاسوسان پادشاه از هند خبر آوردند که: هند دارای جادویی عجیب به 
نام ساعت زمان است. پادشاه ایران تصمیم گرفت به هند حمله کند. لشگری 
عظیم تدارک ديد و آماده حمله به هند شد. داستان پرنس از اینجا شروع 
می شود 

9 ماهاراجه 
پادشاه هند شد و ساعت زمان 
را پیدا کرد اما مشکل اینجا 
بود که برای باز کردن ساعت 
زمان نیاز به شمشیر زمان نیز 
بود. پرنس با تلاش فراوان ol‏ 
را پیدا کرد و وقتی که به 
وسیله ی شمشیر زمان ساعت 
زمان را باز کردہ شن‌های زمان همه جا را فرا گرفت و همه افراد تبدیل به 
پرنس با کمک Farah‏ دختر ماهاراجه توانست از این فاجعه جان سالم بدر 
ببرده او درصدد آن بود که به این ماجرای هولناک خاتمه دهد. او پس از 
سختی‌های بسیار دوباره توانست به شن‌های زمان برسد و شمشیر را دوباره 
داخل ساعت کرد و همه اتفاقات به عقب برگشت. 

و از این ماجرا یک سنگ گرد به نام Amulet‏ بدست آورد که آخرین 
بازگشت به عقب شن‌های زمان بود. اما غافل از این بود که ملکه زمان در 
پسلند می‌باشد و ساعت اصلی زمان در ایسلند قرار دارد. 

و در نهایت تصمیم سفر به ایسلند را گرفت. پرنس نمی‌دانست که هر کس 
شن‌های زمان را آزاد کند نتیجه‌اش مرگ است. 

و با مولت به ایسلند سفر کردہ و ملکه را در آنجا ملاقات کرد. ملکه 


می دانست که پرنس می خواهد او را بکشد پس خود را به او کالینا معرفی 
کرد. پرنس نمی دانست که با کشتن کالینا نگهبان زمان (Dahaka)‏ او را 
خواهد کشت. او با کشتن کالینا تصمیم گرفت از دست داهاکا فرار کند. وقتی 


پرش بالکن جلویی را بگیرید. در بالی سر شما لبه‌ای قرار دارد. از ان بالا 
رفته ودشمنان را به صورت مخفی از پای درآورید. 
داخل شدہ سمت راست بالا رفته و حفره ها را بالا سر ببینید (با کلیک 


راست). 

روی دیوار دویده و بعد کلیک چپ حفره را بگیرید. به بالای بالکن رفته و 
مانع جدید یعنی فنر را ببینید. روی دیوار دویده و وقتی به فنر رسیدید دکمه 
Space‏ را بزنید. در اینجا روی اهرم رفته تا در باز شود. سریع داخل در شده, 
سمت راست روی دیوار دویده و حفره را بگیرید. پایین رفته و دشمن را نابود 
کنید. از ستون سمت راست بالا رفته و به سمت چوب پرش کنید. به سمت 
OSL‏ پریده و جلوتر گارد را نابود کنید. 

از بالکن کنار گارد آویزان شده و به سمت چوب پرش کنید. گارد پایین را از 
ch‏ درآرده و در جلو صندلی را بشکنید. داخل شده و گارد را از بین برده 
روبروی گارد از حفره‌ها بالا بروید و به سمت چپ حرکت کنید. 

در این قسمت با استفاده از دویدن )69( دیوار و سپس دکمه E‏ گارد را از بین 
ببرید. دقیقاً بالای سر گارد چوب قرار ojo‏ آن را گرفته و روی چوب بعدی 
بپرید. از لبه انتهای چوب دوم لبه‌ی بالای سر خود را گرفته به طرف دیگر 
لبه پرش کنید و بالا بروید. دو گارد را نابود کرده وراه را تا انتها ادامه دهید. 
به سمت چپ رفته و داخل سالن شده حفره سمت چپ بالای سالن را بگیرید 
و به سمت راست بدوید. از لبه به سمت راست حرکت کرده YU‏ رفته و به 
سمت چپ بروید. روی اهرم دویده و به وسیله چوب داخل در شده و بازی را 
ذخیره کنید. راه را تا انتها ادامه داده و تله‌ها را پشت سر بگذارید. جلوتر laa‏ 
را رد کرده تا به اهرم مرکزی برسید. اهرم را چرخانده تا راه بالای سرتان باز 
شود. 

از چرخ‌دنده سمت راست راه را به بالا ادامه داده سمت چپ رفته و بازی را 
ذخیرہ کنید. از مجسمه سمت راست محل ذخیرہ بازی بالا رفته راہ را دور تا 
دور قلعه زده و به وسیله فنر گارد را نابود کنید. به طرف دیگر دویدہ و روی 
فنر بدوید. حفره بالای سر خود را گرفته به سمت چوب روبرو پریده و گاردها 
را نابود کنید. از لبەی سمت چپ بالا رفته و گارد ها را از بین ببرید. راه را به 
زیر پله‌های سمت راست ادامه دھید تا دمویی ببینید. پس از دیدن دمو شما 
قدرت بازگشت به زمان را دریافت می کنید (Recall)‏ 

راه را به سمت راست ادامه دهید. خواهید دید که همه جا می ریزد. 

سریع به جلو رفته و اهرم سمت چپ را بزنید. داخل در شده و راه را به جلو 
ادامه دهید تا جایی که دیگر زمین نمی ‌ریزد. به بالای سر خود حفره را گرفته 
به سمت حفره بعدی بدوید و خود را به بالکن بعدی برسانید. روی دیوار 
دویده و از پرده پایین بيایید. جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. راه را به سمت 
راست ادامه داده و از تله‌ها عبور کنید تا به یک در با اهرم برسید. روی اهرم 
رفته و سریع داخل در شوید. به سمت اولین ستون در چپ تصویر بروید. از 
آن بالا رفته و به سمت لبه سمت راست دیوار بروید. 


راه را به سمت لبه ادامه داده ستون‌ها را گرفته و به وسیله حفره‌ها ستون‌های 


دویدن افقی وارد پنجره شده تا صحنه‌ای ببینید. سمت چپ روی دیوار 03993 
و از پرده پایین بیایید. دشمنان را از بین ody‏ و راه را به جلو ادامه orld‏ وارد 
as‏ نظامی شوید. از نردبان روبرو بالا بروید و نردبان پشتی را بگیرید. 

بالا رفته» در اینجا به صورت افقی روی دیوار دویده و یک پرش به عقب 
بکنید. AJ‏ را گرفته و به سمت نردبان بپرید. راه را به جلو ادامه داده و یک 
پرش به عقب بزنید. لبه سمت چپ را گرفته و به بالای سکو بروید. در اینجا 
یک گارد با تیرو کمان می‌بینید. به سمت لیه‌ی جلویی دویده و با استفاده از 
کشتن مخفی او را از پای درآورید. 

جلو رفته و پس از نابود کردن گاردها داخل پنجره شده و راه را تا انتها ادامه 
دهید. از نردبان بالا رفته بازی را ذخیرہ کنید. 

به جلو رفته و روی دیوار بدوید و بعد پرش AES‏ راه را به روی لبه جلویی 
ادامه دهید. آویزان شده و خود را به طرف دیگر لبه برسانید. روی چوب‌های 
تعادلی رفته و به سمت راست بروید. به طرف دیگر چوب بپرید. از زیر در 
شکسته داخل شوید. جایگاه اسلحه را خراب کرده شمشیر را بردارید. روی 
چوب رفته و چوب روبرو را بگیرید. به پایین آمده و گاردها را از پای درآورید. 
راه را به سمت راهروی جلویی ادامه داده و با استفاده از دویدن افقی چوب 
بالای سر خود را بگیرید. بالا رفته و به سمت چوب تعادلی بروید. 

از روی چوب به سمت شکاف پریدہ پایین رفته و با استفاده از دکمه C‏ پایین 
بپرید. دشمنان را از بین برده و روی چوب جلویی بپرید. به سمت راست رفته 


و چوب جلویی را بگیرید. به سمت شکاف روبرو بپرید و از ol‏ بالا بروید. 
خانه‌ها در اینجا آتش گرفته‌اند. به سمت چوب روبرو پریده و از شکاف روبرو 
onl‏ بیایید. گاردها را از پای درآورده از پله‌ها بالا بروید. 

مستقیم روی چوب روبرو پریده و دشمنان را از بین ببرید. از نردبان بالا رفته 
روی چوب بروبد و به جلو بپرید. سریع جلو رفته و گاردها را نابود کنید. 

راه را به جلو ادامه داده و وارد شکاف زیر در شوید. بازی را ذخیره کرده از 
روی دیوار روبروی محل ذخیره بازی بالا رفته 9 از دکمه Q‏ استفادہ AS‏ تا 
دید بهتری نسبت به دشمنان داشته باشید. 

روی دیوار دویده و سریع به سمت چوب بپرید. گاردها را از پای درآورده و 
چوب تعادلی جلوی خود را بگیرید. به سمت روبروی چوب پریده و از پله‌ها 
بالا بروید. 

از بین دو شکاف به cl, SAS) alios‏ و VE (Space‏ بروید. به SVL‏ 
دیوار جلویی رفته و از چوب‌ها راه را به جلو ادامه دهید تا به بالکن برسید. از 
بالکن آویزان شده و لبه‌ی روبرو را بگیرید. دشمنان را از بین برده و راه را 
ادامه دهید. 

روی چوب تعادلی رفته روی چوب جلویی پریده و چوب بعدی را بگیرید. راه 
را ادامه داده و از سمت راست روی دیوار بدوید و چوب را بگیرید. شما روی 
چوب تعادلی اول هستید» برای رسیدن به چوب بالایی bb‏ یک پرش به 
سمت دیوار و بعد پرش به سمت چوب کنید. داخل شده و بازی را ذخیره 
auf‏ در سمت چپ از بالکن آویزان شده و پایین بپرید. روی دیوار دویده و با 
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بازی را ذخیره کنید. وارد منطقه غار مانند شده در سمت چپ روی دیوار 
دویدہ و جلوتر از نردبان بالا بروید. لبه ها را گرفته و مواظب تله های 
تیروکمان باشید. بالا آمده و به سمت چپ بروید. به جلو پریده و دو گارد را 
نابود کرده از لبه ی روبروی دیوار YL‏ رفته و راه را تا انتها ادامه دهید تا 
صحنه‌ای از ویزیر شیطان ببینید. پس از اتمام صحنه بازی را ذخیره کنید. 

به جلو رفته و از شکاف به سمت پایین آویزان شده و منتظر گارد باشید. او را 
نابود کرده سپس به سراغ گارد اصلی بروید. او را هم نابود کنید. به جلوی نور 
رفته و از چشم یک شن جدید دریافت کنید. راه را از سمت چپ تله ادامه 
داده روی دیوار دویده و با پرش alo‏ سمت راست را بگیرید. به جلو رفته و 
گارد را سریع از CL‏ درآورید. به سمت زنجیر رفته دو گارد را نابود ALS‏ در 
کنار زنجیر راه اصلی قرار دار بالا رفته و حفره‌ها را بگیرید. روی دو فنر 
رفته و لبه را بگیرید. درست پشت سرتان لبه‌ای قرار داردہ از آن بالا رفته و 
دو گارد را نابود aus‏ اهرم را کشیده تا در باز شود. از تله‌های سیخ مانند 
روبرو دویده تا به دارک پرنس تبدیل شوید. صحنه ای از تصویر مشعل 
می‌بینید. روی دیوار دویده و میله را گرفته و به گاردها توجهی نکنید. روی 
دیوار دویده و مشعل را بگیرید و بعد به سمت زنجیر بپرید. 

پایین آمده و گاردها را از بین ببرید. پشت سر گارد آخر یک ستون با دو کوزه 
در کنار آن قرار دارد از آن بالا رفته و میله‌ها را بگیرید. روی چرخ‌دنده پریده 
تا در باز شده داخل شوید. به سمت درشکه رفته صحنه‌ای خواهید دید. پس 
از پایان صحنه Lb‏ درشکه را برانید. مراقب لبه‌های دیوارها و دشمنان باشید. 
پس از پایان درشکه سواری شما وارد دروازه اصلی بابل می‌شوید. 

بابلء دروازه اصلی: 

ابتدا به سمت چپ رفته و راه را ادامه داده تا به Cole‏ برسید که یک در با 
لبه‌ای بالای آن قرار دارد. به بالای لبه رفته و راه را تا بالا ادامه دهید. از 
نردبان بالا رفته و به سمت لبه بپرید و از نردبان بعدی بالا بروید. راه را به 
سمت راست ادامه داده 9 از نردبان روبروی بالکن آتش گرفته بالا بروید. لبه 
روبرو را گرفته و از نردبان بالا بیایید. جلوتر بازی را ذخیره کرده راه را به جلو 
ادامه داده و از چوب‌های تعادلی عبور کنید تا به پنجره با یک گارد برسید. از 
لبه آویزان شده و حرکت کنید تا گارد متوجه حضور شما نشود. از لبه تعادلی 
سمت راست بالا رفته و به بالکن روبرو بپرید. به سمت چپ رفته و به وسیله 
فنر دشمن را نابود کنید. 

از جایی که گارد را از بین LOY‏ آویزان شده و حفره زیر خود را بگیرید. 
گاردھا را از بین پرده و از لبه‌ی تعادلی به سمت شکاف پريده و پایین Loy‏ 
گاردها را dob‏ کردہ و از چشم ۱۰۰ عدد شن دریافت کنید. 

درست پشت سرتان راه اصلی قرار داردء داخل شده و دشمنان را نابود کردہ 
به بالای سکوی قرمز رفته و حفره را بگیرید. به سمت راست دویدہ و لبه را 
گرفته از شکاف پایین آمده و سگ‌ها را از بین ببرید. در سمت راست صندوق 
را شکسته راه را به سمت چپ ادامه دهید. روی دیوار رفته جلوتر با پرش راه 
را asbl‏ دهید. داخل فضای آتش گرفته شده دوباره به دارک پرنس تبدیل 
می شويد. به سگ‌ها اعتنایی نکنید و سریع به جلو بپرید. oly‏ را ادامه داده و 
میله را بگیرید. به بالای میله رفته و گارد را از بین ببرید. 

روی دیوار دویده و مشعل را گرفته به سمت چپ حرکت کنید. از نردبان بالا 
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دیگر را بگیرید. به سمت لبه‌ی دیوار بپرید. به طرف لبەی ديگر پریده و از 
پرده به پایین بروید. به سمت شکاف پریده و پایین tele‏ و بازی را ذخیره 
کنید. به طرف چپ رفته و راه را ادامه داده و تله‌ها را پشت سر بگذارید. 
دوباره به سمت چپ رفته تا خود را به یک شکاف برسانید. به طرف شکاف 
پریده و راه را ادامه orld‏ و گارد تنها را dob‏ کنید. جلوتر به شکاف بعدی 
پریده و دو گارد را از sk‏ درآورده از جایی که دو گارد وارد شدند صندوق را 
شکسته و ۱۰ عدد شن دریافت کنید. درست روبروی صندوق از لبه‌ها بالا 
رفته و گارد که منتظر شماست را نابود کنید. در پشت جایی که گارد را نابود 
کردید دو حفره قرار داره به سمت آن پریده بالا بروید. به سمت چپ رفته و 
به بالکن بعدی بپرید. روی فنر روبرو دویده و به سمت چپ حرکت کنید. 
بازی را ذخیره کرده داخل در شده و راه را تا پایین ادامه داده تا صحنه ای 
قسمت فاضلاب‌ها: 

ابتدا بازی را ذخیره کنید و به جلو رفته از میله‌ها آویزان شده و به طرف دیگر 
فاضلاب بروید. به سمت چپ رفته و میله را بگیرید. از سمت چپ also‏ 
حرکت کنید تا به طرف دیگر آبشار برسید. پایین آمده و از پله ها Sake‏ 
بعدی را بگیرید و به سمت لبه‌ی جلویی بپرید. به سمت چپ لبه آمده و از 
شکاف پایین بیایید. دشمنان را نابود کرده و به سمت چرخ‌دنده روبرو بروید. 
خنحر خود را داخل ان فرو کنید و راه را به پایین ادامه دهید. به سمت alo‏ 
روبرو پریده و راه را تا پایین ادامه دهید. 

در اینجا یک ستون قرار دارد که شما باید خود را به of CYL‏ برسانید تا در 
باز شود. به جلوی ستون رفته و از دکمه Q‏ استفاده کنید تا راه خود را پیدا 
کنید. میله را گرفته تا در باز شده وارد شوید. به جلوی ad‏ تعادلی رفته به 
سمت راست پریده و از شکاف پایین بیایید. جلو رفته و به سمت چپ بروید. 
لبه را گرفته و لبه‌ی بالایی را بگیرید. به عقب پرش کنید و ستون را بگیرید. 
برگشته و میله روبرو را گرفته و به سمت حفره خنجر بپرید. سریع به سمت 
چپ رفته و روی دیوار راہ بروید. از شکاف پایین آمده و صحنه‌ای از تبدیل 
شدن پرنس به دارک پرنس ببینید. 

موجودات را از پای درآورده و در کنار خود اهرم مجسمه شیر را به وسیله نگه 
داشتن دکمه E‏ بکشید تا در jb‏ شود. داخل شده و از لبه تعادلی به ستون 
جلویی بپرید. پایین رفته و دشمنان را نابود کنید. 

به جلو رفته و از دکمه پرش + E‏ استفاده کنید تا میله را بگیرید. پایین آمده 
و به سمت چپ بروید. سریع مجسمه شیر را به عقب بکشید تا در پشت 
سرتان باز شود. وارد در شده و جعبه‌ها را بشکنید تا خون دریافت کنید. از 
سمت راست بالا رفته تا لبه را بگیرید. به سمت چپ لبه حرکت کنید. 

داخل شکاف شده و چرخ‌دنده را بکشید و سریع به سمت میله‌ی عقبی بپرید. 
راه را تا YL‏ آمده و خون‌ها را بردارید. به سمت چپ رفته و از چوب تعادلی به 
سمت روبرو بپرید. پایین آمده و داخل آب شوید تا به حالت طبیعی برگردید. 
از لبه‌ها بالا رفته و oly‏ را ادامه دهید. در اینجا دشمنان را نکشید. چرخ دنده 
سمت چپ را کشیده و داخل در شوید. ابندا به سمت چپ رفته و خون مخفی 
اول را بردارید. 

راه را به عقب برگشته و به روبرو ادامه دهید. تله‌ها را پشت سر گذاشته و 


بین ببرید. روبروی بالکن گارد اصلی را نابود کردہ و روی اهرم بروید. زمان 
را آهسته کردہ و سریع وارد در روبرو شوید. سمت چپ پس از ذخیرہ بازی به 
صورت افقی روی دیوار بدوید. oly‏ را تا CYL‏ مسیر ادامه دھید. از نردبان بالا 
رفته تا به قسمت بالکن‌ها برسید. 

قسمت بالکن‌ها: 

به جلوی پل رفته و دو گارد را نابود کرده YL‏ بروید تا صحنه‌ای ببینید. 

راه را به سمت چپ ادامه داده و پس از نابود کردن گارد از حفره VL‏ بروید و 
راه را به سمت چپ ادامه دهید. گاردها را از بین برده و داخل در شوید. روی 
چوب رفته و پایین بیایید. به سمت حفره پریده از پرده پایین بیایید. 

راه را به چپ رفته و از دیوار به صورت افقی بالا بروید. از پرده پایین آمده و 
پرش سکو را بگیرید. به سمت جعبه‌ها بروید. به صورت افقی بالا رفته لبه 
را گرفته و به سمت چپ حرکت کنید. روی چوب آمده و به سمت بالکن 
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بپرید. روی دیوار دویدہ و از نردبان‌ها بالا بروید. بازی را ذخیرہ کردہ جلو 
راست شما یک ستون قطور قرار داردہ به پشت آن رفته و حفره بالایی را 
بگیرید. دور زده و میله را گرفته و Wh‏ بروید. حفره را گرفته و به وسیله فنر 
به طرف در برسید. Gel‏ پریده و زنگوله را زیر شکاف هل داده بالا رفته و 
چرخ‌دنده را بکشید. سریع داخل در باز شده شوید و راه را تا انتها ادامه داده 
سگھا را نابود کنید. سمت راست صحنه یک سنگ قرار داردہ روی آن رفته 
و در محوطه‌ی استوانه‌ای شکل بدوید و چرخ‌دنده را بگیرید. از ستون بالا 
رفته و دوباره روی دیوار بدوید. میله را گرفته و به سمت لبه بپرید. حفره را 
گرفته و راه را تا بالا ادامه دهید. دشمنان را از بین برده و زنگوله را زیر جایی 
که کوزەھا هستند هل دهید. از حفره ها بالا رفته تا یک معمای سادہ را حل 
ابتدا اهرم اولی را بکشید. بین شکاف پرده و از حفره ها به طرف دیگر برسید. 
بالا رفته و اھرم اول را یک بار سپس اھرم دوم را یک بار بچرخانید. سگھا 
را کشته و راهی را که آمده بودید را برگردید و اولین اهرم را که زديد را 
بکشید تا Farah‏ زنگوله را بزنید. زنگوله را به زیر چرخ‌دنده هل داده و در را 
باز کردہ داخل شده و راه را تا بالا ادامه دهید. بازی را ذخیرہ کرده اھرم را 
بکشید. از پله‌ها پایین رفته تا صحنه‌ای ببینید. شما دوباره به دارک پرنس 
تبدیل می‌شوید. ابتدا از بالکن آویزان شده و به سمت لبه بپرید. پایین آمده و 
به وسیله چوب‌ها دشمن را از پای درآورید. سمت راست سگ را از بین برده 
و روی دیوار دویده و چوب تعادلی را بگیرید. گارد را نابود کرده و سپس 
سگ‌ها را از بین ببرید. اهرم شیر را بکشید و روی آن بپرید. به صورت افقی 
خود را سریع به بالکن بالایی برسانید. جلو رفته راه را به پایین ادامه دهید. دو 
گارد را نابود کرده سپس سگ ها را از بین ببرید. روی دیوار دویده و مشعل را 
روی مجسمه‌ها رفته و راه را تا YL‏ ادامه دهید. دو گارد را نابود کرده و به 
وسیله پرده راه را به Gul‏ ادامه دهید. آهریمن‌ها را نابود کرده و روی اهرم 
بروید. داخل در شده و اھرم را بچرخانید تا راه باز شده و آب خالی شود از 
سمت راست اهرم به صورت افقی روی دیوار بدوید و ستون را بگیرید. به بالا 
آمده و به وسیله مله ها داخل شکاف روبرو شوید. خون مخفی سوم را 
بردارید. راه را برگشته و داخل در شوید. دوباره راه را بالا odol‏ و به وسیله 
میله‌ها به بالا بروید. اهرم , را چرخانده و داخل در باز شده شوید. 
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رفته و داخل آب شوید. بازی را ذخیرہ کردہ به سمت راست رفته و روی 
بالکن روبرو بپرید. گارد را از بین برده Geb‏ بروید. گارد دیگر را نیز از میان 
بردارید و راه را به سمت فنرها ادامه دهید تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام 
صحنه راه را به جلو ادامه دهید. سمت چپ روی بالکن جلوبی پریده و 
جایگاه اسلحه را خراب کنید. به بالای سر خود بروبد و پس از نابود کردن 
گارد راه را به جلو ادامه دھید و دو گارد دیگر را نابود کنید. 

به بالای بالکن رفته تا صحنه‌ای از بالکن‌ها ببینید. به سمت چپ خود پریده 
و روی دیوار بدوید تا به وسیله‌ی فنر به زنجیر برسید. به سمت چپ رفته و 
دو گارد را نابود کنید. راه را به جلو ادامه داده و از لبه‌ها پایین بیایید. راه را 
ادامه داده به سمت چپ آمده و از دیوار بالا بروید. حفره را گرفته و بالا 
بروید. در اینجا روی دیوار دویده و حفره را بگیرید. پایین آمده و به وسیله 
حفره‌ها روبرو به چرخ دنده برسید. ابتدا به سمت راه روبروی چرخ‌دنده بروید 
تا خون مخفی دوم را دریافت کنید. 

راه را به عقب برگشته و چرخ‌دنده را کشیده وارد در سمت راست شوید. بازی 
را ذخیره کرده به جلو رفته تا با غول مواجهه شوید. هدف شما رسیدن به 
بالای سر غول و کور کردن هر دو چشم اوست. ابتدا به بالای صحنه سمت 
راست حرکت کنید و از پل بالا بروید. خود را به لبه ی بالاترین منطقه 
برسانید و روی سر او بپرید (دقت کنید وقتی که خنجر چشمک زد به او 
ضربه بزنید). دو مرتبه این کار را انجام دهید تا چشم‌های او را کور eS‏ 
سپس به زیر پاهای او رفته و به پاهای او ضربه بزنید تا او را نابود کنید. پس 
از دیدن دمو شما به دارک پرنس تبدیل می‌شوید. 

بازی را دخیره کنید. ابتدا روی دیوار بدوید تا به طرف دیگر برسید. از لبه‌ی 
روبرو بالا رفته و پریده تا میله را بگیرید. کوزه‌ها را شکسته تا خون دریافت 
کنید. تله‌ها را پشت سر بگذارید و بالای صحنه بروید. از نردبان پایین آمده و 
اهرم شیر را بکشید و سریع وارد در روبرو 
رفته و روی دیوار رفته و چوب های 
داخل آب شده راه را به جلوی در 
آمدن Farah‏ ببینید. پس از اتمام 


شوید. راه را به سمت راست 


تعادلی را نیز رد کش ey‏ 


صحنه بازی را ذخیرہ 

e 

۳ تیرکمان زن را از بین 
۱ ]دید Q‏ استفاده کنید تا 

y‏ به وسیله فنر او را نابود 


به آن طرف بپرید و 


از سمت راست به وسیله فنر 
برده سپس گارد را نابود ALS‏ از 


گارد را نابود کنید. پایین رفته 1 
حفره ها به طرف زنجیر بپرید. ۸ 
گارد را از بین ody‏ جلو به b‏ 
تعادلی زنجیر را بگیرد. P‏ 
دو گارد به هم نزدیک ۱۱ 
را نابود کنید و از چشم DE‏ 
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کرده در JES‏ صندوق از Vl ad‏ بروید پریده و میله را بگیرید. چوب را گرفتد 
و داخل بالکن بپرید. داخل سالن odd‏ و در روبرو اهرم را زده وارد در شوید. 
جلو آویزان شده و به کمک پردہ پایین بیایید. دشمنان را از بین برده و به 
کمک ستون وسط صحنه لبه‌ها را گرفته و راه را تا YL‏ ادامه دهید. 

گارد را از بین برده و به بالکن جلویی بپرید. زن‌ها را از پای درآورده و سمت 
چپ روی بالکن بپرید. گارد را از پای درآورده داخل شده و در آخر صحنه 
سمت چپ از دیوار بالا بروید. جلوتر سمت راست اهرم را چرخاندہ 9 با کمک 
دویدن روی دیوار میله را بگیرید. جلو رفته و پس از نابود کردن گاردها داخل 
در شده و سریع وارد آب شوید. از طرف دیگر بالکن بالا رفته از تله‌ها عبور 
کرده و بالا بروید. دو گارد را نابود کرده جلوتر Farah‏ را خواهید دید. 
صحنه‌ای از آمدن غول را نظاره خواهید کرد و جلوتر می‌توانید بازی را ذخیره 
برای اینکه غول را راحت‌تر نابود کنید از دویدن افقی روی دیوار و SAS‏ 
چپ استفاده کرده تا به Syl‏ پرنس تبدیل شده و وقتی به او رسیدید QU)‏ 
را کند ox‏ و ضربه ASH‏ 

راهی که او رفت بروید. پریده و پرده را گرفته با پرش لبه را بگیرید. به سمت 
میله پریده تا به لبه بعدی برسید. پرش کرده و میله را بگیرید. به سمت چپ 
رفته im jl‏ عبور کردہ 9 از لبه پایین بیایید. از سمت چپ دیوار دویده و 
مشعل را بگیرید. وارد شده و دشمنان را نابود کرده 
ا به سمت چپ و بالای صحنه رفته و با دویدن افقی 
۳ رش میله را بگیرید. بالا رفته و از سمت راست 
مشعل را گرفته روی فنرها رفته تا به ستون برسید. 
به سمت بالکن پریده و جعبه‌ها را بشکنید. داخل 


داخل در شده و گارد را از بین 


راه را تا پایان ادامه داده تا 
داخل آب شوید. جلو رفته و 
"m‏ بازی را ذخیره کنید. در اینجا 
یک ستون قرار xb‏ و یک 
پنجرہ ابتدا به بالای ستون 
رفته و به سمت بالکن بدوید. 
جلو رفته و اهرم را 
بچرخانید تا راه ose‏ باز 
شود. 
پایین امده و ستون را تا 


lati 
cs "a سیت‎ 
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از پرده‌ها Gel‏ آمده و اهرم را بزنید و داخل در بروید. به طرف دیگر پنجره 
بدوید و بازی را ذخیرہ کنید. 


000707047 ی ی 


رفته و دشمنان b‏ از ب بین ببرید. یک ار می بینید. در پشت 25 es‏ 
قرار دار آن را گرفت و روی اهرم هل دهید. وارد شده و از راه بالا بروید. 
روی لبه Joli‏ رفته و دشمنان را نابود کنید. در سمت چپ جعبه را دقیقاً 
روبروی خود جعبه هل دهید و بالا بروید. دشمنان را از بین برده و جلوتر 
چرخ دنده را بکشید تا Farah‏ را آزاد کنید. او جعبه را می زند جعبه را روی 
اهرم هل داده و خود روی اهرم روبرو بایستید تا در باز شود. داخل شده و به 
سمت راست رفته و از نردبان بالا بروید. راه را تا بالا ادامه داده روی فنر رفته 
و حفره را بگیرید. جلو رفت و لبه را بگیرید. حفره را گرفته و روی چوب 
بروید. به چوب بعدی پرش کرده حفره را گرفته و از فنرها عبور کنید. چوب 
تعادلی را گرفته به حفره ی جلویی بپرید. به سمت چپ بدوید و راه را به 
سمت راست ادامه داده بازی را ذخیره کنید. سمت چپ CWE‏ پریده روی 
دیوار دویده و با پرش AJ‏ را بگیرید. به سمت راست لبه رفته و با استفاده از 
حفره‌ها به آنطرف لبه بپرید. oly‏ را به سمت راست ادامه داده و روی چوب 
تعادلی بروید. داخل شکاف شده و گاردها را نابود کنید. چرخ‌دنده وسط را 
کشیده و وارد در شوید. راه را ادامه orld‏ و دشمنان را از پای درآورید و نیروی 
چشم را بگیرید. 

جعبه سمت چپ را بیرون بکشید تا راه را 
برای Farah‏ باز کنید. جعبه را درست به 
پشت سر جایی که قرار داشت هل دهید. 
چرخ‌دنده را زده و وارد در سمت راست شوید. 
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جلو ادامه داده و بازی را 
ذخیرہ کنید. از سمت 
چپ روی دیوار دویده 
و با پرش لبه را 
بگیرید. گارد را کشته و 
از پشت روی بالکن 
آویزان شده و چوب را 
بگیرید. به روی لبه 
و بپرید و سمت 


دشمنان را از ہین برده و به بالکن روبروبی بروید. 

چرخ‌دنده را زده و راه را برگردید. روی دیوار دویدہ و مشعل را بگیرید. میله را 
گرفته و دشمنان را از بین ببرید. سمت چپ» چزخ دنده را کشیدہ تا 
پنجره‌های سمت راست پایین بیایند۔ روی دیوار دویده و به وسیله فنرها گارد 
را نابود کنید. به وسیله فنرها به طرف دیگر شهر بروید. 

دشمنان را از بین برده و به طرف دیگر بالکن بروید. اهرم را زده و با پرش از 
پنجره دوم YU‏ بروید. روی دیوار دویده و با پرش dhe‏ را بگیرید. از سمت 
راست لبه آویزان شده و مجسمه را بکشید. روی مجسمه پریده و به سمت 
نردبان بروید. 

پایین آمده و مجسمه شیر را بکشید. روی دیوار دویده و داخل آب بروید. از 
لبه‌ی کناری بالا رفته و پشت بالکن میله‌ها را بگیرید. از زنجیر Gel‏ بیایید و 
به دشمنان اعتنایی نکنید. داخل در کنار زنجیر شده موانع را رد کرده و بازی 
را ذخیره کنید. اهرم را کشیده و داخل شوید. در اینجا باید معمایی را حل 
کنید. ابتدا به جلو حرکت کنید. ستون دست مجسمه را بگیرید و به سمت 
ONL‏ بروید. میلە بالای سر خود را بگیرید و به طرف دیگر بالکن بدوید. به 
پشت مجسمه دویده و با یک پرش به جلو به طرف دیگر مجسمه بروید. راه 
را تا بالای دو اهرم ادامه دهید. دو اهرم برای هرکدام از گرداننده‌ها وجود 
دارد. یکی p yl‏ تغییر وضعیت و دیگری چرخ‌دنده تغییر حرکت. 

ابتدا یک بار چرخ‌دنده چپی را بکشید تا مجسمه ۱ بار به جلو حرکت کند. 
به سمت راست رفته و محسمه را ٢‏ بار به سمت چپ بگردانیدء طوری که 
پشت مجسمه رو به شما باشد. 

چرخ‌دنده‌ی سمت چپ را Y‏ مرتبه به جلو بکشید. 

چرخ‌دنده سمت راست را یک بار به چپ بکشید تا دست مجسمه 
به سمت را ست حرکت کند. 

اهرم سمت چپ را چرخانده تا فلش به سمت عقب برود. سپس 
چرخ‌دنده را کشیده تا محسمه به عقب حرکت کند. 

چرخ‌دنده سمت راست را بکشید تا محسمه دستش رو به شما قرار 
گیرد. 

اهرم سمت چپ را چرخانده تا فلش حرکت به سمت جلو قرار 
گیرد سپس چرخدنده را کشیده تا محسمه به جلو حرکت کند. 
چرخ‌دنده سمت راست را زده تا دست مجسمه به سمت چپ برود. 
چرخ‌دنده سمت راست را زده تا محسمه به سمت جلو حرکت کند. 

اهرم سمت راست را چرخانده تا ca‏ فلش به سمت راست برود سپس 
چرخ‌دنده را بزنید تا دست مجسمه روبروی شما قرار گیرد. 

چرخ‌دنده سمت چپ را زده تا دمویی ببینید. پس از پایان دموء بازی را ذخیرہ 
کنید. بعد از درشکه سواری باید با غول مبارزه کنید. 

نکته: برای اینکە آن‌ها را راحت‌تر از پای درآورید ابتدا به غولی که شمشیر 
دارد ضربه بزنید. بعد که غول تبرزن تبر خود را در زمین فرو کرد به او ضربه 
بزنید و سپس از Speed Kill‏ استفاده کنید تا آن‌ها را نابود کنید. 

Farah‏ به کمک شما آمده و غول را می MS‏ و پس از دیدن دمو دشمنان را 
نابود کردہ تا در باز شود. داخل شدہ و زیر بالکن جعبه را بشکنید. لبه را 
گرفته و به سمت راست حرکت aus‏ بالا رفته و سریع داخل آب شوید. جلو 
رفته و از لبه YU‏ بروید. بازی را ذخیرہ کردہ سمت راست از پله‌ها بالا بروید 
تا صحنه‌ای ببینید. ابتدا روی دیوار دویدہ و به وسیله فنر لبه را بگیرید. از 
شکاف بالا رفته 9 اهرم را بچرخانید. داخل در شده و سمت چپ از وسط 
توری پاره حرکت کنید. راه را تا YL‏ ادامه داده بالای دیوار رفته و دشمنان را 
نابود کنید. جلوتر روی دیوار دویده و میله‌ها را گرفته و با پرش حفره را 


و ستون را بگیرید. اهرم را دوباره چرخانده تا پنجره باز شود. راه را تا بالا 
ادامه داده و گاردها را dob‏ کنید. اهرم را چرخانده تا در باز شود. به سمت در 
پریده و لبه را بگیرید. پایین آمده و داخل درہ گارد را نابود کرده به وسیله 
فنرها به طرف دیگر ساختمان بروید. داخل شده تا صحنه ای از آمدن 
0 ببینید. روی دیوار دویده و چوب را بگیرید. روی زنجیر پریده و پایین 
بروید. دشمکنان را نابود کرده و اهرم در را بزنید. داخل شده و گاردها را 
سریع از پای درآورید. 

از نردبان بالا رفته و سریع خود را به بالا برسانید. از سمت چپ رفته و داخل 
شکاف شده از سمت چپ روی دیوار بدوید و چوب را بگیرید. خود را به 
پایین‌ترین منطقه رسانده و دشمنان را نابود کنید. اهرم را زده و نیروی چشم 
را بگیرید. داخل در شده و از lady‏ الا بروید: کوزه‌ها را شکسته و جعبه را 
بیرون بکشید. آن را به سمت چپ برده و زیر در قرار دهید. از بالا رفته 
جلوتر تا به قسمت باغ برسید. 

قسمت باغ‌ها: 

راه را تا YL‏ ادامه داده بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته میله را بگیرید و به 
حفره‌ی بعدی بروید. گارد را از بین برده و به طرف دیگر OSL‏ بروید. از 
سمت چپ بالکن آویزان شده و به پایین بروید. به لبه‌ی روبرو پریده و از 
سمت راست حرکت AGS‏ ستون را گرفته و گاردها را نابود کرده چرخ‌دنده را 


oj‏ تا Cae‏ چوب ها عوض شود. به وسیله ستون‌ها راه را برگشته و از 
چوب‌ها به طرف دیگر برج Loy‏ راه را به پایین آمده و دشمنان را نابود کنید. 


نیروی چم را گرفته و چرخ دنده کنار چشم را زده تا راه جدید باز شود. از 
همان ستونی که پایین آمدید راہ را ادامه داده تا به پایین باغ برسید. دو گارد 
را از بین برده و سریع روی ake‏ بروبد. دو گارد جلویی را هم نابود کرده و 
جلوتر صندوق را بشکنید. به پایین فضای دایره ای شکل پریده J‏ را 
خواهید دید. ابتدا به پاهایش ضربه بزنید و بعد که نست به کمک Space‏ 
به بالای سر او رفته و او را کنترل کنید. 

راه را تا منهدم شدن او ادامه دهید. از نردبان بالا رفته و بازی را ذخیره کنید. 
سمت راست داخل شکاف شده 9 خون مخفی چھارم را بردارید. راه را 
برگشته و به سمت روبرو ادامه دھید. با پرش به بالای راه بروید. در اینجا از 
glo»‏ پایین آمده و بازی را ذخیره کنید. جلوتر گارد را dob‏ کرده و جعبه‌ی 
کناری را درست سمت راست آبشار قرار دهید. روی دیوار دویده و با کمک 
پرش بالا بروید. گارد را از میان برداشته و اهرم را بزنید. به وسیله فنر راه را 
تا بالا ادامه دهید. شما دوباره به دارک پرنس bad‏ می‌شوید. جلو رفته و از 
زنجیر پایین بیایید. گارد را jl‏ بین »03 و سگ ھا را نابود کنید. سمت چپ 
ورودی» چرخ دنده را بکشید تا پنجره‌ها Gul‏ بیایند. روی دیوار دویدہ و به 
وسیله فنرها گارد را نابود کنید. به وسیله فنرها به طرف دیگر شهر بروید. 


وسطی به بالا 

سمت راست به بالا 

وسطی به بالا 

سمت چپ به YU‏ 

داخل راه شده تا صحنه ای ببینید. پس از اتمام صحنه» شما در داخل سیاہ 
چال می‌شوید. 

قسمت سیاهچال‌ها: 

ابتدا سریع به جلوی روی دیوار دویده و مشعل‌ها را بگیرید تا به 
چوب تعادلی برسید. پریده و میله را بگیرید. سپس زنجیر را گرفته 
و پایین بیایید. روی چوب به سمت بالکن بپرید و خون ها را 
بردارید. راه تا پایین ادمه داده از شکاف پایین آمده و دشمنان را از 


بین ببرید. به روی Abe‏ بپرید و به وسیله ی مشعل‌ها به طرف 


DN‏ بيایید. راه را به سمت راست ادامه داده از تله‌ها عبور کنید. راه را تا 
پایین ادامه داده به سمت راست رفته و تله‌ها را رد کنید. خون‌ها را 
برداشته و با پرش میله را بگیرید و با گرفتن لبه‌ی سمت راست 
پایین بیایید. از پله‌ها بالا رفته صحنه را آهسته کرده و روی فنر 
بروید. از تله ها عبور کردہ 9 داخل در شده تا صحنه ای ببیند. شمشیر را 
برداشته و دشمنان را 
نابود کنید. دیوار را با 
نگه داشتن دکمه E‏ 
بشکنید و وارد شده 
بازی را ذخیرہ کنید. بە 
جلو رفته و از سمت 
چپ به طرف دیگر 
OS CS >‏ و به جلو 
پریده و به سمت راست بروید. روی دیوار بدوید و go‏ بعدی را رد کنید. از 


شکاف بالا بروید. دشمنان را از بین برده از سمت چپ حرکت کرده و روی 
دیوار بروید. به سمت راست رفته سپس به سمت چپ و دوباره به راست 
بروید. از سمت چپ روی دیوار دویده و بازی را ذخیر کنید. داخل در شده و 
راه را ادامه دهید. لبه سمت راست را گرفته به طرف دیگر پریده و راه را بالا 
داخل در شده جلوتر به وسیله میله‌ها به طرف دیگر برسید. بالا رفته و به 
وسیله میله‌ها و حفره‌ها به بالای منطقه برسید. بالا رفته و دیوار را خراب 
کرده و دشمنان را از بین ببرید. جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
راست پریده و دیوار را خراب کرده و تله‌ها را رد AGS‏ 

از سمت راست لبه را گرفته بالا بروید. دیوار جلویی را خراب کرده و دشمنان 
را از پای درآورید. از سمت چپ روی دیوار دویدہ و شکاف را بگیرید و بالا 
بیایید. به سمت حفره روبرو پریده و به پایین آویزان شده و به وسیله میله 
لبه‌ی روبرو را بگیرید. بالا رفته و چرخ دنده را بزنید و از پله‌های متحرک به 
طرف دیگر راه yoy‏ دشمنان را از بین برده و چرخ‌دنده را بکشید تا جهت 
لبه‌ها عوض شود. به روی لبه رفته و راه را به سمت پايين ادامه دهید. به 
طرف So‏ رفته دیوار را بشکنید و دشمنان را نابود کنید. خود را به وسیله 


حفره ها به طرف دیگر راه برسانید دشمنان را از بین بردہ و دیوار روبرو را 
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به سمت راست دويده و پشت بالکن حفره را گرفته و راه را تا YL‏ ادامه 
دهید. به جایی می رسید که دو زن و یک اهرم قرار دارد. زن‌ها را از Sb‏ 
درآورده و اهرم را بزنید. داخل در نشوید. از حفره‌های روبرو بالا رفته و اهرم 
را بزنید و سریع داخل در باز شده شوید و خون مخفی پنجم را بردارید. راہ را 
برگشته و وارد در روبرو شوید. راہ را تا انتها ادامه داده تا به آسانسور برسید. 
داخل آن پریده تا صحنه‌ای ببینید که وارد باغ می‌شوید. 


ابتدا اهریمن‌ها را از بین | 
od»‏ و اهرم وسط را 


سمت چپ حفره دویده و 
حفره بعدی را بگیرید. 
روی دیوار بدوید تا 
حفره ی بعدی را بگیرید. صبر کنید حفره برگردد و سریع به سمت راست 
بروید. در اینجا پرده را گرفته و پایین بروید. به سمت چوب پریده و به سمت 
چپ بروید. روی چوب بعدی آمده و داخل شکاف بروید. از شکاف بالا رفته و 
حفره روبرو را بگیرید. دویده و حفره بعدی را گرفته به سمت چپ بدوید. در 
اینجا بازی را ذخیره کنید. به سمت راست رفته و از دیوار آویزان شده لبه را 
بگیرید. به سمت راست حرکت کرده و لبه بالایی را بگیرید. 

جلو رفته تا صحنه‌ای ببینید. Farah‏ راه را برای شما باز می کند. روی دیوار 
دویدہ و با پرش میله را بگیرید. پایین آمده و گاردها را از پای درآورید. از 
سمت راست روی دیوار دویده و حفره را بگیرید. روی ستون رفته و میله‌ها را 
در جلو بگیرید 9 راه را بالا آمده 9 ادامه دهید. alo‏ روبروی چوب را گرفته 9 
روی سکو بپرید تا صحنه ای ببینید. روی دیوار دویدہ و از شکاف oek‏ 
بیایید. گاردها را نابود کردہ و نیروی چشم را بگیرید. 

درست روبروی چشم از حفره‌ها YU‏ رفته به وسیله پرش خود را به بالا 
برسانید و لبه ی بالایی را بگیرید. به سمت چپ حرکت کرده و از شکاف 
پایین sole‏ گاردها را dol‏ کرده رو به بالکن حرکت کرده و از سمت راست 
روی دیوار بدوید. لبه را بگیرید و بالا بروید. به وسیله میله لبه ی بالایی را 
بگیرید و با پرش به عقب 
خود را به بالکن بالایی 
برسانید. sik‏ را دخیره 
کردہ 9 وارد شکاف شوید. 
مواظب تله‌ها باشید. پایین 
آمده و تله‌ها را پشت سر 
بگذارید تا به معمای 
بعدی برسید. 

ابتدا اهرم ها را به صورت 
وسط ی و سمت چپ و 
سمت راست فرض کنید. 
اول وسطی را به بالا 


دوم راست را به بالا 


بازی را ذخیرہ کردہ و از سمت چپ روی دیوار دویدہ و حفرہ را بگیرید. بە 
سمت چپ لبه آمده و با پرش بالا بروید. حفره‌ها را گرفته و به سمت چپ 
لبه آمده و YU‏ بروید. از لبه‌ها بالا رفته و به منطقه‌ای باغ مانند بروید. به بالا 
رفته و به سمت چپ تا انتهای مسیر بروید. اهرم را زده و سریع وارد درب باز 
شده شوید. داخل شده و از لبه بالا بروید. میله را گرفته و دیوار را خراب 
کنید. داخل شده و از لبه بالا بروید. میله‌ها را گرفته و دیوار را خراب کنید. از 
آسانسور بالا رفته تا غول آخر بازی را مشاهده کنید. 
نکته: برای کشتن او باید به سمت ستون پشت سر او دویده و با زده دکمه E‏ 
او را نابود کنید. سه مرتبه این کار را انجام دهید. پس از غلبه بر او شما باید 
دنیای خیالی پرنس را رد کنید. هرجا که دارک پرنس را دیدید به او ضربه 
بزنید تا راه برایتان باز شود. پایان 
laCombo‏ 

LM‏ کلیک چپ و RM‏ کلیک راست می‌باشد 

LM, LM, LM 

LM, LM, LM, LM 
را نکه‌دارید.‎ LM 


E 
E, LM 
E+C 


Space, LM 
Space, LM, LM 
Space, E, E 
Space, C 
Space, C, C 


به سمت راست به وسیله‌ی پرش از دیوار بالا رفته روی دیوار دویدہ و میله را 
بگیرید. از شکاف پایین آمده و دشمنان را از بین ببرید. از سمت چپ حفرہ را 
گرفته و راه را تا بالا ادامه دهید. از روی چوب تعادلی ستون را گرفته و 
دشمنان را نابود کنید. وارد غار شده و دشمنان را نابود کنید. دیوار را شکسته 
و حفره‌ی جلوپی را بگیرید. به سمت لبه پریده و بالا بروید. داخل شکاف 
شده و تله‌ها را رد کنید. چرخ‌دنده را کشیده و داخل شوید. دشمنان را از بین 
برده و سمت چپ در با eal‏ از حفره بالا بروید. به طرف دیگر بالکن رفته راہ 
را ادامه ool‏ و اهرم بالایی را بزنید و بازی را ذخیره کنید. جلو رفته و میله را 
گرفته از la‏ بالا رفته و داخل برج شوید۔ 

راه را از سمت Cul)‏ روی دیوار ادامه داده از لبه ها بالا رفته و در سمت 
راست میله را بگیرد. از شکاف پایین آمده و از روی چوب میله را بگیرید. 
گارد را کشته و اهرم را بکشید. از وسط صحنه بالا آمده و چوب‌ها را بگیرید. 
به بالای راه آمده و اهرم بعدی را بکشید. چوب روبروی اهرم را گرفته و YU‏ 
بروید. به طرف سنگ پریده و سنگ را به سمت Curly‏ صحنه بکشید. به 
وسیله سنگ حفره را گرفته و حفرہ بعدی را بگیرد. راہ را تا بالا ادامه داده تا 
جایی که به تله‌های روی دیوار برسید. آن‌ها را پشت سر گذاشته و وقتی از 
تلەھا عبور کردید بازی را ذخیرہ کنید. 

داخل در شده و دشمنان را از بین ببرید. از حفره‌ها بالا رفته و به وسیله فنر 
ستون را بگیرید. به طرف دیگر پریده و اهرم را بزنید. از سمت چپ چوب‌ها 
بالا رفته ابتدا سنگ را به آسانسور سمت چپ جابجا کنید و بعد اهرم را بزنید. 
از QSL‏ آویزان شده و به وسیله پله‌ها راه را تا بالا ادامه دهید. دشمنان را از 
بین برده و سنگ را به سمت آسانسور کوچک جابجا کنید. از لبه سمت 
راست بالا رفته و به سمت چپ رفته چوب را بگیرید. از شکاف بالا آمده و به 
وسیله میله بالکن را بگیرید. حفره بالای سر را گرفته و میله‌ها را بگیرید. به 
بالکنی می رسید که علامت چشم دارد. درست زیر پایتان خون مخفی آخر 
قرار دارد. آن را گرفته و راه را به جلو ادامه دهید. تله‌ها را پشت سر بگذارید. 
به جایی می‌رسید که یک آبشار کوچک قرار دارد. روی دیوار دوبده و زن را 
از بین برده به جلو رفته و داخل بالکن بپرید. سنگ را داخل اسانسور هل 
داده از سمت چپ راہ را تا بالای اهرم آمده و اهرم را بچرخانید. از چوب 
سمت چپ راہ را تا بالا ادامه دهید. سنگ را روی آسانسور کوچک بکشانید. 
از اسانسور بالا رفته و زن‌ها را از پای درآورید. لبه را گرفته و به وسیله 
ستون‌ها راه را تا بالا ادامه دهید. وارد منطقه باغ مانند شده و دشمنان را از 


بین ببرید. از سمت چپ EL‏ به وسیله حفره‌ها بالا بروید و چوب‌ها را رد کنید. 
از حفره روبرو بالا رفته و لبه را بگیرید. 


56 THAN KYDU 


57 MAID OOKA 
58 TAGE ITAD 
59 AKIM ASHI 
60 TEAR IGAT 
>F >F ېه‎ kK 
QBob 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 
Godm ode. joshua 
Unlimited lives highlander 
"Q" appears quicken 
Gun appears vangogh 
Shield appears chainmail 
Grenade appears pineapple 
Debug menu option digdug123 
>F مه‎ >F kK 
Quadralien 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 170961 
2 010655 
3 610169 
اه د‎ >F >F 
Quadrax 
پسورد مرحله‌ها‎ 
1 ROCKS 2 KOKOS 
3 THREE 4 SOKOL 
5 KOLOS 6 INFII 
7 NONON 8 ARTUS 
9 PRIOR 10 LOPTA 
11 DREAD 12 LANZE 
13 FLUCH 14  ROTKA 
15 FEUER 16 KRTKO 
17 TARAJ 18 GATES 
19 CLAWS 20 GRUND 
21 ATACK 22 FIGHT 
23 ROGER 24 WILCO 
25 TULSA 26 NANOC 
27 AJNIN 28 DINDA 
29 EMAEG 30 ۲51 
31 LVALC 32 000۸ 
33 MSERE 34 GONGU 
35 RTFIN 36 URTHK 
37 YRANO 38 ٨٧٢ 
39 RMOGL 40 IMINO 
41 RSTIG 42 HELDA 
43 RVIVI 44 ENRUW 
45 ENVLC 46 IKONE 
47 CAPSL 48 ٨4 
49 VIDAM 50 AROSN 
51 CIVIL 52 COLON 
53 REWKA 54  YOUOL 
55 APORT 56 | BPORT 
57 RUBYN 58 | NYECO 


Prison Tycoon 
تایپ کنید. حالا‎ lsleepworker را }15 و‎ Enter هنگام بازی کلید‎ 
کلیدهای زیر را می توانید اجرا کنید.‎ 


Effect Key 
10,000cash M 
Fast 4 
Faster 5 
Fastest 6 
First area [F1] 
Second area [F2] 
Third area [F3] 
Half Speed » 
Angry [F7] 
Bored [F6] 
Happy [F4] 
Hungry [F8] 
Injured [F9] 
Passive [F5] 
2k >F >F >F 


Project Paradise 
uS را بزنید و کدها را وارد‎ P ads هنگام توقف بازی‎ 


magic All spells 
metal All weapons 
evil All power-ups 
might Full energy 
>F >F >F ېه‎ 
Prophecy Of A Viking Child 
پسورد مرحله‌ها‎ 
Forest NUGGETS 
Land bridge BOUNCING 
Labyrinth BUSTFOOT 
Pyramid REDDWARF 
>F >F >F ېه‎ 
Psychotoxic 
هنگام بازی کلید " را بزنید و کدها را وارد کنید.‎ 
lua levelend() رد کردن مرحله‎ 
lua allammo() مهمات پر‎ 
lua medave() افزودن سلاح‎ 
lua medoof() افزودن سلاح‎ 
lua 2000 ضد ضربه‎ 
>F >F KK 
Puzznic 
پسورد مرحله‌ها‎ 
48 ICHI NICH 
49 IGAN BARD 
50 PASS WORD 
51 MINA SAMA 
52 ND.D KAGE 
53 DE.N ANID 
54 HASH IAGA 


55 RIMA SITA 


>F >F >F K 


Radix: Beyond The Void 
)۱.۱ بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید (تنها برای ورژن‎ 
Full armor, shields, energy, weapons, plasma bombs and 


ammo nsopta 
Toggle ultra-shields until end of level. — nsbagwan 
Full energy nse 
Toggle maneuvering jets nsbjipp 
Faster weapons firing nsdiebesterds 
Valid code that has no effect nsopts 
Toggle air friction nsfricoff 
Death skill level nsdeath 
Full map nsoptm 
Level select nswarp episode» «level? 
Debug mode nsdebug 
>F اه اد‎ kK 
Red Ocean 
هنگام بازی کلید “ را زده و کد را وارد کنید.‎ 
Godmode ضد ضربه‎ 
Gimmeall تمام اسلحه‌ها‎ 


>F >F >F K 


Red Orchestra: Ostfront 41-45‏ 
در حالت single player‏ کلید ~ را زده و کد را وارد کنید. 


God mode god 
Flight mode fly 
Noclip mode ghost 
Disable fly or ghost codes walk 
Large amount of ammo allammo 
>F >F >F ېه‎ 
Regiment, The 
را وارد کرده و هنگام بازی ~ را زده و‎ Monkey به عنوان نام در پروفایل‎ 
کدها را وارد کنید.‎ 
God mode god 
Reload all ammunition allammo 
Get all weapons allweapons 
Unknown ammo 
>F >F >F > 
Repton 1 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 REWARDS 3 PREMIER 
4 OSTRICH 5 DIAMOND 
6 STRAYED 7 PROPHET 
8 COACHED 9 SHORTER 
10 VISIBLE 11  TUNEFUL 
12 UNICORN 13 READERS 
14 CONNECT 15 CARTOON 
16 FREEDOM 
>F >F >F K 


کلیدهای Alt + Left Ctrl‏ + ~ را همزمان هنگام بازی فشار داده سپس 
کدها را وارد کنید: 
ضد ضربه: GOD‏ 


give ammo مهمات:‎ 
give all weapons همه اسلحه‌ها:‎ 
give all همه چیز:‎ CSL 5 
killmonsters حذف دشمنان:‎ 
give health جان کامل:‎ 

>F >F >F ېه‎ 


Quiver 
WUSS ضد ضربه: تایپ کنید‎ 
pansy تمام اسلحه‌ها و مهمات:‎ 


GD 


ےی مات ته لی 


امتیاز شخصیت‌های بازی: 

یک ردیف چهار ستاره در فضاهای زیر به دست بیاورید تا شخصیت متناظر 
در بازی Mercenaries‏ به وجود بیاید. 

(Pueblo) دهکده‌ی سرخپوستان‎ :Ada Wong 

(Waterworld) آب‎ li :Albert Wesker 

Hunk‏ پایگاه جزیره‌ای کماندو 

Jack Krauser‏ قلعه 

ماشین تایپ شیکاگو :(Chicago Typewriter)‏ 

برای گشودن ماشین تایپ شیکاگو (مسلسل دستی با مهمات نامحدود)ء 
مینی گیم ها را برای خرید یک میلیون Pesetas‏ کامل کنید. این اسلحه 
قدرت شلیک آتش ۱۰ را دارد و اسلحه‌ای است که از لحاظ میزان آتش‌زایی 
مثل TMP‏ بوده و برای کشتن ۷610820 می‌توان oss‏ فریز کردن او از آن 
استفاده کرد. 

تفنگ بزرگ دستی: 

یک ردیف ay‏ ستاره‌ای با همه سربازان Mecenaries‏ برای باز کردن آن به 
دست آورید. مهمات نامحدود به دست بیاورید و همه‌ی گزینه‌های تفنگ را 
ارتقا دهید. 

دو بار بازی را کامل کنید» به محض این که بازی را دوباره برای Pesetas‏ 
O‏ شروع کنید تفنگ دستی در دسترس خواهد بود. آن یک Magnum‏ خیلی 
قوی است و مهمات نامحدود دارد. وقتی شما آن را در پنجره‌ی تاجر ارتقاء 
دهید در صفحه‌ی ارتقا جدید Handcannon‏ یک برچسب منحصر بفرد 
Exclusive‏ وجود دارد. وقتی انتخاب می شود تفنگ با قدرتی همانند تایپ 
شیکاگو ارتقا می‌یابد. 

تنبیه کننده :(Punisher)‏ 

اگر همه‌ی نشانه‌های آبی را در شروع 396 کنید می توانید یک Punisher‏ 
مجانی از تاجر بگیریدہ ۲ تفنگ قبل از این که آن را بخرید. 

نکته: کشتن پرندگان 

یک نارنجک به وسط گروه پرندگان پرتاب کنید. همه‌ی آن‌ها در یک لحظه 
خواهند مرد. 

نکته: شکست دادن Big Cheese‏ 

در اوایل Leon «zb‏ توسط Big Cheese‏ (هنگامی 4$ Luis‏ صدایش 


2 ای 
چت = 
o : =‏ یت و سس کی 
ED‏ 


Resident Evil 4: Kalender 
پیادہ شدہ اما قابل استفادہ برای دیگر‎ PS2 راہ یابی این بازی در کنسول‎ 
کنسول‌ها نیز می‌باشد.‎ 

داستان بازی: (احسان علینی) 

دختر رییس جمهور امریکا را که برای آخرین بار در دهکده‌ای در اسپانیا دیده 
شده پیدا کند. اما وقتی او به محل می رسد در واقع پا به کابوسی بدتر از 
راکون سیتی گذاشته است و... 

کامل کردن و تکمیل جایزه و امتیاز 

برای این که به طور کامل بازی را تمام کنید باید راه‌های اختصاصی ) 
(Separate Ways‏ و سربازان مزدور و پولکی Mini (Mercenaries)‏ 
&Game‏ حالت حرفه ای (Professional)‏ لباس پلیس شهر Leon's‏ 
Raccoon‏ لباس محلی ستاره‌ی پاپ Ashley‏ و لباس سیاہ Ada‏ تفنگ 
دستی Mathilda‏ و خرید دستگاه پرتاب کننده موشک نامحدود (برای یک 
میلیون (Pesetas‏ و aide‏ جنگی (برای (Pesetas ljo cuad‏ و یک 
صفحه‌ی عنوان (title screen)‏ دیگر را باز کنید. 

بعد از این که بازی را برای اولین بار به انجام رساندیده می‌توانید یک بازی 
جدید را شروع کنید. برای شروع بازی جدید Start‏ را فشار دهید. Load‏ 
Game‏ را انتخاب و فایلی را انتخاب کنید که با Clear‏ نشان داده شده 
است. وقتی آن فایل را انتخاب کردید وارد یک منو خواهید شد جایی که 
شما می توانید تفنگ دستی L Mathilda‏ دستگاه پرتاب کننده موشک را 
بخرید. وقتی بازی را شروع LoS‏ تمام بخش‌هایی را که در بازی انجام 
داده‌اید در Item Box‏ خودتان خواهد بود. 

برای پیروزی کامل در راه‌های اختصاصی (Separate Ways)‏ بازی کوچک» 
ob‏ لباس شوالیه Ashley‏ و لباس گانکستر Leon‏ را بکشایید. بازی را در 
حالت حرفه‌ای (Professional)‏ کامل کنید. وقتی راند دوم را شروع کنید 
بازرگان یک اسلحه‌ی بزرگ لیزری 412 PRL‏ به شما خواهد wld‏ 

کنترل صفحه عناوین: 

برای رفتن Background à‏ باید آنالوگ راست aos‏ را فشار دهید. برای 
بزرگ کردن تصویر ۸1 و برای کوچک کردن 1.1 را فشار ago‏ 


Mecenaries Mini Game: 


پس از گرفتن شش Lbottle caps‏ بازرگان صحبت ox f‏ و بازی را تمام 
کنید. اگر شش bottle caps‏ متفاوت از همان یک GIL‏ جمع‌آوری کنید چند 
pesetas‏ خواهید گرفت. 
باز شدن قفل‌های بازی: 
Ada Wong‏ در بازی نوع tA‏ ۴۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در روش A‏ بگیرید. 
به روش دیگر می‌توانید همه‌ی هدف‌ها را بزنید. 

:Ashley Graham‏ ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع A‏ بگیرید. 

B بازی نوع 8: ۴۰۰۰ امتیاز يا بیشتر در بازی نوع‎ ;sBella Sisters 
«al بگیرید. روش ديگر» زدن همه‌ی‎ 

Don Diego‏ و Don Esteban‏ و Don Jose‏ و Don Manuel‏ با 
کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع B‏ 

C امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ ۴۰۰۰ Don Pedro 
دست آورید.‎ 4B امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ ۳۰۰۰ Dr. Salvador 
D کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ :Isabel 

JJ.‏ کسب ۴۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع D‏ همه اهداف در بازی نوع 
D‏ بجز Ashley‏ را بزنید. 
:Leader Zealot‏ کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع C‏ 
Leon‏ با ‘Handgun‏ کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع A‏ 

A با خمپاره‌انداز: کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ Leon 
A با تفنگ: کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ Leon 
A کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ Luis Sera 
D کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ 2 
C کسب ۲۰۰۰ امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ 61 
۲۰۰۰ سرباز با دینامیت/ سرباز با چکش/ سرباز با طناب: کسب‎ 
D امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ 
۲۰۰۰ سپر: کسب‎ LZealot با داس/‎ Zealot با کمان/‎ Zealot 
C امتیاز یا بیشتر در بازی نوع‎ 
‘Mercenaries قفل‌های حالت‎ 
CPS هر مرحله از این حالت را با تعداد خاصی از ستاره‌ها به منظور باز‎ 
ویژگی‌های خاص ببرید.‎ 
روش باز کردن:‎ 
را با یک رتبه چهار ستاره ببرید.‎ Pueblo مرحله‎ 2 
را با رتبه چهار ستاره‎ (Waterworld) مرحله دنیای آبی‎ :Albert Wesker 
ببرید.‎ 
پنج ستاره در همه‌ی مرحله‌ها با همه‌ی کاراکترها بگیرید.‎ :Handcannon 
پایگاه کماندو را با رتبه‌ی چهار ستاره ببرید.‎ 6 
قلعه را با رتبه‌ی چهار ستاره ببرید.‎ Jack Krauser 
باز شدن موارد دیگر:‎ 
صفحه‌ی عنوان دیگر: یک بار بازی اصلی را تکمیل کنید.‎ 

5 با تجهیزات: راه‌های Seperate Ways‏ را ببرید. 
ماشین تایپ شیکاگو: مینی ماموریت Ada‏ را تمام کنید. 
توپ دستی: 4 هر 067660317 یک رتبه‌ی پنج ستاره در همه‌ی مرحله‌ها 
بدهید. 


خمپارەانداز نامحدود: یک بار بازی را تمام کنید. 


می زند) دستگیر و اسیر شده و به ویروس T‏ مبتلا می شود. در سکانس بعد 
دری که Leon‏ قبل از دستگیری‌اش انجا نگھداری می شد را باز کنید. او به 
Luis‏ بسته شده است. پس از کمی صحبت کردنء Big Cheese‏ یک 
روستایی با تبر بزرگ را داخل می فرستد. اگر درست بازی کنید و دکمه‌ی 
فرمان را به موقع فشار دھید روستایی را خواهید کشت. 

بیشتر رویارویی‌های شما با این دشمن شامل استفادہ ساده از دکمه فرمان ھا 
است. اگر چه نبرد آخرین دشمن Leon‏ شامل انگل ویروس T.‏ است که در 
Big Cheese‏ ظاهر می شود. شما دو تا نارنحک دستی و دو تا يا بیشتر 
نارنجک آتشی را نیاز دارید تا این غول را به راحتی شکست دهید. وقتی نبرد 
آغاز شد و Big Cheese‏ هنوز بر زمين افتاده است از هر دو نارنجک 
دستی تان استفادہ کنید. این از تیراندازی به آن ها با هر اسلحه دیگری 
سریع‌تر خواهد بود. سپس به محض این که بعد از نارنجک اولی بهبود یافت 
و به هوش aal‏ سریع نارنجک دستی دیگری به او پرت کنید. 

بعد از تیراندازی به او یک وقفه‌ی کوتاهی شروع خواهد شد Big Cheese‏ 
bos‏ با پاهایش داخل دیگ بخار افتاده» او از تیرهای سقف که میدان جنگ 
با آن‌ها تزیین شده محکم گرفته است نارنجک‌های آتش‌زایتان را در آورید 
و مطمئن شوید که او در پایین‌ترین سطح ممکن است. سپس از نردبانی که 
به قسمت دوم صحنه مبارزه می رود YU‏ بروید. هنگامی که اطراف Big‏ 
٥‏ این سو و آن سو می روید یک نارنجک آتش‌زا را به محض این که 
شاخک‌های حساس بزرگش که پشتش قرار دارد تکان می‌خورد به طرفش 
پرت کنید. نارنحک به او صدمه خواهد زد و او قدرت گرفتن از تیر سقف‌ها را 
از دست داده و به زمین خواهد افتاد. حالا اولین قدم استفاده از نارنحک‌های 
دستی است. وقتی می‌خواست به حال خودش برگردد سریع یک نارنجک 
آتش‌زا به طرف او بیندازید اینک در یک سکانس شرح داده خواهد شد که 
شما او را شکست داده‌اید و شما گزینه False Eyeball‏ را دریافت خواهید 
کرد. پس از پرتاب دومین نارنجک بدن Big Cheese‏ از هم پاشیده شده و 
و از تیر سقف‌ها تاپ می‌خورد. بعد وقتی که او در مرحله حرکت است و 
فقط یک بازوی او به تیر است با تفنگ ساچمه‌ای تیراندازی کنید. او خواهد 
فتاد اما اگر زمانی که با هر دو بازو آویزان است به او تیر بزنید اثر نخواهد 
کرد. وقتی او پارازیت می‌فرستد از یک پرتاب کننده موشک برای زدنش 
ستفاده کنید. 

سپس به دو نیم خواهد شد. از نردبان بالا بروید و تفنگ ساچمه‌ای‌تان را در 


ورید وقتی نزدیک شد تیراندازی کنید. 

شکست دادن Del Lago‏ (کوسه عظیم‌الجثه): 

وقتی شروع می کنید او شما را به دنبال خود می کشد و شما را به فسمت‌هایی 
از بدنش هدایت می کند. یک نیزه را هدف بگیرید و پرتاب کنید بعد از دور 
شدن از قایق تا آنجایی که ممکن است آن‌قدر نیزه پرتاب کنید تا به قایق 
نرسد. ضربدر را فشار دهید تا دوباره برگردید و این پروسه را تا دیدن صحنه 
تکرار کنید. 

موارد مخفی: 

پس از ورودتان به قلعه و رفتن از سالن اب به سالن مشاهده ( Observation‏ 
(Hall‏ نزدیک بازرگان یک در آبی با حکاکی‌های اسلحه‌ی طلایی می‌بینید. 
از در عبور کرده و بازی تمرین تیراندازی را شروع کنید. sib‏ نوع A‏ را برای 
شروع یک بازی انتخاب کنید. در انجام بخش‌های خاص بازی درهای آبی 
مشابهی را می توان CSL‏ وارد آن‌ها شده و تمرین تیراندازی‌ها را با کسب 
۰ امتیاز یا SVL‏ برای کسب شش سر بطری (bottle caps)‏ تمام کنید. 


ےی ای 
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و وارد کلبه شوید. راه را به طرف جلو بروید و در آخرین اتاق JUS‏ قفسه 
کتاب‌ها ضربدر بزنید و ضربدر را بگیرید و وارد اتاق شوید. انتهای «GUI‏ 
جلوی کمد ضربدر بزنید و بعد از دمو» دموی دیگری می بینید. حالا باید جا 
خالی بدهید و راه را به طرف جلو بروید. بعد از دیدن دمو به سراغ مرد 
سیاەپوش پشت اتاق بروید. می توانید از او اجناسی از قبیل خونء اسلحه»ء 9 
ope‏ خریداری کنید. VE‏ به طرف در دو دهنه بروید و پس از دیدن دموی 
کوتاهی Lb‏ در همین محوطه دو AST‏ لوح به دست بیاورید که یکی در بالا و 
دیگری در همان جا است. راہ را به طرف جلو رفته و از راه کنار ابتدای پل 
وارد کلبه سمت چپ شوید. از پله‌های درون آن بالا رفته و تکه لوح را از 
درون صندوقچه بردارید. YE‏ راه را برگشته» کمی به عقب رفته و از جاده 
باریک به بالا رفته و AS‏ لوح دیگر را بگیرید. حالا راه را به پایین برگشته و 
به جلوی در دو دهنه‌ای که از شما لوح می خواهد رفته و لوح‌ها را به‌ هم 
متصل و روی در استفاده کنید. راه را از در باز به طرف جلو ادامه دهید و وارد 
در بعدی شوید. جلو رفته و دشمنان را از پای درآورید. VLE‏ باید از طریق 
پنجره شیشه‌ای به داخل اتاق دیگر پریده از درهای بعدی هم بگذرید. 

از پله‌ها بالا رفته و راه را به طرف جلو بروید. برای رمز در بسته» یک بار بالا 
و یک بار چپ را بزنید. از توی صندوقچه کلید را بردارید و جلوی در داخل 
اتاقء ضربدر بزنید. از پله‌ها پایین آمده و وارد در بعدی شوید. دشمنان را از 
بین برده و به طرف جلو بروید و جلوی در دودهنه ضربدر بزنید. حالا به 
جلوی در کلیسا AB)‏ و ضربدر بزنید و وارد شوید. وارد در بعدی شوید و جلو 
دریچه ضربدر زده و راه را ادامه دهید تا دمویی ببیند. سپس وارد در شوید و 
از پله‌ها بالا بروید. راه را کمی به طرف جلو رفته و پس از دیدن دموی کوتاه 
از سمت راست به بالا بروید تا از پل چوبی بگذرید. وارد در شده» مواظب 
دشمنان باشید. راه را به جلو رفته و وارد در روبرویی شوید. راه را به طرف 
پایین بروید. راه را به طرف جلو ادامه داده و باید از درون آب به ol‏ طرف 
بدوید و وارد در دو دهنه شوید. کمی جلو رفته 9 وارد ole‏ خاکی سمت 
راست شوید. به طرف پایین رفته و وارد قایق موتوری شوید. با شوک سمت 
چپ قایق را هدایت کنید و به جلو رفته تا دمو شود. همچنان قایق را هدایت 
کنید تا به صخره و مانعی برخورد نکند. هنگامی که حیوان به زیر آب می‌رود 
1 را بگیرید و با ضربدر نیزه را به درون دهان حیوان پرتاپ کنید تا دمو 
شود. پس از دمو دوباره تند AT‏ ضربدر بزنید تا دمو شود. سپس از در خارج 
شوید و وارد در دو دهنه سمت راست شوید. دشمنان را نابود کنید و راه را به 
طرف جلو بروید. از طناب پایین آمده و راه را به طرف جلو بروید. حالا به 


لباس گانگستر Leon‏ راه‌های چندگانه را ببرید. 

Matilda‏ یکبار بازی را ببرید. 

Mercenaries‏ یک بار بازی اصلی را ببرید. 

راه‌های (Ada's Bonus Game) las‏ یک بار بازی اصلی را ببرید. 

لباس های خاص برای لیون» ادا و آشلی: یک بار بازی اصلی را 
ببرید. 

حل پازل در قسمت :٤-۳‏ 

اگر پازل را به صورت زیر فرض X‏ 


1253 
456 
789 
دکمەی ۸ را بزنید سپس از چپ به راست اجرا کنید. ,1 ,3 ,6 ,9 ,8 ,7 ,4 
7,9 
راەیابی بازی از یعقوب علی‌خانی» مجید صحت و هادی چمنی 
اهواز- فروشگاہ آلفا 
نکاتی قبل از بازی: 


برای هدایت اشلی (Ashley)‏ از دکمه R2‏ استفاده کنید. 

عکس العمل‌ها در دموها: شما باید RI‏ و LI‏ یا مربع و ضربدر را بزنید تا از 
بین نروید. 

شما می توانید با زدن ضربدر کنار مرد سیاه‌پوش (Well Come)‏ که دوره‌گرد 
دستفروش می باشد و یک نور آبی (آتش) نشانه حضور او می باشد از او 
اجناس و سلاح خریداری WS‏ و اجناس بی مصرف را به او بفروشید و با 
obs‏ کردن صندوق‌ها و بشکه‌های چوبی» تیر و جواهرات و خون بگیرید. 
شروع بازی: 

به جلو رفته و پس از دیدن دمو وارد کلبه شوید. زامبی را از بین برده و از 
کلبه خارج شوید. از طریق پنجره‌ی شیشه‌ای» راه را از سمت چپ به جلو 
ادامه دهید. سگ را از تله نحات دهید و همچنان به طرف جلو بروید. در 
طول راہ دشمنان را از بین ببرید و وارد در دو دهنه شوید. به طرف جلو 
رفته» ضربدر را بزنید و پس از دمو به جلو رفته و آنقدر دشمنان را از پای 
درآورید تا دمویی ببینیه سپس به سراغ نقطعه قرمز رنگ درون نقشه بروید 
و وارد در دو دهنه بعدی شوید. راه را از سراشیبی به طرف پایین بروید و در 


حین دمو و پس از آن» ضربدر بزنید سپس دکمه ضربدر و مربع يا 1 و L1‏ 


را بزنید تا سنگ به روی شما نیفتد. حالا راه را از تونل باز شده به طرف جلو 


بروید و وارد کلبه‌ای که قفل روی آن است بشوید. قفل را با تیر از بین ببرید A‏ 


بچه را در یکی از اتاق ها نگه دارید و زامبی‌هایی که با منجنیق تیر پرتاپ 
می کنند را نابود کنید. به سراغ هندل که در کنار سوراخ گود است رفته و آن 
را به حرکت درآورید تا توپ به بالا بیاید. جلوی توپ ضربدر بزنید و راه را از 
در باز ادامه دهید. پس از تماس» شمشیر را در طبقه اول از روی دیوار 
بردارید و به طبقه دوم رفته و شمشیر دوم را هم از روی دیوار بردارید. حالا 
جای شمشیرها را عوض کنید تا در باز شود و راه را از در ادامه دهید. به 
طرف جلو رفته و بعد از دمو وارد در دو دهنه بزرگ شوید. به طرف جلو رفته 
و بعد از دمو بازی را ذخیره کنید. وارد در سمت راست شوید و راه را به طرف 
جلو رفته و در اتاق آخر AWS‏ را از روی تابلو بردارید. راه را کمی برگشته و 
کلید را روی در بسته همان محوطه استفاده کنید سپس وارد سلول زندان 
شوید. اهرم را زده و زامبی را از بین ببرید. راه را برگشته و از راه باز مسیر را 
ادامه دهید. به جلو بروید و از در دو دهنه عبور AUS‏ و دشمنان را از پای در 
آورید. از پله‌ها پایین رفته و وارد در بعدی شوید. VE‏ دختر را بر روی یکی از 
مربع‌های زرد رنگ نگه داشته و خودتان روی دیگری رفته و دموی کوتاهی 
بینید. به سراغ هندل رفته و ضربدر بزنید. راه را از مسیر باز شده ادامه دهید 
تا دموی کوتاهی ببینید. دختر را از جلوی تابلوی دیواری هدایت کنید تا به 
بالا رفته و هندل ها را به حرکت در آورد( ضمن آن Lb‏ مراقب باشید که 
دشمنان Ashley‏ را نگیرند) تا هر دو سکو بالا بیاید. LL VE‏ دختر را کمک 
کنید تا پایین بیاید. راه را به جلو ادامه دھید و وارد در شوید و بازی را ذخیره 
کنید. به جلو رفته تا دمو شود و بعد از دمو وارد در کنارتان شوید. راه را به 
طرف جلو بروید. از Gal ab‏ رفته و جلوترہ دشمنان را از بین ببرید و همان 
طور به جلو بروید تا به یک کنترل برسید. جلوی شیر ضربدر زده تا آب 
موتورخانه پایین برود. VE‏ وارد راه باز شده شوید و راه را به طرف جلو بروید. 
از تله‌های as‏ بگذرید و مواظب باشید صدمه نبینید. از نردبان بالا بروید و 
وارد در شوید. پس از دیدن دمو» دشمنان را همان‌جا نابود کنید و از پله‌های 
دیگر بالا بروید و وارد در قرمز کنار آتش شوید. پس از دیدن دموی کوتاه از 
پله‌های کوچک پایین بروید و وارد در شوید. راه را به طرف جلو بروید تا به 
راهبی که شنل قرمز دارد برسید. او را تعقیب و نابود کنید تا کلیدی به شما 
بدهد. YE‏ کلید را روی در بسته‌ای که سیاه رنگ است استفاده کنید. در 
همان محوطه وارد در شوید( رمز تابلوها: ابار یک- یک بار دو- یک بار -٣‏ 
یک بار ۴) به ترتیب وارد راه باز شده شوید و دشمنان را از بین ببرید. به 
طبقه دوم رفته و دکمه قرمز رنگ کنار در نرده‌دار را بزنید. پس از دمو در 
همان جا وارد اتاق پشت سر شوید. کوزه را از بین برده و تکه لوحی را از 
درون صندوق بگیرید. VE‏ وارد دری که در کنار دکمه قرمز رنگ بود شوید 
و بازی را ذخیره کنید. راه را به طرف جلو بروید و وارد در باز شوید. از پله‌ها 
بالا رفته و وارد در بعدی شوید. راه را به طرف جلو رفته و وارد در دو دهنه 
بعدی شوید. جلو رفته و بعد از دمو در همان‌جا وارد در بعدی شوید. در سالن 
غذاخوری انتهای سالنء زنگ را به صدا درآورده تا تابلو برگردانده شود حالا 
بطری سبز رنگ را با تیر زده تا راه باز شود. وارد در باز شده شوید و بعد از 
دمو, شی درون صندوق را بگیرید و دشمنان را نابود کنید. حالا وارد در بعدی 
شوید و به طرف جلو به پایین بپرید و اهرم را بزنید. از ab‏ بالا رفته و راه را 
به طرف جلو ادامه دهید. وارد در سمت چپ شوید. بعد از دمو بايد به AJ‏ 
ساختمان رفته و حفاظ های فلزی را که دختر را نگه داشته با تیر از بین 
ببرید. از دختر محافظت کنید تا بتواند فرار کند. برای زدن حفاظ های فلزی 
می توانید از اسلحه Rifle(Semi-Auto)‏ استفاده کنید. سپس ھدایت او را در 
دست می گیرید(اشلی). کمی جلو رفته و بازی را ذخیرہ کنید. مسیر را ادامه 
داده و جلوی هندل تند تند ضربدر بزنید تا در باز شود. حالا راه را از آنجا 


زنجیرهایی که صندوق‌ها را نگه داشتەاند تیر بزنید و از روی صندوق‌ها پریدہ 
و راه را به طرف جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته و جلوی دستگیرہ ضربدر بزنید 
تا مسیر آب عوض شود. حالا راه را برگشته و از راه جدید مسیر را ادامه 
دهید. به جلو رفته و جلوی در ضربدر برنید تا لوح فلزی را دریافت کنید و 
وارد در بعدی شوید. سوار قایق شده و راه را به طرف جلو ادامه دھید. حالا از 
پله‌ها بالا رفته و وارد در دو دهنه شوید. به بالا بروید. پس از دموہ غول را از 
بین ببرید و وارد در بعدی شوید. راه را از روی پل چوبی ادامه دھید و به 
سراغ کلیسا رفته و جلوی در ضربدر زده تا لوح را جلوی در کار بگذارید(ضمنا 
در پشت کلیسا یک ساعت افتابی رمزخور است که اگر آن را حل کنید جایزہ 
می YE (AY Y au us‏ وارد در کلیسا شوید از ab‏ بالا بروید و با کمک 
چلچراغ (لوستر) به آن سمت بروید. جلوی دستگاه ضربدر بزنید. VO‏ باید 
نورها را تنظیم کنید جواب( سبز GLY‏ قرمز (UY ul obY‏ است. VE‏ در همان 
طبقه وارد در شوید. اینک راه برگشته و از کلیسا خارج شوید. پس از دمو از 
در ادامه دهید. بعد از دمو راه را از در ادامه دهید. از کلیسا خارج شوید و راہ را 
به طرف پایین بروید. راه را به طرف جلو رفته و از پله‌ها بالا بروید و از در 
خارج شوید. VE‏ وارد تنها در باز دو دهنه که به طرف نقطه قرمز رنگ درون 
نقشه می‌رود شوید. در همان جا از نردبان داخل انار بالا بروید و از پنجره راہ 
را از روی چوب‌ها ادامه دهید و از روی چوب‌ها به پایین پریده و اشلی را نیز 
بگیرید. وارد در دو دهنه جدید شوید. به جلو بروید و بعد از تماس همچنان 


به جلو رفته و بعد از god‏ دشمنان را نابود کرده تا دمویی دیگر شوید. از کلبه 


خارج شوید و سمت چپتان به طرف یک اهرم رفته و آن را به 
چپ بچرخانید. راه را به طرف جلو egy‏ و دشمنان 
را نابود کنید. از ab‏ بالا رفته و از روی چوب به جلو 


بروید. به وسط محوطه بروید تا دمو شود. 
Yb‏ دو زن ارہ برقی به دست را نابود کنید 
و کلید را روی در همان جا به کار ببرید. 
وارد در شوید و راه را به طرف جلو رفته و 
وارد در دو دهنه قرمز 
رنگ شوید. از 
سمت چپ راه را 
ادامه دھید و وارد 
تله کابین شوید و در حین راه دشمنان را از پای 
درآورید. از پله‌ها پایین بروید و راه را به طرف جلو 
ادامه دھید و وارد در دو دهنه شوید. به جلو رفته 
تا دمو شود. بعد از دمو باید با غولی مبارزه کنید 
برای شکست دادن غول به کمر او شلیک AUS‏ 
تا به روی زمین بیفتد سپس دوباره به او شلیک 
کنید و این دفعه به چشم او شلیک کنید تا او را 
از بین ببرید و دمو را دیدہ و چشم او را بردارید. 
از راه باز شده خارج شوید. حالا راه را کاملاً تا 
پیش دری که دو دهنه است و یک چشم بر آن 
می باشد و جای یک چشم خالی است برگشته و 
چشم را روی در استفاده کنید. راه al)‏ جلو بروید و 
به طرف راننده کامیون شلیک کنید تا کامیون شما زا 
زیر نگیرد. به جلو بروید و از پله‌ها بالا رفته و وارد در 
قرمز رنگ شوید. جلوتر از پله ها بالا بروید. 
شما باید با دختر بچه به بالا بروید. دختر 


و جلوی شاسی Yes‏ کنید). حالا به بالا رفته و شاسی 
بعدی را هم Yes‏ کنید. بعد از دموء به جلوی در باز شده 
رفته و ضربدر بزنید و وارد در شوید. به جلو رفته و در 
حین راه مواظب موانع باشید. هندل سر راهتان 
را بزنید و جلوی سوییچ مقبره ضربدر 
بزنید. پس از دموء راه را به جلو 
بروید و sik‏ را ذخیره 
کنید. به جلو رفته و 
پس ازدمویی کوتاهه 
جلوتر از پنجره وارد کلبه چوبی شوید. جلوی اهرم ضربدر 
زده و راه را ادامه دهید. جلوتر از نردبان چوبی YU‏ بروید و 
کلید را در همان جا از روی aS‏ سنگ بردارید. از پله چوبی 


پایین بروید و کلید را روی در بسته همان محوطه به کار 
ببرید. به جلو بروید و وارد در شوید. از پله‌ها پایین بروید و 
وارد در بعدی شوید. به جلو رفته و سوار واگن شوید. درون 
واگن دوم به طرف اهرم شلیک کنید تا به حرکت درآید و در 
حال حرکت دشمنان را از پای درآورید. پس از کمی جلو 
رفتن» واگن می ایستد باز هم به اهرم واگن شلیک 
کنید تا واگن به حرکت درآید. در حینی که واگن به 

درون دره می افتد دو دکمه RI‏ و LI‏ یا مربع و ضربدر را بزنید تا شما به 
درون دره نیفتید. تند تند ضربدر را بزنید تا بالا آمده و وارد در شوید. لوح 
دایره‌ای را برداشته و از در باز راه را به ادامه داده و از نردبان بالا بروید. حالا 
جلوی دری که لوح شیر بر روی آن SO‏ شده بروید و ضربدر را زده وارد 
شوید. جلوی آن ضربدر را بزنید و پس از دیدن دمو جلو بروید. پس از دموی 
کوتاه راه را کمی جلوتر رفته تا دمویی دیگر ببینید. از نردبان بالا بروید و با 
کمک دست‌های سنگی مجسمه بزرگ به آن طرف پریده و هندل را بزنید. 
به طرف دیگر پریده و اهرم را asp‏ حالا از در باز شده به آن طرف بروید و 
دوباره از نردبان بالا بروید. بر روی دست متحرک پریده و به بالا بروید. 
جلوی اهرم ضربدر را زده و از پله‌ها پایین آمده و راه را به طرف جلو ادامه 
دهید. بر روی دست متحرک دیگر مجسمه رفته و هندل دیگر را بزنید. حالا 
راه را به Gel‏ برگشته و از راه باز شده به طرف جلو بروید. از در گذشته و 
همین طور به جلو بروید. به طرف دیگر پریده و پشت‌سر هم ضربدر بزنید و 
وارد در شوید. از پله‌ها YU‏ رفته و وارد اسانسور شوید. صندوق‌ها را به پایین 
بیندازید و Yes‏ کنید تا آسانسور به بالا برود. دشمنان را نابود کرده تا 
آسانسور سنگین نشود. به جلو رفته و وارد آسانسور شوید. جلوتر رفته و بازی 
را ذخیره کنید. وارد در شده و جلو رفته, بعد از دمو, غول بزرگ را نابود کنید. 
در اینجا باید به چشم سبزرنگ غول شلیک کنید تا باله جانور از جلوی 
کوتوله برداشته شود و به او شلیک کنید تا از بین برود. از نردبان ol‏ طرف 
بالا بروید و وارد در شوید. راه را به جلو رفته و از طناب پایین بروید و وارد 
آسانسور شوید. به جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. راه را به جلو رفته و بعد از 
دمو در منطقه جدید هستید. راه را به طرف جلو بروید تا دموی کوتاهی 
ببینید. دشمنان را نابود کنید سپس جلوی در بزرگ دو دهنه رفته و روی 
چراغ لیزری که در سمت چپ Cul‏ ضربدر بزنید. لیزر شروع به نور انداختن 
می کند. حالا ub‏ از نردبان ها بالا Loy‏ و نور را به طرف آینه که سمت 
cul cul)‏ هدایت کنید تا در باز شود. راه را از در باز شده ادامه دهید. به 
جلو رفته و از نردبان بالا بروید. راه را از سمت راست به جلو بروید و جلوی 
چراغ WLS‏ درہ ضربدر بزنید و وارد در شوید. راه را به جلو بروید و بازی را 
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ادامه دھید و همین طور هندل‌ها را زده و به طرف جلو بروید. می توانید برای 
دفاع از خود جلوی چراغ‌ها ضربدر زده و آنها را به سمت دشمنان پرتاپ 
کنید. همین طور راه را به طرف جلو بروید و وارد در انتهای راهرو شوید. در 
همان اتاقء کمد را کنار بزنید و دکمه قرمز را زده و وارد راه باز شده شوید. 
سوییچ قرمز بعدی را هم زده و وارد راه بعدی شوید. لوح را از روی شومینه 
بردارید و سوبیچ کنار صندلی را بزنید۔ حالا برگشته و سویچ کنار قفسه کتاب 
را بزنید و وارد در باز بعدی شوید. به طرف جلو رفته و معمای پازل را بر 
اساس شکل روبرو حل aes‏ باید خانه اول JE‏ باشد و لوح را گرفته در آن 
قرار دهید. Syl‏ راه را از در باز به طرف جلو بروید و لوح را از روی سینه 
مجسمه بردارید. VE‏ لوح شکل حیوان را از روی صندوق بردارید و راه را تا 
Onl‏ در آبی برگردید و وارد در شوید. لوح دایره‌ای را بر روی اهرم دایره‌ای 
شکل جلوی تابلو استفاده کنید. از نردبان بالا رفته و راه را به طرف جلو ادامه 
دهید و وارد در شوید. بعد از دمو وارد در قهوه‌ای رنگ شوید و راه را به طرف 
جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. سوار ارابه آهنی اهرمی شوید و وارد در دو 
دهنه شده به طرف جلو رفته و دشمنان را از بین ببرید. سپس صندوق‌ های 
قرمز را بگردید تا تکه آخر شکل حیوانی را به شما بدهد. VO‏ راه را برگردید 
و به همراه دختر سوار صندلی‌های واگن مانند شوید. از در آبی رنگ عبور 
کنید. به جلوی تابلوی سنگی رفته و لوح‌ها را بر آن استفاده (Use)‏ کنید. راہ 
را به طرف جلو رفته و وارد در دو دهنه شوید. سپس وارد وسیله نقلیه شوید و 
راه را از در بعدی ادامه دهید و وارد در زرد رنگ شوید. Whe‏ دو محسمه را در 
جاهای خود قرار دهید و دختر و خود بر روی آن‌ها بروید تا راه باز شود. وارد 
اتاق شده و پس از دمو, چهار Ele‏ قرمز را بزنید تا سقف ogh‏ نیاید و 
بایستد. راه را به جلو رفته و پس از دمو دو راننده غلتک‌دار را از پای درآورید. 
YE‏ با دختر راه را به جلو بروید. oly‏ را برگشته و به JUS‏ در دو دهنه‌ای که با 
Alo‏ مسدود شده است رفته و سمت چپ جلوی محسمه ضربدر ASR‏ تا در 
باز شود. وارد در شده و به جلو بروید. بعد از دمو دشمنان را نابود کنید. اهرم 
را زده و راه را ادامه دهید. زنجیرها را بزنید و وارد در بعدی شوید. بازی را 
ذخیره کنید و راه را به طرف جلو بروید. از در گذشته و راه را ادامه دهید. از 
سمت راست در دو دهنه, اهرم را زده و وارد در دو دهنه شوید. دشمنان را 
نابود کنید و وارد در بعدی شوید. وارد در بعدی شده و پس از دیدن چند دم 
بازی را ذخیره کنید. از پله‌ها YU‏ رفته و راه را به طرف جلو بروید. پس از 
دیدن دمو» مجدداً به طرف جلو رفته و وارد در شوید. راه را به جلو رفته 
همین طور به جلو بروید تا به یک موتورخانه برسید و وارد شوید. اهرم 
آسانسور را بزنید و بعد از دمو راه را برگشته» جلوی در ضربدر بزنید. باید کمی 
در اتاق از دست غول سیاه فرار کنید یا با او بجنگید تا در باز شود (برای از 
بین بردن غولء جلوی کپسول‌ها ضربدر بزنید و با تیر او را بزنید). حالا وارد 
آسانسور شوید. پس از دیدن دمو به جلو رفته و بازی را ذخیره کنید و وارد در 
دو دهنه شوید. به طرف جلو رفته و از پله‌ها پایین بروید. کمی جلو رفته و 
جلوی اهرم ضربدر بزنید. پس از igo‏ به سراغ اهرم داخل دمو رفته و Yes‏ 
YE sus‏ راه را برگشته و دینامیت را بردارید. البته wb‏ قبل از of‏ دوباره 
اهرم را بزنید تا واگن به پایین بیاید. WE‏ دینامیت را روی سنگی که راه را 
مسدود کرده است بگذارید. بعد از آن که سنگ از ہین رفت راه را جلو رفته و 
وارد در شوید. به جلو رفته و پس از دمو Ub‏ غول‌های بزرگ را نابود کنید 
٣ہ"‏ 
محوطه باشند از بین ببرید و دیگری را نیز باید بزنید. وقتی که گیج شده به 
پشت او رفته و با زدن مداوم ضربدر او را نابود کنید» یا با یک ضربه 


آرپی‌جی) وارد در باز شوید.(به طرف جلو رفته و وارد غار بالای سرتان شوید 


در کنار رود. سوییچ را بزنید تا در قرمز بزرگ باز شود. حالا راه را به طرف 
جلو بروید و این کار را در بقیه جعبه‌های آهنی بزرگ تکرار کنید تا به آخرین 
جعبه برسید. به طرف جلو رفته و ضربدر بزنید. پس از دمو راه را ادامه دهید. 
غول بزرگ را نابود کنید. YE‏ راه را از در باز ادامه دهید و وارد در کوچک 


شوید. راه را به طرف جلو رفته و از نردبان‌ها بالا بروید. راه را به جلو رفته و 


دهید و از نردبان بعدی هم YU‏ بروید و وارد در دودهنه شوید. راه را ادامه 
دهید و وارد در شوید. اما در بعدی قفل می‌شود. کماندو را بزنید تا فرار کند. 
VE‏ وارد در باز شوید. راه را تا آن طرف به جلو بروید. بعد از دمو راه را ادامه 
دهید. کماندو را بزنید تا فرار کند. پس از دموی کوتاہہ مجسمه را روی مربع 
سفید رنگ بعدی ببرید تا میله جلوی اهرم پایین بیاید. راهرم را بزنید و راه را 
کمی برگردید. YE‏ اهرم بعدی راهم بزنید و وارد راه باز شوید. راه را به 
طرف چپ بروید و وارد پله‌های مارپیج شوید. بعد از دموی کوتاهی از پله‌ها 
بالا بروید و کماندو را نابود کنید و تکه آخر لوح را بردارید. از همان جا به 
Onl‏ بپرید و جلوی تابلو ضربدر بزنید. راه را از در دو دهنه ادامه دھید و 
بازی را ذخیرہ کنید. به طرف جلو رفته و پس از eged‏ از نردبان بالا بروید. باز 
هم جلو رفته و قفل اتاق را با تیر بزنید و در اتاقء کنار دکمه قرمز ضربدر 
بزنید و راه را از در باز ادامه دهید. با کمک قرقره به آن طرف رفته و سوییچ 
را بزنید تا در پایینی باز شود. به oek‏ پریده و وارد در شوید. VE‏ به جلو 
رفته اما در بسته می‌شود. از نردبان بالا رفته و دو اهرم را بزنید تا در باز شود. 
سپس وارد در شوید. از ab‏ بالا بروید. بعد از دمو راه را ادامه یدھید و وارد در 
دو دهنه شوید. از نردبان پایین آمده و وارد در شوید. VE‏ وارد در بعدی شوید 
و بازی را ذخیره کنید. راه را به طرف جلو ادامه دهید و وارد در شوید. راه را 
ادامه دهید. در همین منطقه دشمنان به شما حمله می کنند آنها را نابود کنید. 
از نردبان بالا بروید و راه را به طرف دستگیره چراغ سبز رنگ بروید. دموی 
کوتاهی می بینید. یکی از دشمنان کارت را از دستگاه بیرون می‌آورد. حالا 
شما راه را برگشته و دشمن را نابود کنید و کارت را بگیرید و روی همان 
دستگاه دوباره استفاده کنید. به سراغ دو دستگاه دیگر رفته و سوییچ آن را 
هم بزنید تا در جدید باز شود. به پایین پریده و راہ جدید را ادامه دهید و 
دمویی ببینید. بعد از دمو به طرف جلو رفته و وارد در شوید. پس از دمو راه را 
به طرف جلو بروید و از پله‌ها بالا رفته و وارد آسانسور شوید. پس از o2‏ 
غول آخر بازی را نابود کنید. به او شلیک کنید تا دمویی ببینید. حالا JUS‏ 
Soe‏ ضربدر بزنید تا خنجر را درون چشم او فرو کنید. پس از چند بار NSS‏ 
این IS‏ دمو می‌شود. حالا به آن طرف رفته و آرپی‌جی قرمز را از روی زمین 
برداشته و به طرف غول شلیک HES‏ پس از دمو و گرفتن سوییچ قایق 
موتوری وارد آسانسور شوید. پس از دمو راه را ادامه دهید و سوار GiB‏ 
موتوری شوید. راه را به طرف جلو رفته و مواظب صخره‌ها و موانع باشید تا 
از جزیره خارج شوید. اینک دموی آخر بازی را می‌بینید. 

روایتی دیگر از راه‌یابی بازی رزیدنت اویل E‏ 
پرویز محمدی- کرمانشاه. کلوپ King‏ 
تر eus‏ گل‌ها: زره قرمز سبز: اضافه کردن نفس و پر کردن آن 
قرمز سبز: پر کردن pled‏ نفس 
به جلو رفته» دمویی می‌بینید. وارد خانه شوید و به جلو بروید تا دمویی دیگر 
ببینید. مرد زامبی را نابود کنید و پس از دیدن دمو از خانه خارج شده و به 
سمت چپ رفته و راه را ادامه دهید. سمت راست وارد اتاق چوبی شوید. 


آیتم‌ها را بردارید و به وسیله چاقو جعبه‌های چوبی را بشکنید. از اتاق خارج 


ذخیره کنيد. وارد در شده و راه را همین طور به جلو رفته و وارد در بعدی 
شوید. صدای دختر به گوش می رسد. راه را به جلو رفته و وارد در سمت 
راست شوید. دموی کوتاهی می بینید. سپس نقشه محل به شما نشان 
می‌دهد. YE‏ باید به آن محل بروید. وارد در سمت چپتان شوید و راه را به 
طرف جلو بروید. دشمنان را نابود کنید تا در را نبندند. باید با فاصله به طرف 
آن‌ها شلیک کنید. پس از نابود کردن آن‌هاء به جلو رفته و وارد در دو دهنه 
شوید. از پله‌ها بالا رفته و وارد راهروی سمت چپ شده و به اتاق آخر راهرو 
بروید. برای حل معمای LL WS,‏ دکمه آبی را یکبار, دکمه سبز را دوبار و 
دکمه قرمز را سه بار بزنید. وارد در باز شده شوید و کارت را از کنار جسد 
برداشته و از اتاق خارج شوید. راه را به طرف جلو بروید یعنی برگشته و وارد 
راه روبروی خود شوید. جلوی در دو دهنه سفید رنگ ضربدر بزنید و وارد در 
شوید. جلوی دستگاه کوچک ضربدر بزنید تا کارت شما عوض شود. حالا 
غول را دور میزها تاب دهید تا در باز شود. از در خارج شوید و راه را به طرف 
جلو بروید و کارت را روی در انتهای راهرو استفاده کنید. راه را از در باز شده 


بیندازید. راه را همین طور جلو رفته و از پله‌ها YU‏ بروید و وارد اتاق شوید. 
پس از خارج شدن از اتاق» صدای دختر به گوش می‌رسد. راه را به جلو رفته 
و پس از دموی کوتاه وارد در روبرویتان شوید. دشمنان را نابود کنید و از 
پله‌ها پایبن بروید. راه را به طرف جلو رفته و وارد آخرین در شوید. غول را از 
بین برده و کارت را از او بگیرید. حالا راه را برگشته و در را برای اشلی باز 
کنید. YE‏ راه را از راهرو به طرف عقب برگردید و وارد در شوید. دموی 
کوتاهی می‌بینید. دشمنان را نابود کنید و سوییچ را بزنید تا در باز شود. راه را 
به طرف پایین بروید تا دموی کوتاهی ببینید. Wo‏ جلوی اهرم ضربدر بزنید. 
با کمک دختر صندوق را به دورن آب بیندازید. oly‏ را asbl‏ داده و jb‏ هم با 
کمک دختر» صندوق را تکان دهید و و وارد در شوید. راه را به طرف جلو 
بروید و وارد اتاق هدایت وزنه‌ای که در CYL‏ سرتان است شوید. VE‏ جلوی 
آهرم ضربدر بزنید و نام دختر را انتخاب کنید. از او محافظت کنید تا oly‏ را 
خراب کند. سپس وارد در دو دهنه شوید. به جلو رفته و اهرم را بزنید و راه را 
ادامه دهید و وارد راهروی سمت چپ شوید. درون اتاق» سوییچ قرمز را بزنید 
و راه را برگشته و به طرف جلو بروید. JUS‏ در نیمه jb‏ ضربدر بزنید تا دختر 
به آن طرف برود و در را باز کند. به جلوی راہ رفته و در کنار یکی از اهرم‌ها 
دختر را بگذارید و خود در کنار اهرم دیگر بایستید. حالا ضربدر بزنید تا چراغ 
بالای در به چراغ دایره‌ای JSS‏ قرمز برسد و ضربدر را بزنید تا در باز شود. 
وارد در دو دهنه شوید. به جلو رفته و وارد بولدوزر شوید. از بولدوزر محافظت 
کرده و دشمنان را dob‏ کنید تا به مقصد برسد و دمو شود. بعد از دمو به 
سراغ دستگیره رفته و آن را بزنید. دوباره به درون بولدوزر برگشته و راه را با 
آن ادامه دهید. به طرف ماشینی که از جلو می‌آید شلیک کنید. بعد از دمو راه 
را به جلو رفته و بازی را ذخیره کنید و وارد در دو دهنه شوید. پس از دیدن 
دموی کوتاه» Ub‏ راه را با کمک نقشه ادامه دهیم. وارد در بعدی شوید. پس 
از دمو از پله‌ها پایین آمده و وارد در شوید. به طرف جلو رفته و وارد آسانسور 
شوید. به جلو رفته و پس از دموء با زدن دکمه 1۴1 و 11 و یا ضربدر و مربع 
از خود دفاع کنید. پس از دموء از نردبان پایین رفته و وارد در شوید. به طرف 
جلو رفته و از لیزر اول و دوم عبور کنید و برای بقیه لیزرها باید از دکمه R1‏ 
Lig‏ و یا مربع و ضربدر استفاده کنید و وارد در باز شده شوید. وارد در پشت 
صندلی شده و سوار آسانسور شوید. راه را به جلو رفته و وارد در دو دهنه 
شوید. به جلو رفته و بعد از دموی کوتاه به جلو بروید. بعد از دموی دیگری» 
شما در جعبه آهنی بزرگ هستید. Lb‏ به چراغ‌های سبز رنگ شلیک کنید تا 


عقب بروید» زامبی‌ها را از پای در آورید. وارد غار پشت آبشار شوید و آیتم را 
از روی در بردارید. راه باز شده, وارد در شوید. به جلو رفته وارد قایق شده و 
بازی را ذخیره کنید. وارد در شوید. 

بالا آمده سمت چپ دمویی می بینید. غول را از پای در آورده و وارد در 
سمت راست غول شوید. راه را از روی پل به بالا ادامه دھید. سگ‌های 
زامبی را از بین برده و به کنار در رفته و آیتم را به کار بیندازید. وارد کلیسا 
شده» سمت چپ از پله‌ها بالا بروید. به جلو رفته و به روی لوستر پریدہ و به 
سمت دیگر بپرید» معما را حل کنید. (قرمز ۲بار- سبزبار-آبی ۲بار). محوطه 
را دور زده وارد در شوید. دمویی می‌بینید. در اینجا Ashley‏ را می بینید. از 
نردبان پایین بیایید. دمو را دیده و بازی را ذخیره کنید. جعبه‌ها را شکسته و 
آیتم‌ها را بردارید. از در خارج شوید و زامبی‌ها را نابود کنید. راہ خود را به جلو 
ادامه داده و از ab‏ پایین بروید. به جلو رفته» از پل بالا بروید و در اتاق SIL‏ 
را ذخیره کنید. از اتاق خارج شده» به سمت راست بالا بروید. زامبی‌ها را از 


ow‏ ببرید و مواظب تله‌ها باشید. به جلو رفته وارد در شوید و راه خود را ادامه 


دهید. زامبی‌ها شما را می‌بینند. به عقب برگشته و Ashley‏ را داخل جعبه 


بزرگ بگذارید. زامبی‌ها را dot‏ کنید. با R2‏ سوت e»;‏ تا ۸167 پیش شما 
بیاید. به جلو رفته» سمت راست وارد انبار شده و تله‌ها را خنثی کنید. از 
نردبان بالا رفته و از پنجره به بیرون بروید. به جلو رفته و پایین بپرید. Una‏ 
را خنثی کرده و وارد در شوید. به راه خود ادامه داده و از پل عبور کنید. 
دمویی می‌بینید. زامبی‌ها خانه را محاصره کرده‌اند. کمدها را به جلوی 
پنجره‌ها هل دهید و زامبی‌ها را نابود کنید. دمویی خواهید دید. بازی را 
ذخیره کنید و از اتاق خارج شوید. به سمت چپ رفته و اهرم وسط را بکشید. 
به راه سمت چپ بروید و وارد در شوید. غول زامبی را نابود کنید و جلوترء 
کلید را برداشته و در را باز کنید. به جلو بروید و وارد اتاق شده بازی را 
ذخیره کنید. به بیرون رفته و سمت راست. بالا بروید. در بسته است. راه را به 
جلو ادامه داده و وارد تله‌کابین شوید. مواظب زامبی‌ها باشید. انها را نابود 
کنید و محوطه را دور بزنید. از پله‌ها پایین Lan‏ و بازی را ذخیره کنید. جلو 
رفته و وارد در شوید. به راه خود ادامه دهید تا دمویی ببینید. غول را نابود 
کرده و چشمش را بردارید. به عقب برگردید. جایی که در بسته بود. چشم را 
داخل در استفاده کنید و وارد شوید. جلو رفته و به راننده ماشین شلیک eS‏ 
راه را به بالا ادامه دهید تا دمویی ببینید. بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته و 
از پله‌ها YL‏ بروید. وارد در شده» بوسیله اسلحه Rifle‏ نگپبانان منجنیق را 


نابود کنید. به طرف YL‏ بروید و راه را به جلو ادامه دهید. به سمت چپ رفته 


شوید و راه را به جلو ادامه دهید. سگ زخمی را از تله آزاد کنید و مستقیم به 
جلو بروید. مواظب تله‌های انفجاری باشید. 

به جلو رفته و زامبی‌ها را نابود کنید. به راه خود ادامه دهید. وارد اتاق چوبی 
شده و آیتم‌ها را بردارید. از پل چوبی عبور کرده و وارد در شوید. راه را ادامه 
دهید. 

شما داخل دهکده هستید. تمامی زامبی‌ها را از بین ببرید. پس از دیدن دموء 
آيتم‌ها را از داخل دهکده بردارید و از سمت چپ کنار کلیسا وارد در شوید. 
زامبی‌ها را از بین ببرید و به جلو رفته وارد در شوید. راه خود را ادامه دهید. 
انګ را از VU‏ کوه به پایینمی‌ندزند و شما باید فا 
کنید. به جلو رفته و زامبی‌ها را از بین ببرید. در را باز کرده و وارد اتاق شوید. 
به جلو رفته و مواظب تله‌های انفجاری باشید. کمد را هل داده و وارد شوید. 
به جلو رفته و کمد را باز ox‏ و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره eS‏ 
دموی دیگری می بیند. از اتاق خارج odd‏ و بازی را ذخیرہ کنید. به سمت 
چپ به پشت اتاق رفته و دموبی دیگر می‌بینید. از مرد خرید کرده و قدرت 
سلاح‌های خود را بالا ببرید. به جلو رفته و وارد در شوید. زامبی‌ها را 
نابود کرده و راه را به جلو ادامه دهید. از ab‏ پایین آمده و به جلو 
بروید. از پله روبرو بالا بروید و به سمت راست راه را به بالا ادامه 
دهید. زامبی‌ها را از بین برده و جلوتر آیتم داخل صندوق را بردارید. 
به عقب برگشته و از پل بگذرید. به سمت چپ رفته و از ab‏ کنار 
خانه بالا بروید. صندوق را باز کرده و آیتم را بردارید. پایین آمده و 
راه را به جلو ادامه دهید. آیتم را بر روی در استفاده کنید تا باز شود. E‏ 
وارد در شده به جلو بروید. در را باز کرده و وارد شوید و از در دیگر ا 
خارج شده زامبی‌ها را از بین ببرید. به جلو رفته و وارد در شده و از 

در دیگر خارج شوید. به پایین بروید. از ab‏ بالا رفته و جلوتر مواظب d‏ 
تله‌ها باشید. به جاو رفته وارد خانه شوید. کنار در معمابی وجود دارد ۱ 
(چپه بالا). از درون اتاق کلید را بردارید و از در دیگر خارج شوید. . 
دمویی دیده» بازی را ذخیرہ کنید. از پله‌ها پایین آمده و از اتاق خارج 
شوید. زامبی را نابود کرده و راه را به جلو ادامه دهید. وارد در شده. 
به جلو بروید. سمت راست راه را به بالا ادامه داده و در کلیسا را باز کنید و 
Bb‏ اتاقء بازی را ذخیره کنید. راه زیر زمینی را باز کنید و به راه خود ادامه 
دهید. دمویی می‌بینید» در اینجا می توانید خرید AGT‏ از در دیگر خارج شده. 
به جلو رفته و از aly‏ بالا بروید. راه را به بالا ادامه دادہہ زامبی‌ها را نابود کنید 
و به کنار در بروید. به سمت چپ رفته و از کوچه باریک به پشت خانه بروید. 
معما را حل ag‏ 

به عقب برگشته و از راه ديگر» به Gul‏ مسیر را ادامه دھید. وارد در شوید و 
به جلو رفته تا به دوراهی برسید. سمت راست. خرید کردہ و بازی را ذخیرہ 
کنید. وارد در دیگر شوید و راہ را به جلو ادامه دھید. زامبی‌ها سنگ بزرگی را 
به پایین پرت می کنند» فرار کنید. به پایین رفته و زامبی‌ها را از پای درآورید. 
راه را ادامه داده و وارد در شوید. به بالا رفته. دمویی می بینید. به عقب 
برگشته و به سمت چپ بروید. به جلو رفته وارد اتاق شوید و آیتم‌ها را 
برداشته» بازی را ذخیره کنید. به جلو بروید و وارد قایق شوید و روی دریاچه 
کمی قایق سواری کنید تا دموبی ببینید. غول را از پای درآورده و بازی را 
ذخیرہ کنید. از اتاق خارج شدہہ به سمت راست رفته و وارد در شوید. راه را به 
جلو رفته و زامبی‌ها را از بین ببرید. جلو رفته و از روی سکوها بپرید. به 
پایین tule‏ و از سکوها بپرید و راه را ادامه دهید. به کنار طناب رفته و به 
پایین بپرید. جلوتر رفته و به طناب صندوق‌های آویزان شلک کنید. به سمت 
دیگر رفته و از نردبان بالا بروید اهرم را فشار دهید. از پله پایین آمده و به 


دمویی می ‌بینید. وارد در شوید و راه را به جلو ادامه دھید. 
زامبی‌های پشت در را به وسیله اسلحه Rifle‏ نابود کنید و 
وارد شوید. زامبی دیگر را از بین برده و از در دیگر خارج 
| شوید. وارد اتاق روبرو شوید و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
راست بروید و در را از پشت باز کنید. به عقب برگشته و راه 
| را ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته و به سمت جلو بروید. به 
سمت چپ راہ را ادامه داده وارد در شوید. جلوترء به کنار در 
روبرو بروید. معمای دیگر( قرمز ٣بار‏ -سبز آبار -آبی(بار) وارد 
] شوید. به پشت میز رفته کلید سردخانه را بردارید. زامبی 
بیدار می شودہ آن را از بین ببرید. راه را به عقب برگردید و 
( ذر توری را cid dU‏ سمت راست وارد سردغانه شوید و 
زامبی را از بین ببرید. سمت راست وارد اتاق شده و به JUS‏ 
ا دستگاه بروید. کارت را داخل دستگاه بگذارید تا آن را عوض 
کند. سوبیچ داخل اتاق را بزنید تا یخ‌ها آب شوند. داخل 
E‏ سردخانه سمت راست» دوربین اسلحه Rifle‏ را بردارید. از 


و اهرم را بچرخانيد. به وسیله توپ» در 
نابود شده وارد شوید. جلو رفته وارد در 
شوید. به روبرو رفته و شمشیر را بردارید. ۱ 
از پله‌ها بالا بروید و زامبی‌ها را نابود 
کنید. شمشیر را از داخل در بردارید و 
شم‌شیر اول را در آن کار بگذارید و | 
شمشیر دوم را در جای شمشیر اول قرار T‏ 
دهید. oly‏ باز می شود وارد در شده به جلو 
بروید. دمویی می‌بینیده سمت راست وارد 
در بزرگ شوید. به جلو رفته دمویی 
می بینید. بازی را ذخیره کرده و سمت 
راست وارد در شده راه را به جلو ادامه | 
دهید. کنار تابلو» کلید را بردارید. به عقب 
برگشته و سمت راست وارد در شوید. از | 
پله‌ها پایین رفته و زامبی را نابود کنید۔ 


۱ سردخانه خارج شوید و به سمت راست راه خود را ادامه دھید. 
بل | در را به وسیله کارت باز کنید و راہ خود را ادامه دهید. وارد 
اتاق شده. به پشت دستگاه جرثقیل بروید. زامبی‌ها را بردارید 
و به درون گودال بیندازید. از اتاق خارج شویدء پایین رفته و 
به JSD‏ در دیگر بروید. راه را ادامه داده و از پله‌ها بالا بروید. 
وارد در شوید. جلو رفته و زامبی را از بین بردہ وارد اتاق 
شوید. پایین رفته در را باز کنید. وارد شده و زامبی‌ها را نابود 
کنید. جلو بروید و در را باز کنید. بالا رفته و وارد در شده 
بازی را ذخیره کنید. وارد در دیگر شوید. به جلو رفته زامبی را 
از بین ببرید و کلید اتاق Ashley‏ را بردارید. به انتهای راهرو 
رفته وارد اتاق شوید» در این جا می‌توانید خرید کنید. جلو رفته 

و از آسانسور بالا بروید. وارد کابین شوید. دمویی می بینید. به 
| عقب برگردید و Ashley‏ را آزاد کنید. دمویی می‌بینیده بازی 
را ذخیره کرده و به وسیله Ashley R2‏ را آن جا بگذارید. 
بیرون بروید و زامبی‌ها را از بین ببرید. دوباره 12 را زده تا 
7 پیش شما بیاید. راه را ادامه داده و وارد در شوید. 
زامبی‌ها را از بین برده و به سمت سوییچ بروید. آن را روشن 
کرده وزامبی‌ها را از بین ببرید. راه را ادامه دهيد و وارد در 
شوید. جلوتر دمویی می بینید. به کنار در رفته و اهرم را پایین 
بکشید. زامبی بیدار می شود او را از بین ببرید. جلو رفته و 
صندوق را هل دھید راه برای شما باز می‌شود. سمت چپ 


ue 


وارد در شوید و زامبی‌ها را از بین ببرید. به جلو رفته» در را باز 
کنید. سمت راست. راه را به جلو ادامه دھید. Gal‏ رفته و وارد اتاق روبرو 
شوید. زامبی‌ها را از بین ببرید. اھرم داخل اتاق را بکشیدہ دیوار را خراب کنید 
و وارد در شوید. به جلو بروید و اھرم روبرو را پایین بکشید و زامبی را از بین 
ببرید. به جلو برویده سمت چپ راہ را ادامه دھید. چراغ روبرو را روشن کنید 
کرکرہ کمی بالا می رود به کنار در بروید. Ashley‏ به سمت دیگر می رود و 
در را برای شما باز می‌کند. به جلو رفته و سمت راست. بازی را ذخیرہ کنید. 
جلو بروید کنار در دو اهرم وجود Ashley ol‏ را در کنار یکی از اهرم‌ها 
بگذارید و خود به کنار اهرم دیگر بروید. وقتی که چراغ وسط روشن شد 
همزمان اهرم‌ها را بکشید و وارد اتاق شوید. جلو رفته و از عقب کامیون بالا 
بروید. زامبی‌ها را نابود کنید» کنار دیوار ماشین متوقف می‌شود. از پلکان بالا 


اهرم را داخل قفس بکشید و از پله‌ها 
YL‏ رفته» راه را ادامه دهید. زامبی‌ها را 
نابود کنید و وارد در شوید. زامبی را 
نابود کرده» راه را به جلو ادامه دهید. از 
bab‏ پایین بروید و وارد در شوید. دو 
سکوی زرد رنگ را فشار دهید» آهرمی 
در بالا ظاهر می شود YU‏ رفته و اهرم 
را بچرخانید. از پله‌ها بالا رفته و مواظب 
زامبی ها باشید. سمت چپ از روی 
چوب‌ها به جلو بروید. از پله بالا رفته و 
زامبی‌ها را از بین ببرید. وارد آسان‌سور 
سوییچ را زده و زامبی‌ها را نابود کنید. 
راه را به جلو ادامه دهید و وارد آسان‌سور 
شوید. از پله‌ها بالا بروید و بازی را 
ذخیره کنید. وارد در شده و جلوتر AGB)‏ 
دمویی خواهید دید. غول را از بین ببرید 
و وارد در شوید. به جلو رفته و از طناب 
Onl‏ بروید. جلوتر رفته و وارد آسان‌سور 
شوید. راه را به جلو ادامه داده وارد در 
شوید. به جلو رفته دمویی خواهید دید. 
بازی را ذخیره کنید. راه خود را به جلو 
ادامه دهید. سمت راست» راه را ادامه دهید و به سمت دیگر بروید. زامبی‌ها را 
از ہین برده و راه را به جلو ادامه داده» به کنار در بروید. سمت چپ چراغ 
قرمز را روشن کرده و آینه‌ها را طوری تنظیم کنید که بازگشت نور به چراغ 
دوم بخورد و در باز شود. وارد شوید و راه را به جلو ادامه دهید. زامبی‌ها را 
نابود کرد از پله‌ها بالا بروید. سمت راسته به آن طرف بپرید. زامبی‌ها را 
نابود WS‏ و به راه خود ادامه دهید. به سمت بالا بروید و سوییچ JUS‏ در را 
روشن کنید. وارد شده» به سمت پایین بروید. بازی را ذخیره کرده و راه را به 
جلو ادامه دهید. زامبی‌ها را از بین برده و وارد در شوید. به جلو رفته وارد در 
شوید. oly‏ را به جلو ادامه دهید و مواظب زامبی داخل ass‏ باشید. به داخل در 
ےی یه ای 


رفته و راه را asbl‏ دهید. زامبی را از Sk‏ درآورده و وارد در شوید. جلو رفته 
مه 


Er 


پایین سمت راست از پله‌ها بالا بروید. دموبی می بینید به غول ضربه بزنید» 
راه باز شده از پله‌ها پایین آمده و به سمت راست بروید. سمت راست. جلو 
رفته اهرم را پایین بکشید و به پایین بروید. جلو رفته» پایین راه را ادامه داده 
و از تونل گذشته و راه را ادامه دهید. از پله‌ها بالا بروید» به JUS‏ پله رفته و 
بالا بروید. جلوتر» ایتم را از روی زمین برداریده دمویی می‌بینید. غول را 
شکست دهید و به پای غول ضربه بزنید. پایین آمده و آیتم‌ها را در GE‏ خود 
قرار دهید. وارد در شوید. بازی را ذخیره کنید و راه را به سمت بالا ادامه 
دهید. دمویی می‌بینید. دوستتان به وسیله هیلکوپتر به کمک شما می‌آید. راہ 
را به بالا و به جلو ادامه دهید و زامبی‌ها را نابود کنید. هلیکوپتر راه را برای 
شما باز می‌کند. به داخل اتاق بروید و زامبی را از بین ببرید. چراغ را روشن 
کنید» در باز می‌شود. راه را به سمت بالا ادامه دهید و به وسیله قرقره به 


سمت دیگر بروید. زامبی را از بین ببرید و اهرم را پایین بکشید. در باز 
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سوه )$20 dt‏ لت Res‏ يد. زامبی ها را نابود 
09,5 وارد اتاق اول شوید. هلیکوپتر به کمک شما می‌آید. بیرون رفته و اھرم 
سمت راست را پایین بکشید. به Geb‏ رفته و از ab‏ دیگر بالا بروید. اهرم 
دوم را پایین بکشید تا راه باز شود. وارد شده و راه را به سمت بالا ادامه 
دهید» دمویی می‌بینید. محوطه را دور بزنید و وارد در شوید. جلو رفته» دمویی 
می‌بینید» وارد در شده به سمت راست بروید. وارد در شده بازی را ذخیره 
کنید. زامبی را نابود کرده و وارد در شوید. پایین بروید و جلوترہ زامبی‌ها را از 
بین ببرید. به سمت راست بروید و در توری را باز کنید. از YU ab‏ بروید و راه 
را به سمت جلو ادامه دهید. پایین رفته. زامبی‌ها را نابود کنید و کلید را 
بردارید. از ab‏ بالا بروید و به سمت راست رفته و کلید را به کار بیندازید. 
دوباره پایین بروید و سمت چپ» دستگاه را فعال کنید. خارج شده» سمت چپ 
جلو بروید. دستگاه دوم را فعال کرده و پایین بروید. جلوتر رفته و از پله‌ها 
پایین بروید. وارد در شده و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد در شده تا دمویی 


ببینید. وارد در شده و از در دیگر خارج شوید. به جلو بروید و زامبی‌ها را نابود 


رفته 9 اهرم را فشار دهید. پایین آمده سوار ماشین شوید. زامبی‌ها را نابود 
کنید و وارد اتاق شوید. از در دیگر خارج شوید دمویی می بینید. بازی را 
ذخیره کنید 9 از پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. دمویی می بینید راه را به جلو 
رفته و از پله‌ها به سمت پایین بروید. وارد در شده و زامبی‌ها را از بین ببرید. 
راه را ادامه داده و وارد در شده به جلو بروید. وارد محوطه شده از آسانسور 
بالا بروید» جلوتر دمویی می‌بینید. راه را ادامه دادہ onl‏ بروید. وارد در شده و 
راه را به جلو ادامه دهید. مواظب لیزرها باشید» جلو بروید. پشت صندلی پایین 
بروید و راه را ادامه دهید. از پله‌ها پایین آمده سمت چپ راه را ادامه دهید. 
بازی را ذخیره کنید و وارد در شده راه را ادامه دهید. دمویی می بینید به 
سمت راست بروید. جلو رفته به لامپ کنار کرکره شلیک کنید. جلو رفته و 
دستگاه را فعال کنید. به عقب برگشته از راه دیگر بروید. به لامپ JUS‏ 
کرکره شلیک کنید و راه را تا آخر بروید. دستگاه را روشن کنید و به داخل در 
بزرگ بروید. به لامپ پشت سر SLE‏ کنید. راہ باز می شود. وارد شوید و 


سمت چپ دستگاه را فعال کنید. به راہ وسط برگشته و چراغ را بزنيده کرکره 
بالا می‌رود. وارد شده دستگاه را فعال کنید. راه را به عقب 9 پایین ادامه 
دهید. وارد در شوید» دستگاه کناری را فعال کنید. کرکره بالا می رود وارد 
راهروی وسط شده به جلو بروید. به سمت چپ بروید و به چراغ شلیک کنید 
کرکره بالا می‌رود. به عقب. داخل راهرو بروید. به سمت راست رفته دستگاه 
را فعال کنید. به داخل در رفته و جلوتر به قلاب جرثقیل بپرید. جلو بروبد و 
غول را شکست دهید. کر کره YU‏ می رود وارد در شوید. راه را به جلو ادامه 
دهید و از پله‌ها بالا بروید. به جلو رفته و از پله‌ها YU‏ بروید. وارد در شوید و 
جلو بروید. زامبی‌ها را نابود کنید و وارد چادر شده از پله‌ها پایین بروید. جلو 
رفته و بازی را ذخیره کنید. از Laak‏ بالا رفته و راه را ادامه داده وارد در 
شوید. راه را ادامه دھید و به پایین بروید. با غول مبارزه کنید. جلو بروید و 
وارد اتاق شده به او شلیک sus‏ تا در کناری باز شود. وارد شده 9 راه را به 
جلو رفته به غول ضربه بزنید. پایین رفته» سمت راست راه را ادامه دھید. وارد 


اتاق شده به غول ضربه بزنید. از اتاق بیرون aula‏ به سمت راست رفته و 


زامبی‌ها را از بین برده و از در بزرگ خارج شوید: 

Adas Report Ada Wong دومین مینی ماموریت‎ 

در این ماموریت باید پنج شی بنفش رنگ را پیدا کنید سپس به منطقه باند 
هلیکوپتر که پشت آزمایشگاه است رفته با »2 لبحنگید از نردبان بالا رفته 
وارد اتاقک شده و به طرف دستگاه بی سیم بروید تا این بازی کوتاه را هم به 

پایان برسانید. 

بازی را در حالت Normal‏ پایان رسانده تا حالت حرفه‌ای Professional‏ 

باز شود. 

بازی را یک بار با هر حالتی (آسان- سخت- حرفه‌ای) به پایان برسانید تا 

jL P.R.L.412- Infinite Launcher- Chicago Typeriter تفنگ های‎ 

شود. 

بازی را یک بار به پایان برسانید تا 0۵5 باز شود. در این قسمت می‌توانید 

روی گزینه اولی رفته و مینی ماموربت Ada Wong‏ را به پایان برسانید- 
Separate Ways‏ 

روی گزینه دوم ( ad Assignment Ada)‏ و مانند ماموریت اول آن را با 
4Ada Wong‏ پایان برسانید. 

در قسمت سوم روی گزینه aå The Mercenaries‏ و ماموریت را با Leon‏ 
eo 5Scott Kennedy‏ کنید. چهار مکان وجود دارده یکی را انتخاب کرده و 

با رتبه‌ی چهار ستاره ببرید تا کاراکتر مورد نظر باز شود. 

قسمت چھارم ) Movie Browser)‏ توانید دموهای بازی را ببینید. 

در قسمت پنجم Adas Report))‏ 82هبرای شما در باره‌ی بازی رزیدنت 

اویل توضیح می دھد. 

با خریدن نقشه ) ;ITreasure Map...)‏ مرد بازرگان تعداد زیادی ستاره روی 

نقشه داخل بازی ظاهر می شود- منظور از ستاره‌ها اشیای قیمتی می‌باشد. 

کنار مرد بازرگان در قسمت Tune Up‏ می توانید قدرت» سرعت و خشاب 

اسلحه‌ها را زیاد کنید. به این صورت که روی اسلحه مورد نظر رفته, دکمه 

ضربدر را oj‏ و اگر Fire Power‏ را بخرید قدرت اسلحه زیاد می شود- اگر 
|)Relod Speed , Firing Speed‏ بخرید سرعت تیر و فشنگ ها 3b;‏ 

می شود و اگر Capacity‏ بخرید به تعداد خشاب‌های شما اضافه می‌شود. 

اشیای قیمتی را که در طول بازی به دست می‌آورید می‌توانید با دیگر اشیا 
Combine)‏ )کامل کنید و به قیمت بسیار زیادی به مرد بازرگان بفروشید. 

از نارنجک‌های آبی (Flash Grenda) Sy‏ می‌توانید برای کشتن 

زامبی‌هایی استفاده کنید که سر آن‌ها قطع شده و تبدیل به عنکبوت و . 

شده‌اند. 


کنید. وارد در شده, دمویی می‌بینید. وارد در شده و از در دیگر TLS‏ شوید. 
جلو بروید و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد در روبرو شده» دمویی می بینید. به 
جلو بروید و راه را به سمت YL‏ ادامه دهید. وارد در شده و جلوتر. بازی را 
ذخیره کنید. به پایین رفته» دمویی می‌بینید. غول آخر را شکست دهید. پس 
از دمو به شما وقت داده می شود. کلید را برداشته و به داخل آسانسور 
برگردید» دموبی می‌بینید. به راه خود ادامه دهید و به پايین بپرید. جلو بروید» 
کلید را روی قایق موتوری استفاده کنید و راه را ادامه دهید. دموی آخر بازی 
را تماشا کنید. obh‏ 

نکته‌ها: 

به دست آوردن صد جواهر قیمتی: 

زمانی که bogAshley‏ حشرات Lol Joe‏ دزدیده می شود در همان جا به 
وسط پل بروید. سقف را نشانه رفته تا کندوی بزرگی ببینید به آن تیراندازی 
09,5 تا صحنه‌ای دیده و تعداد زیادی جواهر بر روی زمین بریزد. 

دومین روش برای کشتن غول آخر بازی: 

Sb;‏ که یک بار بازی را در حالت حرفه‌ای تمام کردید یک اسلحه لیزری 
بسیار قوی به صورت رایگان جایزہ می گیرید زمانی که با این اسلحه به 
مصاف غول ST‏ بروید با یک شلیک دقیق می‌توانید او را نابود کنید و دیگر 
نیازی به آر پی چی قرمز Ada‏ نیست. 

روش کشتن غول آخر در مینی ماموریت Ada Wong:‏ 

باید با تیرو کمان انفجاری به سر او شلیک کنید هر گاه هم گرفتار شدید 
ضربدر را به سرعت بزنید و برای فرار از ضربه های او RI‏ و LI‏ را با هم 
فشار دهید. 

تفاوت‌های درجه‌های سختی بازی: 

در حالت 857 بعضی از درها بسته هستند که در دیگر حالت‌ها این درها باز 
است و wb‏ اعمالی در ان جا انجام شود. در کل چهار تفاوت وجود دارد. 

اول: قبل از این که برای اولین بار با مرد کوتوله برخورد کنید و وارد قصرش 
شوید Lb‏ وارد در کوچک قهوه‌ای رنگ رو به رویتان شوید به سمت راست 
رفته تیرانداز را کشته و وارد انبار شوید. از داخل صندوقچه قرمز کلید در 
ورودی قصر را بردارید مهاجمان را کشته و تا در ورودی قصر بر گردید. 

دوم: برای اولین بار که به طبقه دوم EL‏ می روید و وارد اتاقی می شوید که 
Ada‏ را ملاقات می کنید در حالت Easy‏ در اتاق باز است cdg‏ در دیگر 
حالت‌ها در بسته و احتیاج به دو لوح دارد بنابراین به داخل هزار توی EL‏ رفته 
و وارد در شوید. سمت چپ وارد در دیگر شده و به طرف فواره آب ) مجسمه 
زن ) بروید و لوح اول را بردارید به عقب برگشته سگ‌ها را کشته و به پل 
برسید آن را طی کرده و از مجسمه لوح دوم را بردارید. 

سوم: زمانی که جام را در دست مجسمه می گذارید و در بزرگ دو دهنه باز 
می شود در حالت LNormal‏ حرفه‌ایی Lb‏ دو جام به دست آورید. برای به 
دست آوردن جام دوم در ابتدای سالن به سمت راست رفته و وارد در دو 
دهنه قهوه ای شوید. به 511167 فرمان توقف بدهید و از تله‌ها عبور کنید. 
وارد اتاق دایره‌ایی JSS‏ شده با مجسمه‌های زنده شده بجنگید و آن ها را 
نابود کنید. با این کار جام دوم را به دست می‌آورید 

چهارم: در جایی که باید با یک اهرم مسیر پل را تغییر دھید در حالت 
معمولی یا حرفه‌ایی نمی توانید اینکار را انجام دهید و باید ابتدا از روی پل 
عبور کرده به سمت چپ رفته و پلکان را طی کنید و وارد در شوید. در اینجا 


باید از سه aib‏ بالا رفته و قطعه چوب‌هایی که در چرخ‌دنده‌ها گیر کرده را 


2 ای 
چت = 
= " ے ید و سس گس ہے 
ضرم 


Level select goto 


Jump to end of level goarch 
Enable fog london 
Disable fog nodnol 
Invincibility toosad 
Keys, armor, health sixtoys 
Magic mushroom mode badtrip 
Elastic mode boing 
Restart level goobers 
Ouch mode whack 
Auto run speed 
Restore yourself to normal panic 
Enable light diminishing dimon 
Disable light diminishing dimoff 


Quit gogates 


Invincible to bullets shootme 

Invincible to fire burnme 

Gas mask lungdung 

Armor, keys, heatseeker, split missile huntpack 
2k ok >f kK 


Road Wars 


پول زیاد: در صفحه‌ی Options‏ به عنوان نام وارد کنید Mo' Money‏ 
kK‏ ملد 2k ok‏ 


Rollin 
را در‎ CHEATER و یا‎ Y را در اپیزود‎ SAVEREI به عنوان پسورد‎ 
وارد کنیده صدایی خواهید شنید. کلیدهای زیر را می توانید فعال‎ Y و‎ Y اپیزود‎ 


Effect Key 
Additional life [F1] 
Additional key or symbol [F2] 
Maximum energy [F3] 

5,000points [F4] 

1,000gold [F5] 
Level solved [F6] 
All levels solved [F7] 
Level solver [F8] 
Toggle God mode [F9] 
Toggle timer [F10] 

>F >F >F > 
Ronin: Spirit Of The Sword 
به عنوان پسورد‎ 


JNAZZZZZZZZZZZZEZZRZZNOZOHZENA‏ را وارد 
>F >F >F >‏ 


Rooby Run 


پسورد مرحله‌ها 
KLTDAA‏ 11 
MOADVA‏ 21 
ZODDIA‏ 31 
SIGDNA‏ 41 
DGSDBA‏ 51 
TERDOA‏ 61 


2 ای 
چت = 
pP P i‏ 
ED‏ 


Restaurant Empire 


هنگام بازی وارد کنید 


100,008 ]Shift] + [Alt] + C 
Increase food rating by 10 during cooking contest 
[Shift] + [Alt] + F 
Toggle exterior upgrade for all restaurants 
[Alt] + [Ctrl] + E 
Win the current scenario; may crash game [F11], then 
[Shift] + [Alt] + V 
ok اد‎ ok kK 


Restaurant — Town 


هنگام بازی وارد کنید 


Additional 10,000 capital inflation 
2,000expenses taxfraudisgood 
Additional 10,000 income ilovemoney 


Richard Burns Rally 


به عنوان نام MULLIGATAWNY‏ را وارد کنید تا تمام جایزه‌ها باز 


Rise Of The Triad 


AGS را تایپ کرده و کدها را وارد‎ Dipstick 


Effect Code 
Ultraviolent mode \ekg 
Zoom mode \fun 

God mode chojin 
Double pistols johnwoo 
MP40 gun plugem 
Bazooka vanilla 
Heat seeker missile gun hottimes 
Drunken missile gun booze 
Flame wall gun bones 
Fire bomb gun firebomb 
Kill all enemies seeya 
Flight mode flyboy 
Missile-cam view ride 
Bounce off everything boing 


>F >F >F K 


Saints Of Virtue 
کلیدها را هنگام بازی بزنید‎ 


Press [Backspace] for fast turns rotate 


Press [F9] for shot statistics stat 
ok >f ok ید‎ 


Satan 
01020304 قسمت دوم: به عنوان پسورد وارد کنید‎ 
ioo 


Savage 


پسورد مرحله‌ها 


2 SABATTA 
3 PORSCHE 
>F >F >F ېه‎ 


Savage: The Battle For Newerth 


هنگام بازی کلید ` را زده و کدها را وارد کنيد. 


2D mode play2D 

Call for vote callvote 

Destroy indicated object destroy <object name> 
Display game information getgameinfo 

Enter bulding enterbuilding 

Extra experience giveexp 

Extra money givemoney 

Extra money for player giveplayermoney 


Extra money for selected player 
giveseletedplayermoney 


Extra resources giveresource 
Kicks you from game kick 

Quit game endgame 
Save screenshot screenshot 


Spawn indicated item give <item name> 
All weapons; if you are the commander bahorgalshneff 
Suicide kill 

2k ok >f kK 


Scarface: The World Is Yours 


Pause game play, then enter one of the following codes 
at the "Cheats" screen. Mission cheats are unlocked after 
playing a mission. Saving the game is disabled while 
cheat codes are active. 


71 NUDDBA 


81 VIVDVA 
91 BXNDXA 
>F >F >F >F 


Rotor 


مبارزه‌ی ظاهری: به عنوان پسورد وارد کنید PIT‏ 


پسور 3 مر حله‌ها: 
LIP‏ 2 
FLY‏ 3 
MEN‏ 4 
AWE‏ 5 
TNT‏ 6 
>F >F >F >F‏ 
Runes Of Shalak‏ 
پسورد مرحله‌ها 
JS765‏ 5-1 
H58K9‏ 10-1 
EIHJ7‏ 5-2 
FKGLS‏ 10-2 
>F >F >F >F‏ 


Rush For Berlin 


Enter sls‏ را asp‏ برای اجرای کد بار دیگر Enter‏ را بزنید. 


Level skip iamchucknorris 
Kill selected unit chucknorrishim 
Increase unit level lethimbechucknorris 
Unlock all campaigns and missionsopenforchucknorris 
Invincibility tobechucknorris 
Unlimited resources gimmechucknorris 
ok >f >f kK 


Saboteur 2 


پسورد مرحله‌ها 
JONIN‏ 
KIME‏ 
KUJI KIRI‏ 
SAIMENJITSU‏ 
GENIN‏ 
MI LU KATA‏ 
DIM MAK‏ 
SATORI‏ 


1-264 
وت = ات‎ 
"OA " = 
ED 


تح ین ھ یں Qoo]‏ 


Seafight 


پسورد مرحله‌ها 
Level England France Spain Pirates‏ 
ENGLAND FRANCE SPAIN PIRATE‏ 1 
CONTACT COURIER RUNNER PORT‏ 2 
SEALORD DEFEND TOWER SURPRIS‏ 3 
CONTROL STORMES HUNTER ATTACK‏ 4 
VOLUMES GOLDEN TEX ESCAPE‏ 5 
SEARCH TIGHT POSTEN FOUND‏ 6 
WARZONE INSANE STRIKE TRAITOR‏ 7 
SUPPLY BOUNTY RICH‏ 8 
GETGOLD‏ 9 
PASSIT‏ 10 
kK‏ اه مه 2K‏ 
Secret Agent‏ 
کدها را وارد کنید. 
bullets 1 + ۲۷ ۶‏ 25 
Disk and dynamite Z+G+I‏ 
Level select B+O+N+D‏ 
+ ل + ۳ Invincibility‏ 
Bomb I1+G+Z‏ 
>F‏ اه مه >F‏ 


Serf City: Life Is Feudal 


Effect 
Full health 

Suicide 

1,000Balls, trigger blind rage 
Full ammunition 
Repair vehicle 
Increase gang heat 
Decrease gang heat 
Increase cop heat 
Decrease cop heat 
Change time of day 
Rain 
Lightning 
Black suit 
Blue suit 
White suit 
Grey suit 

Sandy shirt 
Tiger shirt 
Hawaiian shirt 
Blue Suit with shades 
White Suit with shades 
Grey Suit with shades 
Sandy Shirt with shades 
Tiger Shirt with shades 
Hawaiian shirt with shades 


Code 
MEDIK 
KILTONY 
FPATCH 
AMMO 
TBURGLR 
GOBALLS 
NOBALLS 
DONUT 
FLYSTRT 
MARTHA 
RAINY 
SHAZAAM 
BLACK 
BLUE 
WHITE 
GREY 
TANSHRT 
TIGSHRT 
HAWAII 
BLUESH 
WHITESH 
GREYSH 
TANSH 
TIGERSH 
HAWAIIG 


Real "The World is Yours" music track TUNEME‏ پسورڈ مرحله ها 
STATION 3 UNITY Bulldozer DOZER‏ 2 
WAVE 5 EXPORT Ariel MK III race car OLDFAST‏ 4 
OPTION 7 RECORD Odin VH88 dump truck DUMPER‏ 6 
SCALE 9 SIGN Bodog Stampede BUMMER‏ 8 
ACORN 11 CHOPPER Babylon Club Redux level S13‏ 10 
GATE 13 ISLAND Cabana Cigar/Oakely Drive In level DW_FRON‏ 12 
LEGION 15 PIECE Deliver level S12‏ 14 
RIVAL 17 SAVAGE "0-7‏ 16 
XAVER 19 BLADE‏ 18 
BEACON 21 PASTURE‏ 20 
OMNUS 23 TRIBUTE Scrapland‏ 22 
FOUNTAIN 25 CHUDE‏ 24 
TRAILER 27 CANYON‏ 26 
REPRESS 29 YOKI‏ 28 
PASSIVE‏ 30 
>F >F >F K‏ 
Shellshock‏ 
هنگام توقف بازی کلید ESC‏ را زده و کد را وارد کنید. 
ضد ضربه ratty rat ratty‏ 
آنشن شش cheesy peas‏ 


Please, let me interview you. It's my first job 6 see. 


هنگام بازی کلیدهای ~ + [Ctrl]‏ را با هم بزنید و کدها را وارد ag‏ 


God mode /god 

Set money /Scrap.SetMoney <number> 

Set lives /Scrap.SetSaveVar <number> 
World frozen except for player ۵ 

World unfrozen /unfreeze 

Set time speed /speed «number? 
No clipping /free 

Pause game play /stop 


>F >F >F >F 


هک م2 ای 
هس 


Sherlock Holmes: The Awakened 
شرلوک هولمز: بیداری‎ 


A new.adventure of 


erlock 


flu‏ راستان‌های Spl ab‏ هولمز را فواثره‌اثر یا فیلم‌های f‏ آن 
را ploy,‏ به pow‏ و پارو شبیه Ory‏ توانايۍ های این کا رآ لاه 
اعان رارنر کارگاهی که ر با قررت فارق مره کر و اوت 
همراه با لاه افزش پیهیرگی های Ubi‏ و نهان بنایت ها را 
| انت ; به گونه‌ای اعهاپ ply‏ رازها را le‏ می سازر. اين بار 
نیز شرلوک هولمز رر راستانی چریر شما coco er‏ | 
تا با کمک هم رازهای این بازی را نیز فاش کنید. 

این بازی رر سال ۲۰۰۷ برای کامپیوترھای شفصی توسط شرکت 
Focus Home Interactive‏ و Frogwares‏ سافته sav‏ 
f‏ بازی معمایی به فساپ میآیر. 


E 


Is AR TA 


به خانم گلفروش برسید و با او صحبت کنید. به سمت چپ خیابان رفته و 
وارد کتابفروشی بارنر شوید» به سمت نردبان رفته و با ظاهر شدن آیکون 
چشم» کلیک کنید. به سمت کتابفروش بروید و بعد از توضیحات او به دو میز 
کنار پیشخوان بروید. GUS‏ سمت راست و همچنین کتاب میز سمت چپ را 
بردارید. به سمت پیشخوان برگردید و گل پشت پنجره را مورد بررسی NB‏ 
دهید و از فروشگاه خارج شوید. 

به سمت خیابان Baker‏ برگردید که توسط واتسون صدا زده می شوید. به 
طرف او رفته و پس از صحبت با او وارد خانه شوید. ابتدا با مرد کت شلوار 
پوش و سپس با گروهبان صحبت کنید. به سمت چپ حرکت کرده و به انبار 
پشت خانه بروید. ابتدا در انبار را مورد بررسی قرار دهید که UT‏ به زور باز 
شده است یا خیر؟ بالای چارچوب در یک تکه لباس گیر گردہ آن را بردارید» 
پس از ورود به انبار نقش‌های کف انبار را مورد بررسی قرار دهید. نزدیک 
کاسه شده و به وسیله ذرەبین که به شما داده می شود داخل آن را بررسی 
کنید تا یک شی گلوله ای duly‏ آن را بردارید و از انبار خارج شوید. 


لندن ششم سپتامبر ۱۸۹۶ 
در شمارہ 221b‏ خیابان Baker‏ دکتر واتسون برای خوردن صبحانه وارد 
می‌شود. واتسون می‌گوید که xb‏ از کتابفروشی بارنر Bamers)‏ 
76 دیدن کند. هولمز از پنجره به پسرک روزنامه فروش خیره 
شده است. برای حرکت کردن از فلش‌های عقب و جلو کی بورد و برای نگاه 
کردن به پایین و بالا از حرکت ماوس استفاده AGS‏ اگر در صفحه راست 
کلیلک کنید. آن جا مجموعه‌ای می بینید که حاوی لوازم (items)‏ گفتگوها 
(Dialogues)‏ مقالات (Document)‏ گزارشات (Reports)‏ و نقشه‌ها 
(Maps)‏ است. 

به میز تحریر سمت چپ کنار پنجره بروید و کبریت را بردارید. از در سمت 
چپ اتاق که کنار کمد است از ساختمان خارج شوید و به سمت پسرک 
روزنامه فروش بروید و با او صحبت کنید در این هنگام یک روزنامه به 
مقالات شما اضافه می گردد. به سمت راست خیابان Baker‏ حرکت کنید تا 
به خیابان Melcombe‏ و سپس از سمت راست خیابان ادامه مسیر داده تا 


بپرید. به داخل آپارتمان رفته و با هولمز گفتگو کنید. بعد از گفتگو شما با 
یک آزمون روبرو می شوید که با استفاده از کی بورد ub‏ کلمه Docks‏ را 
تایپ کرده و Enter‏ را بزنید. 

با استفاده از نقشه به Wharf‏ شماره ۱۳ بروید. وارد Cursed Marmaid‏ 
شوید و با متصدی بار صحبت aus‏ از آنجا خارج شوید» از پل عبور کرده و 
از پله‌ها پایین بروید تا به یک ساختمان آجری که علامت لنگر روی دیوار 
ان حک شده است برسید. از بسته بودن در bul‏ اطمینان حاصل کنید و به 
سمت کیسه‌های سمت راست رفته و یک Glib aS‏ بردارید. روبروی آنجا 
یک خانه نپالی وجود دارد وارد خانه شده و با زن نپالی که در حال گریه 
کردن است صحبت کنید. به کنار شمع ها رفته و از روی میز یک مدال 
پلیکان نقره‌ای را بردارید و از خانه خارج شوید. سمت راست به طرف کشتی 
بروید تا به یک مرد پستچی که نامتعادل است برسید با او صحبت کنیدء پس 
از گفتگو یک بطری به مجموعه شما اضافه می‌شود. 

با استفاده از نقشه به Marmaid‏ بروید و با متصدی بار صحبت کنید و 
مجددا به خانه نپالی برگردید به JUS‏ مرد پستچی رفته و از سمت راست برج 
روبروی او از پله ها بالا بروید. انتھای کوچه از بین دو ساختمان عبور 
می کنید و به کوچه سمت چپ بروید تا به شلغم و بطری‌ها برسید. در JUS‏ 
بطری‌ها را بزنید و با شراب ساز صحبت aus‏ مدال پلیکانی را به او نشان 
داده و راجع به ان از او سوال aes‏ بطری را انتخاب کنيد و به شراب ساز 
نشان دهید تا بسته‌ای را به شما بدهد. 

به بار برگردید و با متصدی صحبت کنیدء سپس به انتهای بار رفته» پرده را 
کنار بزنید و حکاکی روی میز را مورد بررسی قرار دهید. در مجموعه لوازم 
روی چاقو CRUS‏ کنید و با نگه داشتن ماوس آن را روی بسته بیاورید تا 
بسته را باز کنید. داخل بسته Sy‏ دست چوبی است که به مجموعه اضافه 
می گردد. به سمت پیرمرد پشت بار رفته و دست چوبی را با دست فلزی او 
معاوضه کنید. دست فلزی را از روی میز بردارید. 

دوباره به خانه نپالی برگردید. به سمت 
برج بروید و از بین برج و کشتی به 0 
سمت یک انبار با در سبز رنگ شماره ۷ | 
برویده از سمت راست حرکت کنید و به 
الع که کرات و 
انبار با درهای سبزرنگ که جلوی آن‌ها 


چراغ روشن است می رسید. انبار سمت 


به پشت انبار رفته و در آن جا رد پاها را با استفاده از متر داده شده اندازه 
بگیرید (از نوک کفش تا انتها با نگه‌داشتن چپ SHS‏ ماوس و حرکت آن) 
در این مورد پیغام می‌دهد سپس با ذره بین رد پاها را مورد بررسی قرار دهید 
تا اینکه متوجه شوید یک میخ از ته کفش گم شده است و سمت چپ یک 
تکه از پوست ماهی را که يافته اید بردارید. به نرده‌های بالای دیوار توجه 
کنید و میله‌های کج شده را مورد بررسی قرار دهید. 

از خانه خارج شوید به سمت چپ رفته و وارد کوچه بغل خانه شوید. به 
سمت دیواری که نرده اش کج شده است بروید و 
قراردهید. در امتداد رد پاها به یک نردبان می رسید. 


را مورد بررسی 
را برداشته و به 
دیواری که نرده‌اش کج شده ASS‏ دهید و با کلیک کردن,ء روی دیوار بروید و 
ريشه گیاه که به نرده گیر کرده است را بردارید. برای صحبت کردن با مرد 


ol 
ol 


کت شلوار پوش به خانه برگردید و با او صحبت کنید» به صورت اتوماتیک به 
آپارتمان خیابان Baker‏ بر می‌گردید. 

روی صندلی میز آزمایش SUIS‏ کرده و بنشیند. با راست کلیک کردن از 
لوازم جمع آوری شده تکه لباس را انتخاب WS‏ و زیر میکروسکوپ قرار 
دهید» در نمای نزدیک تکه لباس حذف می‌شوده سپس ASS‏ پوست ماهی را 
زیر میکروسکوپ قرار می دھیم و با پنس تکه‌ای از پوست را جدا کنید که با 
انجام این کار پوست ماهی نیز حذف می‌شود. 

حال ريشه گیاه را به وسیله پنس مورد بررسی قرار odd‏ و تکه‌ای را که 
لکه‌ای بر روی آن است بردارید. بطری‌های wl‏ محلول اسلون (Solvent)‏ 
اسید و الکل را از روی میز برداریده تکه ريشه را روی بشقاب ماشین آنالیز 
سمت چپ میز قرار دهید و محلول اسلون را روی آن بریزید که با این عمل 
ماشین شروع به آنالیز می‌کند. 

گلوله را زیر میکروسکوپ قرار دهید و با استفاده از تیغ جراحی ان را نصف 
کردہ و با استفادہ از پنس ذرات خردلی را برداریدء ذرات را داخل ماشین آنالیز 
گذاشته و به آن اسید اضافه کنید و با استفاده از کبریت» شمع ماشین را 
روشن کنید تا ماشین شروع به آنالیز کند. با SUS‏ کردن روی صندلی, 
آزمایش به پایان می‌رسد. 

هولمز به واتسون ماموریتی می‌دهد و از اینجا شما در نقش واتسون هستید. 
ابتدا با پسرک رونامه فروش صحبت کرده و به سمت کتابفروشی حرکت 
کنید با فروشنده آن حرف بزنید. به سمت چپ جا کتابی وسطی حرکت 
کنید و از روی میز کتابی را بردارید. به خیابان Baker‏ برگردید. البته با 
استفاده از نقشه نیز می‌توانید به نقطه مورد نظر که با دایرہ مشخص شده‌اند 


بررسی قرار دهيد و طرف أ 
دیگر ستون لباس هایی که 
روی زمین افتاده است و یک 
آگهی دارای اثر انگشت داخل جیب 
آن وجود ejl‏ را بردارید. 

به آن طرف راهرو که میز کار وجود 
دارد بروید و پودر سفیدرنگی که 
روی jso‏ ريخته است را مورد 
بررسی قرار دهید. جعبه فلزی 
کوچک که نقش گل روی آن است 
را بردارید. محتویات داخل پارچ را 
که روی میز دیگر است بررسی 
کنید. به راهروی مرکزی برگردید و از پله‌ها YU‏ برویده آنجا یک جسد عریان 


می‌بینید که شکنجه نیز شده است. گردن و سپس دست او را بررسی کنید و 
با استفاده از ذره‌بین گوشه تصویر به بررسی گرد و غبار روی انگشت سبابه 
بپردازید. 

سمت سر جسد روی زمین یک مجسمه قرار دارد آن را برداشته و به سمت 
دیگر جسد بروید. دست چپ او را که انگشتش به وسیله سوزن ته گرد JUS‏ 
پاسپورت سوراخ شده بود مورد بررسی قرار دهید. 

کنار دیوارهایی که جسد قرار دارند دو ستون که بر روی آن نوشته هایی 
حک شدہ وجود دارند. از نوشته‌ها باید کپی تهیه کنید. برای این کار ابتدا 
آگھی را که برداشته بودید روی ستون قرار داده و با استفاده از ذغال سنگ 
که در مجموعه ابزار دارید روی آگهی را سیاه کنید تا ply‏ روی کاغذ چاپ 
شود. بعد از موفقیت آمیز بودن این عمل موجوداتی از جسد خارج می‌شوند و 
جسد تکه تکه شده و سر ان به پايين پله ها می افتد. مجددا به صورت 
اتوماتیک به آپارتمان خیابان Baker‏ بر می‌گردید. 

به پشت میز آنالیز بروید و در جعبه فلزی کوچک را باز کنید. برای این عمل 
باید مجموعه لوازم را باز کنید و با نگه‌داشتن چپ SUIS‏ بر روی چاقو آن را 
روی جعبه فلزی ببرید تا جعبه به صورت پودر سفید رنگ درآید. پودر را زیر 
ذرہ بین قرار داده و با استفاده از پنس ذرات خردلی آن را بردارید. ذرات 
خردلی را روی بشقاب ماشین آنالیز ریخته و با برداشتن کبریت از مجموعه 
لوازم» شمع دستگاه را روشن کنید تا آنالیز آغاز شود. 

با استفاده از نقشه به Wharf‏ شماره ۱۳ بروید. 4 Marmaid‏ بروید و با 
متصدی آن صحبت کنید. با استفاده از نقشه به خانه نپالی بروید. به سمت 
کشتی حرکت کنید و سمت چپ به گمرک (Customs)‏ بروید و نامه‌ای را 
که روی جعبه نصب است بردارید. کتابچه (Register)‏ روی جعبه را مورد 
بررسی قرار دهید. 

با استفاده از نقشه به ۷۷۵۲6۳0156 شماره ۱۶ بروید. رد GCL‏ جلوی در را 
مورد بررسی قرار دهید. با استفاده از ذره‌بین به دنبال cle‏ کفشی بگردید که 
یکی از میخ‌های آن گم شده باشد. آن جای پا در بالا سمت چپ تصویر قرار 
دارد. با استفاده از متر cle‏ پاها را اندازه بزنید. در بین جا پاها یک کلید وجود 
دارده آن را بردارید. رد پاها را دنبال کنید و از پله‌ها Gel‏ بروید تا به یک در 
کنار اب برسید و با استفاده AUS‏ بدست امده در را باز کنید. هنگام ورود به 
یک جعبه فلزی کوچک روی زمین برخورد می‌کنید. آن را بردارید و با 
استفاده از نقشه به آپارتمان خیابان Baker‏ برگردید. 

در آن جا از شما سوال می شود و شما با استفاده از کی بورد کلمه 
SWITZERLAND‏ را تایپ کرده و کلید Enter‏ را فشار دهید. بعد از 


چپ شما (شماره (VY‏ مورد نظر است. وقتی در آن را فشار می‌دهید در آن باز 
نمی شود ولی شکستگی بالای آن به وجود می‌آید. 

حالا از مجموعه لوازم» طناب را کلیک کردہ و با دست آهنی مخلوط کنید تا 
یک وسیله جدید مرکب از آن بدست آید و سپس با انتخاب آن به سمت 
بالای در By‏ کنید. 

VE‏ نوبت واتسون است. با هولمز حرف بزنید و به سمت راست ساختمان 
بروید تا در آن جا یک پنجره کثیف ببینید. با گرفتن SUS‏ چپ پنجره را 
تمیز کنید تا تصویر به داخل انبار برود. از آنجا با گرفتن کلیک چپ سعی 
کنید دست آهنی را به سمت وزنه هدایت ALS‏ و آن را بگیرید و به همان 
طریق به سمت قفل در بزنید تا وزنه به قفل در برخورد کند و قفل به طور 
اتوماتیک باز شود. با باز شدن قفل تصویر به خارج از انبار می رود جایی که 
هولمز doll LL‏ دهد. 

وارد انبار شوید. کنار جعبه های چوبی سمت چپ یک پاسپورت به نام 
Amos Colby‏ می بینید که بر روی آن یک شیطان با خون کشیده شده 
cul‏ آن را بردارید. سوزن ته گردی که JUS‏ آن وجود دارد را نیز بردارید. 
میله آهنی کنار جعبه را نیز بردارید چون باید به وسیله آن جعبه‌ها را باز کنید. 
جعبه چوبی‌ای که alos‏ کنار ان وجود داشت را به وسیله میله باز کنید. داخل 
آن یک بادبان وجود دارد. VE‏ جعبه‌ای را که روی آن لیبل دارد را باز کرده 
و فانوس داخل آن را بردارید. 

کف انبار دو در بزرگ وجود دارد که شما قدرت باز کردن آن را ندارید و 3b‏ 
به وسیله یک معما باز شود. برای این کار بر روی سقف دو قرقره وجود دارد 
که طنابی از ان آویزان است. ابتدا سر طنابی که سمت در است را گرفته و به 
در گره بزنید. شما در آن طرف انبار یک شیر آب و یک دیگ که از سقف 
آویزان است را می بینیدہ از الوار زیر آن بالا رفته و دیگ را به سمت شیر هل 
دهید تا دیگ زیر شیر قرار بگیرد. برای مطمئن شدن از الوارها پایین آمده و 
j‏ دور به موقعیت شیر و دیگ نگاه کنید. پس از مطمئن شدن, به انتهای 
لوله آب سمت در انبار رفته و شیر فلکه‌ای که آنجاست را باز aus‏ تا دیگ پر 
j‏ اب شود بعد از آبگیری دیگ به بالای الوارها رفته و دیگ را به سمت 
قرقره دوم که راستای دیگ است هل بدهید. 

ز الوارهای شیب‌دار زیر قرقره‌ها بالا رفته و سر دیگر Glib‏ را به دیگ گره 
بزنید. YE‏ چاقو را از مجموعه لوازم انتخاب کرده و bb‏ دیگ را ببرید. در 
ین هنگام دیگ به سمت پایین پرتاب شده و طناب قرقره‌ها را کشیده و در 
بزرگ را باز می‌کند. 

بروید تا به یک در رمزدار برسید. برای باز کردن آن به ترتیب زیر عمل کنید: 
ول — علامت میانی سمت چپ در را فشار دهید. 


دوم - علامت بالایی سمت راست در را فشار دهید. 

سوم — علامت پایینی سمت راست در را فشار دهید. 

چهارم — علامت بالایی سمت چپ در را فشار دهید. 

در باز می شود داخل شوید و به سمت چپ در بروید تا روی jso‏ مدال های 
پلیکانی را ببینید. به سمت دیگر در بروید. Cole‏ که یک جعبه US‏ تشک‌ها 
قرار دارد و از ذغال سنگ‌های داخل آن بردارید. به سمت راهروی مرکزی 
بین ستون‌ها حرکت کنید و MS‏ 
دومین ستون مانده به آخر 
سمت راست Ow) dp‏ بین 
دوده‌ها یک مربع که داخل آن 
علامت بعلاوه دارد را مورد 


ی ای 


مجموعه» روی سرنگ را با چپ کلیک نگه‌داشته و بر روی داروی مسکن 
ببرید و آن را پر کردہ و سپس با همین روش آن را داخل لوله قرار دهید. از 
اتاق خارج شوید و به سمت سلول Maurizio‏ بروید و اهرم را به او بدهید 
تا در را بشکند. 

مجدداً به آزمایشگاه مراجعه کنید و به صورت نشسته به سمت پرستار بروید. 
لوله حاوی داروی مسکن را انتخاب کنید تا به صورت اتوماتیک به پرستار 
تزریق شود و بی‌هوش به روی زمین بیفتد. به اتاق پرستار وارد شوید. بالای 
سر او بروید و وضعیتش را بررسی کنید. به سمت دو ظرف موجود JU‏ 
پرستار رفته و آن‌ها را بررسی کنید. بلورهای بنفش و شیشه ها را مورد 
بررسی قرار دهید و از پشت بلورها قوطی کوچکی را که شکل گل روی آن 


است بردارید. به سمت کتاب بزرگ روی میز بروید و آن را مطالعه کنید. 
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در انتهای دالان از پله‌ها بالا بروید تا به اتاق آزمایش برسید. جلوی در یک 


دسته کلید وجود داردہ ان را بردارید. به سمت کمد رفته و با استفاده از قاشق 


مجموعه» در آن را باز کنید و روپوش سفید را که به صورت اتوماتیک 
می‌پوشید بردارید. 

در بزرگ سمت راست کمد را با استفاده از دسته کلید باز کنید. به سمت جلو 
حرکت کنید. سمت چپ. فضای سبز با قفس پرندگان وجود دارد به سمت 
زن و مرد نزدیک قفس بروید و با آن‌ها صحبت کنید. با استفاده از ظرف 


غذای مجموعه. آن را از حوضچه ABS‏ فضای سبز پر 


0( کنید. از خروجی ای که پرستار نیست از فضای سبز 
٢‏ خارج شوید. 


4 


۹ روبروی شما یک در با نام Fraulien Mullers‏ وجود 
z‏ دارد. به اتاق آزمایش بروید و از پله‌ها به سمت اتاقی 
که زندانی بودید بروید. از در کنار آن عبور کنید تا به 
"ا سلولی که Gerda‏ در آن زندانی است برسید و با او 


به سمت آزمایشگاہ برگردید و از در روبروی اتاقی که 


اهرم را از آن جا برداشتید با استفادہ از دسته کلید عبور کنید. به جلو حرکت 
کنید و مواظب پرستاران نگهبان باشید. به حالت نشسته à‏ سراغ Becker‏ 


بروید و با او حرف بزنید. او برای رفع دردش ترکیبی از بلورهای صورتی و 
آب می خواهد. به اتاق پرستار در آزمایشگاه بروید و با برداشتن بلورهای 
داخل قفسه gl‏ را با آب داخل سطل مخلوط کنید و آن را 4 Becker‏ 
بدهید. مجددا به آزمایشگاه مراجعه کرده و عروسک روی میز که Hidi‏ نام 
دارد را برداشته و به 66703 بدهيد تا کلید قفس پرندگان را از داخل شکم 
آن به شما بدهد. 

از مسیر اتاق آزمایش به اتاق Muller‏ روبروی ورودی SLAB‏ سبز بروید. 
داخل شده و قلاب سنگ آویزان به دیوار را که سمت راست میز است 
بردارید. سپس بطری و عینک داخل جعبه را که روی je‏ است بردارید. 
یادداشت روی میز را بخوانید و کتاب روی میز و دار قالی را بررسی کنید. از 
داخل لباس سفیدی که روی کمد انتهای اتاق آویزان شده بردارید. به فضای 
سبز برگردید و با استفاده از کلیدی که Gerda‏ داد قفس را باز کنید. 
هیاهویی به پا می‌شوید. از دری که الان در آن موقعیت هستید خارج شوید و 
سمت راست به آشپزخانه (Kuche)‏ رسیده و نوشته روی کاغذ را بخوانید. 
شما Lb‏ یک وسیله دودزا بسازید. برای این منظور بطری را انتخاب و از آب 
حوضچه داخل فضای سبز پر کنید. به اتاق پرستار داخل آزمایشگاه برگردید 


از مجموعه» سطل را برداشته و از محلول داخل ظرف‌های LS‏ پرستار ان را 


2 ای 
چت = 
= : ے یت و سس کی 
ED‏ 


آن تصویر هولمز و واتسون را در حال صحبت کردن داخل قطار نشان 
می دهد و بعد از آن واتسون در IE‏ که سوار بر درشکه است به سمت 
5 6 در حرکت است. 

وارد شوید. در این هنگام شخصی به خوش آمد گویی شما می‌آید. با خانم 
پشت پیشخوان حرف بزنید. در آزمایشگاهی که زن بیمار روی تخت خوابیده 
است روی میز سمت راست خود داروی مسکن و سرنگ را بردارید. در ol‏ 
جا اتفاقاتی می‌افتد و شما را به یک زندان می‌برند. در زندان فردی را که 
خوابیده است مورد بررسی قرار داده و از خواب بودن او اطمینان حاصل کنید. 
قاشق و ظرف غذا را که روی زمین قرار دارد بردارید. کوزه آب را بردارید و 
روی تشک قرار دهید. VO‏ پتوی لوله شده کنار دیوار را روی تشک NB‏ 
دهید و پالتو و کلاه را از مجموعه لوازم برداشته و روی تشک قرار دهید تا 
احساس شود کسی روی تشک خوابیده است سپس با استفاده از قاشق در 
زندان را که دارای رمز است باز کنید. در این حالت یک ماشین رمز باز 
می شود. برای رمز گشایی از روش زیر استفاده کنید. 

عدد ۱۰ را بیرون آورده و در ردیف JE‏ سوم عدد ۳ را در ردیف «Jal SE‏ 
عدد ۹ را در ردیف سوم عدد ۷ ردیف دوم عدد ۶ ردیف دوم عدد Y‏ ردیف 


چهارم» عدد ۵ ردیف دوم عدد Y‏ ردیف دوم عدد ۸ ردیف سوم قرار دهید. 


رمز باید از ۱ تا ۱۰ ردیف شوند. به همین منظور عدد ۲ و بعد ۳ و الی ۱۰ را 
JUS‏ عدد Y‏ مرتب کنید تا در زندان باز شود. 


وقتی از زندان خارج می شوید به سمت راست حرکت کنید و انتهای دالان به 
سمت چپ بپیچید. کنار اولین در (Labor)‏ سمت چپ یک یادداشت که به 
امضای دکتر Gygax‏ نصب شدہ است را بخوانید. وارد آزمایشگاه شوید. 
مواظب پرستار داخل آن جا باشید برای این که دیده نشوید کلید Ctrl‏ سمت 
چپ کی بورد را بزنید تا در حالت نشسته قرار بگیرید. برای اطمینان از این 
موضوع به موقعیت هولمز در گوشه پایین سمت چپ مانیتور توجه eS‏ 

به سمت جلو > CS‏ کنید و داخل سینی زیر میز سمت چپ سه سرنگ OY‏ 
۵ و ۱۸ میلی را بردارید. به ترازوی روی همان میز نگاه کنیدء سمت چپ 


روی میز روبرو یک عروسک که به دیوار ASS‏ داده شده وجود دارد. در طول 
بازی به تمام این یادآوری‌ها دقت کنید. از آزمایشگاه خارج شده و با زدن 
مجدد همان کلید Ctrl‏ بایستید. به سمت سلول Maurizio‏ بروید و با او 
صحبت کنید. او شما را تهدید می کند که اگر برایش اهرم نیاورید پرستاران 
را خبر می کند. برای این کار به آخر دالان بروید. وقتی به آخرین در سمت 
cd,‏ که یادداشت بر روی ان الصاق شده Cowl‏ رسیدید. یادداشت را 
بخوانید. سپس کلید در را از داخل شکاف سمت چپ بردارید. با استفاده از 
همان کلید در را باز کنید و داخل شوید. اهرمی را که روی زمین افتاده است 
برداشته و نیز وسیله اندازه گیری قطر را از روی سکوی کنار در بردارید. 
وسیله اندازه‌گیری را از مجموعه انتخاب کنید و با یکبار کلیک PS‏ روی 
لوله‌های روی جعبه» لوله ۱۶ میلی را بیابید و با SUS‏ دیگرہ آن را بردارید. از 


ECT 
T 


وارد اتاق شده و کلیدی را که سمت راست در افتاده بردارید. لبه چاه و کندہ 
درخت خون آلود را بررسی کنید. به لبه چاه رفته و پای بریدہ شده یک جسد 
که داخل چاه می‌باشد را بررسی کنید. 

به دفتر دکتر Gygax‏ برگردید و با کلید طلایی رنگ مجموعه» در را باز 
کنید. به سمت شومینه حرکت کردہ و از کنار آن سیخ ذغال را بردارید. به 
سمت دستشویی سمت راست اتاق بروید و کتاب و جمجمه روی میز را 
بررسی AES‏ به سمت فایل پرونده ها رفته 9 7 را باز S‏ 9 از داخل 7 
پرونده‌ای که به نام Wolff‏ است را بخوانید و عکس پروفسور Schwartz‏ 
را بردارید. از روی میز تحریر کلید کلاس 9 یک یادداشت را بردارید. با 
استفادہ از سیخ ذغال کشوی سمت راست میز تحریر را باز کنید و مدارک آن 
را بخوانید. در سمت راست کمد را با استفاده از سیخ ذغال باز کنید و وارد 
اتاق آزمایشگاه شوید. تخته سیاه را مورد بررسی قرار دهید. طرف سر تخت 
آزمایش و همینطور موتوری که طرف دیوار پایین تخت است را بررسی AS‏ 
به سمت میز کار بروید و دفترچه یادداشت سمت چپ و پرنده سمت راست را 
بررسی کنید. از اتاق خارج شده به سمت پله‌های مارپیچ برگردید. 

از پله‌ها YU‏ بروید. انتهای پله‌ها سمت راست یک دسته برای باز کردن در 
فلزی وجود دارد. آن را فشار داده و از آن جا خارج شوید و به سمت سلول 
Becker‏ بر گردید و با او در مورد Wollf‏ صحبت کنید. 

از سمت چپ سلول او ادامه مسیر بدهید و به دالان سمت راست بپیچید و با 


استفاده از کلید مجموعه» در را باز کنید و داخل کلاس درس شوید. به سمت 


جلو, جایی که قفس و وسیله شکنجه وجود دارد حرکت کنید و آن‌ها را مورد 


بررسی قرار دهید سپس به سمت قفسه کتاب رفته و ریش مصنوعی که 


8 به دفتر دکتر Gygax‏ در زیر زمین برگردید و به سراغ فایل نگهداری 
پرونده‌ها بروید و پرونده River Bank‏ را بررسی کنید. باید 4 صورت 
| | مبدل پیش Wolff‏ بروید تا به شما اطلاعات بدهد بدین منظور عینک 
ا مجموعه را به روی ریش مصنوعی ببرید و با استفاده از ابزار جدید بدست 
A‏ آمده و انتخاب آن پیش WOlff‏ برگردید و با او صحبت کنید. او می گوید 
که دیوار متحرک مخفی کنار دفتر دکتر Gygax‏ وجود دارد که Ab‏ به 
ے صورت معما آن را باز کرد. برای این کار به سمت دفتر دکتر بروید ابتدا 
مشعل خاموش سمت چپ دفتر را فشار دهید و به سلول Wolff‏ بروید و 
مشعل خاموش دیوار روبرو را فشار دھید از دالان کنار سلول او عبور 


hay 


روی ترازوی نزدیک عروسک قرار دھید و سپس با بطری کلرین ترکیب و 
NEST‏ هه 4777 
آمده ترکیب و به آشپزخانه بروید. با انتخاب محلول بدست آمده وارد 
آشپزخانه شوید تا شروع به دود کردن کند. داخل شوید و یادداشت روی 
قفسه روبروی میز غذاخوری و طناب روی میز را بردارید. 

پیش Backer‏ بروید و با او صحبت کنید. بعد از صحبت چرخ دستی کنار 
abl‏ او را بردارید. به SLI‏ که اهرم و لوله‌ها را برداشتید رفته و سندان را 
بردارید. سمت راست اتاق Becker‏ دو در بزرگ میله‌ای فلزی قرار دارد. 
برای باز کردن آن‌ها به این روش عمل کنید. 

دو دسته LS‏ در فلزی قرار دارد. از محموعه قلاب Siw‏ را انتخاب و به 
دسته سمت راست آویزان کنید. چرخ دستی را زیر قلاب سنگ قرار دهید و 
سندان را داخل قلاب سنگ بگذارید. طناب را نیز به چرخ دستی گره بزنید و 
از در آهنی اول داخل شوید. انتهای طناب را گرفته و آن را بکشید تا در دوم 
باز شده و از آن نیز عبور کنید. 

از پله های مارپیچ پایین بروید. به جلو حرکت کرده و داخل اولین سلول 
سمت راست با Wolff‏ حرف بزنید. از دالان سمت راست کنار سلول او وارد 


برسید. با استفاده از قاشق محددا به رمزگشایی بپردازید. 


۹ ردیف چپارم» Y‏ ردیف Y «Jol‏ ردیف سوم ۸ ردیف سومء ۹ر برداشته و در 
ردیف سوم ۱ ردیف ER‏ ۵ ردیف دوم E‏ ردیف سوم ۴ ردیف دوم hY‏ 
برداشته و در ردیف دوم» Y‏ ردیف دوم و ۶ ردیف اول و مثل رمز مشابه قبلی 


سمت دیگر راهرو بروید. مرد فراری را می بینید ولی یک ملوان که در حال 
تمیز کردن است در را باز می کند و مانع حرکت شما می‌شوید. برای عبور از 


چوبی روبروی SL‏ که منقوش به حروف چینی است داخل شوید. 

از الوارهایی که که مرد چینی در حال میخ زدن است بالا بروید و از طرف 
دیگر به پایین بپرید و از راه مشخص شده روی زمین ادامه مسیر بدهید. دو 
جعبه روی یک تخته آویزان وجود دارد آن‌ها را هل داده و به پایین بیندازید 
تا شما را به بالکن برساند. به سمت تشک‌هایی که یک چینی روی آن 
خوابیدہ است بروید از دری که باز است مرد فراری را می بینیدہ به پایین 
بپرید و محددا از راه مشخص شده ادامه مسیر دهید. 

از پله‌های چوبی سمت چپ بالا بروید و از راهروی چوبی سمت راست ادامه 
دهید تا به قسمتی که نرده‌ها شکسته شده برسید. در ان جا یک پل سبز 
رنگ وجود دارد به روی آن بپرید و به جلو ES‏ کنید و از نرده‌بان سمت 
چپ بالا بروید. در را باز کرده و داخل اتاقی که دو مرد چینی در حال غذا 
خوردن هستند شوید. از در کشویی سمت چپ به داخل راهروی دیگر رفته و 
از راهروی سمت چپ داخل SEL‏ که در چوبی دارد شوید. از در چوبی که 
بسته می‌شوید خارج شوید تا به اتاقی که یک چینی در حال تمیز کردن کف 
اتاق است برسید. از خروجی اتاق که در ندارد به الوارهای آویزان برويد و به 
روی clave‏ که چند کیسه وجود دارد بپرید و از آن جا به روی سقف 
شیروانی سبز رنگ بپرید. با استفاده از نرده‌بان کنار سقف به سقف کناری 
بپیرید و از پل چوبی رد شوید. در این هنگام مرد فراری را می بینید. 

va‏ ز راه باریک کنار دیوار سمت چپ به تعقیب او 


دامه بدھید و از سمت چپ جایی که دیوار 
خراب شده وارد شوید. از پله‌ها پایین بروید و به 
سمت چپ و بعد راست بپیچید تا به محوطه 
کارخانه برسید. در این هنگام محددا مرد فراری 
را خواهید yo‏ پله‌ها را پایین بروید و از پله‌های 
آن طرف بالا و از در سمت راست خارج شوید. 
از نردبان فلزی سالن که مرد در حال بالا رفتن 
از آن است بالا بروید. به سمت مرد فراری 
بروید در این هنگام الوارها فرو می ریزد. کیسه آویزان شده به وسیله قرقره 
سمت راست خودتان را بگیرید تا به آن طرف بروید. از راهروی کنار دیوار 
سمت چپ به دنبال او بروید تا به یک ورودی برسید. وقتی وارد شدید به 
یک نوار نقاله می‌رسید از روی آن عبور کنید و از نردبان چوبی سمت راست 
انتهای نوار نقاله بالا بروید و ادامه مسیر دهید. به الواری که به یک جرثقیل 
تکیه داده شده می رسیدء از روی الوارها عبور کرده و از قسمتی که دیوارها 
خراب شده به روی جعبه‌ها بپرید. به محوطه کارخانه که رسیدید از سمت 
مرد سیاه که در حال کار کردن است نروید و از پله هایی که پنکه بزرگ 
فلزی در حال چرخش cul‏ بالا بروید. JUS‏ پنکه یک دستگاه فلزی است. 
آن را هل داده تا پنکه را از کار بیندازد. از کنار پنکه و پله‌ها بالا بروید تا به 
یک اتاق برسید. آنطرف اتاق یک کانال (پاراشوت) وجود دارد به داخل ol‏ 
بپرید تا سر خورده و به Gel‏ بروید. به blo‏ کوچکی می‌رسید که یک مرد 
سیاه آن جا دراز کشیده است. از در دیوار چوبی TE‏ شویدء در بیرون مرد 
فراری را می بینید. به سمت کللانتر و همکارانش بروید. 

با استفاده از نقشه 4 French Quarter‏ بروید. یک زن را پایین جاده 
مشاهده می کنید که وقتی به سمت او می روید آن‌جا را ترک می کند. روبروی 
در رفته و زنگ سمت راست را بکشید. در این لحظه زن به طرف شما 
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کرده و به اولین دالان سمت چپ و سپس سمت راست بپیچید تا به اتاق 


تا دیوار مخفی باز شود. وقتی وارد دالان مخفی می شوید مرتاض پیری را 
می‌بینید» با او صحبت کنید و بعد از ان از شما سوالی پرسیده می‌شوید و مثل 
آزمون‌های قبلء 445 Light Of Abyss‏ را تایپ کرده و Enter‏ را فشار 
دهید. او پرستاران را خبر می کند و شما باید به اتاق دکتر Gygax‏ بروید و 
در گوشه سمت چپ اتاقء کنار چراغ دیواری سمت چپ دو طناب زنگ وجود 
رازہ که یکی از دیگری کوچکتر due‏ طناب کوچکثر را ۴ بر بکمید و 
سپس طناب بزرگتر ره تا در آسانسور باز شود به داخل آسانسور رفته و به 
طبقه بالا بروید. وارد رختشوی‌خانه شوید. به صورت نشسته به سمت سلول 
سمت راست بروید و با استفاده از قاشق مجموعه در را باز کنید. وارد سلول 
شده و با بیمار صحبت کنید و پس از پایان گفتگو مجددا CRUS‏ کنید تا بیمار 
فرار کند. از پله‌های سمت راست VE‏ رفته و به سمت در روبرو بروید به 
راست بچرخید تا کلاه و لباس داخل قفسه را بردارید. پس از برداشتن کلاہ و 
تغییر چهره از دری که در موقعیت روبروی شماست خارج شوید. در این 
لحظه وارد سالن انتظار می شوید و ماموریت در Edelweiss‏ به پایان 
می‌رسد. 

پس از گفتگوی هولمز با واتسون دوباره از شما سوالی پرسیده می شود که 
شما New Orleans ads wb‏ را تایپ کنید و بازی به صحنه New‏ 
5 وارد می شود بايد توجه داشته باشید که در مجموعه ابزار پول و 
رسید پول نیز اضافه شده است. 

از سمت راست خود حرکت کنید و به خیابان سمت |۴ 
چپ وارد شوید. سمت چپ شما یک بانک وجود دارد 
با نگھبان SL‏ صحبت e$‏ پول را از مجموعه 
انتخاب و به نگهبان بدهید و اطلاعات بیشتری از او 
بگیرید. روبروی SL‏ سمت راست یک در چوبی 
بزرگ قرار دارد که روی دیوار آن تابلوی Quaj Des‏ | 
Cajnus‏ نصب شده از آن وارد شوید. 

از در روبرو سمت چپ داخل انبار و سپس از در پشتی 
خارج شوید. از مسیری که روی زمین مشخص شده 
ادامه مسیر دهید تا به یک در بزرگ چوبی دیگر برسید. داخل شده و از در 
پشتی خارج شوید و مجددا از مسیر مشخص شده doll‏ بدهید و از پله‌های 
چوبی YL Saloon‏ بروید. حالا از راه چوبی ادامه دھید تا به کلبه‌ای که یک 
مرد با دو سگ جلوی آن هستند برسید. سگ‌ها به شما پارس می کنن به 
صورت اتوماتیک با مرد صحبت می کنید. پول را انتخاب و به مرد داده و از او 
اطلاعات بیشتری بگیرید. 

به سمت عقب برگشته و سعی کنید Armeos‏ را بیابید. در این هنگام او را 
در حال فرار می بینید. به دنبال او بروید. هنگام تعقیب او یک تراکتور راهتان 
را سد می کند. به عقب برگردید و از پله‌ها و سپس راهروی خانه کنارتان به 
سمت تراکتور رفته و در را ببندید و از پشت تراکتور asbl‏ بدهید. شخص را 
تعقیب کنید و از سمت چپ به روی قایق بروید و نوک قایق سمت راست از 
الوارهای چوبی عبور کنید و پله‌های چوبی شکسته شده سمت چپ را گرفته 
بالا بروید. 

از راهروی سمت راست dela!‏ مسیر بدهید و انتهای راهرو از قسمت شکسته 
شده نرده به Geb‏ بپرید. از پله‌های کنار سگ VE‏ رفته و به پشت انبار 
بروید. در انتهای مسیر» جایی که جرثقیل وجود دارد الوارها به داخل اب 
می ریزند. Glib‏ جرثقیل که مواد سبزرنگی به آن آویزان است را بگیرید تا به 


کمک زنی شما را به خود جلب می کند. به اسطبل برگردید و سعی کنید در 
اسطبل را باز کنید. در اسطبل از پشت قفل شده است بنابراین از روبروی 
اسطبل تنه بزرگ درختی را که روی زمین افتادہ بردارید. با انتخاب تنه از 
مجموعه در را بشکنید. در این هنگام در بصورت اتوماتیک باز می شود و 
یادگاری ها که کنار اتاق خواب اصلی بود برگردید و به سمت چپ بروید. 
سمت چپ مبلی که پوست خرس پهن شده یک میز گرد وجو د دارد که 
روی آن ایک تابلوۍ تقاشۍ تاتق نوم با سوراخی وسط آن قرار دار با انتفاده 
از لوله برداشته شده از اتاق خواب روی سوراخ نقاشی کلیک کنید تا تصویر 
ان واضح شود. به سر بز کنار مبل که روی دیوار کوبیدہ شده است نگاه 
کرده و آن را بررسی کنید. به سمت میز تحریر جلوی پنجره حرکت و شاخ را 
از روی میز بردارید و عکس را نیز بررسی کنید. به سمت سر بز برگردید و با 
استفاده از شاخی که برداشتید روی سر بز قرار دهید تا شاهد JUS‏ رفتن سر 
بز و نمایان شدن عکس Arneson‏ با یک زن باشید. به سمت نقاشی روی 
دیوار بروید و سوراخی که در چشم آفتاب پرست وجود دارد را بررسی کنید و 
سپس به سمت پوست گورخر بروید. سمت چپ آن روی زمین یک برآمدگی 
وجود دارد که با رفتن روی آن صدای کلیک می‌شنوید. 

به OSL‏ اتاق خواب بروید و درختچه لیمو را بردارید و کنار برآمدگی برگردید 
و ol‏ را روی آن جا قرار دهید. حال به سمت نقاشی روی دیوار رفته و با 
استفاده از میله فلزی داخل مجموعه ابزار آن را داخل چشم آفتاب پرست فرو 
ببرید تا در مخفی باز شود. وارد اتاق شده و کاغذهای روی میز را بردارید. 
عکس زن Lucy‏ را که روی میز است بردارید و از اتاق خارج شوید. 

به اسطبل برگردید و با واتسون و Eulah‏ صحبت کنید. بعد از ن بصورت 
اتوماتیک داخل wl‏ می شوید و Eulah‏ پشت در از Davy‏ خواهش می 
کند که در را باز کند و با باز کردن در داخل می شوید. مکالماتی صورت 
می گیرد و هولمز اطلاعاتی را جمع آوری می کند. بصورت اتوماتیک به محل 
تجمع پشه‌ها بر می گردید تا از آن جا شروع کنید. به اتاق یادگاری‌ها برگشته 
و یک عدد لیمو از درختچه بکنید. سپس پیش واتسون برگردید و لیمو را به 
او بدهید. به سمت راه خاکی ادامه مسیر دهید تا به یک لکه خون بزرگ که 
شاخه شکسته‌ای LS‏ آن است برسید آن را بررسی کرده و ادامه مسیر دهید. 
وقتی به اسکله کوچک چوبی رسیدید یک aS‏ طناب بریده شده را سمت 


چپ آن مورد بررسی قرار دهید. به E fme FTE‏ 


اتاق یادگاری و سپس اتاق مخفی 
داخل ol‏ برويد و قفل قفسه 
نگھداری اسلحه ها را که سمت 
چپ قرار دارد بررسی کنید. 

4 سمت Louisiana Nymph‏ 
در کشتی بروید و با خانمی که جلوی ورودی در ایستادہ صحبت کنید. او 
اجازه دیدن Lucy‏ را 4 شما نمی دھد. شما با ترکیب سه گل موجود در 
مجموعه ابزار می توانید دسته گلی زیبا را درست کرده و به آن خانم بدهید تا 
او آن را به Lucy‏ داده و او را پیش شما بیاورد و با آمدن او شما بصورت 
اتوماتیک با او حرف می زنید و اطلاعاتی را جمع‌آوری می کنید. 

بعد از آن با استفاده از نقشه به کلبه شامپانی Champagn’s Hut‏ بروید. با 
پیرمرد آن جا صحبت کنید و بطری موجود در مجموعه را به او بدهید تا به 
شما یک فانوس بدهد. 

حال با استفاده از نقشه به aus French Quarter‏ در آن جا آزمونی 
مطرح می شود که شما با استفاده از کی بورد کلمه Racoon‏ را تایپ کرده و 


می‌آید و با شما حرف می‌زند. او شما را به بیرون یک اسطبل هدایت می AS‏ 


با استفاده از چاقو در اسطبل را باز کنید و در ان جا یک اسب تشنه را 
می بینید که روی زمین افتاده است. به سمت او رفته و او را بررسی کنید. از 
در انتهای اسطبل خارج شده تا وارد باغ شوید. در ورودی خانه قفل است و از 
سمت چپ به پشت خانه جایی که حوضچه فواره دار وجود دارد بروید. 
گل‌های روبروی حوضچه را که سمت چپ شما قرار دارند بررسی ABS‏ و از 
سه نوع گل نمونه‌ای بچینید. یکی از میله‌های فلزی کنار گل را بردارید و به 
عقب برگشته راکون را مورد بررسی قرار دهید. جلوی پله‌ها رد پا با قطرات 
خون وجود دارد آن را با ذرەبین مورد بررسی قرار دهید. به دنبال رد پا رفته و 
آن را قبل از در فلزی بررسی کنید. در ادامه مسیر به پشه‌های زیادی برخورد 
می کنید که نمی توانید ادامه مسیردهید. به خانه برگردید و از در روبروی 
پله‌ها وارد شوید. هنگام ورود هولمز بوی تعفن شدیدی را احساس می کند. از 
در روبروی ورودی داخل آشپزخانه شوید و ژامبون روی میز را مورد بررسی 
قرار دهید. به سمت سینک ظرفشویی رفته و لگن داخل آن را بردارید و به 
بیرون خانه رفته و لگن را از آب پر کنید. به اسطبل بروید و لگن را زیر سر 
اسب قرار دهید تا از آب Gl‏ نوشیده و بلند شود تا بتوانید ASS‏ زیر SL‏ 
عقبی اسب را بردارید. چکش را برداشته و پیش هولمز برگردید. از آشپزخانه 
خارج شده و رد پاهای روبروی ab‏ را مورد بررسی قرار دهید. بايد دو رد 
انگشت را در رد پاها بيابید. از در روبروی ab‏ وارد اتاق خدمتکار شوید لباس 
روی تخت و قاب عکس را مورد بررسی قرار دهید. تخت را به کنار کشیده و 
پس از بررسی رد پاها با استفاده از چاقو یکی از تخته‌های کف را کندہ و 
یاقوتی را که زیر آن پنهان شدہ است بردارید و از اتاق خارج شوید. رد پاها را 
تا انتھای راهرو دنبال کردہ و بررسی کنید. خون جلوی در را بررسی کنید در 
قفل است. از در شیشه ای روبرو که داخل شدید به یک جسد برخورد 
می کنید. CVE‏ سر جسد رفته و دست راست او را مورد بررسی قرار دهید. در 
بررسی به انگشت کوچک او توجه داشته باشید. قفسه مشروبات را باز کرده و 
بطری را از آن جا بردارید. تابلوی شکارچی با خرس کشته شده را بررسی 
کنید. شومینه و خون روی شمعدانی که کف اتاق افتاده است را بررسی کنید. 
زیر سیگاری روی میز و خون روی مبل واژگون شده را بررسی کنید. JUS‏ 
شومینه» سمت راست دو ستون وجود دارد. پایین ستون سمت راست مقداری 
خون ريخته شده آن را بررسی و از در بین دو ستون خارج شوید. خون SIE‏ 
در را بررسی و از پله‌ها پایین بروید. از اولین در وارد اتاق خواب اصلی شوید 
و نوشته روی میز کنار تخت خواب را بردارید که در این هنگام در گاو 
صندوق به طور اتوماتیک باز می‌شود. به سمت میز تحریر کنار پنجره رفته و 
یادداشت روی آن را بردارید. به قفسه کتاب بروید و دو کتاب را از ردیف 
میانی بردارید. به سمت میز گرد رفته و پس از باز کردن در آن محتویاتش را 
بردارید. از در شيشه ای DE‏ و درختچه لیمو روی بالکن را مورد بررسی قرار 
دهید. به داخل اتاق بیایید و به سمت گاو صندوق بروید تا رمز در اصلی را 
وارد کنید. برای وارد کردن رمز به ترتیب ردیف اول عدد ۱۲۲۳ ردیف دوم 
عدد ۲۴۲۴ و ردیف سوم ۳۴۲۶ وارد کرده و دستگیره را بجرخانید تا در باز 
شود. 


کلید را برداشته و اسلحه را مورد 
بررسی قرار دهید. از اتاق خارج شوید 
و با استفاده از کلید بدست آمده از گاو 
صندوق, در اتاق کناری که یک خرس 
تاکسیدرمی شده در آن وجود دارد را 
باز کنید. در این هنگام صدای جيغ و 
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پیشخوان و سمت پرچم انگلیس روی دیوار است باز کنید. به پشت اتاق 
بروید و نوشته‌های روی میز را بررسی کنید و عکس لرد Rochester‏ را 
بردارید. با کلیک کردن روی نقشه روی cee‏ جزییات آن جلوی شما ظاهر 
می شود که Ub‏ با نگه‌داشتن چپ SUIS‏ روی نقشه حرکت کنید. بین ۶ تا ۷ 
درجه و ٠١‏ تا ۲۰ دقيقه افقی و پایین ۵۷ درجه و ۴۰ تا ۵۰ دقيقه عمودی 
گوشه نهایی سمت چپ منطقه Aronamurchan‏ کلیک کنید. اگر صحیح 
باشد بصورت اتوماتیک از نقشه خارج می‌شوید. 

مجددا به متصدی بار مراجعه و با او صحبت کنید. با استفاده از نقشه به 
کتابفروشی رفته و با متصدی صحبت کنید و بعد از گفتگو با واتسون به 
اسکاتلند خواهید رفت. از پله‌های فانوس دریایی بالا بروید و انتهای پله از 
کنار مجسمه سمت راست Ale‏ فلزی را بردارید و صورت مجسمه سمت چپ 
را مورد بررسی قرار دهید. روی بلندی مقابل برج یک کلبه شکسته وجود 
دارد که سمت راست آن یک بشکه آب است. آن را بررسی و طنابی که کف 
als‏ افتاده است را بردارید. به سمت سه آبفشان بروید تا هولمز صحبت کند. 
وقتی از آبفشان‌ها به سمت کلبه نگاه کنید یک کله قوچ سنگی بزرگ را 
می‌بینید. به سمت آن حرکت کنید تا نرسیده به آن سه سنگ بزرگ را ببینید. 
سنگ جلوبی سمت راست که کمرنگ تر است را با انتخاب ale‏ آهنی 
مجموعه جابجا کنید تا یک حفره نمایان شود. با استفاده از bb‏ و e$‏ زدن 
ان به سنگ کوچک سمت چپ داخل حفره شوید. 

از مسیر سنگی باریک ادامه دهید تا به یک اسکلت سمت راست برخورد 
کنید. آن را بررسی کنید و خنجر کنار دست راست او را از زمین بردارید. با 
انتخاب خنجر به انتهای سمت راست اسکلت بروید و روی دیوار غار SAS‏ 
aus‏ تا خنجر بشکند و با SUIS‏ دوباره در مخفی باز شود. داخل شوید تا به 
محوطه‌ای با داربست‌های چوبی برسید. از سمت چپ به سوی داربست‌ها 
بروید و جعبه سمت راست را بررسی کنید. به آن طرف محوطه بروید تا 
اسکلتی که از دار آویخته شدہ است را ببینید. آن را پایین آورده و قمقمه ای 


را از بین استخوان‌ها بردارید. طناب دار را بررسی کنید. روبروی طناب سمت 


راست یک دالان وجود دارد که به اتاقی ختم می شود سمت راست اتاق یک 


اسکلت وجود دارد و - 
بطری فلزی نوشیدنی را | 
بردارید. به سمت جلو و SH‏ 
بشکه های : 
CS >‏ کنید و قیف NS‏ 
ستون چوبی b‏ بردارید. 
دزن ک د ست ہت 
رفته تا تکه ای از نرده | 
شکسته شده اتاق را کہ To‏ 

به دیوار تکیە داده شده بردارید. از آنجا خارج شده و به سمت داربست‌های 
اولی برگردید. با استفاده از خنجر جعبه چوبی را که بررسی کردید باز کنید و 
clas‏ از پارچه‌های داخل آن بردارید. به سمت راست بروید تا دو الواری که 
به سنگ بزرگی تکیه داده شده و کنار of‏ بشکه‌های شکسته را ببنید. از 
الوارها بالا بروید و از روی سنگی که روی آن قرار دارید به بالا نگاه کنید تا 
علامت دست را ببینید و سپس کلیلک کنید تا هولمز پیغامی بدهد. به عقب 
برگردید و به سمت داری که اسکلت به آن آویزان بود و با انتخاب فانوس به 
ورودی راهروی دالان اتاقی که به آن رفته بودید بروید. سمت راست ورودی 
یک صفحه فلزی کوچک به دیوار کوبیده شده که سر دیگر طناب به آن 


2 ای 
چت = 
o : =‏ یت و سس کی 
ED‏ 


Enter‏ را بزنید. از ژامبون داخل آشپزخانه یک تکه برداشته و از خانه بیرون 
بیایید. تکه ژامبون را سمت چپ کنار درخت بزرگ جایی که ردپای راکون 
وجود دارد قرار داده و به عکس‌العمل راکون توجه کنیده مسیر رفت او را زیر 
نظر داشته باشید. به اسطبل بروید و میخ‌های روی میز را برداشته و به بالکن 
اتاق خواب اصلی بروید. با ترکیب میخ و الوارها و سپس چکش یک نرده‌بان 
ساخته خواهد شد. نرده‌بان ساخته شده را JUS‏ دیوار سمت راست در جلوی 
کاناپه قرار دهید و از آن بالا بروید تا به SY‏ راکون برسید. آن‌جا یک دست 
قطع شده که انگشتری در انگشت ان است وجود داره شما باید انگشتر را از 
انگشت بیرون بیاورید و برای باز کردن قفسه اسلحه استفاده کنید. به اتاق 
مخفی رفته و با استفاده از انگشتر در قفسه اسلحه را باز کنید. پول‌های داخل 
جعبه کوچک قرمز رنگ و تفنگ فیل کش را بردارید. از اتاق بیرون بیایید و 
از پله‌ها پایین بروید. در این هنگام کلانتر و همکارش که برای دستگیری 
شما آمده‌اند را می بینید. برای فرار از دست آن‌ها به بالکن اتاق خواب رفته و 
نرده‌بان را بردارید و با قرار دادن آن روی نرده‌های چوبی جلوی کاناپه 
می‌توانید فرار هولمز و واتسون را ببینید. 

با استفاده از نقشه به als‏ شامپانی Champagn’s Hut‏ بروید و با پیرمرد 
صحبت کنید. پولی را که از قفسه اسلحه برداشتید انتخاب و به او بدهید تا به 
شما یک قایق نیز بدهد. حال موقعیت شما و وانسون روی یک قایق کوچک 
در آبگیری وحشتناک است. 

به سمت چپ آبگیر پارو بزنید. پرچم و طناب‌ها به شما کمک می کنند. به 
پرچم آبی رنگ که رسیدید آن را مورد بررسی قرار دهید. از کنار آن ادامه 
مسیر داده تا به سنگ شیطان که سنگی بزرگ و خون‌آلود است رسیدہ و آن 
را بررسی کنید. وقتی از JUS‏ سنگ بگذرید به درختی بزرگ و وحشتناک به 
نام ماهی ژله‌ای می رسید 

بوسیله تفنگی که در مجموعه دارید جسدی را که سمت راست در بالای 
درخت آویزان است بزنید تا داخل اب سقوط کند و تمساح‌ها به شما حمله 
نکنند. دور بزنید و از سمت راست پارو بزنید تا به یک پل چوبی برسید اینجا 
قربانگاه Sacrifice‏ است. هنگام ورود به آنجا 4 یک مرد دیوانه برخورد 
می کنید که می ‌خواهد به شما حمله کند ولی واتسون او را با تفنگ می کشد. 


وارد کلبه شده و با انتخاب محسمه کوچک از مجموعهء ol‏ را روی دایرہ 


جلوی مجسمه بزرگ قرار دهید. 


با ظاهر Gad‏ کتابی آن را بردارید. آلاچیق‌های اطراف کلبه را پزرسی کرده و 
سپس مرد زخمی را که روی سکو خوابیده است را بررسی کنید تا بصورت 
اتوماتیک به کلبه شامپانی برگردید. در این لحظه با Lucy‏ صحبت می کنید 
و به لندن بر می گردید. 

پس از گفتگو با وانسون آزمونی دیگر مطرح می‌شود و شما باید عدد ۵۶۳۳۶ 
و مجددا با زدن Space‏ عدد ۶۱۳۴ را وارد کنید و Enter‏ را بزنید. 

به کتابفروشی بروید و با متصدی آن گفتگو کنید. سپس OLS‏ را از مجموعه 
انتخاب و به او بدهید. به سمت آپارتمان رفته و از پسرک روزنامه فروش یک 
نسخه از روزنامه Strand‏ بگیرید. 

با استفاده از نقشه به Wharf‏ شماره ۱۳ بروید و با متصدی آنجا صحبت 
کنید تا به شما کلید یک اتاق را بدهد. با انتخاب آن کلید اتاقی را که کنار 


سمت چپ به روی جای SL‏ 
اصلی بروید و با انتخاب پای 


دھید تا در باز شود. داخل 
شوید و روی صندوقچه جلوی 
Ss Mac Grinty | Jae‏ 


کنید و شمشیر دست راست 

اسکلت را بردارید. از سمت چپ اتاق به غاری وارد شوید و تا انتها بروید تا به 
یک رودخانه برسید . بالای سر شما یک سوراخ وجود دارد esl‏ کلیک کنید. 
گفتگویی بین هولمز و واتسون انجام می گیرد و نوبت واتسون است که به 
هولمز کمک کند. به بالای کوه جایی که الوار و بشکه‌های شکسته وجود 
دارند بروید. از میان آنجا یک تنه درخت را بردارید و برگردید و آن را داخل 
سوراخ پرتاب کنید تا هولمز به وسیله آن از روی رودخانه رد شود. به 
مسیرتان ادامه دھید تا انتهای غار به پله‌های نصب شده روی دیوار برسید و 
از آن بالا بروید. 

به یک مکان وحشتناک می رسید. به سمت گازهای سمی متصاعد شده 
بروید. برگردید و به سمت در بروید تا واتسون را ببینید. از فانوس دریایی 
خارج شده و به کلبه شکسته بروید. flaw‏ سمت چپ خارج از کلبه را بردارید 
و آن را از آب بشکه سمت راست پر کنید و به داخل فانوس برگردید. آب را 
داخل سطل سمت راست حاوی مواد سمی بریزید تا یک مرد دیوانه 
1 شروع به تیراندازی به سمت شما کند. 

از سمت چپ opl‏ وسط حرکت کنید و سطل های مواد سمی را با آب 
خاموش کنید تا به ستونی که روی آن اهرمی وجود دارد برسید. اهرم را 
بکشید تا جعبه‌ها روی مرد دیوانه بریزد و فرار کند. از سمت راست old‏ به 
سمت پله‌ها بروید و سطل سمی دیگر را با آب خاموش کنید و از پله‌ها به 
دنبال مرد بروید. انتهای پله‌هاء سمت چپ یک صفحه سفید وجود دارده آن 
را بردارید و با انتخاب آن روی خون سمت راست SUS‏ کنید. باید ستاره 
شیطان را به وسیله تکه خون‌های سمت چپ رسم کنید. برای ترسیم ستاره 
به روش زیر عمل کنید و آن را سمت مرد دیوانه بگیرید تا به روی زمین 
بیفتد. g‏ هز ې ii‏ هوو سه 


به بالای فانوس بروید تا به در برسید. 


نہ 


در را با میله آھنی بشکنید تا رد = 
هندو را که فرار می کند ببینید. در ٩‏ : 

همین jb;‏ با ws Sommer‏ 
روبرو می شوید و بعد از یک گفتگوی ۰ i‏ 
کوتاه او به پایین سقوط می کند به ٠‏ 
طبقه بالا بروید و از روی میز تحریر مدارک را بررسی کنید. مجددا از پله‌ها 
بالا بروید و از در انتهای پله‌ها خارج شوید تا یک آزمون از شما پرسیده شود. 
شما کلمه Stomach‏ را تایپ کنید. پس از گفتگوی هولمز و واتسون یک 
LS‏ بدست می‌آورید. به سمت YL‏ ادامه مسیر دهید و با استفاده از کلید در 
را باز کنید و بالای فانوس بروید. CYL‏ فانوس شما لرد Rochester‏ را 
می بینید. بعد از گفتگوی او با شما روبرویتان دو ظرف سبز و آبی روی بدنه 
چراغ وجود دارد که شما باید بطری SE‏ داخل جعبه را بردارید. بطری خالی 
را زیر بطری آبی گذاشته و دسته را بچرخانید و بطری آبی را بردارید و به 
سمت بطری سبز بروید. بطری آبی را زیر آن قرار داده و دسته را بچرخانید. 
در این هنگام لرد خود را به Gel‏ پرتاب می کند و شما به آپارتمان‌تان در 
خیابان Baker‏ بر می‌گردید و بازی به پایان می رسد. 


وصل ol Ge cul‏ را به 
خاطر bu‏ به سمت 
اسکلت برگردید و فانوس را 
به طناب دار آویزان کنید 
که ذر آین هنگام همه چا 
تاریک می شود. با موقعیت 
صفحه فلزی که شناسابی 
کردید به نجا بروید و با ظاهر شدن علامت دست کلیک کنید تا فانوس را 
به بالا ببرید. از دو الوار قبلی بالا بروید و با انتخاب تکه نرده و تکیە آن به 
برگردید به سمت صفحه فلزی و SUIS‏ کنید تا فانوس پايين آمده و آن را 
بردارید. از کنار بشکه‌ها و الوارهایی که بالا رفتید گذشته و وارد دالانی شوید 
که bul‏ ریزش کرده است. از سنگ‌ها بالا بروید تا به یک پل چوبی برسید . 
با انتخاب فانوس از روی آن رد شوید که در این لحظه پل می شکند و 
فانوس از دسستتان رها شده و می‌شکند. از پل شکسته به آن طرف 999 و 
به راهتان asbl‏ دهید تا به روشنایی برسید. از سمت چپ حرکت کنید و با 
کلیک. هولمز, واتسون را صدا می‌زند. فایده‌ای ندارد باید از مجموعه قیف را 
انتخاب و مجددا واتسون را صدا بزنید. از راه قبلی برگردید و نرسیده به پل 
سمت راست بپیچید. برای اينکه متوجه مسیر شوید انتهای آن یک نور قرمز 
رنگ وجود دارد. محددا به سمت Cul)‏ بپیچید تا کنار یک Siw‏ 
استخوان های روی زمین را ببینید و از استخوان ها بردارید. پارچه را از 
محموعه انتخاب و روی استخوان‌ها برداشته شده ببرید تا مشعل بدست آید. 
مشعل را روی بطری فلزی برده و تا به الکل آغشته شود و سپس کبریت را 
روی مشعل ببرید تا روشن شود. با استفاده از آن خارج شده و به سمت 
راست بروید تا به نور قرمز نزدیک شوید. سنگ‌های سمت چپ را بررسی 
کنید. پارچه را انتخاب و به روی قمقمه حاوی پودر که باروت است ببرید تا 
یک بمب دست‌ساز ساخته شود. بمب را انتخاب و بر روی همان سنگ‌ها 
قرار دهید تا منفجر و راه شما باز شود. از روی سنگ‌ها عبور کنید تا به نور 
قرمز برسید» آن نور قرمز یک کمربند چرمی قرمز است که بايد آن را 
بردارید. به جلو ادامه دهید تا به یک ماشین سمت چپ برسید. دسته آن قفل 
زده شده است و روی آن یک چند دایره رمز با اشکال گوناگون وجود دارد. 
روی رمز کلیک کنید و به ترتیب با چرخاندن هر دایره شکل‌ها را به ترتیب 
زیر مرتب کنید: 

از راست به چپ و به صورت افقی: تپانچه» سکان کشتی» صندوق جواهرات» 
و سپس کلید سمت چپ بالا را فشار دهید تا از رمز خارج شوید. با استفاده از 
سنگی که جلوی ماشین است قفل دسته را بشکنید و با استفاده از کمربند 
چرمی و بستن آن به چرخ کوچک Guile‏ دسته را بکشید. حفاظ سمت 
Cul)‏ باز می شود. به داخل Loy‏ و حفره‌های آنجا را بررسی uS‏ یک 
مشعل روشن کرده و داخل چاه‌ها بیندازید. آنقدر این کار را ادامه دھید که 
هولمز بگوید . “Yes, there is something here"‏ 

کمربند چرمی را انتخاب و روی سنگ نزدیک چاه‌ها کلیک کنید تا بصورت 
اتوماتیک هولمز پایین برود. یک مشعل دیگر درست کردہ و آن را انتخاب و 
به حرکت ادامه دھید. به چپ بروید جایی که یک Siw‏ راه غاری را مسدود 
کرده و سمت راست آن یک پای چوبی افتاده است» آن را بردارید. پشت 
سنگ‌های عمودی وسط آب یک در وجود دارده داخل شوید تا به یک حفاظ 
که جلوی آن یک جای پای معمولی و GE‏ پای چوبی قرار دارد برسید. از 
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>F >F >F >F 
Sift Heads 2 
Money clickclak 
All weapons terminator 
Invincibility lukyluke 
>F >F >F >F 
Sink Or Swim 
2 DONTPANIC 
3 TURINGSJOKE 
4 BERTIERUSSELL 
5 SPAMSPAMSPAM 
6 MARYMUNGO 
7 SPACEPIRATES 
8 ILIKEBANANAS 
9 THHUXLEY 
10 ANDYSSOUPTINS 
11 DRACONUS 
12 MRMICAWBER 
13 ITSFROTHYMAN 
14 APRILSHOWER 
15 FEEDTHETREE 
16 THERAINBOW 
17 PRBROTHERHOOD 
18 WHATSNEXT 
19 THERIGHTSTUFF 
20 CASTROVALVA 
21 BAHHUMBUG 
22 GOODOMENS 
23 BUTNOTMIDGE 
24 FJORDFIESTA 
25 GRACELAND 
26 TATLINSTOWER 
27 ITSFINGERBOBS 
28 BOSSTAK 
29 GUNLAW 
30 ANNIEBESSANT 
31 NOTTHEEND 
32 THETHIRDCHIMP 
33 SCOPESVBRYAN 
34 SPLATKERPOW 
35 TOXTETHOGRADY 
36 MRNATURAL 
37 BEALERT 
38 STTRINIANS 
39 ZELIG 
40 SMALLBLUTHING 
41 SOUNDCARD 
42 ORIONSSWORD 
43 SIDISFAB 
44 NICKELSNDIMES 
45 DEFECTORVAN 
46 ASPACEODDITY 
47 WOTACARRYON 


پسورد مرحله‌ها 


Ship, The 


هنگام بازی WS‏ ~ را زده سپس 1 sv. cheats‏ را وارد کنید و کدهای زیر 


را اجرا کنید. 
No clipping mode noclip‏ 
Invincibility god‏ 
Invincibility buddha‏ 


Set minimum money awarded for a kill 

mfk_min_value <number> 
Toggle all security ship security disable «0 or 1< 
All bots suicide bot_kill 
All blunt weapons ship give all weapons bludgeon 
All guns ship_give_all_weapons_shoot 
All stabbing weapons _ ship give all weapons stab 
All slashing weapons — ship give all weapons slash 
Set noclip speed to normal walking speed 

sv noclipspeed 0.5 


Disable needs ship needs disable 1 


Toggle bots ship enable bots «0 or 1< 
>F >F >F ېه‎ 
Shogo: Mobile Armor 

Division 
زدہ و کدها را وارد کنید.‎ T هنگام صحبت کلید‎ 

God mode mpgod 

Full ammo, armor, and health mpkfa 

Full health mphealth 

Full ammo mpammo 

Full armor mparmor 

Unlimited ammo mptears 

Change mechs mpmech 


All characters have huge weapons mpbigguns 


Toggle clipping mpclip 
Toggle coordinate display mppos 
Adjust camera mpcamera 
Japanese anime style explosions mpanime 
Adjust lighting mplightscape 
Teleport to start mpteleport 
Walk mponfoot 
Mech armor /mponfoot 
Use vehicle mpvehicle 
All weapons mpmimimi 
Kill all enemies mpboyisuck 


>F >F >F >F 


Shrine Circus Tycoon 


کد را وارد کرده سپس Enter‏ را بزنید. 


10,000$ cash 
All performers fame increases fame 
All performers practice practice 
Everyone gets depressed sad 
Everyone gets happier happy 
2k اه‎ >F اد‎ 
Sift Heads 


در منوی Options‏ و سپس Enter Code‏ رمزهای زیر را وارد کنید. 


mafioso 


vinnie 


ضد ضربه 


مهمات بی نھایت 


هنگام بازی کلید Space‏ بزنید تا منوی پسورد ظاهر شود و کدها را وارد 


Advance to level 4 
Advance to level 7 
Sombrero 

Uncle Sam hat 
Pirate hat 

Strange hat 
Baseball cap 
Bunny band 

Hat 

Santa hat 


Facial hair and military hat 


Champ beanie 


bombadier 
looking glass 
saludos amigos 

i want you 

yar and avast 
world domination 
bad hair day 

hail to the queen 
pil seung 
merry and bright 
mr croker 

adrian 


Fishing hat gone fishing 
>F >F >F >F 
Smashing 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 BREAKOUT 3 FLAMES 
4 JEWELS 5 ZED 
6 OOP OOP 7 KEFRENS 
8 MB 9 FRAME 
10 BOOM 11 INVADE 
12 WW 13 RAF 
14 WINGS 15 CASTLE 
16 TUBE 17 MAGIC 
18 FENCE 19 LIFT 
20 UFO 21 POMPEII 
22 MAYPOLE 23 ROB 
24 FING 25 CLUSTER 
26 BRICKS 27 MAGNETS 
28 FLOPPY 29 BROLLY 
30 TENNIS 31 ZEN 
32 SVERIGE 33 FENG SHUI 
34 BOMB 35 ZED HOUSE 
36 CAGE 37 IGLOO 
38 REACTION 39 LURVE 
40 BIRA 41 NANA 
42 SAVAGE 43 ENGERLUND 
44 TOTEBO 45 PONG 
46 BORE 47 CATCH 
48 GEEGEE 49 COPPERTOP 
50 FULL-TIME 
>F >F >F > 
Smiley City 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 howdy 3 boondocks 
4 slit 5 bobby 
6 horrid 7 tasteless 
8 rotten 9 bone_dry 
10 apples 11 disco 
12 party 13  ***BOSS*** 


48 TURNONTUNEIN 
49 IAMNOTANUMBER 
50 ZAPCOMIX 
51 NEWSPAPERTAXI 
52 TENPENCEPIECE 
53 SATRESTHEORY 
54 LITTLEROCK 
55 COGITOERGOSUM 
56 SOMALTHUSIAN 
57 ANDROIDDREAMS 
58 GREERSBOOK 
59 REVELATIONS 
60 PERCYSTREET 
>F >F >F ېه‎ 
Skaphander 
هنگام بازی کد را وارد کنید‎ 
Full energy, all weapons skaful 
Level skip skanex 
All enemies killed skaplod 
>F >F >F ېه‎ 
Skateboard Crazy 
را زده و کد را وارد کنید.‎ P کلید‎ 
Level skip onmyboard, wholiveshere, or wetfeet 
Invincibility cabbage 
Unlimited lives tomato 
>F >F >F K 
Skullcracker 
را وارد کنید.‎ WAS هنگام بازی‎ 
Level skip cthia 
Next checkpoint zip' 
Restore health marsupial 
Suicide harakari 
Additional time jetson' 
Five lives bewitch 
Full ammo eshs 


KKK 


Skunny: Back To The Forest 
را زده و کد را وارد 395 و سپس‎ Backspace هنگام توقف بازی کلید‎ 
را بزنید.‎ Enter 
بی نھایت‎ ob 
انرژی بی نھایت‎ 


toad 
hardnut 


>F >F >F 5F 


Slamscape 
کدها را وارد کنید.‎ 
SHAZAM 


KABLASTROPHE 
CREDITS 


Invincibility 
Full power-up 
View credits 


>F >F >F یاه‎ 


5  NISYX RUOED LKQ2 
6 FOREST ZSNYOH DMPGQV Snake 
7 TCCCCC HII GOWW پسوردها‎ 
8 IZER UFYN KXGP Level Set 1 Set 2 Set 3 
9  NEYE RYEY LGG 2 NEBULU BASTUS ZMM 
10 MERRY QYNNE OGPP 3 6 STARTREST MAMZ 
11 HAPPY TLLE JRR 4 EGIPET IKLEX ARAS 
12 LENTER PYRYN NGLGP 5 TASTER XENON FAPIR 
13 GETIT YHUH GVKV 6 ZAPPER VAMPUS NGZM 
14 NIKZ QURXYN OKLFGP 7 BUNGALO NUBUK MELE 
15 MINDER VIPUHI HWNKVW 8 SANDAL IBURIS ARMZ 
16 JULITU MOHURR SQVK 9 ONIZIS CERBER FMM 
17 QSTINN TIHR JWVL 10 65 VIMBELDAN 7 
18 HUNT HUDUL VKZKR 11 XENOLR TIBIC XX 
19 TIXIC SNYE MPG 12 ALIEST MAJICK DMFM 
20 BOREY HOYN VOGP 13 XFINDER  FEBBI MAAA 
21 TASER UMINO KSWPQ 14 TERGINUS XIKEBY EAFLMZ 
22 IQURIS DUPUD ZKNKZ 15 BAPEDU NMIHY BADA 
23 XILIX OHUPIO QVKNWQ 16 DUNDUL HYBHY YA 
24 STILUS URJISU KLTWMK 17 GONZOOO KCBVCCC FINIT 
25 INVOI OGRE QYL 18 KINESTET  GEBIXIX APAX 
26 BASMAN DURO ZKLQ 19 ARGON MKCBI GZM 
28 SINTUSB PUJU NKTK 21 UNNEREAL  YBBIIM AYZIS 
29 LIVI MSOHUO SMQVKQ 22 OPENWIND  CIBER PADAP 
30 OOSTIS RUDDY LKZZG 23 SKELETAR 801 VALID 
31 BANIX SHOIHOU MVQWVQK 24 NEKNC AGA 
32 OTSUTSI URTOUR KLJQKL 25 INFERNALIS EBIJBM SFIR 
33 INHSIN QURWU OKLIK 26 DASTUL HMIXY PAF 
34 MINKI ZERO DLQ 27 ANABIOSIS MBNECEL AFIN 
35 VASIX URHYN KLVGP 28 BANGALOR  NMIKIB DATA 
36 INTER SWURSH MIKLMV 29 ISTENRIX 7٦ YGSA 
37 OKINOT PUNOU NKPQK 30 BLEZUS BASIS FAPPM 
38 LABIRIS QPIR ONWL 31 KUINSI GIEBLE GINA 
39 MALVIN JJYP TTGN 32 DARUTA HYMIX AFAF 
40 VAVEL EHRTSH VLJMV 33 UNIONIS YBECBELL EAFCA 
41 YTNHOT HOMIJOU VQSWTQK 34 DESTRIST — HIXEX NFIL 
42 TSQUVSI TMIHOL JSWVQR 39 WERTIKS — IXEGL AFMZ 
44 HAUTSI UOTSU KQJMK 37 GASETER — KMIXI DAZA 
45 ISHOI UJSROU KTMLQK 38 DUQSTUN — HYXYB EDF 
46 IVONUTSI — XYLZIXNOU FGRDWFPQK 3 65 MNYEL MDRIZ 
47 DEEPFOREST NYPQ PGNO 40 GLAASER — KMMII SAFER 
48 RELGAM UOHYN KQVGP 41 GILBOBLAST KENCEN YANA 
49 BIGSTER — ZURPWSQ  DKLNIMO 42 BALLASTER MMXI UNIX 
50 FINLAKEM  GLAASERS ۷ 43 CENTRUN  OIXBIX UNAS 
093 44 5 BEGCEL ALLA 
45 ZERKONIY  VIGCEBEU  ALBINELLA 
Soap Bubble 46 SANDRAGORIS MBIXEL LIMZA 
ient 47 SIGERUS EKIYL 47 
سور بر‎ 48 SLUTONIS — YXCEBEL AMZIR 
2 LDKD 3 HTDC 49 LEOPARDER BIMIXI NAFDCGE 
4 CLLD 5  XDDJ 50 FINALTICS QUITER SXGFG 
6 FXLC Level Christmas Spring Abstract 
“KKK 2 TREBCE HNYY VPGG 
3 EGISTER — YUOHYN GKQVGP 
Sorcery Plus 4  IZISM UFOUG KXQKY 


100,000+of all resources money 
100,000+research points research 
Construction queues get 1,000,000 resources 


fastbuild 
No longer pay maintenance nomaint 
All solar systems seen allsysseen 
All other players encountered allempseen 
Omnipresent in all solar systems omni 
All technologies alltech 
>F >F >F 5F 
Space Nightmare 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 ZUFS 3 UBUZ 
4 RTAW 5 DERV 
6 QXPB 7 IQR 
8 NGOL 
>F >F >F > 
Spark 
پسورد مرحله‌ها‎ 
2 TABI 3 CBBD 
4 JABJ 5 GBBH 
6 DCBF 7 CBBD 
8 CCBE 9 CDBF 
10 DBBE 11 601 
12 JDBM 13 CFBH 
14 ICBK 15 81 
16 AGBG 17 ICBK 
18 HEBL 19 | GGBM 
20 GCBI 21  IEBM 
22 AHBH 23  CJBL 
24 HEBL 25  CHBJ 
26 HJBQ 27 1 
28 CHBJ 29 AACA 
30 JDBM 31 AHBH 
32 BACB 33 CDCF 
34 IDBL 35 . FEBJ 
36 CFBH 37 086 
38 CFBH 39  CGBI 
40 EEBI 41  HFBM 
42 AHBH 43 DIBL 
44 AGBG 45 GHBN 
46 CJBL 47  BGBH 
48 AIBI 49 5 
50 AGBG 51  CIBK 
>F >F >F > 
Speed Racer 


پول و اسلحه‌ی زیاد: به عنوان نام وارد کنید TOM LOUGHRY‏ 
يا TOD THORSON‏ 
kkk‏ 


Spellbound 


پسورد مرحله‌ها 


gas mask wheeler wants هنگام بازی کد‎ :Cheat Mode 
تایپ کنید.‎ cheat 
2k >F ok ok 


Space Empires 4 


Add 100,000 to all resources Empire status 
money 
Full ship movement Ship report movement 
Build time for first time 5 years less Purchase win- 
dow fast 
Re-supply ship Ship report resupply 
All ship damage repaired Shipreport repair 
>F اه‎ >F ید‎ 


Space Empires 5 


۱ اځ قه‎ 
cs LIF Cs. men 
LET. " 2 

mer 


Flight mode fly 


No clipping mode ghost 
Disable flight and no clipping modes walk 
View stealth amount stealth 
Freeze enemies playersonly 1 
Unfreeze enemies playersonly 0 
No enemies killpawns 
>F اه مه‎ kK 
Spooky Castle 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 

Larger explosions kablooie 
Maximum hammer power hammersplease 
Level skip zappo 
Keys zool 
Full health medic 
Walk on water or lava agua 
Shield barrier 


>F >F >F ېه‎ 


Stalin Subway, The 
هنگام بازی کلید - را زده و کد را وارد کنید.‎ 
Toggle God mode godmode <0 or 1> 
Toggle no clipping mode noclip <0 or 1> 
>F >F >F >F 


Star Defender 


پسورد مرحله‌ها 
TORNADO-2‏ 
STARWAY-8‏ 


N 


DELTA-848 3 
4 STAR-3555 5 
>F >F >F >F 


Starfire 


پسورد مرحله‌ها 
MFHRISLSOR‏ 
LOFUTRNFGI‏ 


3 JRBIFKKEAU 5 
7 HSOURMOSEE 9 
>F >F >F >F 


Star Goose 
جان بی‌نهایت: هنگام بازی کلیدهای زیر را بزنید.‎ 
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6] [F7] [F8] [F9] [F10] 
[F11] [F12] 


2K >F >F >F 
Star Quake 
پسورد مرحله‌ها‎ 

BAGEL ABYSS 
KYANG RUBIA 
MORIA RAPID 
QUAND MOIST 
CLOUD PULSE 
LOUSE HIDEE 
NUGAE LIMMA 
WATER 

>F >F >F >F 


2 HEYY 3 OUDI 
4 DYOU 6 MYPI 
7 NTAW 8 OMAN 
9 CALL 

>F >F >F >F 

Spherical 
پسورد مرحله‌ها‎ 

RADAGAST SKYFIRE 
GLIEF GUMBA 
YARMAK MIRGAL 
MOURNBLADE CHACMAL 
ORCSLAYER GHANIMA 
JADAWIN 

>F >F >F >F 


Spider-Man 


در منوی Options‏ و Cheats Specials‏ وارد کنید. 


Cartoon Spider-Man FUNKYTWN 
Stickman Spider-Man STICKMAN 
Ben Reilly costume CLUBNOIR 
God mode ADMNTIUM 
What If mode UATUSEES 
Character viewer RGSGLLRY 
View FMV sequences CINEMA 
All comic books FANBOY 
Level select MME WEB 
All comic book covers KIRBYFAN 
Storyboard Viewer ROBRTSON 
Pulsating head EGOTRIP 
Unlimited webbing GLANDS 
Full health WEAKNESS 
Master code LEANEST 
>F >F >F ېه‎ 
Splinter Cell 
را بزنید تا کد‎ Enter 35 را بزنید و پس از وارد کردن‎ F2 کلید‎ 
فعال شود.‎ 


Enable God mode 
Disable God mode 
Full health 
Invisibility 
Disable invisibility 
Full ammunition 


invincible 1 
invincible 0 
health 
invisible 1 
invisible 0 
ammo 


نور و کلیک روی مشت آن را بر روی پروژکتور استفاده کنید. دیوار روبرو را 
بررسی کردہ و از اسپری روی دیوار استفاده کنید تا نوشته ظاهر شود. از آن 
فیلتر نور را از پروژکتور برداشته و به اتاق روبرو بروید. فیلتر نور را روی 
پروژکتور اتاق استفاده کرده سپس یک عکس از لکه‌ی خون کف اتاق 
بگیرید. روی دیوار روبرو از اسپری استفاده کرده تا نوشته ظاهر شود از آن 
یک عکس بگیرید. روی دیوار کناری که تصویر یک اسکلت می بینید CRUS‏ 
کنید. روی لکه‌های خون کف اتاق کلیک کرده و توسط اسفنج نمونه‌ب رداری 
aus‏ فیلتر نور را برداشته و در هال نیز از لکه‌های خون کف اتاق نمونه 
بردارید. نگاهی به میله و شی کنار هال بیندازید. وارد راهروی باریک شده و 
در انتها وارد اتاقی که عروسک‌های آویزان شده بود بروید. کنار چهارچوب در 
سمت چپ یک چوب‌لباسی با دو میخ روی آن می بینید. از آن یک عکس 
گرفته سپس با موچین نمونه مو را بردارید. به آشپزخانه برگشته و روی جعبه 
اہزار کلیک کنید. با کلارا در حمام صحبت کنید. اگر تمامی مدارک را 
جمع‌آوری کرده باشید اجازه می یابید که در حمام از جسد دیدن کنید. پس از 
دیدن صحنه» روی نشانه ماوس کلیک کرده و پس از صحبت با کلارا 
می توانید نگاهی از نزدیک به جسد بیندازید. با کلارا صحبت کنید و از حمام 
خارج شوید. به هال برگشته و از در دیگر خارج شوید. صحنه‌ای مشاهده 
می کنید که پله‌ها خراب می‌شوند و نمی توانید خارج شوید. بازگشته و با مامور 
همراه صحبت کنید. به هال برگشته و در گوشه‌ی «Jus‏ میله را بردارید. به 
راهرو بازگشته و در انتهای مسیر دری که توسط تخته‌های چوب بسته شده 
را می بینید. از میله روی چوب‌ها استفاده کنید تا در باز شده و وارد بالکن 
شوید. روی نردبان SYS‏ کنیدہ اما بی فایدہ است. روی تراس پایین OSL‏ 
پریده و خارج شوید. به نزد پلیس دم در آپارتمان باز می گرديد. وارد ماشسین 
سمت راست شده و در مونیتور روی The Office‏ (ادارہ) کلیک کنید تا به 
آنجا بروید. 

اداره: 

پس از پیاده شدن از ماشین به طرف در آسانسور 81 رفته و به طبقه‌ی ۸ 
بروید. 

دفتر فلور: 

با میلر پشت میز کارش صحبت aus‏ او گزارش مقدماتی HAS‏ را احتیاج 
دارد و باید دوربین را در محل انتقال مدارک در راهرو بیندازید. اما قبل از ان 
روی میز تحریر را بررسی کرده و کارت امنیتی و بسته کادو و مکالمه‌ای با 
تلفن داشته باشید. پرونده قتل‌های سریالی که شبیه این قتل هستند را نیز 
می توانید ببینید. 
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بازی زندگی آرام تلاش برای کشف راز قتل‌های سریالی استه قتل‌هایی که 
تا برملا شدنشان چندین قربانی می گیرد. بازی را با دیدن صحنه‌ای از یک 
جنایت آغاز می کنید و بررسی و تحقیق برای شناسایی عامل یا عاملین این 
جنایت‌ها روند بازی را تشکیل می‌دهد. این بازی برای کنسول‌های ایکس 
باکس و کامپیوتر به بازار عرضه شده و کاری از Adventure Company‏ 
می باشد و برای گروه‌های سنی بزرگسال طراحی شده است. این بازی شبیه 
بازی‌های Jack The Ripper‏ و Syberia‏ و نمونه‌هایی از این دست 
می‌باشد. معماهای بازی زیاد پیچیده نیستند اما گاه می‌توانند موجب دردسر 
شوند. SIL ASS‏ بسیار خوب و هدایت بازی روان می‌باشد. 

ھدایت بازی: کلیک سمت راست ماوس برای دیدن صفحه‌ی موجودی 
است. در صفحه‌ی موجودی نشانه‌ی مشت برای انتخاب شی و استفاده‌ی ان 
در بازی است. نشان چشم برای بررسی اقلام موجود و آیتم بالای چشمی 
برای ترکیب اقلام داخل صفحه‌ی موجودی است. تصویر CD‏ برای ذخیره 
بازی و کلیک سمت چپ ماوس برای فرمان حرکت کاراکتر و Space‏ برای 
رد کردن مکالمات می‌باشد. SUS‏ دوبله‌ی چپ ماوس برای حرکت سریع‌تر 
است. 

در شروع بازی» یک نماینده از FBI‏ به نام ویکتوریا را کنترل می کنید. به 
طرف پلیسی که جلوی در ساختمان ایستادہ رفته و یک لیوان قهوه به او 
تعارف کنید سپس با چند بار کلیک کردن روی نشان ماوس و در انتها روی 
فلش برگردان اجازہ پیدا می کنید که وارد ساختمان شوید. از پله‌ها بالا رفته و 
سمت راست با میلر که نزدیک یخچال ایستادہ صحبت کنید. او در اینجا 
یک دوربین به شما خواهد داد. با SUS‏ سمت راست, با میلر صحبت XS‏ و 
در انتها اجازه می یابید که وارد اتاق شوید. 

آپارتمان جنایت: 

وارد هال شده و سمت چپ مسیر را ادامه داده و وارد اولین در شده و سپس 
وارد در بعدی شوید تا به کلارا که جلوی در ورودی حمام نشسته است 
برسید. با او صحبت کنید. او از شما خواهد خواست که بروید و مدارک لازم 
را جمع‌آوری کنید. با کلیک روی فلش برگردان به عقب برگردید و از جعبه 
روی قفسہہ ابزار لازم را بردارید. اسفنجهای مخصوص برای برداشتن نمونه- 
موچين- فیلم- فیلتر نور- اسپری مخصوص. با کلیک سمت راست» 
صفحه‌ی موجودی را آورده و فیلم را با دوربین ترکیب کنید. 

به سالن برگشته و در مسیر روی عروسک‌های آویزان کلیک کنید. در هال 
روی لکه‌های خون کف زمین کلیک کرده سپس یک عکس از ol‏ بگیرید. 
روی پروژکتور کلیک کرده و سپس در صفحه‌ی موجودی با انتخاب فیلتر 


بازی را ذخیرہ کنید زیرا اگر اشتباه کنید باید بازی را از آخرین oy dd‏ شروع 
کنید. در اینجا تصاویری که روی مکعب‌ها رسم شده از تعدادی خطوط 
متقاطع تشکیل شده که شمردن این خطوط و جایگذاری آن‌ها dab‏ 
نوشته‌ی روی کارت دریافتی در WL‏ معما را حل می کند. مانند شکل. 

پس از قرار دادن نشانه‌ها در جای خود. دستگیره را SIS‏ کنید تا تصویری 
از صحنه‌ی جنایی پارک دریافت کنید. برگردید و از این محل خارج شوید. در 
بیرون اتکار را ملاقات می کنید. از پله‌ها پایین رفته و در نقشه به پارک 


بروید. با آپولین صحبت کنید. وارد پارک شده و پس از دیدن دمویی کوتاه 
عکس را استفاده کنید تا محل جنایت را با عکس تطبیق دهید. روی چشمی 
و صفحه‌ی سفید پشت را کلیک کنید. روی دست در مابین مجسمه و تیر 
چراغ کلیک کنید تا تصویری که نوشته‌هایی روی سنگ‌ها می‌بینید ظاهر 
شود. نشان را روی نوشته‌های سنگ‌ها برده تا بتوانید ان را بخوانید. این 
نوشته‌ی قاتل است. بالای مجسمه کلیک کرده و سپس انگشتر را از دست 
مجسمه بردارید. صحنه‌ای خواهید دید که کلاغی از راه می رسد و انگشتر را 
می رباید و آن را در Cub‏ یک ساختمان به شخصی دیگر می‌دهد. 

اینجا روی در کلیک کنید. با مرد در بالا صحبت as‏ تا انگشتر را از او 
بگیرید. دوباره با مرد صحبت کنید و از ساختمان خارج شوید. با ایدا صحبت 
aus‏ جایی که آیدا می رود شما هم بروید. GAS‏ چیزی را حس می‌کند. 
دوبارہ از oul‏ صفحه خارج شوید و روی نقشه به Junkyard‏ بروید. 
اتومبیل را سمت راست ببینید. به بالا سمت چپ رفته و آدم ځل و چل را دم 
در ببینید۔ 

Gul‏ برگشته و از سمت چپ خارج شوید. در نقشه به Lingerie‏ بروید. به 
در ضربه زده تا با کوبینا صحبت کنید. وارد در دیگر شده و در نقشه به 
ایستگاه پلیس بروید. از تابلو اعلانات» بریده‌ی روزنامه را بردارید. روی میز را 
نیز بررسی کنید. با مامور صحبت کنید. از اینجا بیرون رفته و مجسمه داخل 
حوضچه روبرو را بررسی کرده و سپس جلوتر رفته و روی نقشه به پارک 
بروید. با اپولینا حرف بزنید و مدال را بگیرید. با ملینا صحبت کرده و چند 
قدم جلوتر سمت چپ رفته و روی نقشه به ایستگاه پلیس بروید. با استاکس 
صحبت کرده و رومی را ملاقات کنید. 

کلانتری را ترک 03,5 و به Lingerie‏ بروید. پس از صحبت با کوبيناء ابزار 


باز کردن قفل را دریافت جوا کرد. با پیترہ برادر رومی حرف بزنید. 

به Junkyard‏ رفته و آدم خل و چل را ملاقات کنید. پس از دیدن 
صحنه‌ای و دنبال شدن توسط سگه به قسمت موتورخانه می‌روید. در اتاقک 
روی اهرم‌های دستگاہ کلیک کنید. کار نمی کنند. برگشته و سمت راست 
اطاقک به پشت دیوار بروید تا معمایی را حل کنید. قبل از حل کردن معماء 


از دفتر خارج شده و در روبرو می توانید محل انتقال دوربین را ببینید. دوربین 
را در آن انداخته و در اتاق بعدی می‌توانید فنجان رییس روی میز را ببینید. از 
اتاق خارج شدہ و در انتھای سالن می توانید ماشین قهوه درست TE‏ را 
بررسی کنید. 

راھرو را برگشته 9 با کلیک روی دکمه‌ی آسانسور با افسری aS‏ وارد می شود 
صحبت کنید. داخل آسانسور شده و طبقه‌ی B2‏ را انتخاب کنید. پس از 
خارج شدن از آسانسور به سمت راست رفته و نگاهی بے تابلو اعلانات 
بیندازید. بازگشته و سمت چپ برای وارد شدن به سردخانه روی جعبه کلید 
برای وارد کردن کارت امنیتی و سپس رمز aes SIS‏ اول کارت امنیستی را 
وارد کرده سپس سریع کد ۸۶۲۵۲ را وارد کنید و OK‏ را بزنید تا در باز شود. 
اگر این کار را سریع و درست انجام دهید چراغ سبز بالای جعبه کلید روشن 
می شود 9 می توانید داخل شوید. وارد در سمت چپ شده bs‏ کلارا صحبت 
کنید. پس از انجام گفتگوهاء مدارک را از روی میز تشریح بردارید. پس از 
خارج شدن از سردخانه» کلارا مکالمه‌ای با پدرش به مناسبت سال نو خواهد 
داشت. 

وارد آسانسور شده و به طبقه‌ی هشتم بروید و گزارش کار را به میلر بدهید. 
هنگام خارج شدن, با افسر نشسته روی صندلی صحبت کنید. وارد آسانسور 
شده و به 81 بروید. وارد ماشینی که با آن آمدید شده و روی مونیتور, ASE‏ 
PAT‏ را کلیک کنید تا به Loy bul‏ و کادوی کریسمس را دریافت کنید. در 
ورودی leak‏ چتر را بردارید. نگاهی به تابلوی در راهرو بیندازید. در SUSI‏ 
راهرو وارد اتاق شده 9 تابلوی دیگر را نگاه کنید. برگشته و سمت راست وارد 
اتاق خواب ویکتوریا شوید. نگاهی به عروسک خرسی انداخته و سپس وارد 
در سمت راست شوید. از چتر استفاده کنید تا در زیر شیروانی را باز کرده و 
بالا بروید. در بالا روی حباب لامپ SIS‏ کنید تا روشن شود. در قاب زیر 
پنجره معمایی خواهید داشت که باید همانند گردنبند دریافتی» مهره‌ها را 
به این صورت از چپ به راست عمل کنید تا مهره‌ها به صورت الماس- 
الماس- قلب- الماس- الماس قرار NU‏ مهره دوم» Y‏ بار- مهره سوم ۱ 
بار- مھرہ چهارم» ۲ بار و مهره پنجم را سه بار کلیک کرده و در پایان 
دکمه‌ی قرمز را فشار دهید تا صحنه‌ای ببینید. 

فصل دوم 

راجع به قربانی صحبت کنید و در پایان از سمت راست صفحه خارج شوید. 
قدیم پیدایش می شود با مامور کازیمر صحبت کنید و مسیر را ادامه دھید. 
و (Like‏ از پله‌ها بالا بروید و 
با آیدا صحبت کنید. پس از | 
پایان صحبت ها وارد ماشین 
شده و در نقشه به Old‏ 
61 بروید. در اینجا ۱ 
صحنه‌ای از درگیری لفظی 
پیترو ھمسایەاش را می‌بینید. مستقیم رفته 9 وارد در شوید. در نقشه روی 
SIS Old Chapel‏ کنید. سمت چپ وارد در شويد. جسدهای روی 
برانکارد را بررسی کردہ و جلوتر با کرونا صحبت کنید. اطراف را جستجو 
کردہ و از جلوی قفسه کتابخانه کارت شماره‌دار را بردارید. میزهای تشریح را 
بررسی کنید. در انتهای سالن معمای دیگری خواهید دید. قبل از حل معماء 


در اینجا تصویری کلی از قاتل به دست می‌آورید. با خانم صحبت کرده و 
سمت چپ از در خارج شوید. سمت راست با مردی که نشسته حرف بزنید. از 
پایین صحنه خارج شده و با پیتر صحبت کنید. از در بیرون رفته و روی نقشه 
به محل مارک (Marks Place)‏ بروید. وارد در سمت چپ شده و 
صحنه‌ای ببینید. دوباره روی در SUS‏ کنید. با آکرمن صحبت کرده و پس از 
خارج شدن از ساختمان به اداره پلیس بروید. در انجا پس از صحبت با مامور 
و اسکالین, از اداره خارج شده و سمت چپ روی طناب داربست کلیک کنید. 
با این کارء طناب جزو موجودی شما می‌شود. 

تکه چوب را در گوشه از روی زمین برداشته و آن را با طناب ترکیب کنید. 
آن را بالای داربست استفاده کنید تا به طبقه‌ی بالای ساختمان بروید. کلید 
را از روی میز برداشته و توسط آن کشوی Jal‏ را باز کنید. عکس‌ها و 
انگشتر جزو موجودی شما می‌شوند. اطلاعات تازه‌ای مبنی بر این که حلقه‌ی 
قربانی توسط یک جواهرساز محلی گم شده به دست می اورید. ضمنا 
آنش‌سوزی که اتفاق افتادہ در ھمسایگی یک پرورشگاہ بوده است. عکس را 
نگاه کنید. به محل جدید (Bridge)‏ در نقشه بروید. از پله‌ها پایین بروید تا 
بینشی دیگر بگیرید. با آیدا صحبت کنید. عکس صحنه جنایت را با محل 
مطابقت دهید. روی نیمکت در تصویر کلیک کنید. مثل این که نیمکت‌ها را 
عوض کردہاند. نیمکت‌های قدیمی کجا هستند؟ Junkyard...‏ 

به آنجا رفته و با پیتر راجع به نیمکت‌ها صحبت کنید. به نیمکت‌ ها نگاهی 
انداخته و انگشتر را برداربد. دوباره با پیتر صحبت کنید. برگشته وه 
Neigbor Hood‏ بروید. 

سمت راست» تصویر در موجودی را با صحنه‌ی جنایت مطابقت دھید. روی 
چشمی در پایین و صفحه‌ی سفید در پشت آن SYS‏ کنید تا تفاوت بین دو 
تصویر را پیدا کنید. روی حوضچه در تصویر کلیک uS‏ 

در آن زمان حوضچه JE‏ بوده است. نوشته را بخوانید. به پارک بروید. 
پارک: 

با میلنا راجع به صحنه‌ی آتش‌سوزی و Cole‏ حرف بزنید. 


1. 5, 10. 5, 2. 5, 3, 4, 5, 12. 5, 5. 5, 6, 4, s. 
14.12. 5, 14. 5, 7. 4. 15. 5, 4, S. 6. 6. 14. s. 


7. 5, 13, 13. 5, 6, 6, 8, 5, 9. szswitch 


بازی را ذخیرہ کنید. اهرم‌ها را طوری جابجا کنید تا شماره‌های ٣‏ و٢و١‏ در 
بالا و و۵و۴ در پایین قرار گیرند و دستگاه را اندازی شود. پس از راه‌اندازی 
دستگاہ وارد اتاقک شده و توسط دستگاه جعبه‌ها را bub‏ کنید تا بتوانید 
زنجیری که دو جعبه را به هم وصل کردہ ببُريد. البته قبل از آن» قیچی 
آهن‌بُر را از پشت‌بام بردارید. جعبه‌ها را مطابق شکل چیده و از اتاقک بیرون 
آمده» روی جعبه‌ها رفته و پس از بریدن زنجیں جعبه‌ها را ردیف چیده تا 
بتوانید به تراموای روبرو بروید. 

فصل سوم: 

پس از دیدن دمو و تماس تلفنی با شیکاگو از اتاق بیرون آمده و در راهرو 
پله‌ها را پایین رفته و پس از صحبت با PAT‏ از خانه خارج شده و در ماشین 
به اداره پلیس بروید. وارد آسانسور شده dag‏ 82 بروید. وارد سردخانه شوید. 
گویا کسی فرار کرده است. پس از صحبت با کلارا از در Exit‏ خارج شده و 
وارد در روبروی آسانسور شوید. توسط مونیتور مظنون را ردیابی کنید. پس از 
دیدن صحنه‌ی فرار مظنون, بازگشته و در اتاق تشریح با کلارا صحبت کنید. 
برگردید و با اسانسور به Joly‏ هشت بروید. وقتی از آسانسور خارج شدید با 
ریجارد مکالمه‌ای تلفنی خواهید داشت. سمت چپ وارد دفتر شده و به 
سخنان رییس که وارد می‌شود گوش دهید. با همکارتان صحبت کرده و از 
اتاق خارج شوید. در انتهای سالنء سمت راست وارد اتاق شده و لیوان رییس 
را برداشته و پس از دریافت قهوه از دستگاه به پیش رییس بروید. لیوان قهوه 
را به رییس داده و با او صحبت کنید. بازگشته و با میلر صحبت کنید. میز 
تحریر ویکتوریا را بررسی کنید تا عکسی از صحنه‌ی پنجمین جرم بگیرید. 
به طبقه‌ی 81 بازگشته و توسط ماشین به Campus‏ بروید. وارد ساختمان 
شده و پس از رفتن به طبقه‌ی YU‏ وارد اتاق ۱۱ شوید. پس از صحبت با 
کولار بطری کنار صندلی را بردارید. با خواندن مدارک کولار می بینید که در 
قتل‌های سریالی ۱۹۳۱ شیکاگو آیدا آخرین قربانی بوده است. 

از پله‌ها پایین رفته و تماسی با میلر خواهید داشت. به دفتر بازگردید و در 
سردخانه با کلارا راجع به اثر انگشت روی بطری صحبت کنید. به دفتر 
کارتان در طبقەی ۸ رفته و توسط فرچه و کاغذ و قوطی پودر مخصوص. اثر 
انگشت روی شيشه را روی کاغذ ثبت کنید. بطری را بچرخانید تا یک چاپ 
خوب از اثر انگشت پیدا کنید. به سردخانه بازگشته و با کلایر در مورد بطری 
و اثر انگشت صحبت کنید. به خانه pat‏ برگردید. به آشپزخانه بروید و 
دستورالعمل ساختن نوعی شیرینی را ببینید. 

برای درست کردن شیرینی به این صورت عمل کنید: 

نصف فنجان (یک فنجان کوچک) کره (Butter)‏ - یک فنجان شکر 
-(Sugar)‏ یک فنجان شیر (Milk)‏ — سپس روی دکمه‌ی میکسر کلیک 
به آن اضافه کنید: Y‏ کاسه ارد (Flour)‏ - یک قاشق چای‌خوری دارچین 
(Cinnamon)‏ یک قاشق غذاخوری زنجبیل (Ginger)‏ و روی میک‌سر 
بار دیگر اضافه کنید: یک عدد تخم مرغ (Egg)‏ نصف فنجان ملاس 
(Molasses)‏ و روی میکسر SYS‏ کنید. روی تصویر اجاق در بالا SUIS‏ 
آشپزخانه و میز بیلیارد و اتاق چکوزی را بررسی کرده و با باب راجع به 
شیرینی صحبت کنید. به طبقه دوم رفته و در اتاق خواب ویکتوریاء نقاشی‌ها 


بروید. عکس ویکتوریا را روی دستگاه برش استفادہ کنید. عکس استیفان را 
نیز برش دھید. کارت شناسایی استیفان را با عکس ویکتوریا ترکیب کنید تا 
یک کارت شناسایی برای ویکتوریا داشته باشید. در پایان. کارت شناسایی را 
روی پلاستیفر استفاده کنید. به Gul‏ باز گشته و به Red Lantern‏ بروید. 
وارد ساختمان شده و کارت را به گردن کلفت نشان دهید. 

به طرف در سمت راست رفته و نوشته‌های روی دیوار را بخوانید. این اتاق 
بای مخصوص کولار باشد. وارد اتاق شده و نگاهی به عکس روی دیوار 
بیندازید. JES‏ دل و پیک. 

به اتاق بعدی رفته و قاب عکس روی دیوار را بررسی AES‏ در پایان به 
سلاح‌های روی دیوار نگاه کنید. روی خنجر وسطء Y‏ و ۶ حک شده است. 
سمت راست. نقاب نقره‌ای و میخ نقره‌ای را از دیوار بردارید. 

خارج شده و وارد در دیگر کنار استخر شوید. نقاشی روی دیوار را بررسی 
اتاق ویژه: به لابی بازگردید و به ترتیب روی شماره‌های ۴۲۳۶۱۵ SUIS‏ 
کنید تا چراغ سبز روشن شده و بتوانید وارد شوید. 

به مجسمه‌ها نگاه کنید و نیمه‌ی سیب نقره‌ای را از کاسه‌ی میوه روی میز 
بردارید. گویا نیمه‌ی دیگر آن در گالری ریچارد است. 

به گالری ریچارد رفته و با مایا صحبت کنید. او طرز کار مجسمه‌ها را می داند 
و کلید آپارتمانش را به شما می‌دهد. با ریچارد نیز صحبت کنید. در اینجا 
می‌توانید گشتی در سالن نگارخانه بزنید و تابلوها را نگاه کنید. 

استودیو: از ساختمان خارج شده و سمت چپ وارد صحنه‌ی جنایی در 
استودیو شوید. با کلارا راجع به قربانی صحبت کنید. از اینجا خارج شده و به 
محوطه‌ی دانشگاه (Campus)‏ بروید. 

محوطه‌ی دانشگاه: وارد ساختمان شده و در طبقه‌ی بالا از کلیدها روی 
در اتاق مایا (آخرین در) استفاده کنید. وارد اتاق خواب شده و به آلبوم روی 
تخت نگاه کنید. یادداشت مایا را بردارید. آن را در قسمت مدارک بخوانید. در 
قسمت قفسه‌ی کتاب‌هاء نیمه‌ی دیگر سیب نقره‌ای را بردارید. دو قسمت 
سیب را ترکیب کرده و به هال برگردید. در هال تلفن و زیلوی جلوی در را 
بررسی کنید. 

خارج شده و به Red‏ 
۲ بروید. 

با گردن کلفت صحبت 
کرده و به اتاق مخصوص 
مجسمه‌ها بروید. از نقاب 
نقره ای روی صورت 
محسمه استفاده کنید تا 
دستش را حرکت دهد. من 
ملکه‌ی محرمانه هستم! 
روی دهان مار در 


مجسمه‌ی بعدی از سیب 
نقره ای استفاده کنبد. روی 


دهان مجسمه چهارم از گل B‏ 
نقره‌ای استفاده کنید. 
از میخ نقره‌ای نیز روی 
دست مجسمه اول استفاده 


به Neigbor Hood‏ بروید و روی درپوش فاضلاب کلیک کنید. در پایین» 
حلقه‌ی آهنی را از روی زمین بردارید. قفل زنجیر در را بررسی کنید. 

خارج شده و پس از صحبت با میلنا به Marks Place‏ بروید. به در ضربه 
بزنید» اما نمی‌توانید وارد شوید. از قفل بازکن روی در استفاده کنید تا معمایی 
را حل کنید. معما را طبق شماره‌های روی عکس و پایین تصویر eS SIS‏ 
کلیک چپ ماوس اجرا و کلیک راست» سوییچ می باشد (S)‏ اگر درست 
عمل کنید در باز شده و وارد می‌شوید. 

نقاشی‌های روی دیوار را نگاه کنید. از چپ به راست: آیدا- فرانتیسکا- 
آنیدنفیلد- ولاندا و آپولینا هستند. 

کتاب روی میز را برداشته و آن را بخوانید. به سمت راست رفته» مبل و تخت 
را بررسی کنید. کاغذ تلگراف را برداشته و آن را در قسمت مدارک بخوانید. 
به پارک رفته و با Ula‏ صحبت کنید. 

به ایستگاه پلیس بروید. به بالای پله‌ها و به دفتر Skalnic‏ بروید. به 
سخنان دستیار سفیر گوش دهید. 

پس از بررسی اتاق خواب ویکتوریاء از پله‌ها ایین آمده و سمت چپ از 
ساختمان خارج شوید. به محوطه دانشگاه (Campus)‏ بروید. به طبقه‌ی 
دوم ساختمان رفته و با میلر صحبت کنید. در اتاق جدید وارد در سمت چپ 
شوید. تمامی موارد قابل بررسی از جمله بریده‌ی نشریات روی دیوار و SVL‏ 
سر در و تخت. 

از آپارتمان خارج شده و مایا را ملاقات کنید. با او صحبت کرده و پس از 
رفتن ble‏ کمی صبر کنید تا افسر مربوطه برای نگهبانی از در برگردد. از 
ساختمان خارج شده و به Red Lantern‏ بروید. 

پس از گفتگو وارد ساختمان شده و با آسانسور بالا بروید. با گردن کلفت دم 
در صحبت کنید. به یک کارت شناسایی نیاز دارید. 4 Campus‏ رفته و در 
طبقه‌ی دوم با افسر تت صحبت aus‏ انتهای راهرو وارد در آخر سمت چپ 
شوید. به اتاق خواب رفته و از آلبوم» عکس را بردارید. از ساختمان خارج شده 
و به گالری ریچارد بروید. 

گالری ریچارد: وارد ساختمان شده و سراغ یکی از گالری‌ها را از مسوول 
ساختمان بگیرید. او شما را به جایی می برد که بدن استیفان روی سکویی 
افتاده است. به صورت خودکار با اسانسور به محلی دیگر می روید. کیف را 
نگاه کرده و عکس را بردارید. روی شاخه گل نیز کلیک کنید. شاخه زیر پله 
گیر کردہ است. 

پایین آمده و از روی جسد. عکس را بردارید. به طرف در گاراژ رفته و روی 
زنجیر aus SUIS‏ زنجیر را برداشته و با آسانسور بالا بروید. روی قلاب از 


برگردید. تود بروینگ وارد می‌شود. با کلارا و تود صحبت کرده و از گاراژ 
خارج شوید. از محل خارج شده و به جلوی در گالری بازگردید. پس از ورود 
با ریچارد صحبت کنید. روی میز کلیک کرده و عکس را بردرید. نقاشی های 
روی مونیتور را نیز نگاه کنید. 

از محل خارج شده و به GAB‏ پت بروید. به اتاق چکوزی رفته و راجع به 
شیرینی با پت صحبت کنید. به اتاق ناهارخوری در اشپزخانه رفته و اگر 
تصویر ویکتوریا را برنداشته‌اید آن را از LS‏ قفسه بردارید. از ساختمان خارج 
شده و به دفتر (The Office)‏ بروید. 

دفتر: به واحد هشت بروید. از کولار سوال کنید. او راجع به یک اتاق 
مخصوص در باشگاه سخن می‌گوید. اتاق بازجویی را ترک کرده و به دفتر 


را در سمت راست صحنه بروید که به جسدی منتهی می شود و در آنجا 
حلقه‌ی ششم را دریافت کرده و برگردید. پس از پیدا کردن جسد و دریافت 
انگشتر و بازگشت به محل جایگذاری انگشترهاء حتماً قبل از حل معماء بازی 
را ذخیره کنید. 

انگشترها را مطابق شکل بچرخانید و در جای خود قرار دهید. سپس به 
صورت زیر پازل‌ها را حرکت دهید تا کلید در بالا قرار گیرد. (از چپ به 


راست) 


3,9,7,7,6,3,11,10,10,9,6,1,7,11,8,10,9,2,1,5,5,6,6,8,11,2, 
3,10,9,11,1,5,9,8,7,1,1,2,3,3 


سپس روی اھرم پشت کلید کلیک کردہ تا کلید را در جای خود براند و 
صحنەی رقتبار قتل آیدا را تماشا کنید. صحنه‌ای تکان‌دهنده و وحشتناک! 
فصل هفتم: 

با مایا راجع به قربانیان صحبت کنید. خارج شده و با ریچارد راجع به مارک 


صحبت کنید. به طرف فواره در پایین رفته و کتاب‌های نقاشی‌های اکرمن را 
نگاه کنید. 

از ساختمان خارج شده و به (The Office) ji‏ بروید. 

قبل از وارد شدن به آسانسور, کپسول آتش‌نشانی را از روی دیوار بردارید. 
پس از وارد شدن به آسانسوں در دفتر خود خواهید بود. با کلارا صحبت 
کنید. 

با جانیتور که مشغول نظافت است صحبت کنید. به انتهای راهرو رفته و JUS‏ 
قهوه‌ساز. دستمال سفره را بردارید. دستمال را زیر شیر قهوه‌ساز استفاده کرده 
و دکمه را فشار دهید. 

به دفتر بازگشته و با جانیتور راجع به خراب بودن قهوه‌ساز صحبت کنید. پس 
از بیرون رفتن جانیتور کلیدها و پیچ‌گوشتی را از روی چرخ بردارید. 

کلیدها را روی در Soo‏ اتاق استفاده کرده و Taser‏ را در اتاق بردارید. روی 
یوان کلیک کرده و کامپیوتر را بررسی که clad‏ تود را بردارید. در cer‏ 
دیواری را بررسی کنید. به دفتر بازگشته و توسط قلم‌مو و پودر و LEW‏ یک 
اثر انگشت از لیوان بگیرید. 

به اتاقی که لیوان را برداشتید رفته و روی در جعبه دیواری از اثر انگشت 


اگر موارد را درست انجام داده باشید ویکتوریا به مکان مخفی می‌رود. 
مخفیگاه زیرزمینی: وارد نزدیکترین در ورودی از Leal‏ شده و سمت 
شومینه بروید. کلید چوبی و تکه‌ی کاشی معما را از پیش‌بخاری بردارید. 
سمت چپ یک جای کلید پایین پیش بخاری است. ان را بررسی کنید. 
شعله‌ی آتش را بررسی کنید. 

وارد اتاق بعدی شده و قاب بالای شومینه را بررسی کنید. تصویر این قاب را 
پازل‌ها را به ترتیب شماره‌های زیر حرکت دهید (از چپ به راست). 
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در پایان» کاشی در موجودی را وسط قرار دهید. 

اگر درست عمل کرده باشید قاب عکس بالا می‌رود و می‌توانید دسته کلید را 
بردارید. 

به اتاق قبل بازگشته و دسته AUS‏ را با کلید ترکیب کرده و در جای کلیدی 
بالای شومینه استفاده AGS‏ 

به اتاق جدید رفته در کتاب روی میز کلیک کنید. نام آکرمن را مورد بررسی 
فصل ششم: 

از پله‌ها پایین آمده و وارد در زندان شوید. بازگشته و بیرون کلانتری 
استاسک را ملاقات کنید. 

به ساحل (Shore)‏ بروید. وارد مسیر کنار دیوار شده تا نمایی از توربین آبی 
بینید. از بلغا ly‏ آمده و مسیر را ادامه دهید تا از زیر پل کرت و روی 
قایق کلیک کنید. HEL‏ به طرف توربین حرکت می کنید. موقع پیاده شدنء 
قایق به پره‌های توربین گیر کرده و توربین از حرکت باز می ایستد. به طرف 
در کنار توربین بروید. در بسته است. از پره‌های توربین بالا بروید و حوضچه 
را بررسی کنید. جلو رفته و به نقطه‌ی قرمز در صحنه بروید. جسد را بررسی 
کنید و حلقه را بگیرید. پس از دیدن صحنه‌ای» در اتاق گیر افتاده‌اید. از 
نردبان داخل دریچه Gel‏ بروید. به سطل نگاهی بیندازید. آن را زیر شیر 
تلمبه قرار دهید. 

نمودار روی دیوار را بررسی کنید. حجم آب مخزن ۵ واحد است. هدف معما 
نمی گیرد. روی فلکەی بالایی SUIS‏ کنید تا مخزن ۵ واحد پر شود. روی 
شیر پایین کلیک کنید تا سطل Y‏ واحد پر شود و Y‏ واحد در مخزن بماند. 
جلوی ظرفشوبی کلیک کنید تا سطل خالی شود. روی شیر پایین مخزن 
SIS‏ کردہ تا سطل از ۲ واحد باقی‌مانده پر شود. فلکەی بالایی را باز کنید 


پنج واحد درون سطل ريخته شود و درون مخزن ۴ واحد آب بماند. دکمه 
ھدایت برق که روی مخزن است را فشار داده تا لامپ روشن شدہ 9 معما 
حل شود. اینک در YU‏ باز شده و می‌توانید بیرون بروید. 

‘Maze فاضلاب‎ 

به لبەی استخر نزدیک توربین رفته و وارد دریچه‌ی کف استخر شوید. سمت 
چپ وارد راهرو شده تا یک صحنه ی تاریک ببینید. ما در قسمت نورانی 


سمت راست نیز نشان هدایتگر می باشد. 


وقتی به محل مورد نظر رسیدید می‌بینید که معمایی را باید حل کنید. شش 
حلقه نیاز دارید ولی شما بیشتر از پنج حلقه پیدا نکرده‌اید. حالا باید مسیری 
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پس بروید. 

به اتاق مطالعه در طبقه‌ی دوم انتهای راهرو رفته و روی تابلوی نقاشی 
کلیک کنید. تابلو را در تصویر برگردانده و روی چشمی کلیک کنید. یک تکه 
دیده می‌شود. اینک به اتاق جکوزی در پایین رفته و روی قسمت پایین جعبه 
ابزار کلیک aus‏ یک چاقو خواهید گرفت. به بالا بازگشته و از چاقو روی 
تابلو استفاده کنید. 

تصاویری خواهید داشت و چگونگی ارتباط مقامات با قتل‌ها و سکوت آن‌ها 
در قبال آن را خواهید خواند. 

از خانه خارج شده و به محوطه‌ی دانشگاه بروید. 

محوطه‌ی دانشگاه: 

به طبقه‌ی دوم بروید. در اینجا با قاتل روبرو می شويد و 
شده و ویکتوریا بی‌هوش می‌شود. 

ویکتوریا پس از به هوش امدن» از AS‏ پول یک اسلحه 
دریافت می‌کند. خارج شده و به گالری ریچارد بروید. 

گالری ریچارد: 

نقاشی‌ها را مورد بررسی قرار Judd‏ تا سرنخی بیابید. در 
جستجوی جایی هستیم که pl‏ مایا را ربوده است و اینک باید او را نجات 


You will need to get to the 
next block after this one. 


داد. 
تابلوهای نقاشی را مورد بررسی قرار دهید. دو تابلو ple‏ اھمیت هستند 
و روی آن‌ها نشان بررسی بیشتر ظاهر می‌شود. یکی از تابلوها 137108 
است. روی این تابلو روی پل در تصویر SUS‏ کرده و نقاط مختلف 
تابلو را مورد بررسی قرار دهید. تابلوی دیگر تصویر زنی در منطقه‌ی 
به طرف میز کامپیوتر رفته و روی مونیتور کلیک کنید. کلمه‌ی 
6 و Chicago‏ را با کلیک روی کلمات و سپس جستجو با کلید 
نین این سه کله ایا هھ رفس اه ات 
BRIDG+CHICAGO+PRAGUE‏ 
پس از تمام شدن بررسی, از گالری خارج شده و به محل جدید 
Tominova Bridge‏ بروید. 
صحنەی تعقیب و گریز و نبرد برای دستگیری قاتل را مشاهده کنید. قاتل در 
آخرین لحظه درون فاضلاب می افتد و غرق می شود و تنها چیزی که از او 
باقی می‌ماند یک نقاب و کلاهی که بر روی آب شناور است. 
قاتلان هميشه چهره‌ی واقعی خود را پشت نقاب‌هایی از تزویر و ریا و دروغ 
شما موفق شدید جان آخرین قربانی را نجات دهید. 

ioo 
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استفاده کرده و آن را باز کنید. کلید امنیتی آسانسور را بگیرید. به داخل 
آسانسور رفته و از کلید امنیتی روی قفل پایین صفحه کلید استفاده کنید تا 
طبقه‌ی B3‏ روشن شود. 

به طبقه‌ی B3‏ رفته و انتهای راهرو روی اتاق آرشیو کلیک کنید. قفل 
می‌باشد. ael‏ کناری نیز قفل است اما در کنار آن صفحه‌ای می باشد که با 
پیچ گوشتی می توانید درپوش آن را بردارید. پس از برداشتن درپوش از 
Taser‏ )69 سیم ها استفاده کنید. در باز شده و می توانید داخل شوید. 
تفنگ‌ها را مورد بررسی قرار دھید. مدارک را از روی میز کامپیوتر بردارید. به 
گوشه سمت چپ رفته و روی هواکش پایین 
کلیک کنید. از پیچ گوشتی روی دو پیچ 
هواکش استفاده کنید تا باز شود. 

کامپیوتر را مورد بررسی قرار دهید و دکمه‌ی 
قرمز را فشار دهید. یک روبات ظاهر می شود. 
با فلش روی صفحه‌ی کامپیوتر می توانید 
روبات را به طرف هواکش هدایت کنید (در 
اینجا می‌توانید به دفعات از روبات استفاده 
کنید). پس از آنکه روبات داخل اتاق دیگر شد 
باید او را طوری هدایت کنید که روی در برود و به لیزر صفحه کلید نور 
بتاباند و در بایگانی باز شود. پس از اینکه روبات روبروی صفحه کلید قرار 
گرفت جهت جلو را ^ 
فشار دهید. 
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پس از باز شدن o‏ از 
اتاق بیرون آمده و وارد 
بایگانی شوید. از 
کپسول آتش نشانی 


استفاده کنید تا 
اشعه‌ها را ببینید. 
به اتاق فرمان 
بازگشته و جلو 
dad‏ ریبد 
کنترل روبات 
بروید. یک روبات 
دیگر بفرستید تا 
در اتاق آرشیو را باز کند. روبات را در اتاق رو به دیوار سمت راست بالا 
فرستاده و طوری آن را از خطوط لیزرها عبور دهید که به سقف گوشه در بالا 
رفته و مسیر را به سمت جعبه فرمان پیش برود. مواظب لیزرها باشید. 

پس از اینکە لیزرها را از کار انداختید از اتاق خارج شده و به اتاق انتهای 
راهرو رفته و وارد در دیگر شده و در VL‏ روی کامپیوتر کلیک کنید. 


یادداشت‌ها را ببینید و با تود صحبت کنید. اینجا را ترک کرده و به خانه‌ی 


در آخر سمت راست را باز کنید. گاردها فرار می کنند و شما باید از سمت چپ 
کنار پنجره پریدہ و وارد پارک شوید. جلوتر به وسیله میله جعبه‌ها را بشکنید 
و وارد حصار پاره شوید. راه را ادامه orld‏ و اسلحه کلت 
| ۱۹۱۱ را بردارید. به جلو رفته و با استفاده از SUIS‏ وسط 
| ماوس چوب های روی در را بشکنید و وارد فاضلاب 
شوید. با استفاده از دکمه Ctrl‏ نشسته و به جلو رفته تا 


lev:‏ نمی دھد: 

/ ستقیم به جلو Ad)‏ موجودی بیرون می آیدہ برگردید و 
بچرخانید. داخل شدہ و نقشه را بردارید. قفل قفسه را 
بشکنید و خون را بردارید. مرد را نکشیدء او را با خود 
ببرید. در روبرو را باز کردہ و جلوتر چراغ 098 را بردارید. 
جعبه سمت راست را به جلو هل داده و وارد راہ زیر 
زمینی شوید. جلوتر از نردبان بالا رفته و با سگی که 
پارس می کند کاری نداشته باشید. به سمت دیوار شکسته 
رفته و به داخل آن بپرید. جلوتر به تلفن جواب دهید. از 
نردبان روبرو بالا بروید و داخل پنجره شوید. 
قسمت چهارم- بازگشت سخت به خانه: سمت چپ وارد اولین در شده و در 
کنار تلفن نقشه زیر تخت را بردارید. پشت سر شما یک در می باشدہ آن را باز 
کرده و نامه‌ها را برداشته بخوانید (به alios‏ دکمه Y‏ و سپس 4 (Numpad‏ 
پس از دیدن دمو وارد حمام شده» وان پر از خون می‌شود. برگشته و MS‏ 
تلویزیون بایستید. پس از دیدن دمو, کلت دوم را بردارید. وارد درشده و از 


قسمت پنجم- تولد غیرمقدس: 

به جلوی مرد زخمی رفته و مهمات اسلحه کلت را بگیرید. oly‏ را به جلو ادامه 
داده و در کنار باجه تلفن مهمات اسلحه کلت را برداشته و داخل کوچه کنار 
dol‏ شوید. در JUS‏ جسد مهمات کلت را برداشته و راه را ادامه داده و دو 
مردی که می‌خواهند به رفیق شما آسیب برسانند را از پای در آورید. دمویی 
خواهید دید موجودات را نابود کرده و وارد کافه شوید. در حالت Easy‏ داخل 
ویترین cla‏ شیشه ای اسلحه Shoutgun Shutoff‏ و در سمت راست 
مهمات کلت را بردارید. پس از حرف زدن Oy‏ داخل در شوید. دو قفسه و 
یک در در پشت سرتان قرار دارد. در پشت سر را باز کرده تا لامپ‌ها بترکند. 
موجودی در را می‌شکند و همسایه‌تان او را از sh‏ درمی‌آورد. وارد راه اصلی 
شده و موجودات را از پای درآوریده سمت چپ. مهمات Shotgun‏ وجود 
دارد. سمت راست حصارهاء راه را YL‏ رفته و ادامه دهید تا موجود آتشی را 
ببینید. به جلو رفته و پایین بپرید. سمت چپ یک در وجود دارد» وارد شده و 
در جلویی را باز کنید. اینجا منتظر باشید تا دشمنان دیوار را بشکنند و سپس 
آن‌ها را نابود کنید. دوستتان را با خود بیاورید و وارد فاضلاب‌ها شوید. او را 
دنبال کنید تا به کوچه‌ای با مهمات اسلحه کلت برسید. موجودات بزرگ را 
نابود کرده و به قفل نردبان ضربه بزنید و بالا بروید. داخل در شده و وارد در 
جلوبی شوید. در اینجا منتظر موجودات آتشی شوید. آن‌ها را نابود کرده و از 
راهی که برای شما باز می کنند بروید. دو گارد با زن را خواهید دید. به SVL‏ 
جعبه رفته و موجود آتشی را سریع نابود کنید. وارد پنجره شد نارنجک دودزا 


Suffering, The: Ties That Bind 
میر حامد نقیب‌الحسینی و حامد جعفریان- بندر انزلی کلوپ عصر جوان‎ 
E-- Midway ناشر:‎ 
Surreal Software سازندہ:‎ 
سبک بازی: اکشن‎ 
۱۳۸۴ تاریخ عرضہ: آبان‎ 
PS2, PC, XBOX برای کنسول‌های‎ 
به‎ Torgue داستان بازی: فردی به نام‎ 
خاطر قتل همسر و فرزندش به یک زندان‎ 
دور افتاده که در آن تبھکاران و قاتلین‎ 
نگھداری می شوند تبعید شده است. در‎ 
شخصیت اصلی داستان بی گناہ بوده‎ able 
و همه اینها یک اتهام بزرگ برای‎ 
گرفتاری او می باش در قسمت دوم بازی‎ 
باز هم شما در نقش ترک هستید. اما اینجا‎ 
بازی کمی با برگشت به گذشته آغاز يځو ږ‎ 
ÁS | می شود و کمی بعد ترک را در حالی که با‎ 
قایق فرار می کند (همان پایان قسمت ہج‎ 
اول) خواهید دید.‎ 
نکاتی قبل از شروع بازی:‎ 
پس از تکمیل یک بار بازی در دفعه دوم به شما انتخاب حالت‌های بازی‎ 
داده می‌شود:‎ 
سعی کنید بدون کشتن افراد بی کناه بازی را‎ LL در این حالت‎ 0 
در این حالت می توانید بعضی‌ها را کشته و بعضی‌ها را نجات‎ 6 
دهید.‎ 
همه را از بین ببرید تا شاهد گرفتن جنون‎ wl شما‎ Gb در این‎ Evil 
اصلی بازی باشید.‎ 
قسمت اول- بازگشت به گذشته:‎ 
بازی» شما در زندان هستید. به سمت راست‎ adsl ابتدا پس از دیدن دموی‎ 
رفته و در کنار دیوار پنهان شوید تا آن دو نفر روی بالکن کشته شوند. کنار‎ 
شود. وارد در سمت راست شوید.‎ jb در الکتریکی بایستید تا در برایتان‎ 
را دنبال کنید. در کنار میلز می شکند» اسلحه را برداشته و داخل در‎ Miles 
شوید. در آنجا نقشه را برداشته و به سمت میلز برگردید و وارد در روبرو‎ 
شوید. راه را ادامه داده و وارد راهروی که یک هیولا در آن می‌باشد شوید.‎ 
به سمت چپ رفته و دوباره به سمت چپ» خون را بردارید. برگشته و وارد در‎ 
روبرو شوید. سه نفر را با چاقو خواهید دید بگذارید مرد روی صندلی کشته‎ 
فرار کنید. در کنار شما‎ Slyer شود و بعد همه را از پای درآورید. از دست‎ 
می شکند» داخل شده و به سمت چپ بروید (جایی که در حصاری شکل‎ 
شود. داخل شده و دو‎ jb می‌باشد) به جلو رفته و منتظر باشید تا در سلول‎ 
پلیس را از پای درآورید. خواهید دید که موجودات آتشی شکل ظاهر‎ 
می‌شوند» از دست آن‌ها فرار کنید. سپس آدم‌ها را از پای درآورده و از حالت‎ 
کنید.‎ dob استفاده و همه را‎ (Transform) چنون‎ 
قسمت دوم باور داشتن:‎ 
پس از دیدن دمو همه خواهند مُرد. به جلو رفته و جعبه نگهداری وسایل را از‎ 
جسد گارد بگیرید. به جلو رفته و میله را از روی زمین بردارید. جلوتر رفته و‎ 
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جعبه‌ها را بشکنید. داخل شده و در قفسه نقشه را بردارید. در سمت راست را 
باز کرد و جعبه‌ها را شکسته و راه را به جلو ادامه دهید» Miles‏ را خواهید 
دید. سمت راستتان یک کامیون با اسلحه آرپی جی۷ قرار دارده ولی توصیه 
می شود به سمت راست. بالای وانت رفته و اسلحه Grandge Luncher‏ 
را بردارید و با آن دشمنان را نابود کنید. سمت راست وانت یک نردبان با 
قفل می‌بینید. به قفل ضربه زده و بالا بروید. به سکوی جلویی و پایین بپرید. 
سگ‌ها را نابود کرده سپس به سمت راست رفته و به بشکه‌ها تیراندازی کنید 
تا منفجر شوند. به بالا پریده و laMolotov‏ را بردارید. به سکوی بعد پریده 
و سمت راست به ايين بیرید. دشمنان را نابود کرده و راه را تا انتها ادامه 
دهید. سعی کنید اسلحه راکت لانچر را همراه خود داشته باشید. به جلو رفته 
و همه گاردها را نابود کنید. صحنه‌ای از ورود کرم غول‌پیکر (Hore)‏ خواهید 
دید. پس از اتام صحنه داخل گودال بپرید. 

قسمت هشتم- ضربه اساسی: 

به جلو رفته و جعبه‌های سمت چپ را بشکنید. داخل کمد» اسلحه و خون را 
برداشته وارد شکاف سمت راست شوید. جلو رفته و میلز را ملاقات AES‏ 
صبر کرده تا صحبت‌های او pled‏ شود و وارد در سمت چپ شوید. راه را به 
جلو ادامه داده و کرم ها را dob‏ کنید. ابتدا وارد در سمت راست شده و 
مهمات Archive‏ را بگیرید. پس از بیرون آمدن, وارد در سمت چپ شوید. 
CYL‏ دستگاه موتورخانه خون را خواهید دید. به بالای آن پریده و دوباره به 


بپرید. دشمنان را نابود کرده و اهرم برق را در انتهای راهرو بکشید و داخل 
در باز شوید. مهمات کلت را از جعبه بردارید. به جلو رفته و گاردها را از SL‏ 
درآورده به سمت چپ رفته و اسلحه شوت‌گان را بردارید و برگردید. گاردها را 
از بین برده و منتظر بمانید تا گارد در را بشکند. او را dob‏ کرده و داخل در 
شده و همه را از پای درآورید. سریع پشت تیربار رفته و همه را نابود کنید. 
برق کنار تیربار را وصل کرده و بیرون بروید. داخل در میله‌ای شده ابتدا برق 
سمت چپ را وصل کنید تا در فاضلاب باز شود سپس اهرم سمت را ست را 
بکشید و سریع داخل فاضلاب شوید. خواهید دید که پایین می‌روید. داخل 
شکاف شده و پسر خود را خواهید دید. وارد شکاف بعدی شده تا انتها oly‏ را 
ادامه داده و از نردبان بالا بروید. حالا شما پشت حصار میله‌ای هستید. نقشه 
و مهمات کلت را بردارید. وارد شکاف YL‏ شده و oly‏ را تا انتهای شکاف ادامه 
دهید. داخل شکاف شده و به منطقه‌ای که میلز قرار داشت شوید. به بالای 
راه ob»‏ و داخل cols‏ سگ‌ها شده و راه را تا انتها ادامه دهید. سمت چپ 
از حالت جنون استفاده کرده و پس از خراب کردن دیوار کرم ها را نابود کنید. 
داخل در در روبرو odd‏ و راه را ادامه orld‏ و داخل شکاف سمت راست شوید. 
صحنه‌ای از مردگان خواهید دید دوباره وارد شکاف سمت راست شوید. 
قسمت نهم- نیت دائمی برای بیرحمی: 

از نردبان YL‏ رفته و خون ها را برداشته وارد در شوید. oly‏ را ادامه داده به 
اول بازی برمی گردید. وارد در سمت راست شده و اسلحه M60‏ را بردارید. 
وارد در جلویی شده و وارد اسلحه‌خانه شوید. اسلحه دلخواه را برداشته و وارد 
در آخر سمت چپ شوید. به جلو رفته» نقاشی پسر بزرگ خود (Cory)‏ را 
برداشته و منتظر دشمنان شده همه آن‌ها را نابود کنید. پس از نابود کردن 
دشمنان, دیوار کناری ترک می خورد با استفاده از نیروی جنون» دیوار را 
خراب کرده و خون‌ها را بردارید. از پله‌ها YU‏ رفته و اهرم را بزنید. به جلو 
رفته و در جلویی را باز کنید. داخل odd‏ و در بعدی را باز کنید. شما وارد 
قسمت ملوانی ارتش می شوید. در بدو ورود سمت چپ اسلحه مگنام را 
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سمت چپ خود یک جعبه می بینیدء آن را به پایین بکشید b)‏ جایی که 
Skorpion‏ را بردارید. وارد در شده و داخل کافه منتظر چهار موجود که از 
بالای سر حمله می کنند باشید. آن ها را از بین برده و مرد بزرگ PE‏ 
می‌شود. وقتی که در برای شما باز شد سریع به او ضربه بزنید و سوییچ را 
زده و وارد در باز شده شوید. موجودات را نابود ox‏ و منتظر باشید تا در 
سینما باز شود. داخل شوید. 

قسمت ششم- انکار کردن به چه دلیل: 

ابتدای ورود به بالای پله های سمت راست رفته و روی شکاف بپرید و 
Archive‏ را بگیرید. وارد در دو alma‏ شده و به مرد کاری نداشته باشید. 
وارد سالن اصلی شده تا دمویی ببینید. هیولاها را از پای درآورده تا نیروی 
جنونتان پر شود. با دکمه C‏ از آن استفاده کنید تا همه را نابود کرده و راه 
برایتان باز شود. وارد پرده سینما شده و موجودات را کشته تا نیرویتان پر 
شود. دیوار JUS‏ تصویر را بشکنید و راه را به جلو ادامه داده وارد در شوید. 
مرد را ببینید و وارد در جلوبی شوید. در این مکان باید pled‏ دشمنان را کشته 
و مرد را نجات دهید. پس از کشتن موجودات از نردبان سمت چپ بالا رفته 
و به آنطرف دستگاه بروید. اهرم را بچرخانید تا مرد به طرفتان بیاید. از 
نردبان سمت چپ بالا رفته و مرد را دنبال کنید. داخل خانه جعبه ها را 
پشکنید و وارد در شده در سبز رنگ را باز کرده تا دمویی ببینید. سریع 
موجودات عنکبوت شکل را کشته و پلیس‌ها را نجات دهید تا زنجیر ) 
(Attack‏ را دریافت کنید. نکته: اگر کسی را به اشتباه بکشید نیرو ازتان 
گرفته می‌شود. 

وارد پارک شده و با همسر خود صحبت کنید. موجودات را از پای درآورده و 
از پله‌ها بالا بروید. صبر کنید تا موجود عنکبوتی حصار را پاره XS‏ سپس او 
را نابود کنید. به طرف راست رفته و مهمات اسلحه ااسکورپیون را بردارید. 
برگشته و به سمت چپ حرکت کنید. با استفاده از ماوس۳ ( Mouse‏ 
(Button 3‏ چوب ها را بشکنید و وارد در شوید. در اینجا بایستید تا 
حرف‌های مرد تمام شود سپس با استفاده از نیروی جنون دشمنان را نابود 
کنید. دمویی می‌بینید. وارد در سمت راست شده و از له‌ها بالا بروید. در اینجا 
دو ماموریت دارید. 

مرد را به اتاق خانەاش برسانید (همان مردی که ابتدا نجاتش دادید). 

به زن کمک کنید تا بچه‌اش را پیدا کند. 

کنار جایگاه تبر در نیمه شکسته می باشد به آن ضربه زده تا آن را بشکنید. 
از پله‌ها بالا رفته و مرد را دنبال کنیدہ پس از دیدن دموء موجودات را کشته و 


وارد در روبرو شوید. جلو رفته و به سمت راست بروید و باز هم به سمت 


راست. 
چوب های روی زمین را شکسته و پایین بپرید. شما الان پشت oj‏ قرار 


دارید. موجودات آمپولی را کشته و از حالت جنون برای شکستن دیوار سمت 
چپ استفاده کنید. پس از ان اهرم را زده تا زن وارد اتاق شود. داخل راه 
دیوار شکسته شده و به جلو رفته و نشسته داخل حفره شوید. در سمت چپ 
را باز کنید. 

قسمت هفتم- آینده انسان‌ها: 

ابتدا از نردبان Geb‏ بروید و در کنار سرباز اسلحه را بردارید. برگشته و به 
سمت تیربار بروید و سریع e(Mrksman)‏ را نابود کنید. 


دمویی خواهید دید. پس از دیدن دمو به در جلویی AB)‏ و سمت چپ. 


و سومی به جلو هل دھید تا دیوار بترکد. داخل شده و خون و مهمات اسلحه 
مگنام را بردارید. در را باز کرده و موجودات را نابود کنید. به سمت چپ رفته 
و مهمات اسلحه شوت گان را از قفسه بردارید. برگشته و وارد دربی که 
روبروی ورودی است شوید. از پله‌ها بالا رفته و دو موجود آتشی را نابود 
کنید. در سمت راست را باز کرده و وارد شوید. کشو میز را باز کرده و باطری 
را بردارید. در کنار کشو را باز کرده» مردی عینکی را خواهید دید به او 
شلیک نکنید. او را دنبال کرده و به بالای نردبان بروید. 

قسمت دوازدهم- تیز ترین نقطه: 

ابتدا در JUS‏ مهمات نقشه را بردارید سپس به پایین رفته و دشمنان را نابود 
کنید. نکته: برای کشتن عنکبوت‌های Lb obw‏ از حالت جنون استفاده کنید. 
به جلوی حصار رفته و صبر کنید عنکبوت راه را برایتان باز کند سس آن‌ها را 
نابود کرده تا در جلویی باز شود. داخل شده و دو موجود را به وسیله نارنجک 
نابود کرده و وارد در سمت راست شوید. خون و مهمات را برداشته و پس از 
بیرون آمدن وارد در سلولی شکل شوید. جسدی به بیرون پرت می‌شود. وارد 
در سمت چپ شده و موجود را از پای درآورید. دوباره وارد در سمت چپ شده 
و داخل قفسه» مهمات اسلحه M60‏ را بردارید. 

وارد در روبرو شده و موجود را از پای درآورید. از داخل قفسه خون و مهمات 
شوت‌گان را برداشته وارد در US‏ قفسه شوید و به سمت چپ بروید. از پله‌ها 
پایین رفته و موجودات را از بین برده تا راه باز شود. داخل در jb‏ شده شوید و 
به سمت چپ داخل در شوید. می بینید که همه جا غرق در خون می شود 
Gul‏ رفته و کرم ها را dol‏ کنید. راه را به جلو ادامه داده و به سمت راست 
بروید. از نردبان Yo‏ رفته و داخل در روبرو شوید. از داخل کم خون b‏ 
برداشته و از نردبان بالا بروید. YU‏ رفته و اهرم را فشار داده تا کرکره ها بالا 
روند. وارد در سمت چپ نردبان شده» جسد پلیس‌ها را ببینید. اهرم را زده تا 
در باز شود و داخل قفسه خون و lage‏ را برداشته وارد در زیر ab‏ شوید. 
دشمنان را از پای درآورده داخل کرکره بپرید. به جلو رفته و در را باز کرده 
اهرم کرکره را زده و وارد راه باز شده شوید. دشمنان را از بین برده و 
جعبه‌هایی را که راه را مسدود کرده اند بشکنید. داخل آشپزخانه شده و راه را 
به چپ ادامه داده خواهید دید که همه جا آتش گرفته و در روبرویتان باز 
می شود. وارد شده و موجودات را از بین ببرید. منتظر باشید تا در سلول باز 
شود. در اینجا دو در می‌باشد که یکی سمت راست (سردخانه) و دیگری اتاق 
گاز است. ابتدا داخل اتاق گاز شده و فلکه گاز را باز کنیدہ بیرون آمده و در را 
ببندید و لامپ را روشن کردہ تا راه باز شود. وارد راه باز شده شوید. در اینجا 
سه عدد خون و یک اهرم قرار دارده اھرم را زده و داخل در سمت راست 
شوید. سپس وارد در سمت چپ و به سمت راست رفته وارد در شوید. 
قسمت سیزدهم- مجازات و انضباط: 

سمت راست از زیر حفرہ راه را ادامه دادہ اگر مرد پلیس عینکی را همراه 
داشته باشید پلیس‌ها به شما تیراندازی نمی کنند. صبر کنید تا صحبت‌های 
آن‌ها تمام شود. مرد She‏ را دنبال کرده از پله‌ها رفته و به سمت چپ 
بروید و اهرم را بکشید. جلو به سمت چپ بروید و سلول‌ها را بگردید. در 
سلول ST‏ به صورت خمیده داخل حفره شوید. به شما نیروی اسلحه 
Attack Upgrade‏ داده می‌شود. به پایین بپرید و راه را ادامه دهید. مردی 
که دستش قطع شده را خواهید دید. از نردبان بالا رفته و به پایین پله‌ها 
بروید و موجودات را از بین ببرید. مواظب گاردها باشید. از شکاف روبرو بالا 
رفته و راه را ادامه دهید. حصار را بشکنید و راه را ادامه داده و در زیر در به 


Gel‏ بپرید. سلول‌ها را بگردید و وسایل را بردارید. به پایین پله‌ها رفته و 


برداشته 9 گاردھا را نابود کنید. سمت راست بالای اسکله در جعبه یک خون 
و در قایق دو خون وجود دارد. گاردها را از پای درآورده تا در باز شود. داخل 
شده و گاردها را از بین ببرید. سمت چپتان یک نردبان قرار دارده پایین رفته 
و اسلحه را بردارید. دوباره بالا رفته و راه را ادامه دهید تا به دستگاه جابحایی 
برسید. آن را به سمت راست بچرخانید تا جعبه ها داخل آب بیفتند. روی 
کشتی پریده و به ترتیب روی جعبه‌ها بپرید و به آنطرف اسکله بروید. سریع 
پشت تیربار رفته و گاردها را نابود کنید. به پشت تیربار رفته و مهمات 
شوت گان و جلوتر اسلحه آرپی جی را بگیرید. راه را به طرف جلوی Jos‏ 
ادامه داده و داخل در شوید. گارد را از پای درآورده و جلوتر داخل محل 
Glad‏ اسلحه M60‏ را برداشته و اهرم را بزنید. گاردها را نابود کنید. نکته: 
در پشت کانتینر چهار خون و بالای cula‏ اسلحه نارنحک انداز قرار دارد. 
همه را از بین برده تا زن با وانت از راه برسد. داخل وانت بروید. 

قسمت دهم- آیا WS‏ جایی شما را دیده بودم؟: 

گاردهای پشت‌سر را از پای درآورده و سپس گاردهای جلویی را نیز از بین 
ببرید. سریع به جایی که ماشین توقف کرده برگشته و گاردهای پشت سر را 
از بین ببرید. Markman‏ ها را نابود کرده صحنه‌ای خواهید دید. هلیکوپتر 
به طرف شما موشک می‌زند و شما داخل گودال پرت می شوید. جلو رفته و 
اسلحه راکت لانجر را بردارید و دشمنان را نابود کنید. از راهی که موجودات 
آتشی برایتان باز کرده‌اند رفته و سمت چپ در را باز کنید. زنی به سمت شما 
نشانەروی می AS‏ او را نکشید. پس از صحبت‌های مردء راه را به جلو ادامه 
دهید. از پله‌ها YU‏ ,43 و موجودات عنکبوتی را از بین برده تا راه باز شود. 
داخل جعبه lege‏ اسلحه مگنام را برداشته و سریع داخل وانت بروید. 
دشمنان را از بین برده تا صحنه‌ای از افتادن خود به درون گودال ببینید۔ 
قسمت یازدھم- تکرار اشتباه: 

ابتدا قفسه را باز کرده و باطری را بردارید. به جلو رفته و بصورت نشسته از 
راه عبور کنید. جلوتر رفته و داخل شکاف شوید. سمت چپ نقشه را برداشته 
و موجودات را نابود کنید. به چپ رفته تا مرد را در اتاق ببینید. پس از چند 
لحظه او می میرد راه روبرو را ادامه داده چهار کشو را باز کنید و به SVL‏ 
نردبان بروید. سمت چپ دو قفسه قرار دارد که یکی حاوی نارنحک 9 
دیگری ale‏ آهنی است. در را باز کرده و وارد در سمت چپ شوید. منتظر 
شوید تا حرف‌های زن شما تمام شود. وارد در باز شده شوید. نکته: در اینجا 
اگر در بازی کسی را نکشته باشید راه برای شما باز است و اما اگر کسی را 
کشته باشید باید صبر کنید تا موجود وارد شده 9 او را نابود کنید 9 دستگاه 


نوشابه درست کنی را زیر حفره بالای سر قرار دهید و بالا بپرید سپس از 


وارد در روبرو شده و به تلفن جواب دهید. وارد در جلوبی شده و موجود را 
نابود کنید. وارد در روبروی ورودی که آمدید شده و دو قفسه را باز کنید و 
مهمات را بردارید. در را باز کرده و وارد سالن شوید. در اینجا باید با تعداد 
زیادی از موجودات مبارزه کنید تا در سمت راست سالن باز شود. داخل در 
شده و گارد را نابود کرده به سمت چپ رفته و در را باز کنید. در بعدی را نیز 
باز کرده و داخل قفسه‌ها اسلحه را بردارید. جلو رفته و در را باز کرده اهرم را 
زده تا در میله ای باز شود. برگردید و وارد سلول شوید. بین راه موجودات 
آمپولی را از cole‏ درآورید و راه را ادامه داده وارد حمام شوید. خواهید دید که 
راہ مسدود استه راه را برگشته و وارد جایی شوید که اهرم قرار داشت. با 
استفاده از حالت جنون دیوار ترک خورده را خراب کرده و مرد را نحات Add‏ 


دوباره وارد حمام شده و چرخ‌دنده‌ها را به ترتیب: اولی به جلوء دومی به عقب 


حفره خارج شوید. نقشه و خون را برداشته به بیرون در بروید. موجودات 
آتشی را نابود کرده و در کنار جسد گارد اسلحه 1۷60 را بردارید. راه را از 
کوچه‌ی جلویی ادامه داده و جعبه‌ها را بشکنید. جلوتر اسلحه شوت گان را 
برداشته» نقشه را نیز از بالای پله‌ها بردارید. راه را ادامه داده و موجود را از 
بین ببرید. وارد خیابان شده و سریع پشت تیربار رفته و موجودات را نابود 
کنید. به جلو رفته و عنکبوت‌ها را از بین ببرید. کمی بعد منتظر موجودات 
آتشی باشید. آن‌ها را از بین برده و جلوتر وارد راه باز شده شوید. سمت چپ 
تلویزیون ها خون‌ها را برداشته و وارد کوچه شوید. صبر کنید تا موجودات 
حمله کنند» همه آن‌ها را نابود کرده تا در پشتی باز شود سپس داخل شوید. 
قسمت اخر- سوختن درون 1l‏ 

وارد خانه شده و در با چوب را شکسته داخل شده تا صحنه‌ای ببینید. پس از 
اتمام صحنه به طرف در حصار شکل رفته تا Blackmore‏ را ملاقات کنید. 
وقتی او رفت برگشته و به تلفن جواب دھیدء سپس دوباره به سمت در با 
حصار بروید. به بالای جعبه رفته و صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه LL‏ 
با او مبارزه کنید. برای راحتتر نابود کردن این موجود ابتدا از ضربات برق او 
فرار کنید و سعی کنید با نیروی جنون به او ضربه بزنید. یازدہ مرتبه این کار 


را انحام دهید. 
>F >F >F >F‏ 
Swarm‏ 
هنگام بازی کدها را وارد کنید 
All weapons debug all weapons‏ 
Full shields debug full shields‏ 
Mace debug mace‏ 
View frame rate debug fps‏ 
Very fast game play debug dum‏ 
>F >F >F >F‏ 


Switch 


پسورد مرحلەھا 

4 YAHOO 5 IMPER 

6 BART 7 MBMBMB 

8 PRINST 9 EVERST 

10 TRONIC 11 DJAYBE 

12 JAILE 13 GRIZZO 

14 MOBYDK 15 LOOPZ 

16 TEEACE 17 76 

18 PSNPSN 19 SILVER 

20 KIKISF 21 WOOPER 


Switchfire 


کدھا را هنگام بازی وارد کنید 


Extra life killthecat 

God mode videogamehero 

Stop shooting parley 

All weapons missingfeature 
2k ملد‎ >f ok 


Sword Of Sodan 


جان بی‌نهایت: به عنوان نام در صفحه‌ی high score‏ وارد کنید 


NANCY 
lati 
cs o یت‎ 
PO ek ee 2 
<< 


موجودات را نابود کنید. دوستان شما بالا می روندہ موجودات را از پای درآورده 
و منتظر باشید تا موجود در را بشکند. او را از بین برده و وارد oly‏ شوید. به 
سمت چپ رفته تا به میلز برسید. او در را برایتان باز می کندہ سریع بالا 
می‌رود. او را دنبال کرده تا به او برسید. او پس از چند لحظه می میرد راه را 
به پایین lab‏ رفته تا Blackmore‏ را ملاقات کنید. به داخل حفره goby‏ 
منتظر شوید تا در باز شود. سریع به در وسطی بروید( جایی که دو اهرم قرار 
دارد) و منتظر موجودات برقی باشید. آن ها را از بین برده و صبر کنید 
حرف های مرد تمام شود. داخل در سلولی شکل شده و به سمت راست 


سمت چپ پله‌ها بالا پریده و وارد حفره روبرو شوید. یک گارد با اسلحه 
0 می‌بینید» او را دنبال کرده و در بین راہ موجود برقی را نابود کنید. راه 
را ادامه داده تا به غول آتش برسید. او را با استفاده از جنون نابود کرده و وارد 
اسانسور سمت چپ شوید. 

قسمت چهاردهم- صاف شیرین رنج کشیدن: 

ابتدا به بالای اسانسور پریده و به سمت راست بروید. از پله‌ها بالا رفته و 
اهرم را بزنید تا چراغ در سبز شود. در سمت چپ اهرم را باز کرده و 
موجودات را از sh‏ درآورید. خون و مهمات را بردارید. برگشته و پایین پله‌ها 
بروید. گاردها را نابود کرده و داخل در با چراغ سبز شوید. نشسته و از حفره 
پایین برویه سپس بالا پریده و به سمت چپ رفته و موجود آتشی را از میان 
بردارید. در باز می شود داخل ان شده و از پله‌ها پایین بروید. از نردبان سمت 
چپ بالا بروید. در اینجا به صورت نشسته راه بروید تا از حملات هلیکوپتر 
در امان باشید. در روبرو را باز کرد و به سمت چپ بروید و در سمت راست را 
باز کنید. 

قسمت پانزدهم- زمان همنشینی: 

به سمت چپ رفته و در را باز کرده از پله‌ها پایین رفته و سگ‌ها را بکشید. 
جلو رفته و راہ مسدود را باز کنید. به پایین پریدہ سمت چپ ارپی جی را 
بردارید و راه را به سمت راست ادامه دهید. پس از دیدن صحنه» هلیکوپتر را 
با استفاده از اسلحه M60‏ نابود کنید (اسلحه M60‏ پشت ماشین حمل Ax‏ 
قرار دارد). پس از منفجر کردن هلیکوپتر منتظر زن باشید. او را با اسلحه 
مگنام بزنید» موجودات حمله می کنند. آن‌ها را از پای درآورده و به پشت 
تیربار رفته و موجودات را نابود کنید. از نردبان سمت چپ تیربار پایین رفته و 
وارد در سمت چپ شوید. سریع به سمت آسانسور رفته و بالا بروید. موجود را 
از بین برده و وارد در شوید. اهرم را زده تا کرم ظاهر شود. او را با استفاده از 
اسلحه توپ‌انداز نابود کنید. پایین رفته و عنکبوت‌ها را کشته و داخل گودال 
شوید. 

قسمت شانزدهم- داستان بزرگی که هیچ وقت گفته نشد: 

پس از دیدن god‏ همه موجودات را نابود کرده و منتظر شوید تا شکارچی 
ظاهر شود. او را ۵ مرتبه ضربه بزنیده صحنه‌ای از کشته شدن شکارچی 
توسط سگ‌ها خواهید دید. پس از اتمام صحنه داخل اب پریده و پسر خود را 
obs‏ دهید )4 Blackmore‏ ضربه بزنید). 

قسمت هفدهم- خانه‌ای از همسایگان بدهکار: 

ابتدا خون‌ها و مهمات را برداشته سپس از راه به بیرون بروید. از پله‌ها بالا 
رفته و موجودات را از بین برده راه را به سمت چپ ادامه داده و در سمت 


چپ را بشکنید. به سمت بلک مور رفته و راه را به جلو ادامه داده و نشسته از 


41 NAPALM MEDIAN 

46 NEEDLE CAESAR 

51 BATTLE GOBLIN 
>F >F >F >F 


Tarr Chronicles 
هنگام بازی کدها را وارد کنید‎ 


Mission skip nextmission 
Next mission segment nextpart 
Toggle invincibility iddqd 
Refill missiles maxrockets 
اد د‎ >F >F 
Technomage 


هنگام بازی کلید Enter‏ را بزنید و کدھا را وارد کنيد. 
Win game victory is mine‏ 
Lose game now you die or i'm a loser baby‏ 
Additional 10,000 gold fill this bag‏ 


Full map revelation 
All buildings available build anything 
All spells available give me power 


Spells have no range limit cheezy towers 
Restore hit points restoration 
Display frame rate frame it 


Highlighted hero gains 5levels grow up 
>F >F >F ېه‎ 
Ted Nugent Wild Hunting 
Adventure 
tedmode 1 را بزنید و کد‎ Shift +  یاهدیلک ضد ضربه: هنگام بازی‎ 
را وارد کنید.‎ 
>F >F >F >F 


Terra Wars NY Invasion 
Enter را هنگام بازی زده و کدها را وارد کنید. برای فعال شدن کد‎ T کلید‎ 


را بزنید. 

God mode god 
Invisibility notarget 
Full armor armor 
Full health health 
Full ammunition ammo 
All weapons guns 
Position mode pos 

>F >F >F >F 


Terrorist Takedown: Covert 


Operations 
هنگام بازی کلید “ را بزنید و کدها را وارد کنید.‎ 
Invincibility GodMode() 
Full health Cheat.FullHealth() 
All weapons Cheat.TuneWeapons() 
Full ammunition Cheat.AddAmmo() 
Level skip Cheat.NextMission() 
>F >F >F ېه‎ 


Tabloid Tycoon 
نگه‌داشته و کدها را وارد‎ [Ctrl] + [Shift] +C هنگام بازی کلیدهای‎ 
dg 


Add leads dumpster dive 
Fame set to 0 walk of shame 
Fame set to 100 walk of fame 

Get indicated trophy; repeat for better version 


<trophy name> 


100,000$ they're here 
1,000,000$ they're back 
10,000,000$ they're gone 
20lawsuits instant litigation 


Maximum fame and public perception, company, news- 
paper upgrades, $10,000,000, all items, more leads 
cheating is wrong 


اد kK‏ اه >F‏ 
Tangram‏ 
پسورد مرحله‌ها 
58829 3 03797 2 
88530 5 73159 4 
64383 7 22585 6 
85164 9 50037 8 
37322 11 07274 10 
70473 13 25105 12 
85720 15 83524 14 
15683 17 71990 16 
10439 19 24759 18 
95912 21 14278 20 
58890 23 58819 22 
72851 25 85239 24 
46574 27 47530 26 
72493 29 81152 28 
51522 31 81093 30 
59092 33 58875 32 
36388 35 74665 34 
43456 37 39793 36 
63588 39 51499 38 
54796 41 47672 40 
50897 43 96296 42 
98488 45 71231 44 
70834 47 40965 46 
31089 49 46121 48 
08439 51 27277 50 
38599 52 
اد >F‏ اه >F‏ 
Tank-O-Box‏ 
پسورد مرحله‌ها 

Level Single player Two player 
6 ATTACK HEALER 
11 BEAVER DAGGER 
16 SPIDER FACTOR 
21 GADGET LADDER 
26 MARKET PYTHON 
31 RABBIT RACKET 
36 SUNDAY VOYAGE 


کنید. در این حالت باید سه مهارت را ارتقا دھید که می‌توانند شامل قدرت» 
سرعت» دقت» هوش و غیرہ باشند. 

برای رفت و آمد بین شهرها اگر خیلی حوصله دارید می توانید با پای پیادہ راه 
را طی کنید و آیتم‌های مخفی را بیابید یا که در نقشه‌ی بازی روی آن نقطه 
کلیک کنید. البته خرید اسب کار بسیار مهمی است. 

هرگز با درجه‌ی پایین با سربازها مبارزه نکنید چون حتماً از پای درخواهید 
آمد. ابتدا در جنگل با موش‌ها و گابلین‌ها که ضعیف هستند بجنگید تا قوی 
شوید. در مبارزات دقت کنید که دشمنان خیلی با هوش هستند همان قدر که 
ضربه می زنید ضربه می خورید پس به موقع دفاع کنید. ترکیب جهت‌های 
حرکتی با ضربه» نوع ضربه را تغییر می دھد در ضمن هرچه SUIS‏ ماوس را 
بیشتر نگه‌دارید ضربه محکم‌تر می‌شود. استفاده از gale‏ را فراموش نکنيد. 
راهنمای استفاده از آیتم ها: از هر سلاحی استفاده AES‏ بعضی از 
و قوی باشد. در مورد زره نیز هرچقدر سنگین‌تر باشد PUT‏ می شويد و در 
مبارزات سریع نخواهید بود. 

یاد گرفتن جادو در مبارزات نیز بسیار مهم است. برای یاد گرفتن جادو باید 
تعداد آن‌ها LL‏ خود را قوی کنید. 


ے راهنمای ار تقای شخصیت: 
ا بی کار نمانیده در حال راہ رفتن هم تا می توانید بپرید تا توانایی آکروبات شما 


قوی شود و بتوانید بهتر بپرید. اگر در هر کاری تلاش کنید پیشرفت خواهید 


1 کرد مثلاً آنقدر با یک قفل بازی کنید تا باز شده و توانایی‌تان زیاد شود. پس 


از کسب هر ده ارتقای جزیی» یک ارتقای کلی دارید که Wb‏ سه ویژگی را 


قدرت» سرعت و هوش را در 


هنگام صحبت با شخصیت ها 
دقت کنید که آن‌ها را خسته 
نکنید تا جواب درستی بگیرید. 
این مختصری از راهنمایی ٩‏ 
بازی بود که در آشنایی با روال | 
کلی بازی کمک تان خواهد . 


کرد. 

کدها: در بازی دکمه‌ی ~ را فشار داده کدها را وارد کنید. 
تمام جادوها psb‏ 
افزایش صد مهارت 100 modpcs skill‏ 
افزودن صد شانس 100 modpca luck‏ 


player.additem 0000000F 'XXX' 

دریافت Mb‏ (به soe X, cl‏ بگذارید) 
ضد ضربه tgm‏ 
ذخیرہ بازی savegame [filename]‏ 


>F >F >F K 


lass 
cs "4 ری‎ 


ا بالاترین حد نگه دارید. در B‏ 


The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 


حمیدرضا دلفانیان _ شھریار 
این بازی در هفت CD‏ یا یک DVD‏ عرضه شدہ و برای گروہ سنی M‏ 


درجه‌بندی شده است و سبک آن RPG‏ است. 


6 استفاده از اشیا وا 
صحبت با افراد 

:F‏ مسلح شدن 

:C‏ استفاده از جادو 

IT‏ استراحت 

R‏ سوم شخص/ اول شخص 
:F1-F4‏ استفاده از ژورنال» موجودی و ALB‏ 

کلیک راست: دفاع 

در ابتدای بازی پس از دیدن دمو باید شخصیت خود را بسازید برای او اسم 
انتخاب و نژاد او را تعیین کنید. معمولاً laDark Elf‏ بهترین هستند اما من 
Imperial‏ را ترجیح می دھم. به هرحال به خودتان بستگی دارد. پس از 
ساختن چهره و صحبت با امپراتور دنبال او بروید. کمی جلوتر بايد ماه تولد 
خود را انتخاب کنید که براساس ale‏ بینی مریل شخصیت شما را تعیین 
می کند. کلاس شخصیت را نیز wh‏ انتخاب کنیدء کلاس ها بسیار متنوع 
هستند و از تیرانداز تا شمشیرزن و جاسوس وجود دارند. پس از خروج از 
سیاه‌چال می‌توانید دنبال پسر امپراتور بگردید یا راه خودتان را بروید- انتخاب 
با خودتان است. 

هر کاری را که بیشتر انجام Jano‏ در آن کار مهارت بدست می آورید. Veo‏ 
هرچه بیشتر شمشیرزنی کنید مهارت شمشیر زدن شما بیشتر می‌شود. هر ده 
درجه مهارتی که بالا رود می توانید یک درجه‌ی IS‏ به شخصیت اضافه 


دمو مهاجم را نابود کردہ جلو بروید. از روی CAT‏ درخت از دیوارەی کوه بالا 
رفته و سنگ را به پایین پرتاب کنید. پس از دمو به روی تخته سنگ NS‏ 
تنه‌ی درخت رفته و از روی آن شاخه را گرفته و از روی SUB‏ به روی لبه‌ی 
صخره‌ی آبشار بپرید. جلو رفته با زدن مربع جلوی تخته سنگ براق آن را 
گرفته کمی عقب آمده و مثلث را بزنید تا راه باز شود از راه باز شدہ ادامه 
داده پس از دمو دشمنان را از بین ببرید. لبه‌ی دیوار پشت آبشار را گرفته به 
سمت چپ بروید. لبه‌ی بعدی را گرفته و به روی میله‌ی پشت سرتان بپرید. 
از لبه‌ی سنگ راہ را ادامه داده و به روی میله‌ی سنگ بعدی بپرید. از لبه‌ی 
سنگ بالا رفته جلوتر با یک پرش طناب روبرو را گرفته و به پشت آبشار a)‏ 
وسیله‌ی طناب) بپرید. از راه میله‌های سمت راست asbl‏ داده جلو بروید. پس 
از درگیری با دشمن جلو رفته ضربدر بزنید و بلافاصله با زدن مربع به آن 
طرف پریده جلو بروید. پس از دمو جلوی تکه سنگ‌های کنارتان مثلث زده 
تا (SoS‏ باشد برای نابود کردن دشمنان. VE‏ پایین رفته و دشمنان را نابود 
کنید. از سمت چپ راہ را به طرف YL‏ ادامه دهید. دشمن را نابود ساخته و به 
وسیله‌ی طناب به آن طرف پریده و دشمنان را نابود کنید. جلوتر از پله‌ها بالا 
رفته پس از دمو جلوتر از پله‌ها پایین بروید. مواظب تله باشید. به کنار آن 
رفته ضربدر را زده و بلافاصله با زدن دکمه‌ی مربع باز هم دکمه‌ی ضربدر به 


آن طرف پریده جلو بروید. پس از دمو به وسیله‌ی زنجیرها به راه ادامه داده 


Think Cross 


پسو رد مر حله ها 

CUSTOM MASTER 

FUTURE DORADO 

GREECE FLAMES 

ANIMAL EPOPEE 

JAGUAR MATRIX 

WIZARD CATGUT 

FIRING LADDER 

FIRKIN SPHINX 

TYPIST VOYAGE 

PALACE DECADE 

ARMADA ESTATE 

GOPHER KERNEL 

JUMPER GROOVE 

HIPHOP OFFSET 

SUINEG 

>F >F >F ېه‎ 
e 
Tomb Raider: Legend 
هادی چمنی- اھواز‎ 


به وسیله‌ی زنجیرهای بعدی به پايين پریده و جلو بروید. وارد اب شده و از 
درون ol‏ راه را به آن طرف بروید. پس از خارج شدن از آب جلو رفته پلنگ 


را از پای درآورده به راه ادامه دهید. از بین دو سنگ متحرک گذشته و قفس 
روبرو را با استفاده از دکمه‌ی مثلث و فلش شوک‌دار بین دو سنگ متحرک 
بعدی قرار داده و جلوتر از بین دو سنگ متحرک بعدی عبور کنید. راه را از 
سمت راست ادامه دادہ پس از دمو قفس بالا را روی شاسی سمت راست 
قرار داده به پایین رفته و پلنگ را نابود کردہ قفس بعدی را پیش اھرم 
سنگی (الاکلنگ) بردہ و قفس دیگر را از زیر اهرم به عقب بکشید. آن را 
روی سر اهرم قرار داده (آن سمتی که قفس را از زیر آن بیرون کشیدہ 
بودید) حالا YU‏ رفته و از بالا به روی سر دیگر اهرم سنگی پریدہ تا قفس به 
بالا Oy‏ شود. همین کار را برای قفس بعدی تکرار کنید تا قفس ديگر هم 
به بالا Oy‏ شود. YO‏ به بالا برگشته و دو قفس دیگر را روی شاسی‌های 
خود قرار دهید تا دمو شود. پس از دمو از راه زنجیر سمت چپ بالا رفته و 
سپس از زنجیر روی لبه‌ی نازک دیوار پریده جلو رفته و به روی لبه‌ی SVL‏ 
سرتان بپرید. از راه زنجیر افقی به آن طرف رفته و با زدن دایره از طریق دو 
cad‏ نازک دیوار به سمت میله بروید. به روی آن پریده و از میله هم به 


این بازی برای کنسول‌های aL, PC, 282, XBOX, PSP‏ شده و 
راه‌یابی آن از روی بازی پلی‌استیشن دو پیاده شده است که با کمی تغییر 
می‌تواند برای تمامی کنسول‌ها مورد استفاده قرار گیرد. 

اولین مرحله بازی در کشور بولیوی است: Bolivia, Tiwanaku‏ 

جلو رفته و از سمت راست روی پل شکسته به آنطرف پریده جلوتر به سمت 
ca‏ صخره شنا کرده از آب خارج شوید. از 64d‏ بعدی هم بالا بروید و پس 
از دمو جلوی تکه سنگ بزرگ مثلث زده و سنگ را پایین انداخته جلوتر با 
زدن دکمه‌ی ضربدر به روی صخرہ دیگر بپرید. ازطناب (الیاف گیاهی) بالا 
رفته و به روی طناب بعدی پریده راه را ادامه دهید. از روی سنگ به جلو 
ad,‏ پریده و Clb‏ را گرفته و به آن طرف آبشار بپرید. راه را ادامه داده از 
چراغ قوه برای دید yag‏ استفاده کنید و به روی صخره‌ی بعدی بپرید. پس از 
دمو لبه‌ی صخره را گرفته و مسیر را تا انتها بروید. به روی صخره پشت سر 
که منتهی به آبشار است بپرید. راه را از توی آب ادامه داده مراقب روبرو که 
سنگی قلتان به طرفتان می‌آید باشید. جلوتر به روی تخته سنگ رفته و با 
یک پرش چوب را ABS‏ و به سمت چپ و به روی چوب بعدی پریده از 
روی آن چوب به روی لبه‌ی صخره بپرید. به روی لبه‌ی بعدی پریده پس از 


ESTA] 
cs وک رت‎ 
و سس کے ہی‎ e ے‎ "A = 
عب‎ n» 


سمت راست حرکت کرده در کنار ستون شکسته ستون دیگر که یک گوی 
در بالای آن Cool‏ را نگاه کرده و رویتان را به آن طرف کنید. کمی عقب 
رفته با گرفتن مریع و زدن مثلث گوی را به زمین بیندازید۔ حالا گوی سنگی 
را روی شاسی سمت راست قرار داده و پس از دمو از نردبان بالا بروید. به 


روی لبه پریده بالا بروید و به روی نردبان پریده از آن هم YU‏ بروید. گوی 


(eo;‏ شاسی‌ها قرار دهید. پس از دمو از پله‌ها (نردبان) بالا رفته وارد راه باز 
شده شوید. پس از دمو کمی جلو آمده و به روی لبه‌ی سمت راست بپرید. از 
لبه‌ی بعدی هم به روی نردبان بپرید. بالا رفته همچنان به طرف جلو بروید. 
به روی سکوی روبرو پریده لبه را گرفته و راه را به طرف جلو بروید. به 


را از بین برده جلو بروید. از حفره‌ی دیوار شکسته عبور کرده دشمنان را نابود 
کرده و از طناب بالا بروید. با یک پرش وارد راه کوچک شده جلوتر از صخره 
و نردبان بعدی بالا بروید. جلوتر با گرفتن YU bad‏ رفته دشمن را از بین 
ببرید. جلو رفته از طناب بالا بروید و وقتی به انتهای طناب رسیدید بپرید و 
دشمنان را نابود کنید. 

مرحله‌ی سوم: کشور ژاپن 


جلو رفته راه را از در سمت چپ ادامه داده وارد در شده پس از دمو oly‏ را 


برگشته وارد در )999 شوید. در ادامه وارد آسانسور شده از سمت چپ به جلو 
رفته سپس جلوی توری‌های سیمی مثلث زده از لوله YU‏ بروید. راه سمت 
راست را ادامه داده به جلوی نورگیر رفته و با گرفتن مربع و زدن مثلث ان را 
کنار بزنید. وارد شده به طرف جلو رفته از پله ها osk‏ بروید. جلوی 
موتورسیکلت مثلث زده و به وسیله‌ی آن جلو بروید. سمت راست با سرعت از 
روی ساختمان از مسیر تعیین شده به روی ساختمان مجاور بپرید. در حین 
دمو با زدن دکمه‌های مشخص شده در دمو جان خود را نحات دهید. سپس 
از سمت چپ به روی میله پریده راه را به جلو رفته با اسلحه به طرف Ble‏ 
سر راه شلیک کنید. از bul‏ هم با چند پرش عبور کرده به وسیله ی سیم 
بکسل شده سیاه‌رنگ به آن طرف بروید. از آنجا سمت چپ مربع زده و با 
گرفتن و ول کردن مثلث سکوی آهنی روبرو را به حالت لنگری در آورید. به 
روی Ol‏ پریده و از روی ان با زدن ضربدر به روی راه پشت سرتان پریده با 
گرفتن مربع و GBS‏ مثلث و ول کردن ان سکوی بعدی را به حرکت در 
آورده به روی آن بپرید. به روی سکوی دیگر پریده و با زدن ضربدر از سمت 
راست به روی راه پل مانند بپربد. به طرف جلو رفته پس از دمو دشمنان را 
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طرف دیگر پریده و از راه باز شده راه خود را ادامه دھید. در حین دمو با زدن 
دکمه ی دایرہ و ضربدر به آن طرف پریده به راه خود ادامه دھید. جلوی 
لبه‌ی پرتگاه رفته و با زدن دایره به روی لبه‌های زیرین پریده و از روی 
آخرین لبه به پایین آمده و پلنگ را نابود کنید. به روی تنها سکوی محوطه 
رفته و به روی میله‌ی چرخ‌دنده پریده و به وسیله ی چرخ دنده‌های بعدی 
عبور کرده به روی لبه‌ی سنگی بپرید. به روی لبه‌ی بعدی پريده و به روی 
لبه‌ی بالای سرتان بپرید. به روی لبه‌ی بالایی بعدی پریده و از روی آن به 
روی لبه‌ی بعدی بپرید. تا انتهای لبه رفته و راه را به جلو ادامه داده از لبه‌ی 
بعدی بالا بروید. راه را به طرف جلو رفته از روی سنگ پریده جلوتر رفته 
پس از دمو از روی پل به سرعت جلو بروید. از روی بریدگی‌ها پریده و جلو 
بروید تا به آن طرف پل برسید دشمنان را نابود کنید. پس از دمو می‌توانید 
بازی را ذخیره کنید. سپس روی گزینه‌ی Continue‏ بازی را ادامه دهید. 
مرحله‌ی دوم: این مرحله در کشور پرو می باشد 
جلو رفته پس از دمو دشمنان را از sh‏ درآورید. مرد لباس 
شخصی را نیز از بین برده از روی cake‏ عمودی بالا رفته 
ضربدر را بزنید و به آن طرف بپرید. جلوی در رفته و مثلث را 
بزنید. جلو رفته و پس از غلبه بر دشمنان جلوتر پس از دمو با 
گرفتن ضربدر موتور سواری کنید. با زدن دکمه ی Rl‏ 
می Why‏ شلیک کنید و مانع ها و دشمنان را از سر راه 
بردارید. موانع بسیار xh‏ را با سرعت بیشتر رد شده 
همین‌طور به جلو رفته تا به کامیون‌ها برسید. مراقب اشیایی 
که برایتان Sy‏ می کنند باشید. به داخل کامیون رفته پس از 
دمو پایین آمده و راه را از حفره باز با زدن دایره جلو رفته 
ادامه دهید. به اولین چاله که رسیدید راه را با استفاده از 
میله‌ی بالای سرتان asbl‏ دهید. جلو رفته با زدن دایره از زیر 
میله‌ها عبور کرده صندوق را با زدن دکمه‌ی مثلث US‏ آن» جلو آورده و روی 
شاسی قرار دهید. WE‏ به روی صندوق رفته و نیزه را گرفته به روی لبه‌ی 
دیواره پریده جلو بروید. لبه‌ی دیوار را گرفته (دیواری که نور به آن تابیده 
می شود) جلوتر با یک پرش به آن طرف بپرید. در ادامه به پایین پریده و 
گویی را که روی شاسی قرار گرفته bole‏ کنید تا نیزه جمع شود. به لبه‌ی 
کنار جسد رفته و از روی ol‏ با یک پرش طناب را گرفته به وسیله‌ی طناب 
به آن طرف پریده و به راه خود مستقیم ادامه دهید. پس از دمو با زدن 
ضربدر از روی سنگ‌ها پریده و فرار کنید. اگر به پایین پریدید و جانور ناپدید 
شد از cad‏ دیواره بالا رفته و گوی سنگی را به پایین بیندازید. آن را روی 
شاسی قرار داده مجدداً به آنجا برگشته و به روی سکوی روبرو بپرید. از روی 
سکو به روی نیزه پریده و از روی آن به روی طناب و به وسیله‌ی ol‏ به ol‏ 
طرف بپرید. جلو رفته و از طریق میله ی بالای سرتان جلو بروید. پس از 
دموها جلوتر وارد آب شده راه را ادامه داده تا به محوطه‌ای که چهار چراغ 
آبی رنگ زیر آب وجود دارد برسید ym)‏ از چند گاه نیز برای تنفس به سطح 
آب بیایید)۔ 

با مثلث به سرعت به سمت یکی از چراغ‌ها رفته و جلوی آن مثلث بزنید و 
بلافاصله جلوی چراغ‌های دیگر مثلث زده تا دمو شود. پس از دمو از تنها 
حفره‌ی باز که دیوار شکسته است عبور ox‏ جلوتر لبەی دیوار را گرفته به 
روی لبه‌ی بالایی پریده و لبه‌ی پشت سرتان را بگیرید. سمت چپ کنار لبه 
ایستاده با ضربدر به طرف دیگر بروید. از دو لبه بالا رفته و روبروی خود 
ضربدر زده و بلافاصله مربع و جلوتر با زدن Y‏ بار پی در پی شوک سمت 
چپ و ضربدر و در نهایت مثلث به مسیر خود ادامه دهید. از کناره‌ی دیواره‌ی 


سنگ روبرو بپرید. پس از دمو جلو رفته جلوی آب مربع زده و با گرفتن مثلث 
شی معلق در آب را به طرف خود بکشید. به روی آن رفته و از روی آن 
طناب را گرفته و با استفاده از طناب‌ها به طرف دیگر بپرید. از پله‌ها Yb‏ رفته 


جلوتر دشمن را از بین ببرید. جلو رفته از روی نیزه‌ها پریده و روی شاسی سر 
راه بایستید تا در بالا برود و بلافاصله عبور کنید. برای این کار اول ضربدر و 
سپس دو دایره بزنید. جلوتر به YU‏ رفته به وسیله‌ی تیربار دشمنان را از پای 
درآورید. به مجسمه‌ی مار شلیک کرده پس از دمو پایین رفته و یکی از 
میله‌های چرخ آسیاب را گرفته و با یک پرش به روی Ub‏ روبرویی بپرید. 
روی دیواره پریده و با زدن مربع به سمت سکوی آهنی آوبزان و OBS‏ 
مثلث آن را به طرف خود بکشید. به بالای أن رفته و با زدن مربع به سمت 
مقابل و قلاب شدن Glib‏ مثلث زده و سکو را به آن سمت برده به روی 
دیواره‌ی بعدی بپرید. به وسیله‌ی طناب به روی میله‌ی چرخ آسیاب دیگر 
پریدہ و به روی میله‌ی بعدی بپرید. با یک پرش روی نردبان سنگی پریده 
بالا رفته از نردبان سنگی بالا بروید. با پریدن دیواره را رفته و به وسیله‌ی 
aJ‏ ها راه را ادامه دهید. به انتهای مسیر که رسیدید با یک پرش نردبان 
CYL‏ سرتان را بگیرید و بالا voy‏ به طرف جلو رفته به osh‏ پریده و 
پلنگ را نابود کنید. سمت راست از لبه بالا رفته به طرف جلو بروید. روبرو از 
لبه ی کوچک بالا رفته با یک پرش به روی سنگ Glee‏ در هوا بپرید. 
بلافاصله روی سنگ دیگر پریده و پس از آن به روی نردبان سنگی بپرید. 
بالا رفته جلوتر پس از دمو به درون آب پریده به روی شی قایق مانند رفته و 
با زدن مربع و فشار دادن مثلث طناب خود را به ستون سنگی قلاب کنید. 
GE‏ را جلو برده و ستون چپ را با طناب گرفته جلو بروید. از روی قایق به 
آن طرف رفته و از آب خارج شده از نردبان سنگی بالا بروید. از روی نردبان 
به روی سنگ بپربد و وقتی که سنگ‌ها روبروی هم قرار گرفتند به روی 
سنگ روبرو بپرید. بلافاصله از روی سنگ به آنطرف پریده جلوتر با زدن 
ضربدر به طرف دیگر بپرید. از آنجا با یک پرش لبه‌ی روبرو را گرفته و راه را 
از مسیر لبه‌ها ادامه دهید. به طرف دیگر پریده و روبروی شاسی مربع شکل 
ایستاده پس از دموی کوتاهی وقتی که oly‏ سنگی از حرکت ایستاد با پرش 
به روی آن جلو بروید. به طرف دیگر پریده سنگ را بر روی شاسی قرار 
دهید. اینک برگردید و بر روی شاسی اول بایستید. پس از چند 496 با دو 


تابود کرده وارد در شوید. از پله‌ها YU‏ رفته جلوتر دشمنان را 396 سازید. جلو 
صفحه ی نمودارها که شی براق در آن است رفته و با زدن شوک سمت 
راست (R3)‏ هدف‌گیری گرده و دو گیره‌ی بالای سر صفحه را نشانه رفته و 
آن‌ها را از بین ببرید. YE‏ مربع زده و شی براق را با طناب گرفته مثلث زده 
تا به پایین tole‏ حالا بالا رفته و از راه باز شده جلو بروید. دشمنان را نابود 
ساخته وارد در شوید. پس از دمو از میله‌ی عمودی باریک VE‏ رفته و به روی 
قفس بپرید. لبه‌ی آن را گرفته جلوتر بالا بروید. حالا روبرو مربع را گرفته و 
مثلث را نیز بگیرید تا سکو به حرکت دراید. VE‏ به روی سکوی آهنی پریده 
جلوتر با یک پرش به پیش نردبان بروید. از آنجا بالا رفته با زدن مربع و 
مثلث سکوی آهنی را بچرخانید. با یک پرش بر روی میله‌ی آن پریده و پس 
از آن به روی صفحه‌ی آهنی بعدی بپرید. جلو رفته و از میل‌ی سیاه‌رنگ آن 
بالا رفته به روی صفحه‌ی آهنی پشت‌سرتان بپرید. با یک پرش از میله بالا 
رفته به روی میله ی باریک پشت مانیتور بپرید. پریده تا آن بچرخد حالا از 
روی میله‌ی باریک پریده و باز هم به روی میله‌ی عمودی بپرید. از آنجا به 
روی صفحه‌ی فلزی پریده جلو رفته بپرید و از میله‌ی بعدی هم بالا بروید. 
به انتهای میله که رسیدید از روی آن به روی میله‌های کوچک پریده و آن‌ها 
را پشت سر بگذاریه fr ly)‏ که میه‌های: Koh‏ و زگ qe‏ از 3$ 
aul‏ می افتند). وارد در شده جلو رفته دشمنان را نابود ساخته وارد در 
شیشه‌ای شوید. جلو رفته وارد اتاق روبرویی شده سوییج کنار کپسول آتش 
خاموش کن مثلث بزنید. حالا می‌توائید با استفاده از گوی بزرگ از نابودسازی 
خود توسط دستگاه تفنگ اتوماتیک جلوگیری کنید. برای این کار باید NS‏ 
ان مثلث زده و در حالی که پشت ان هستید به جلو بروید. راه را از سمت 
چپ ادامه داده وارد در کوچک شیشه‌ای شوید. پس از دمو دشمنان را نابود 
ساخته و سپس زیر سر اژدها مربع زده و با مثلث آن را به حرکت درآورید تا 
شيشه شکسته شود. YE‏ دشمنان را از بین برده از راه باز شده ادامه داده وارد 
آسانسور شوید. پس از دمو مرد ژاپنی را نابود کرده تا دمو شود. 

مرحله چهارم: کشور غناء غرب افریقا 

پس از دمو در جنگل هستید. جلو رفته به درون آب شیرجه زده از لبه‌ی 
خشکی سنگی وسط آب بالا رفته جلو بروید. سمت راست یک سکوی 
سنگی می‌باشد. از wad‏ آن بالا رفته و با یک پرش طناب را گرفته به روی 
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جلو رفته به پایین پریدہ و به محض آنکه دکمه‌ی مثلث را دیدید آن را فشار 


دهید. وقتی به روی سقف سوله فرود آمدید به پشت تیربار رفته و دشمنان را 


روی سقف به آن طرف پریده و به وسیله‌ی طناب سیاه رنگ به پایین بروید. 
دشمنان را نابود کرده وارد در روبرویی شوید. پس از دمو از آنجا خارج شده 
دشمنان را نابود کرده به جلوی در دو دهنه‌ی سیاه رنگ رفته و جلوی سوییچ 
مثلث as p‏ تا در jb‏ شود. وارد در شده مراقب بشکه‌های مواد منفحره باشید. 
بالا رفته دشمنان را نابود کرده و وارد در شوید. پس از دمو از نردبان بالا 
رفته به روی نردبان بعدی بپرید. بالا رفته با استفاده از طناب سیاه رنگ به 
سوی دیگر بروید. با استفاده از طناب بعدی به سوی دیگر رفته پایین بروید و 
دشمنان را نابود کنید. پس از دموی کوتاهی باز هم دشمنان را نابود کرده 
جلوی موتور رفته و با مثلث سوار شوید. با گاز دادن و ضربدر جلو رفته و با 
گرفتن ۸1 به دشمنان شلیک کنید. خون‌های سر راه را هم اگر لازم شد 
بگیرید. از روی پل گذشته پس از دمو و در حین آن دموی بعدی دایره e‏ 
مثلث و سپس مربع را بزنید. پس از دموء روبرویتان مربع را زده و سپس 
مثلث را گرفته YE‏ با یک پرش طناب را گرفته و به وسیله‌ی آن به ol‏ 
طرف بپرید. از نردبان YL‏ رفته و با یک پرش odd‏ دیوار سمت راست را 


گرفته مسیر آن را تا انتها بروید. به روی میله پریده به روی میله‌ی بعدی هم 


گرفتن مثلث طناب را به طرف خود کشیده و با استفاده از آن به طرف دیگر 
بپرید. اینک با یک پرش لبه‌ی دیوار روبرو را گرفته و به روی لبه‌ی SVL‏ 
سرتان بپرید و از راه هواکش ادامه مسیر دهید. هواکش را با زدن مثلث از 
بین برده به طرف جلو رفته پایین بروید. با زدن ضربدر از روی سیم‌های 
لخت و کابل ھا عبور کنید. از زیر کابل‌های بعدی هم عبور کرده جلوتر از 
سمت چپ به روی میله بپرید. از روی alos‏ با یک پرش طناب را گرفته و به 
آن طرف رفته از روی کابل‌های لخت بپرید. از سمت راست به طرف جلو 
رفته و پس از عبور از زیر کابل جلو بروید. سمت چپ از روی سیم‌ها پریده و 
با زدن مثلث مانع را از سر راه بردارید. باز هم جلو رفته از رو و زیر سیم‌های 
برق عبور کرده جلوتر سمت راست از روی سیم پریده و در انتها با یک پرش 
میله‌ی روبرو را گرفته از روی میله با زدن ضربدر بپرید. هنگام پایین رفتن 
مانع را با زدن ضربدر از سر راه برداشته از سمت چپ کمی جلو رفته از روی 
جعبه‌های سفید رنگ بزرگ به روی cad‏ نازک قفسه‌ی روی دیوار بپرید. از 
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پرش به پیش مجسمه رفته و مربع را بزنید. بلافاصله مثلث را زده پس از 
دمو پایین آمدہ و از راه باز شدہ ادامه دھید. از پله‌ها پایین آمدہ پس از دمو 
باز هم Gul‏ آمده میله‌ی چرخ آسیاب را گرفته وقتی به طناب نزدیک شدید 
به روی آن بپرید. از روی طناب به طرف دیگر پریدہ وارد راہ شوید. با احتیاط 
از مسیر نیزه‌ها عبور کردہ و با مثلث تکه سنگ بزرگ را به حرکت درآورید. 
توسط آن از مسیر تیغ‌های متحرک عبور کنید. از پله‌ها بالا رفته تکه سنگ 
سیاه را از درون دیوار بیرون کشیده و با استفاده از آن مسیر تیخ‌های متحرک 
را رد کنید. جلوتر از پله‌ها بالا رفته و ادامه دهید تا دمو شود. در حین دمو با 
زدن ضربدر و دایره و باز هم ضربدر دو پرش و یک حرکت جهشی OS‏ و 
جان خود را نجات دهید. پس از دمو به روی میله پریده و از روی آن با یک 
پرش لبه ی دیگر را گرفته از راه لبه های کناره‌ها و دو YU alo‏ بروید 
(هنگامی که بر روی میله‌ی اول می پرید باید این کار را سریع انجام دهید 
وگرنه سنگ‌های زیر آن شما را نابود می‌کنند). از آنجا به روی سکوی آهنی 
پریدہ و از روی آن به طرف دیگر بپرید. از آنجا با استفاده از سکوی آهنی 
بعدی به آن طرف رفته از آنجا به روی میله بپرید. روی لبه‌های دیوار و باز 
هم میله پریده و از میله‌ها به بالا بروید. لبه را گرفته و به سمت YU wad‏ 
پریده و به طرف دیگر بپرید. راه را جلو رفته پس از دمو باز هم جلوتر از 
چراغ قوه استفاده کنید. جلوتر رفته با زدن ضربدر از دو چاله‌ی بزرگ عبور 
کنید. دشمنان را نابود کرده اگر راه پل خراب شد با زدن ضربدر به ان طرف 
بروید. از راه میله‌های سمت راست به جلو رفته به روی لبه پریده و از راه 
bal‏ بالا بروید. بر روی میله‌ی پشت سرتان پریده جلوتر دشمنان را نابود 
کرده از روی پل چوبی گذشته جلو بروید. از روی بریدگی با سرعت پریده و 
طناب را گرفته به ان طرف بپرید. به درون شکاف استوانه‌ای روی دیوار رفته 
و پس از آنکه سنگ به پایین افتاد از پله‌ها بالا بروید. به روی شاسی رفته و 
پس از آنکه در کاملاً باز شد و بالا رفت خیلی سریع به آن سوی در بروید. 
پس از دمو» مرد را از بین ببرید. 

نکته: هنگامی که زیر سکوها مجسمه‌ی مار را دیدید که کمی برق می‌زند و 
وقتی مثلث می‌دهد مثلث بزنید و سپس با مربع شیشه‌ی قرمز را ABS‏ و با 
زدن مثلث ان را بشکنید تا سکو نابود شده و مرد نتواند خون خود را پر کند. 
VE‏ مرد را نابود کرده پس از دمو روی گزینه‌ی Continue‏ ,3« و obh‏ 
dies‏ 


مرحله‌ی پنجم: قزاقستان 


حرکت لنگری داده و به راحتی از اشعه‌ها عبور کنید). 

وارد در شده از سمت چپ به جلوی قسمتی از در که برق می‌زند رفته و با 
زدن مربع و گرفتن مثلت راه را باز کنید. پس از آنکه وسیله‌ی قفس JS‏ 
سر جای خود قرار گرفت با احتیاط از در باز شده بعدی عبور کرده جلوتر پس 
از دمو راه را از در بعدی ادامه دهید. به جلوی دستگاه رفته با زدن مثلث و 
گرفتن LI‏ روی سکوی آهنی مربع شکل ان را از سمت راست خودتان جلو 
بکشید. به آن طرف پریده از آن استفاده کرده به روی آن پریده و به طرف 
دیگر بروید. دشمنان را نابود کرده جلوتر به CYL‏ سکوی آهنی رفته و با 
زدن شوک سمت راست هدف uS‏ را کوچک کنید. با شلیک کردن به دو 
لوله‌ی سر راهتان و سپس با زدن مربع و قلاب کردن به شی براق با طناب 
و گرفتن مثلث خود را به طرف سکوی اھنی دیگر Op‏ بر روی ان همین 
کار را تکرار کنید. البته مراقب باشید به هنگام نزدیک شدن به میله‌های 
اشعه دار دایره زده تا بتوانید از بین آن‌ها رد شوید. به همین ترتیب لوله‌ی 
دیگر را از سر راه برداشته و راه را ادامه داده از روی میله‌ی اشعه دار بپرید. 
جلوتر وارد در شده پس از دمو جلوی اهرم‌های چهار جعبه تقسیم زرد رنگ 
برق رفته و مثلث زده تا چراغ آن‌ها سبز شود. پس از دمویی کوتاه به وسط 
محوطه رفته جلوی دستگاه مثلث رده و با شانه گرفتن روی چھار گوبی که 
مولد برق هستند و در دمو پایین آمد یکی یکی آن‌ها را با زدن پی در پی 
1 سر جای خود بین دو گوی جرقه زن قرار داده تا دیواری از اشعه‌ی آبی 
محوطه را فراگیرد. بلافاصله از پشت دستگاه پایین آمده و در همان جا مربع 
زده با گرفتن مثلث شی براق بالای دستگاه را از جای خود کندہ تا دمو شود. 
مرحله‌ی سشم: انکلستان 

به سمت Curl)‏ رفته و جعبه را جلو آورده بالای سرتان» بالای نوشته ی 
لاتین قفسەی براق که درپوش هواکش است را گرفته مربع زده و با مثلث 
آن را جدا کنید. حالا به بالای جعبه رفته و وارد کانال هوا شوید. قفسه‌ی 
بعدی را نیز جدا کردہ راه را ادامه داده با استفاده از لبه‌ی CYL‏ پنجره با چند 
پرش لبه‌ی دراز را گرفته به آن سوی در میله‌ای رفته جلوی اهرم کنار جعبه 
تقسیم برق مثلث زده و از لوله‌ی سمت چپ بالا بروید. به روی لبه پريده و 
باز هم به آن طرف برگشته مراقب اشعه برق باشید. وارد در شده جلوتر 
جلوی شمشیر مثلث را گرفته تا در باز شود. وارد شده جلوتر به روی تخته 
بروید و از روی آن با یک پرش میله را گرفته و به روی میله‌ی بعدی بپرید. 
بلافاصله به T‏ میله‌ی سمت چپ یا همان پشت سرتان پریدہ و از )59 


روی قفسه به طرف دیگر پریدہ جلوتر باز هم پریدہ و در انتها به سمت 
طناب بروید. پس از دمو جلوی دستگاه ایستادہ و مربع زده و مثلث را بگیرید. 
پس از دمو راه را از در باز شده ادامه داده کمی جلو رفته به روی لبه ی 
سکوی آهنی بپرید. از روی آن به روی میله و از روی میله بر روی سکوی 
آهنی بعدی بپرید. میلەی بعدی را گرفته و با یک پرش طناب را چسبيده و 
به روبرو بپرید. VE‏ به روی سکوی آهنی بعدی پریدہ و از روی آن به روی 
سکوی بالای سرتان بپرید. وقتی اشعه برق آبی رنگ به ابتدای مسیر رسید و 
کمی فاصله گرفت پشت سر آن ake‏ را گرفته و به جلو بروید. در انتهای 
مسیر به روی لبه‌ی پشت سرتان بروبده کمی جلو رفته و با زدن دایره به 
Gel‏ بروید. VE‏ به همان شکل قبلی بلافاصله پس از آنکه اشعه کمی از 
تدای سير (slab)‏ فاصله گرفت میله را گرفته و به جلو بروی. په آن طرف 
که رسیدید پایین رفته و جلوتر پس از دمو ادامه داده به پایین بروید. دشمنان 
را نابود کرده JES‏ میله ایستاده و پس از آنکه اشعه کمی از امتداد alo‏ فاصله 
گرفت از میله بالا بروید. پریدہ و لبه را گرفته بالا بروید. به روی dle‏ پریده 
از روی Alo‏ به روی میله‌ی بعدی و با یک پرش طناب را بگیرید. به روی 
میل‌ی سمت چپ بپرید و تا انتها بالا بروید. از روی آن به روی میله‌ی بعدی 
و همچنین به میله ی بعدی بپرید (مرآقب اشعه برق باشید). راه را به جلو 
ادامه داده وارد در شده جلوتر به CYL‏ سکوی آهنی پریده و از روی آن به 
روی میله بپرید. به روی سکوی آهنی بعدی پریده و از روی آن با یک پرش 
میله را گرفته به طرف دیگر بپرید. دشمنان را از پای درآورده سپس وسیله‌ی 
قفس JSS‏ مغناطیسی براق را کمی از روی مسیر ریلی جلو بکشید. به روی 
توری پشت سر رفته و به روی وسیله ی قفس شکل مغناطیسی بپرید. از 
روی آن با یک پرش نردبان را گرفته بالا رفته و از روی نردبان به روی 
سکوی آهنی پریده پس از دمو به روی میله بپرید. لبه‌ی سکوی آهنی روبرو 
را گرفته و با یک پرش lb‏ را چسبیده و از طناب به روی لبه‌ی روبرو 
بپرید. از روی لبه به روی میله پریده و از روی میله به روی سکوی آهنی و 
از آتجا با یک پرش نردبان را گرفته بالا بروید. از روی نردبان به آن طرف 
پریده جلوتر مثلث را زده تا بشکه‌ی مواد منفجره بترکد و راه باز شود. کمی 
جلوتر با یک پرش طناب را گرفته و به سمت راہ باز شده بپرید. جلوی اهرم 
مثلث را بزنید و پس از دمویی کوتاه پایین آمده با فاصله از راه jb‏ شده و کنار 
وسیله‌ی قفس شکل مربع را زده و با مثلث آن را تا نزدیک در بکشانید تا 
وسیله وارد در شود. حالا به دنبال آن راه را برگشته مراقب باشید که خونتان 
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پرش میله را گرفته و از روی آن پرش کنید. با طناب خود به روی میله‌ی 
بعدی پریده و از روی میله به روی لبه بپرید. از لبه‌ها بالا رفته و از زنجیر 


بالا بروید. جلوتر از طناب پایین بروید و پس از دمو روی یکی از تابوت‌های 
سمت چپ که ohw‏ رنگ است مثلث زده بعد از دمویی کوتاه تابوت شکسته 
سنگی را با مثلث به پیش ستون شکسته برده و خودتان به پیش مجسمه‌ی 
زرد رنگ بروید. VE‏ مربع را زده و با گرفتن و ول کردن مثلث حرکت AS‏ 
لنگری به چلچراغ سیاه رنگ بدهید. بلافاصله روی تابوت شکسته پریده و از 
روی ol‏ به روی ستون Sog‏ با یک پرش بر روی وزنه‌ی روبرو بپرید. پس 
از دمو راه را مستقیم جلو رفته و بعد از دموی کوتاهی که دیدید به یک 
مجسمه شلیک کنید. پس از آنکه ادها مدهوش شد و ایستاد مربع را گرفته 
و با مثلث pnl‏ متصل به زنجیر را بکشید. همین کار را تکرار کنید تا هر 
چهار مجسمه شکسته شوند. پس از دمو راه را از مسیر مشخص شده در دمو 
ادامه داده با زدن ضربدر از چاله گذشته به روی ale‏ پریده به آن طرف 


دکمه‌های مشخص شده (ضربدر» مربع» مثلث) را بزنید. پس از دمو به گیره‌ی 
طناب بالای در نرده‌ای روبرو شلیک کرده و بر روی لبه‌ی آن بپرید. روی 
لبه‌ی بالایی هم پریده و با یک پرش طناب را گرفته و به ol‏ طرف پریده 
جلو اهرم مثلث زده و راه را به جلو ادامه دهید. پایین آمده دشمنان را نابود 
کرده از تیغه‌ی روبرو عبور کنید. دشمنان را از بین برده و از راه آتشی عبور 
کنید. دشمن بعدی را نیز نابود کرده و از روی مواد مذاب با یک پرش گذشته 
راه را به جلو رفته دشمنان را نابود کنید. به روی پله‌ها رفته و از روی آن‌ها 
بر روی بالابر بپرید. جلوی سوییچ مثلث را بزنید و وقتی که به YU‏ رسیدید 
روبرویتان مربع زده و با گرفتن و ول کردن مثلث بالابر را به حرکت درآورید. 
به ان طرف بپرید و جلوتر دشمنان را از سر راه بردارید. 

مرحله هفتم: کشور نپال کوه ھیمالیا 

به سمت راست روی لبه پریده به جلو رفته و هنگامی که به قسمت تخریبی 
لبه‌ی دیواره‌ی کوه رسیدید مثلث را پی در پی بزنید و به سرعت رد شوید. 
جلوتر با زدن ضربدر VL Gad‏ را گرفته و سپس لبه‌ی بعدی و به روی 
لبه‌ی روبرو بپرید. VE‏ با زدن دایره cad‏ پایینی را گرفته و تا انتهای مسیر 
رفته به روی لبه‌ی پشت سرتان بپرید. خیلی سریع جلو رفته لبه‌ی بالایی را 
گرفته و از روی آن به طرف دیگر پریده سپس به روی میله بپرید. از روی 
میله با یک پرش (این مسیر را با سرعت طی کنید) به آن طرف پریده و از 
لبه‌ی آنجا با زدن ضربدر بر روی قندیل پریده و از قندیل های بعدی به 
سرعت عبور کنید. لبه‌ی 095 را گرفته به جلو رفته لبه‌ی بالایی را بگیرید و 
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آن به روبرو پریدہ بلافاصله به روی میلەی پشت سرتان بپرید. وقتی که راه 
باز شد به آن طرف بپرید جلوتر به قسمت براق روی قایق قهوه‌ای شلیک 
کنید تا قایق پایین بیفتد. حالا با پرش از روی آن به آن طرف رفته جلوی 
شمشیر مثلث زده سپس با مربع شی براق متصل به طناب را گرفته و با 
مثلث آن را بکشید تا در بالا بیاید. بلافاصله با یک حرکت جهشی به آن 
سوی در بیرید. جلو PV‏ جلوی دستگاه بالابر جعبه ها را از سر راہ برداشته 
پایین رفته و دیوار پشت جعبه‌های سمت چپ را خراب کرده راه را سوار 
دستگاه ادامه دهید. با استفاده از اهرم و دستگاه و زدن RI‏ در را بلند کرده 
راه را به جلو بروید. دیوار بعدی را خراب کرده در حین دمو ضربدر بزنید و راه 
را گرفته به روی لبه‌ی بعدی پریده پایین آمده و با سرعت از روی پله‌ها به 
ان طرف بپرید. جلوتر با یک پرش میله را گرفته و به طرف دیگر پریده از 
طریق bad‏ راه را ادامه دهید. از پله‌ها پایین رفته به روی طناب پریده و از 
روی طناب به روی پله‌های روبرو بپرید. حالا از bul‏ بلافاصله به طرف دیگر 
پریدہ پایین بیایید. راه را ادامه داده با یک پرش به آن طرف پریده جلوتر از 
راه آتش با پرش گذشته در حین عبور جعبه را با خود بیاورید. از راه آتش 
بعدی گذشته با استفاده از جعبه و بردن آن به US‏ لبه ی انتهای مسیر به 
روی جعبه پریده لبه را گرفته به طرف دیگر بپرید. اهرم را زده و جعبه را با 
خود بیاورید. جعبه را جلوتر برده و از تیغه‌ی روبرو عبور داده آن را با مثلث 
گرفته از تیغه ی بعدی نیز جعبه را عبور دهید. با استفاده از آن از آتش 
بگذرید. راه را به جلو رفته اهرم را زده وارد راه باز شده شوید. همان طور به 
جلو رفته از سمت چپ وارد آب شده به آن طرف رفته چلجراغ سیاه رنگ را 
با زدن مربع و گرفتن و ول کردن مثلث میل‌های شی براق را خراب کنید. 
Yb‏ مربح را زده و با مثلث شی براق را به درون آب انداخته روی تابوت 
بروید. با زدن مربع به سمت مشعل‌ها و گرفتن مثلث تابوت را به ان طرف 
ببرید. آن را روی شاسی قرار داده از راه روبرو ادامه دهید. به درون آب پریده 
جلوی اهرم درون آب مثلث بزنید تا راه باز شود. از درون آب راه را جلو رفته 
به بالای تابوت رفته با زدن مربع و گرفتن مشعل با olb‏ تابوت را 
برگردانید. از سمت راست به روی لبه پریده و وارد آب شوید. راہ را از سمت 
چپ در درون آب ادامه داده 9 تنها اهرم درون آب را aS‏ سمت چپ است 
پایین آورده تا مانع تابوت برداشته شود. VO‏ به روی تابوت رفته و به روبرو 
بپرید. از درون آب جلو بروید. پس از دمو جلوتر از اب خارج شده و دو میله را 
با زدن مربع و گرفتن مثلث کشیده تا بتوانید از آن‌ها برای پرش استفاده 
کنید. از لبه‌های سمت چپ محوطه بالا رفته و به آن طرف پریده با یک 


LARA GROFF 
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بپرید. لبه را تا انتها رفته به روی لبەی مجاور بپرید. حالا به سرعت مثلث را 
زده و تا انتهای آن بروید تا به روی لبه‌ی پایینی بیفتید. حالا به پشت سرتان 
بپرید و از روی آن به سمت قندیل‌ها پریده از روی قندیل به روی سنگ 
بپرید. از روی سنگ با یک پرش لبه‌ی روبرو را گرفته جلو ad,‏ بالا بروید. 
Cad‏ بعدی را بگیرید باز هم جلو رفته به روی cad‏ کوچک روبرو بپرید. با 
زدن op‏ به روی GY‏ زیرین پریده و با یک پرش به روی میله‌ی پشت 
سرتان بپرید. بالا رفته به روی لبه ی CLS‏ رفته و به روی لبه ی روبرو 
بپرید. به سرعت با یک پرش لبه‌ی بالا را گرفته جلو بروید. دشمنان را نابود 
09,5 به کنار تنها سکوی بزرگ سفید رنگ محوطه بروید (سکویی که لبه‌ی 
آن قابل گرفتن است). به روی آن بپرید و از روی آن به سمت جلو بروید. به 
روی لبه‌ی روبرو پریده از آنجا به سمت راست رفته و به سوی دیگر بپرید. از 
bul‏ با زدن ضربدر به وسیله‌ی طناب خود به طرف دیگر پریده YU‏ بروید. به 
و جلوتر با پریدن از روی تکه یخ‌های معلق بر روی آب 
و گرفتن لبه‌ی بعدی راہ را ادامه دهید. Geb‏ رفته 
منتظر شوید تکه یخھا به سمت شما بیایند. حالا بر 
روی آن‌ها پریده و برخلاف جریان آب از روی 
تکه‌های يخ به طرف دیگر رفته و از آب بیرون 
بیایید. راه را به جلو ادامه داده از پله‌ها بالا رفته 
جلو بروید. پلنگ را از بین برده در همان YU‏ با 
زدن چند بار ضربدر به وسیله ی طناب خود به 
پیش مجسمه (بودا که کفه‌ی ترازو در دو دست 
خود دارد) بپرید. حالا به سمت راست رفته و به روی 
کفه‌ی ترازو که براست محسمه است رفته و آن را 
پایین آورده جعبه‌ی کوچک را به روی آن بکشید. اینک 
به آن سمت رفته از روی جعبه‌ی زرد رنگ به روی کفه‌ی 
ترازو بپرید. وقتی پایین آمد جعبه‌ی زرد رنگ را به روی آن بکشید. 
حالا بالا رفته و به روی کفه‌ی دیگر ترازو بروید. پایین آمده سپس 
جعبه‌ی دیگر که بزرگتر است را روی کفه‌ی ترازو کشیده بالا بروید. 
جعبه‌ی زرد رنگ را روی شاسی سر جای خود قرار داده پایین آمده وارد 
در باز شده شوید. پس از دموی کوتاه از پله‌ها پایین رفته تا 
دمو شود. پس از دمو در همان پایین از پشت سرتان 
راه را جلو رفته و جلوی در بسته روی شمشیر 


جلو بروید. cad‏ بعدی را گرفته راه را به طرف جلو رفته مسیر مسدود شده 
توسط برف را با شلیک کردن به آن باز کنید. از آنجا جلو رفته و به روی 
لبه‌ی سمت راست بپرید. جلوتر به روی مسیر بعدی پریده و از روی آن به 
آن طرف بپرید. باز هم به طرف دیگر پریده و با یک پرش ale‏ را بگیرید. از 
روی ake‏ با زدن دو بار ضربدر به آن طرف پریده جلوتر از سمت راست به 
روی wad‏ آهن پریده با زدن دایرہ Gul‏ آمده از سمت چپ راہ را ادامه 
دهید. به پایین پریده پلنگ را کشته از ad‏ به آن طرف بپرید و قطعه آهن 


پرتگاه نیفتد. حالا جلو رفته و در حین دمو با زدن مثلث و زدن چند بار شوک 
سمت چپ به طرف YE‏ و زدن op!‏ و همچنین ضربدر از داخل هواپیما به 
بیرون بپرید. پس از دمو جلو رفته به روبرو بپرید. از آنجا به روی Ake‏ پریده 
از روی ake‏ به آن طرف بپرید. اینک با چند پرش به سوی دیگر بپرید سپس 
با زدن مثلث مانع را از سر راه برداشته و به آن طرف بپرید. از آنجا به روی 
ake‏ و بلافاصله به آن 
سوی دیگر بپرید. راہ را 
از درون تونل به سمت 
جلو رفته به روی 
لبه ی روبرو و از روی 
میله به آن 


:Catsuit‏ تمام نشان‌های طلا را در ژاپن بدست آورید. 

:Classic (gray)‏ تمام نشان‌های Mb‏ را در مرحله LE‏ بدست 
آورید. 

6 تمام نشان‌های طلا را در پرو بدست آورید. 

:Evening (red)‏ تمام نشان‌های نقره‌ای را در زاین بدست 
آورید. 

Meeting With Takamoto زاین را با‎ Evening (ripped) 
کامل کنید.‎ 

:Goth (laced shirt)‏ مرحله زاین را در حالت Time Trial‏ کامل 
:Goth‏ مرحله England‏ را در حالت Time Trial‏ کامل کنید. 
:Legend (black)‏ تمام نشان‌های نقره‌ای را در Croft Manor‏ 
بدست آورید. 

:Legend (blue)‏ تمام نشان‌های نقره‌ای را در پرو بدست 
آورید. 

:Legend (pink)‏ تمام نشان‌های نقره‌ای را در غنا بدست 
آورید. 

) تمام نشان‌های نقره‌ای را در بولیوی‎ :Legend (Union Jack) 
بدست آورید.‎ 8 

:Snowsuit‏ تمام نشان‌های Mb‏ را در نیال بدست آورید. 
oles :Special Forces (urban)‏ نشان‌های Mb‏ را در انکلستان 
بدست آورید. 

) تمام نشان‌های طلا را در قزاقستان‎ :Special Forces 
بدست آورید.‎ (Kazakhstan 

:Sport (green)‏ مرحله Bolivia‏ را در حالت Time Trial‏ کامل 
7 تمام نشان‌های Mb‏ را در Bolivia‏ بدست آورید. 

:Suit (cream)‏ تمام نشان‌های نقره و طلا را در خانه شسخصی 
Croft‏ بدست آورید. 

:Suit‏ تمام نشان‌های Mb‏ را در خانه شخصی کرافت بدست 
آورید. 

:Winter (no coat)‏ مرحله قزاقستان را تکمیل کنید. 

:Winter (no coat, orange)‏ تمام GU‏ های نقره را در 
قزاقستان بدست آورید. 

els :Winter (orange)‏ نشان‌های نقره را در نبال بدست 
آورید. 

al> po Winter (pink)‏ نپال را در حالت Time Trial‏ تمام کنید. 
:Winter (pink, no coat)‏ مرحله پرو را در حالت Time Trial‏ 
کامل کنید. 

۲ مرحله قزاقستان را کامل کنید. 


Gy 


شوک سمت راست را فشار دھید تا هدف گیر کوچک شود. حالا به سمت در 
سبز رنگ روبرو نشانه رفته و ۸1 را بزنید تا در خراب شود. جلو رفته پس از 
دمو از روی قسمت‌های شکسته سنگی و چوبی به سرعت با چند پرش به 
لبه‌ی روبرو برسید تا دمو شود. روی گزینه‌ی Continue‏ بروید. 
باز هم به بولیوی برمی گردید. پس از دمو تمامی دشمنان را نابود کرده و 
مجدداً بعد از دمو با نشانه رفتن روی جانور و پرتاب اشعه به سوی آن خونش 
بزنید تا بلند شود و زیاد خون پر نکند. به طرف جانور باز هم اشعه شلیک 
کنید (شمشیر) و آنقدر این کار را تکرار کنید تا دمو شود و به انتهای بازی 
برسید. obh‏ 

نکته‌ها: 
غنا (Ghana)‏ مجسمه Vb‏ 
در انتهای مرحله وقتی که در زمان تعیین شدہ در را باز می کنید 
وارد آن نشوید و در عوض به زیر در بروید تا یک مجسمه طلا 
پیدا کنید. 
زاین :(Japan)‏ لباس دیگر 
وقتی به اتاقی رسیدید که یک ازدها در آن آویزان است» یک 
جعبه قرمز بزرگ خواهید دید. آن را به پایین بیندازید تا بشکند 
و یک مجسمه Wb‏ با لباسی جدید بگیرید. 
لباس‌های دیگر لارا: وقتی بک بار بازی را تمام کنید و plot‏ 
جایزه‌ها را در JE‏ شخصی Croft‏ در حالت Time Trial‏ پیدا 
کنید لباس‌هایی را برای لارا باز می‌کنید. بازی را در مرحله Bolivia‏ 
Redux‏ در حالت time trial‏ کامل کنید تا در بازی دیگری سی 
ترفیع؛تبانچه لباس‌های دیگر و شمشیر 
شمشیر Soul Reaver‏ را داشته باشید. 


Excalibur‏ و 


کاراکترهای دیکر: نشان‌های برنز را به مقدار داده شده بدست 
آورید تا قفل کاراکترهای زیر jb‏ شوند: 

Alister Fletcher: 90% 

Amanda Evert: 70% 

Anaya Imanu: 30% 

James Rutland: 50% 

Lara Croft: 10% 

Shogo Takamoto: 40% 

Toru Nishimura: 40% 

Unknown Entity: 100% 

Winston Smith: 80% 

Zip: 20% 

باز کردن لباس‌ها: 

مرحله‌های زیر را کامل کنید تا لباس‌های دیگری برای هرکدام 
از بازیکنان باز شوند. 

Time Trial در حالت‎ Kazakhstan :Amanda (winter) 

Time Trial در حالت‎ Ghana :Amanda 

:Biker (no jacket)‏ تمام نشان‌های نقره و طلارادر مرحله 
England‏ بدست آورید. 

:Biker (red jacket)‏ تمام نشان‌های نقره را در مرحله 
0 بدست آورید. 
:Biker‏ مر حله England‏ را با King Arthur's Tomb‏ تمام کنید. 


قسمت اول پل شکسته به روی قسمت دوم پل بپرید. به جلو رقته و روی 
چوب‌های ضخیم دیگر بپرید. لبه را گرفته و جلوتر از فسمت شکسته لبه به 
طرف دیگر لبه‌ها بپرید. راه غار را در پیش گرفته و خفاش‌ها را به وسیله‌ی 
دکمەی کلت (Dual Pistols)‏ نابود کنید. راه سمت چپ بسته است پس 
مستقیم به جلو بروید. به پایین سُر خورده و به سمت چپ بروید. پایین آمده 
دسته‌ی در را کشیده تا در باز شود پس وارد در شوید. از پله‌ها پایین بروید و 
راه را ادامه دهید. به یک منطقه‌ی دایره‌ای JSS‏ می رسید. راہ را به راست 
ادامه دهید و از پل عبور کنید. پل بین راه به دو قسمت نصف می‌شود و به 
پایین می‌افتید. دو گرگ وحشی را از بین ببرید» به طرف قسمت دوم پل رفته 
و روی آن بپرید تا پل را بگیرد. بالا و سپس به چپ رفته و از سکوها بالا 
بروید. از روی پل عبور کرده و راه را تا انتها a obl‏ داده تا به یک GLb‏ 
برسید. به طرف طناب پریده تا آن را بگیرد سپس به چپ پریده و جعبه‌ی 
خون را بردارید. cad‏ این سنگ را گرفته و به طرف چپ رفته و بعد دوباره 
به چپ بپرید. حالا از طریق سکوهای سمت cul;‏ طناب به پایین بروید 
سپس خرس را کشته و وارد غار شوید. دسته را کشیدہ و وارد در شوید. امتیاز 
مخفی شده را بگیرید. دری که از آن آمده‌اید بسته می شود؛ پس به پایین 
رفته و دوباره راه را تا طناب طی کنید (این هم از دردسرهای امتیازهای 
مخفی!). خود را به Glib‏ رسانده آن را گرفته و وارد راه روبرو که راہ اصلی 
است شوید. از پله‌ها بالا رفته سپس به سمت راست و به جلو پریده تا میله را 
بگیرید (برای دور گرفتن اهرم را به طرف جلو بگیرید) به جلو پریده و بالا 
بروید. راه را asbl‏ داده و تیرها را رد کنید. به در بزرگی می رسید (استراتژی 
در را سریع انجام دهید) ایستادن روی پدال بی فایدہ است چون دو چوب 
بزرگ نگه‌دارنده در را نگه‌داشته‌اند. به سمت چپ رفته و از لبه‌ها YU‏ بروید. 


علی مزرعه, محمد و محسن دهنوی- اهواز 
تامب رایدر (سالگرد) توسط 10056 برای کنسول های X360, PC,‏ 
PS2,Wii, PSP‏ ساخته شد که راه یابی پیاده شده روی کنسول 282 آن 


را مشاهده می کنید. این راه‌یابی می‌تواند روی کنسول‌های دیگر نیز پیاده 
شود. 

مرحله‌ی اول Peru‏ در آمریکای مرکزی 

شروع بازی- قسمت اول: Peru‏ کوه Caves‏ 

راه را کمی به جلو رفته و سپس به چپ بروید. از روی سنگ با پربدن 
سکوها یا همان لبه‌ها را گرفته و راہ سکوها را ادامه دهید. به طرف دیگر 
لبه‌ها پریدہ و در انتها d)‏ سمت تخته سنگ برفی بپرید. به سمت تخته سنگ 
دیگر به روبرو یعنی سمت راست پریدہ و لبه را گرفته سپس بالا پریده و 
Cad‏ دیگر را بگیرید. دوباره بالا پریدہ تا به یک تخته سنگ دیگر برسید. از 
گودال با عرض زیاد پریدہ سپس مربع را زده تا با طناب» حلقه‌ی طلایی را 
بگیرید. شوک را عقب و جلو کردہ تا لارا دور بگیرد سپس به سمت روبرو 
بپرید. از پله‌های سنگی بالا رفته تا صحنه‌ای از در بزرگ ببینید. با دکمه‌ی 
مثلث با پیرمرد صحبت کنید. او نمی‌تواند در را باز XS‏ پس به چپ رفته و از 
سنگ‌ها بالا بروید. به طرف حلقه‌ی طلایی پریده آن را گرفته (دکمەی 
مربع) و به طرف دیگر بپرید. از طریق لبه‌ها خود را به دکمه‌ی بالای در 
رسانده و با مثلث به آن ضربه بزنید تا در باز شود. در دمو Lara‏ با یک 
حرکت زیبا گرگ‌های وحشی را با تیر می‌زند. وارد راھی که باز شد شوید. با 
ایستادن روی یک پدال باعث به کار افتادن تله‌ها می شوید. به جلو حرکت 
کرده و با دکمه‌ی دایرہ تیرهای تله‌ها را رد کنید. از پله‌ها بالا رفته و از )59 


بروید سپس به لبه بچسبید. کمی راه سکو را ادامه دھید و میله را با پرش 
بگیرید. به طرف لبه‌های دیگر پریده و خود را به بالا برسانید. مواظب تیرھا 
بوده و روی نوک ستون بپرید سپس به سمت روبرو پریده و راه را تا انتها 
ادامه دهید. 

قسمت سوم: Valley Lost The‏ (دره‌ی گم شدہ) 

به جلو رفته تا به یک دره‌ی زیبا با یک آبشار برسید. از پله‌ها پایین آمده و 
گرگٹھا را بکشید به سمت چپ رفته و از روی منگے و نی را بردازیند 
سپس به درون آب بپرید و به جلو شنا کنید و در آخر از آب بیرون آمده و 
جعبه‌ی خون مخفی شده را بردارید. راه را برگردید به جایی که چرخ‌دنده را 
برداشتید سپس به راست رفته و از پلەی چوبی بالا بروید. چرخ دنده را JUS‏ 
اهرم به کار برده سپس اهرم را بکشید تا چرخ دنده‌های بزرگ به کار بیفتند. 
میله‌ی چرخ دنده‌ی اول را هنگامی که به شما نزدیک می شود با پرش 
بگیرید. سپس به طرف یکی از میله‌های چرخ‌دنده‌ی دوم که به شما نزدیک 
می شود بپرید تا آن را بگیرید و در موقع مناسب به سمت پله‌ی روبرو بپرید و 
از ان بالا بروید. در بالا برای به کار انداختن اهرم به یک چرخ دنده‌ی 
کوچک دیگر نیاز است که ol‏ را در اختیار ندارید پس بی‌خیال و لبه‌های کنار 
اهرم یعنی سمت راست را گرفته و راه را از لبه‌ها ادامه داده تا به یک سکوی 
چوبی برسید (یعنی در انتها به طرف سکوی چوبی بپرید). به طرف روبرو که 
سمت راست سکوهای (لبه‌های) قبلی می شود پریدہ تا لبه‌های دیگری را 
بگیرید. راه لبه‌ها را ادامه داده سپس به Gad‏ بالایی بپرید و به طرف طناب 
پریده و به وسیله‌ی آن به طرف لبه‌های دیگر سمت راست بپرید. راہ سکوها 
را ادامه داده و در انتها که سکوی دیگری وجود ندارد دایره زده تا Owl‏ 
ورودی سکوی چوبی بیفتید. فشار ایجاد شده روی سکو باعث ایجاد یک 
چوب بلند که میله‌ای به آن وصل است می‌شود. پرش شما تا آن حدی 
نیست که بتوانید میله را بگیرید پس وارد غار کنار خود شوید. راه را ادامه 
داده و خرس را از حرکت بازدارید سپس لبه‌های سمت چپ را بگیرید و از 
آن‌ها بالا بروید و در آخر خشاب‌ها را بردارید. به ستون کناری خود چسبیده و 
از آن بالا بروید سپس به لبه چسبیده و به لبه ی بالایی بپرید و دوباره به 
لبه‌ی بالایی دیگر بپرید. از روی نوک ستون ها خود را به طرف روبرو 
برسانید. راه را asbl‏ دهید تا به پایین سر بخورید سپس جلو رفته و دوباره 
تیرهای Shotgun‏ را بردارید. راه را ادامه داده و به روبروی خود یعنی سطح 
شیبدار بپرید نرسیده به پایین به طرف روبرو بپرید تا لبه ها را بگیرید. به 
راست رفته و روی سکو بپرید و تیرها را بردارید سپس میله را گرفته و 
لبه‌های روبرویی را بگیرید. سپس از طریق لبه‌های دیگر بالا بروید. لبه‌های 


را با تیر بزنید. راه غار را ادامه داده تا به یک منطقه ی رو باز بزرگ برسید. 
pls‏ دایناسورهای کوچکی را که به شما حمله‌ور می شوند بکشید (الزامی 
است) صحنه‌ای خواهید دید. هیچ دکمه و آنالوگی را فشار ندهید زیرا باعث 
خورده شدن شما توسط دایناسور بزرگی که به شما حمله می کند می‌شود. در 
قسمت انتهایی دمو دکمه‌هایی ظاهر می شوند که از خورده شدن شما 
جلوگیری می کنند این دکمه‌ها به این صورت هستند: دایره برای جاخالی 
دادن به دایناسور در هنگام نزدیک شدن دهان آن به شماء RI‏ برای کشتن 
یکی از دایناسورهای کوچکه و در آخر ضربدر برای پرش از دایناسور 
کوچک. YE‏ زمان جنگیدن با دایناسور غول Sy‏ است. به او تیراندازی کرده 
تا مقداری از خونش را کم کنید. او به شما حمله‌ور می شود وقتی به شما 
نزدیک شد دکمه‌های LI‏ و ۸1 را گرفته سپس اهرم را به چپ يا راست 
گرفته و دایرہ را بزنید تا به او جا خالی در سبک اکشن بدهید. سپس هنگامی 


2۷ ای 
یت = 
= کے CAP‏ 
ED‏ 


روی لبه‌های جلوتر پریدہ و در انتها روی یکی از چوب‌های نگه دارنده پریدہ 
آن را رها کنید) و به سمت روبرو بروید جایی که گرگ ها به شما حمله 
می‌کنند. سپس از چارچوب در کوچک عبور کرده و تا انتها به جلو بروید. 
سمت چپ چند میله خواهید دید. از طریق آن‌ها خود را به قسمت روبرویی 
که مشابه این قسمت است برسانید. به جلو رفته و گرگ‌ها را با تیر بزنید. 
سکو را در انتها گرفته و روی سکوی بالایی بپرید سپس به طرف Sate‏ 
پشت سر خود بپربد. پس از چرخش ٩۰‏ درجه‌ای میله» به طرف چوب 


رسانده و روی پدال بایستید تا در باز شود (اگر در باز نشد به این معنی است 
که یکی از چوب‌ها کمی بالا رفته و جلوی در را گرفته است پس بايد دوباره 


آن‌ها را پایین بکشید) وارد راه جدید شده و از پله‌ها بالا بروید. 

قسمت دوم: Vilcabamba of City‏ (شهر ویلسابامبا) 

خرس را کشته و راہ را ادامه دهید تا به ستون‌های چوبی برسید. به طرف 
ستون اول پریده و کامل پایین آمده سپس به دکمه‌ی دایره ستون را رها 
کنید. به عقب رفته و از پشت Kw‏ جعبه‌ی خون را بردارید (به بالا 
برنگردید). برای گرفتن ستون دوم کمی جلو رفته و عقب تر از ستون دوم 
لبه‌ها را سمت راست بگیرید. به لبه‌ی دیگر در جلو پریده سپس لبه‌ی SVL‏ 
سر خود را با پرش به طرف بالا بگیرید. VE‏ به سمت ستون پریده تا آن را 
بگیرید. از ستون بالا رفته سپس به راست بروید. به جلو رفته و پس از 
نابودی دو گرگ از سمت چپ خارج شوید. وارد چاه وسط دهکده کوچک 
شوید. سپس به وسیله‌ی دکمه‌ی opb‏ به پایین شنا کنید. سریع به روبرو 
رفته و دسته را در انتهای oly‏ به وسیله‌ی دکمه‌ی مثلث بکشید؛ سپس با 
دکمه‌ی ضربدر به طرف بالا شنا کنید. قبل از بالا رفتن از پله ها به روبرو 
افتادید می توانید به راحتی به مکان خود برگردید). VE‏ از پله‌ها YU‏ بروید. به 
طرف پنجره‌ی روبرو پریده و در آخر به پایین بپرید سپس قفل در را زده و 
قفس را بیرون بکشید. وارد راهی که قفس را از آن بیرون کشیدید شوید. 
تیرهای اسلحه‌ی Shotgun‏ را برداشته سپس به راست بروید و WS‏ دهکده 
(Village Key)‏ را بردارید. حالا به قفس برگردید سپس آن را بیرون 
بکشید و JUS‏ ستون بین دو AS‏ قرار دهید. روی قفس پریده سپس ستون را 
بگیرید. راه را ادامه داده» میله‌ها و لبه‌ها را رد کرده و در انتها روی منطقه ی 
سبز امتیاز مخفی را بگیرید. روی کلبه‌ی روبرو پریده تا از سقف آن سر 
خورده و به پایین برگردید. VE‏ وارد راه خروجی دهکده که یک در روبروی 
چاه است شوید ولی ابتدا کلید را درون دستگاه کنار در گذاشته تا در باز شود. 
وارد شده و گرگ‌ها را بکشید. جلوتر یک در بسته و دو در کوچک باز سمت 
چپ و راست در بزرگ خواهید دید. وارد oly‏ سمت راست شوید. oly‏ را ادامه 
oso‏ و خفاش‌ها را نابود کنید. به سمت دسته‌ی اهرم پریده تا آن را بچرخانید. 
راه سمت چپ شوید این راه نیز مانند راه سمت راست است و ILS‏ به 
توضیح ندارد. پس از باز شدن در بزرگ وارد شده و به جلو بروید. قبل از 
پرش به سمت روبرو (جلوتر) پایین پریده و پس از کشتن گرگ‌ها تیرهای 
Shotgun‏ را بگیرید. قفس را بیرون بکشید و آن را زیر اول راه قرار دهید 
روی آن پریده و از طریق لبه‌ها بالا بروید. VE‏ به سمت روبرو بپرید. به 
پایین سر بخوریدہ قبل سُر خوردن تا آخر به جلو بپرید تا dhe‏ را بگیرید. 
جلوتر روی نوک ستون چوبی بپرید (یکی از کارهای عجیب (LY‏ سپس به 
روبرو بپرید. جلو رفته و به پایین بپرید سپس به روبرو بروید از سنگ بالا 


چرخ‌دندہ را در مکانی که لازم بود قرار دهید. اهرم را کشیدہ (البته بعد از 
قراردادن چرخ‌دنده در جای خود) تا چرخ دنده‌های بزرگتری به کار بیفتند. از 
لبه‌های قبلی سمت راست راه را ادامه داده تا به یک سکوی چوبی برسید. 
سکوی چوبی روبروی شما به Cle‏ حرکت چرخ دنده‌ی بزرگ در حال 
چرخش با سرعت کم است در موقع مناسب روی سکوی در حال گردش 
پریده و خود را به سکوی بعدی برسانید. خوب به یک چرخ دنده‌ی دیگر 
برای به کار انداختن اهرم سومی نیاز است پس این اهرم را به یاد داشته و از 
همان جا به درون دریاچه بپرید. بیرون آمده و حالا به سمت چپ بروید یعنی 
جایی که چرخ دنده‌ی اول را برداشتید. از سنگ‌ها بالا رفته و لبه‌های JUS‏ 
ابشار را بگیرید. YU‏ رفته و تیرها را از روی سنگ بردارید. لبه‌های بالایی 
دیگر را گرفته سپس به راست رفته و روی لبه‌های دیگر بپرید سپس لبه را 
دور زده و به بالا پریده تا سکوی بالای لبه‌ها را بگیرید. ادامه داده و در آخر 
به چپ بروید یعنی مخالف جایی که میله قرار دارد. به جلو رفته و از روی پل 
سنگی که شکسته است و از بالای آبشار عبور می کند به آن سمت بپرید. در 
جلو cay‏ سمت راست را گرفته و بالا بروید. L1‏ را گرفته تا نشانه روی 
طنابی که یک پل را نگه‌داشته قفل شود. تیر زده تا پاره شود و پل با شدت 
پایین آمده و بشکند و تنها یک میله‌ی متصل به یک چوب از آن باقی بماند. 
(دو راه وجود دارد که هر دو شما را به یک چرخ‌دنده می رساند) ميله را رها 
09,5 و جلو بروید از طریق لبه‌ها راه را ادامه دهید. پریده و مربع را زده تا با 
طناب خود آویزان شوید. با دور گرفتن به طرف پل بپرید سپس از لبه‌ها در 
پشت دیوار جلویی بالا بروید و در انتها از پل چوبی عبور کرده و چرخ دنده‌ی 
سوم را بردارید. از همان‌جا به درون اب پریده تا اب با فشار خود راه را طی 
کرده و شما را به منطقه‌ی اول ببرد. چرخ‌دنده را در مکان خود به کار برده 
سپس اهرم را کشیده تا راه پشت آبشار برای شما باز شود. به درون دریاچه 
پریده و راه جدید را در پیش بگیرید. 

قسمت چهارم: Tomb of Qualopes‏ (مقبره‌ی کوالوپس) 

راه غار را ادامه داده تا وارد منطقه‌ی دیگر با اشکال گوناگون شوید. جلوتر 
روی نوک ستون بپرید سپس با پرش میله‌ی جلوبی را بگیرید. دوباره روی 
نوک ستون پریده و خود را به سمت روبرو برسانید. راه را ادامه داده تا وارد 
منطقه‌ای شوید که دارای یک در بزرگ در روبرو و دو راه کوچک سمت چپ 
و راست است ay)‏ این قسمت خوب توجه کنید تا به مشکلی برنخورید). ابتدا 
وارد در روبرو که بزرگتر است شوید بعد پس از رها شدن سنگ» سریع بیرون 
آمده و کمین کنید تا سنگ قسمتی از پل سنگی را خراب کند. یکی از 
چوب‌های نگه‌دارنده‌ی پل که دارای عرض کم و طول بلند است آزاد 
می‌شود. به سمت چپ خود به دقت نگاه کنید لبه‌هایی را می‌بینید ولی 


نمی توانید به سمت آن‌ها پریده و آن‌ها را بگیرید زیرا یک شیء ستونی 


«Js‏ جلوی شما را گرفته است پس پایین آمده و چوب نگه‌دارنده را زیر این 
ستون قرار دھید. کنار چوب 


دیگر قرار دارد / 
آن را به طرف 
لبه ها در جلو Jg)‏ 
راه) کشیدہ سپس روی آن پریده و از : 
لبه‌ها YL‏ رفته و خود را به قسمت 


که دو نشانه به هم نزدیک شوند یعنی روی هم بیفتند و کنار چشم دایناسور 
قرمز شدند تیر زده تا او را گیج و باعث خوردنش به در و دیوار شوید. پس از 
شکست دادن دایناسور صحنه‌ای خواهید دید سپس دایره را برای جا dE‏ و 
1 را برای plod‏ کردن او فشار دهید. به سمت راست معبدی که روی 
دایناسور فروريخته بروید. روی سنگ مستطیل شکل بلند رفته سپس به 
طرف معبد بپرید وارد شده و چرخ‌دنده را بردارید. وارد آب درون معبد شده و 
از طریق غار درون آب راه را شنا کنید و در انتها پس از خارج شدن به ستون 
چسبیده و بالا بروید. راه را از طریق لبه‌ها ادامه داده و در انتها از پنجره معبد 
را ترک کنید. بیرون از معبد قبل از بالا رفتن از سنگ‌های سمت راست به 
چپ رفته به جلو و جعبه‌ی خون را بردارید VE‏ راه را برگشته و از سنگ ها 
راه را ادامه دهید. سپس روی سکوی سنگی که کمی جلوتر و پایین تر است 
بپرید. راه دایرہ شکل را asbl‏ داده و به جلو پریده و از ستون بالا بروید. به 
روبرو پریده (پشت شما می‌شود) و راه تنگه‌ی کوچک را ادامه دهید و به 
طرف لبه‌های سمت راست بپرید راه لبه‌ها را ادامه داده و روی پل با 
چوب‌های ضخیم بپرید. راه را asbl‏ داده و به طرف سکویی که یک ستون 
به آن وصل Cowl‏ بپرید. بالا رفته و راه را ادامه دهید جعبه‌ی خون را برداشته 
و راه را تا غار ادامه دھید. وسط غار جایی که باید مستقیم رفته و از سکوها 
بالا بروید ابتدا به سمت چپ نگاه کرده تا یک غار باریک ببینید. راه آن را 
ادامه داده و خون مخفی شده را بردارید. خوب حال از راه اصلی خود که چند 
سکو هستند راه را ادامه دهید سپس جلوتر از قسمت اول پل شکسته به 
طرف قسمت دوم بپرید. ابتدا راه را مستقیم رفته و جعبه‌ ی خون را بگیربد 
VO‏ بیرون آمده و از سمت چپ لبه‌ها را بگیرید. راه لبه‌ها را ادامه داده تا به 
دیوار مرتفع برسید. دو راه در سمت چپ (روبرو) پیش روی شماست یک راه 
امتیاز منفی و دو راه اصلی. خوب اگر حوصله‌ی دردسرهای امتیاز مخفی را 
دارید به روبرو پریده تا روی یک سکوی کوچک مرتفع قرار بگیرید سپس 
سمت راست روی سکوی پايين تر و جلوتر بپرید و پايين آمده و امتیاز 
سفیدرنگ را بردارید. خوب VE‏ خود را به پایین رسانده و جلوتر از طریسق 
سنگ مربع شکل خود را به غار بالایی رسانده راه را دور زده و به دیوار 
مرتفع برگردید یا اگر بی‌خیال می‌شوید به سمت سطح شیب‌داری که آب از 
آن در حال جاری شدن است (کمی عقب‌تر از سکوی کوچک و مرتفع) پریده 
سپس نرسیده به پایین به سمت سطح دیگر سمت راست و در انتها به روبرو 
پریده تا میله را بگیرید. به سمت میله‌ی بعدی پریده سپس خود را به غار 
برسانید. کمی جلوتر پایین پریده به چپ رفته و راه غار تاریک که انتهای ان 
مه پوشیده است را ادامه دهید. به یک دو راهی می‌رسید هر دو راه به یک 
جا ختم می‌شوند پس برای ایمنی بیشتر راه مستقیم را ادامه دهید. به جلو 
بروید سپس به سمت سطح لغزنده در روبرو بروید تا سر بخورید و در انتها به 
روبرو بپرید تا لبه را بگیرید. کمی به راست رفته سپس دایره را زده تا به 
لبه‌ی پایینی بچسبید. به چپ رفته و لبه‌ی بعدی را بگیرید و در انتها روی 
سکو بپرید. کمی به جلو رفته تا به یک منطقه‌ی آشنا برسید. به سمت سطح 
لغزنده‌ی روبرو پریده هنگام سر خوردن به انتها نرسیده به طرف روبرو پریده 
تا لبه را بگیرید. لبه‌ی بالا را گرفته کمی رفته سپس آن را رها کنید تا از 
سطح لغزنده‌ی دیگری سر بخورید سپس لبه‌ی جلویی را گرفته و خود را به 
YL‏ برسانید. راه را ادامه داده و از ستون بالا بروید VLE‏ پشت خود را به 
ستون کوچک کرده و به طرف آن بپرید تا روی نوک آن بیایستید به سمت 
راه باز پپرید. خوب این غار برای شما آشناست» پس خروج از آن راحت al‏ 
خود را به در خروجی غار برسانید. حالا از همان در خروجی به درون 
دریاچه‌ی حاصل از آبشار بپریده بیرون آمده از پل‌ی سمت راست بالا رفته و 
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قسمت پنجم: Greece-St. Francias Folly‏ 
به جلو رفته و ببرھا را بکشید. حالا توانایی استفاده از اسلحه‌ی Shotgun‏ را 
دارید و می توانید با زدن فلش چپ و راست از ان استفادہ کنید. به جلو رفته 
تا به ستون‌هایی بزرگ برسید. کنار در که آهن بزرگی جلوی آن را گرفته به 
سمت اولین ستون از ردیف سمت چپ چند خراشه روی ان می بینید آن 
خراشه‌ها را گرفته و خود را به بالای ستون برسانید. به طرف ستون (ستون 
سنگی اول) در ردیف سمت راست بپرید. از ان نیز بالا رفته سپس به طرف 
ستون دومی از سمت راست (همان ردیف) بپرید و خود را به اتاقک سمت 
راست برسانید. به طرف سکوی سمت راست (روبرو) بپرید سپس پریده و 
مربع را بزنید و وقتی به طرف روبرو رسیدید ضربدر زده تا به طرف راه بپرید. 
کمی جلو رفته تا به یک دیوار با شکل یک مجسمه‌ی زن و در پایین ol‏ 
تنها سر یک زن را ببینید. الماس‌هایی را اطراف این دیوار کوچک می بینید. 
خوب ابتدا الماسی که مجسمه‌ی زن کامل به آن خیرہ شده است را زده 
سپس الماسی که روی چشم سمت چپ مجسمه‌ی سر زن را زده تا در 
سنگی سمت راست باز شود وارد راه سمت راست شده و از طریق حلقه‌ی 
طلایی به روی سکو بپرید. روی سکوی دیگر پریده و وارد اتاقک شوید. در 
اتاق چیزی وجود ندارد ولی به کف اتاقک نگاه کنید تا مجسمەی زن را 
مشاهده کنید. الماس هایی که روی مجسمه‌ی زن وجود دارند بیانگر 
الماس‌هایی هستند که باید Lag!‏ را در مکان قبلی یعنی دیواری که 
مجسمه‌ی زن کامل و سر زن روی آن حکاکی شده بود با تیر بشکنید. خوب 
مکان آن‌ها را به خاطر سپرده و به دیوار قبلی بازگردید و به این ترتیب عمل 
کنید: اول الماس نوک دست راست زن کاملء دوم الماس وسط زن کامل که 
کمی پایین‌تر از کمر آن استه و سوم الماس‌های دو نوک پای زن کامل. 
دروازه‌ی آهنی باز می شود وارد شده و سمت چپ و راست گوی طلایی دو 
حلقه را کشیدہ تا گوی رها شود سپس گوی را گرفته و آن را به پایین 
بیندازید و آن را روی پدال وسط محوطه‌ی بزرگ قرار دهید تا دروازه‌ی 
آهنی دیگر در بالا باز شود. از طریق ستون‌ها خود را به دروازه‌ی آهنی 
برسانید و وارد شوید. سمت چپ با استفاده از حلقه‌ی طلایی به پایین بروید. 
دوباره پریده و حلقه را بگیرید به چپ رفته و جعبه‌ی خون را بردارید و به 
Geb‏ بپرید. یک پدال دایره JSS‏ بزرگ خواهید دید زمانی که روی این 
پدال می ایستید دروازه‌ی آهنی روبروی شما باز می شود ولی به محض این که 
کنار می روید دروازه به سرعت بسته می‌شود. اهرم را سمت راست کنار پدال 
کشیدہ تا در بزرگ باز شود. قبل از خروج» به بالا و پدال دایرہ شکل بزرگ 
نگاه کنید (روی سقف) دوباره شکل همان دو مجسمه‌ی قبلی را خواهید دید 
مکان الماس‌ها را به خاطر سپرده و بیرون بروید گوی طلایی را از روی پدال 
برداشته و این بار روی پدال دایره شکل قرار دهید. قبل از ورود به راه باز 
شده با به خاطر سپردن مکان الماس‌ها خود را به بالا یعنی دو مجسمه‌ی 
اصلی برسانید و به این ترتیب عمل کنید: اول نوک دست سمت راست زن 
کامل» دوم الماسی که روی یک دست شکسته قرار دارد و مجسمه‌ی زن 
کامل در حال ond‏ شدن به آن استء سوم الماس پایین‌تر از کمر زن کاملء 
چهارم الماس روی زانوی sh‏ سمت راست زن کامل, پنجم الماس روی 
انگشتان پای سمت راست زن کامل» ششم انتهای پای سمت چپ زن کاملء 
و هفتم چشم سمت چپ سر زن. یک دروازه‌ی کوچک آهنی باز می شود. 
این دروازه سمت راست درون یک اتاقک است به سمت ان رفته و امتیاز 
مخفی را بردارید. وارد راه اصلی خود شوید. راه را ادامه داده و پله‌ها را Owl‏ 
بروید تا وارد منطقه‌ای دیگر با یک سکوی مربع شکل بزرگ که وسط آن 
JE‏ و ضلع مقابل آن از بین رفته شوید. به سمت این سکو پریده و به 
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شکسته‌ی پل برسانید. حالا روی چوب نگه‌دارنده که آن را زیر ستون و کمی 
جلوتر تنظیم کرده‌اید بپرید سپس به طرف لبه‌ی سفیدرنگ و براق پریده تا 
روی یک سکو قرار بگیرید. لبه‌ی بالایی سمت چپ را بگیرید و از لبه‌ی 
بالاتر بالا بروید. به سمت راست نگاه کنید لبه‌های دیگری خواهید دید آن‌ها 
را به خاطر بسپارید زیرا یکی دیگر از راه‌های شماست. خود را به راہ سمت 
چپ رسانده و وارد شوید. راه را ادامه داده و سریع تیرها را رد و به طرف 
میله‌ی آویزان بپرید. راه لبه‌ها را ادامه داده و به لبه‌ی پایین که نسبتاً از 
لبه‌های دیگر بزرگتر است بپرید. کمی راه لبه را رفته و به Gad‏ بالایی بپرید 
سپس به وسط این لبه رفته و به پشت سر خود که یک پله‌ی دیواری است 
بپرید. از آن ab‏ بالا رفته و روی لبه‌ی سمت راست بپرید. به طرف لبه‌ی 
بالایی پریده و به سمت نوک ستون بپرید و راه را با پرش به روبرو ادامه 
دهید. جلو رفته جعبه‌ی خون را بردارید سپس جلوتر جعبه‌ی خون دیگری را 
بردارید. راه را ادامه دهید و پریده و با دکمه‌ی مربع از طناب آویزان شوید به 
بپرید و از طریق میله لبه‌ها را گرفته و از چوب‌های پل مانند عبور کنید. به 
روبرو پریده تا لبەی al‏ اهرم را بگیرید سپس دایره را زده تا به اهرم 
چسبیده و آن را به Gel‏ بکشید و باعث بالا رفتن یکی از آهن‌های جلوی 
راه اصلی شوید. مسیر را تا راهی که به آن اشاره شد که آن را به خاطر 
بسپارید برگردید. (مواظب تله‌ها و دایناسورهای کوچک در بین راه باشید) از 
طریق لبه‌ها خود را به بالای ستون مربع شکل برسانید. به راست رفته و از 
روی نوک ستون مربعی JSS‏ به طرف ستون‌های زرد و قهوه‌ای رنگ پریده 
و از طریق آن‌ها خود را به بالای در اصلی برسانید. L1‏ را گرفته تا نشانه‌ی 
شما روی یک شیء بزرگ آویزان به وسط سقف قفل شود تیر زده تا طناب 
را بریده و این شیء به پايين پرتاب شود و یکی دیگر از چوب‌های 
نگەدارندەی پل را آزاد کند. خوب از همان بالا به جلو که یک اهرم است 
پریدہ سپس با مربع آویزان و دوبارہ به جلو پریدہ و خود را به اهرم روبروبی 
برسانید سپس آن را بکشید تا آهن دومی از ميان در کنار برود (دوبار از 
طناب خود برای به کار انداختن اهرم دوم استفاده می کنید). خود را به پایین 
رسانده سپس چوب نگه‌دارنده‌ی اول را زیر ستون راه سمت راست و چوب 
نگه‌دارنده‌ی دوم را کمی جلوتر از آن قرار دهید. بالا رفته و از طریق همین 
چوب‌ها خود را به راه سمت راست برسانید. به جلو رفته تا به یک ستون و 
یک dhe‏ و یک ستون دیگر برسید. پایین پریده به جلو رفته و سمت راست 
ستون دوم امتیاز مخفی را بردارید حالا از ستون اول بالا رفته و از طربق 
نوک ستون‌ها و میله و لبه‌ها راه را ادامه دهید تا اهرم را روبروی خود ببینید 
bel‏ کشیدن این ستون به این راحتی نیست ! نزدیک اهرم شده تا خودتان 
ببینید زمین زیر شما از بین رفته و پایین می‌افتید. گرگ‌ها را نابود و به راست 
بروید (اگر دوست داشتید به چپ بروید چون دو راه یکسان است). بالا رفته و 
به جلو بروید تا به یک قفس برسید. ان را بیرون کشیدہ و طوری قرار دهید 
که بتوانید روی آن پریده و به سمت ستون سمت چپ پریده و به آن رسیده 
و بچسبید. خود را به اهرم رسانده و آن را پایین بکشید تا راہ hel‏ شما یعنی 
در بزرگ باز شود. به سمت میله‌ی سمت راست پریده سپس از لبه‌ها بالا 
رفته و در آخر خود را به در dhol‏ رسانده و وارد راہ جدید شوید. اگر مستقیم 
بروید به بن ‌بست می خورید پس کمی برگشته و به راست یا چپ که هردو 
یکسان هستند بروید تا دمویی ببینید. انتهای صحنه سربع راه را برگشته و 
ادامه دهید تا صحنه‌ی دیگری ببینید. در Lal‏ دکمه‌هایی را که گفته 
می‌شوند بزنید. 

مرحله‌ی دوم: Greece‏ (یونان) 


دهان مجسمه‌ی ماهی عمق آب را تا مقدار زیادی بالا ببرد. حالا با شنا 
کردن خود را به سمت راست که پل آن شکسته بود برسانید. سنگ را هل 
ob‏ و به پایین آب بیندازید. به درون آب پریدہ و به پایین شنا کنید و آن 
اهرمی را که گفته شد به خاطر بسپارید بکشید. یک سکوی چوبی آزاد شده 
و به سرعت بالا می‌رود ولی در بین راه به یکی از پل‌ها گیر می‌کند. به طرف 
بالا شنا کنید و سنگی را که از جلوی دهان مجسمه‌ی ماهی برداشتید مجددا 
به دهان مجسمه‌ی ماهی بچسبانید تا عمق آب پایین برود. دوبارہ به درون 
آب پریدہ و سنگ دیگری را که به Gel‏ انداختید جلوی دهان ماهی دیگر 
در سطح پایین‌تر قرار دهید (بچسبانید). عمق آب به سطح ناچیزی می رسد. 
به پایین بروید و سکوی چوبی را که VE‏ به کف زمین چسبیدہ کشیدہ و زیر 
همان اهرمی که با کشیدن آن دروازه‌ی آهنی کوچک باز و امتیاز سفید را 
گرفتید قرار دهید. حالا از راه لبه‌ها در سمت چپ بالا رفته و دو سنگ را از 
جلو دهان دو ماھی سنگی بردارید تا با بالارفتن اب سکوی چوبی نیز بالا 
برود (اگر سکوی چوبی به یکی از پل‌ها گیر کرد مجبورید دوباره با کم کردن 
عمق آب آن را طوری قرار دھید که به هیچ پلی برخورد نکند). در آخر باید 
بین دروازەی آهنی و مجسمه‌ی سنگی که ماھی شکل است قرار بگیرید. از 
ان بالا رفته و پنجره‌ی بالایی خود را بگیرید لبه‌ها را ادامه داده و در آخر با 
استفاده از پنجره‌ی کوچک وارد دروازه شوید. کلید آبی را برداشته و اهرم را 
بکشید تا دروازه باز شود. حالا خودتان کل راه را تا دستگاه‌ها a all‏ داده و 
کلید را درون دستگاه همرنگش یعنی دستگاه آبی قرار دهید. تا این جا راه 
رسیدن به کلید آبی گفته شد GL‏ حالا خودتان با استفاده از هوشیاری و دقت 
خود» خود را به دری که بالای آن نوشته‌ی ATLAS‏ است برسانید (از 
همان راه‌های قبلی هم می توانید کمک بگیرید). پس از ورود به در راه را 
ادامه دھید سپس با همان روش قبلی از پنجره‌ی بالای در عبور کنید 
(میله‌ی جلوبی برای راه برگشت است). جلو رفته و دسته را GUS‏ جهت 
عقربه ساعت بچرخانید تا دو سکو نزدیک هم شوند سریع و بدون معطلی از 
طریق دو سکو به طرف دیگر بپربد. کمی به جلو رفته و لبه‌های سمت چپ 


را بگیرید سپس از آن‌ها بالا رفته و بعد از برداشتن خشاب‌ها دسته را بکشید 
گوی آتشی ادامه دهید. دو شیء در طرف چپ و راست گوی آتشی را زده تا 
نیزەھا از کنار کلید کنار bl gy‏ یک مشکل وجود دارد خیلی ey‏ برگشته 
تا گوی شما را له نکند. میله را گرفته و از گودال بپرید تا سنگ به درون 
گودال بیفتد YE‏ به طرف کلید رفته و کلید سبز را بردارید. راه را برگشته و 
کمی عقبتر از گودال سمت راست از لبه‌ی دیگر بالا بروید به یک اهرم و 
جعبه‌ی خون می ‌رسید جعبەی خون را برداشته و قبل از کشیدن اهرم به 
چپ رفته و از سکو بالا بروید و در وسط سنگ‌ها امتیاز سفیدرنگ را بردارید. 
YE‏ اهرم را کشیدہ تا دو سکو به هم بچسبند. خود را به دستگاه‌های رنگی 
رسانده و AS‏ را درون دستگاه همرنگش استفاده کنید. Ye‏ دوباره ol;‏ ھا را 
پیمودہ و وارد معبد Hephaestus‏ شوید راه را ادامه دھید تا دوباره به یک 
دروازه برسید. دروازه تحمل وزن شما را ندارد و به پایین می افتید پس به 
روبروی دروازه یعنی پشت خود نگاه کردہ تا سمت چپ چند لبه ببینید. از 
طریق آن‌ها راه خود را ادامه داده تا به یک اتاق برسید درون اتاق به علت 
گوی وسط سقف برق در حال جریان است روش خاصی برای این قسمت 
وجود ندارد جز این که با bll‏ یکی یکی روی چهار پدال ایستاده تا 
دروازەی روبروبی باز شود VE‏ وارد اتاق دیگر شوید. درون اتاق یک سنگ 
مربع شکل خواهید دید سنگ را روی پدال سمت چپ قرار داده و سریع 
عقب بکشید یک سنگ بزرگتر با شدت به سنگ برخورد و آن را به شکل 


راست بروید نرسیده به ضلع خراب آن در سمت راست یک حلقه متصل به 
ستون خواهید دید؛ آن را کشیده تا پل به وسیلەی افتادن ستون در سطح 
پایین‌تر تشکیل شود. خوب حالا راه را asbl‏ دهید تا به یک حلقه‌ی طلایی 
دیگر Jy‏ متصل به یک سکوی کوچک برسید. آن حلقه را کشیده تا سکو 
بیرون بیاید و روی آن بپرید سپس به سمت سکوی دیگر سمت چپ بپرید و 
بعد به طرف سکویی دیگر در همان سمت بپرید. به میله چسبیده و به طرف 
پله‌ها بروید سپس بالا رفته و اهرم را بکشید. با استفاده از سکوی بیرون آمده 
خود را به سکوی مربعی قبل برسانید. دوباره روی سکویی که بیرون کشیدید 
بپرید سپس به راست بپرید و لبه را بگیرید و بعد کمی راه لبه را رفته و با 
دکمه‌ی دایره روی سکو بایستید. لبه‌ی سکویی را که روی آن هستید گرفته 
و به راست بروید. cad‏ پایینی را گرفته و راه را پیش بروید تا به یک سطح 
لغزنده برسید. روی سطح سرخورده و به انتها نرسیده به طرف AJ‏ بپرید و بعد 
به چپ رفته و آن را رها کنید تا روی یک لبه‌ی دیگر که مربوط به یک 
سکو است قرار بگیرید. همان جا دوباره دایره زده تا Gad‏ پایین‌تر را بگیرید. 
راه را ادامه دهید و به طرف dhe‏ و به طرف روبرو بپرید. جلو رفته و دوباره 
لبه‌ی پایین را بگیرید. سپس از روی سکو به سمت سکوی سمت چپ بپرید. 
راه را از لبه‌ها ادامه داده و اهرم را در آخر بکشید. لبه‌ی همین سکو را گرفته 

Owl‏ بروید و اهرم دیگری را بکشید تا در دیگری باز شود (قبل از آن بايد 


دارای رنگ‌های گوناگون برسید مکان این دستگاه‌ها را خوب به خاطر 
بسپارید. حالا به وسط محوطه رفته و روبروی دستگاه‌هاء کنار یکی از 
پایه‌های سکوی بزرگ از سنگ مستطیل شکل بالا بروید سپس به سمت 
سنگ دیگر سمت راست و Cal JUS‏ دیگر سکوی بزرگ پپرید. لبه‌ی 
بالایی را گرفته و کمی جلوتر (از طریق همین لبه) به طرف پله پریده و از 
آن بالا بروید سپس به چپ رفته و با طناب خود و با استفاده از حلقه‌ی 
طلایی به سکو, سکو را بکشید تا بیرون بياید. سپس به طرف سکو بپربد و 
به طرف لبه‌ی سمت راست بیرید. راه را ادامه داده و وارد در شوید. به داخل 
و راه را ادامه دهید تا به یک دروازه‌ی آهنی و یک اهرم سمت راست برسید. 
به در آهنی نگاه کنید یک لبه روی آن می بینید اهرم را بکشید و سریع لبه‌ی 
دروازه یا در آهنی را بگیرید پس از بالارفتن در و ایستادن آن به طرف لبه‌هاء 
سمت چپ بپرید همان جا سرجای خود مانده و بعد از پایین آمدن دروازه‌ی 
آهنی به طرف پنجره بالای در آهنی بپرید از طریق پنجره وارد شده و راه را 
و اهرم را درون آب بکشید تا دروازه‌ی آهنی jb‏ شود VE‏ راه را تا انتها شنا 
کرده تا وارد منطقه‌ی دیگر شوید. یک ستون در وسط محوطه است روی Ol‏ 
ستون یک اهرم وجود دارد نمی توانید حالا آن را بکشید ولی آن را به خاطر 
بسپارید. به پشت ستون بروید چند شکستگی می بینید YU‏ رفتن از این 
شکستگی ها راه اصلی شماست ولی قبل از آن به روبروی این شکستگی ها 
نگاه کنید یک امتیاز سفید رنگ پشت یک دروازه‌ی کوچک خواهید دید 
خوب به درون آب پریدہ و کمی به پایین شنا کنید و اهرمی را که دقیقاً زیر 
شکستگی‌های ستون و روی همین ستون است را بکشید تا دروازه‌ی کوچک 
باز شود YE‏ به بالا شنا کنید و امتیاز سفیدرنگ را بردارید. VE‏ به راه اصلی 
برگشته و از شکستگی‌های پشت ستون VE‏ بروید. به سه پل خواهید رسید 
که پل سمت راست شکسته و نمی‌توانید یعنی توانایی پرش از این پل را 
ندارید همچنین سمت روبرو یک دروازه‌ی آهنی بزرگ است که هدف شما 
بازکردن ol‏ می‌باشد. پس از پل سمت چپ عبور کرده و سنگ را از جلوی 
دهان مجسمه‌ی سنگی که JSS‏ ماهی است بردارید GIL‏ خارج شده از 


بکشید. به پشت این دروازه نگاه کنید یک امتیاز سفید وجود دار ابتدا به 
سکوی کناری خود چسبیدہ و به طرف دروازەی دوم بروید و جعبه‌ی خون 
Sp‏ را یداه wo Sy‏ سی Qo Bay Ve «35 dy eif Lao‏ 
پریدہ و حلقه را با طناب بگیرید کمی رفته (منظور دویدن روی دیوار است) و 
به طرف ستون بپرید سپس از طریق ستون‌ها و لبه‌ها خود را به بالای در 
رسانده و دسته را خلاف جهت عقربه‌های ساعت بجرخانید تا در باز شود 


استفاده و وارد راه جدید شوید. 

قسمت ششم: The Coliseum‏ (استادیوم ورزشی) 

راه را ادامه داده تا وارد منطقه‌ای دیگر با سنگ‌های شکسته شوید در همان 
اول به چپ رفته و از سنگ کنار ستون بالا بروید. به طرف سکوی بالاتر 
پریده و ابتدا به طرف ستون پریده و خون را بردارید به طرف سکوی قبل 
پریدہ و به طرف سکوی دیگر بپریده به جلو و به طرف سکوی بلندتر بپرید. 
جلو رفته و به Gul‏ بپرید به یک حوضچه خواهید رسید ابتدا به رویه رفته و 
از بالای سکو خشاب‌ها را بردارید. به داخل حوضچه پریده راہ را تا انتها شنا 
کنید و برای این که نفس کم نیاورید با زدن متوالی دکمه‌ی مثلث سریع‌تر 
شنا کنید. در آخر به طرف بالا شنا کنید چند قفس خواهید دید Gl‏ تنا قفس 
کوچکی که سمت راست حوضچه وجود دارد به کار شما می خورد از آن بالا 
رفته و لبه را بگیرید امٌا اگر به خون نیاز دارید به راست رفته و از طریق لبه ها 
از بالای قفس خون را بردارید در غیر این صورت به چپ بروید. راه Un ad‏ را 
رفته و به طرف ستون چوبی بپرید سپس به طرف قفس بزرگ پریده و راه را 
ادامه داده و از جاده‌ی SE‏ عبور کنید. درون استادیوم دو گوریل را کشته 
سپس به اطراف خود نگاه کنید تا چند سکوی شکسته ببینید سپس از dub‏ 
آن بالا بروید و به طرف ردیف بالایی پله‌ها بروید سپس خراشه‌های ستون 
سمت راست را گرفته سپس خراشەی بالاتر را بگیرید به طرف سنگ دایره 
شکل بپرید. به روبرو راه خود را ادامه داده و خون را بردارید. از سطح لغزنده 
سر خورده و به جلو بپرید» راه را ادامه داده و در انتها اهرم را بکشید. قبل از 
رفتن به پایین در روبروی اهرم را به خاطر داشته باشید. خود را به پایین 
رسانده و بعد از کشتن دو ببر و دو گوریل وارد راه باز شده شوید. از جاده‌ی 
SE‏ دیگر Gel‏ بیایید. به چپ رفته یک قفس خواھید دید که یک کلید 
بالای آن است Ll‏ به علت پرش کم قادر به برداشتن کلید نیستید پس به 
راست رفته به جلو بروید تا به یک قفس کوچک که بالای یک قفس بزرگتر 
است برسید آن را با طناب پایین کشیدہ سپس آن را تا قفس قبلی که کلید 
بالای آن بود کشاندہ و از طریق آن به بالای قفس رفته و کلید Balcony‏ 
را بردارید. راه را تا در روبروی اهرم باز کردہ و کلید را استفاده کنید تا در باز 
شود. وارد شده و از پله‌ها بالا رفته تا به بالای استادیوم برسید. به چپ راه را 
ادامه داده و به طرف سکو بپرید. یک حلقه ی طلایی خواهید دید (جلو و 
کمی (SVL‏ ولی اگر به خون احتیاج دارید دوربین را چرخانده و پایین سکو را 
نگاه کنید تا آن را ببینید وگرنه به طرف حلقه پریده و آن را با طناب بگیرید 
سپس به طرف سکوی جلویی بپرید. اگر سکو را به شکل یک مستطیل 
فرض بگیریم به طرف ضلع بزرگ روبرویی سکو بروید سپس به چپ نگاه 
کنید چند خراشه روی یک ستون می‌بینید خراشه‌های این ستون را گرفته 
سپس به چپ رفته و به طرف قسمت مخفی سکوی قبل پریده و دو سلاح 
کمری (Caliber Pistols)‏ را بردارید. لبه‌ی همین سکو را گرفته و به 
جای قبلی خود روی همان سکو برگردید. حالا دوباره لبه‌ی سکو را گرفته و 
دایره زده سپس سریع مربع را زده تا با استفاده از طناب حلقه‌ی طلایی زیر 
سکو را بگیرید. کمی از طناب خود پایین olo‏ طوری که بتوانید خود را به 
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یک سرباز که دارای پایەی دایره شکل است تبدیل می کند حالا آن را عقب 
بکشید سپس خود روی پدال رفته و سریع کنار بکشید قبل از این که سنگ 
بزرگ کامل بالا برود سریع به طرف آن پریدہ و لبه‌ی آن را بگیرید. حالا 
قبل از این که سنگ کامل بالا برود اگر به خون احتیاج داشتید به چپ وگرنه 
به راست بپرید. راه را asbl‏ دھید تا به یک سنگ مربع شکل دیگر برسید آن 
را پایین انداخته و دوباره روی پدال قرار دهید Ye‏ دارای سه سرباز هستيد 
که پایەی آن ها دایرہ شکل است. حالا یکی یکی آن‌ها را داخل دایره‌هایی 
که یک لوزی به آن‌ها چسبیدہ قرار داده و آن‌ها را یعنی زاویەی دید آن‌ها را 
به این شکل تنظیم کنید: به وسط این لوزی‌ها نگاہ کنید یک نقاشی وجود 
دارد و هر کدام از این لوزی‌ها به این مربع به نوعی وصل هستند خوب حالا 
چھرەی مجسمه‌های سرباز که همان سه تا هستند را به طرف این مربع 
تنظیم کنید طوری که دو مجسمه که یکی از آن‌ها نزدیک دروازه‌ای که 
پشت آن کلید است و دیگری که روبرویی آن است حالت lS‏ به هم و 
سومی در حال نگاه به چوب بزرگ که باعث شکسته شدن سنگ‌ها می‌شود. 
دروازه jb‏ می شود AUS‏ صورتی معبد خدای آتش (یک افسانه‌ی قدیم یونانی) 
را بردارید سپس راه را برگشته 9 کلید را درون دستگاه همرنگش استفاده 


کنید. حالا وارد معبد Damocles‏ شوید. در بین راه برای رسیدن به معبد 
بايد از دو قفس عبور WS‏ به این صورت عمل کنید که ابتدا به سمت قفس 
سمت راست رفته و آن را به بیرون هل دهید طوری که بتوانید روی آن 
پریدہ و فضای بالای شما باز باشد (می‌توانید قبل از بالارفتن از قفس به 
بگیرید سپس از طریق لبه‌ها پایین رفته و پس از برداشتن جعبه‌ی خون» 
لبه‌ی سکو را گرفته و در انتھا وارد معبد شوید. راه را ادامه داده تا به یک 
دروازه مشابه دروازه‌های قبل برسید مثل این که دروازه تحمل وزن اضافی را 
ندارد پس به بالای در نگاہ کنید تا یک حلقەی طلایی رنگ ببینیدء آن را با 
طناب کشیدہ تا یک سنگ مستطیل شکل بیرون کشیدہ و به پایین بیفتد آن 
را به دروازہ چسبانده و اھرم را بکشید سپس سریع سنگ را تا قسمتی به 
داخل دروازه بکشید تا هم دروازه و هم نیزەھا در هنگام بسته شدن گیر کنند 
yag)‏ است سنگ را طوری بیرون بکشید که Gaile‏ طلایی رو به بالا قرار 
گیرد). به بالای سنگ پریده سپس oad‏ دروازه را گرفته و از پنجره‌ی بالایی 
عبور کنید. راه را ادامه داده و سپس روی پدال ایستاده تا در باز شود. راه را 
ادامه داده و کلید قرمز را بردارید سپس بدون هیچ معطلی با جهت به چپ و 
دایره کنار رفته تا شمشیر بزرگ به شما اصابت نکند. تمام منطقه پر از 
شمشیر شده و در این جا کار شما باید با احتياط انجام شود ابتدا جلوتر 
خشاب‌ها را برداشته سپس به پشت ستون دوم از سمت راست رفته و جعبه‌ی 
خون را بردارید. به سمت روبروی ستون دوم از چپ رفته یک سکو خواهید 
دید از آن بالا رفته سپس پریدہ و با مربع و طناب خود. حلقەی طلایی را 
بگیرید از طناب خود کمی بالا رفته (مثلث را گرفته و جهت به طرف (YL‏ 
سپس با راه رفتن روی دیوار روی سکوی سمت راست يا چپ بپرید. به 
سمت سکوی روبرویی پریده و به راست بروید و جلوتر روی سکوی ستون 
بپرید سپس به طرف دروازه سمت راست پریده و اهرم را بکشید۔ ok Ye‏ 
آمده و به محوطه‌ی پر از شمشیر بروید به راست رفته و تنها از طربق 


کاشی‌های قرمز هم عبور کنید ولی خیلی سریع) در اصلی بسته است پس 
ابتدا با گرفتن R2‏ و جهت دادن آرام حرکت کنید تا شمشیرهایی که از بالا 
می‌افتند به شما اصابت نکنند. به سمت چپ تا انتها رفته و از SVL‏ ستون 
شکسته به سکوی کناری خود چسبیده و به طرف بالا بروید و آهرم را 


یک سنگ کوچک JUS‏ یک فواره‌ی کوچک می بینید از طریق همین سنگ 
و فواره بالا رفته و اھرم را در بالا بکشید. وارد راه باز شده شوید راه را ادامه 
داده و از منطقه‌ی عجیب بگذرید وارد راه جلوتر شوید در بالای پله‌ها بسته 
است پس به سمت راست پله‌ها رفته و صندوق را عقب بکشید و دسته را 
درون اتاقک بکشید. وارد در شده و جلوتر اهرم را کشیده تا سکوهایی بالا 
بیایند با احتیاط از این سکوها عبور کردہ و 3 Lead Bar‏ را بردارید راہ را تا 
5 برگردید حالا به دستی که Gel‏ کشته شدن شما می شود نزدیک 
شده سپس سه آجری که در موجودی دارید را تک تک روی این دست 
TT‏ تا به طلا تبدیل شوند حالا آن را رها و آجرها را در مکان‌های 
مخصوص خود روی همین مجسمه به کار برده تا دروازه‌ی زیر دریاچه باز 
شود. 

قسمت هشتم: Tomb of Tihocan‏ (مقبره‌ی تیهوکن) 

به درون حوضچه پریده و از طریق دریچه‌ی باز شده راه را تا انتها شنا کرده 
و بالا بروید. یک جعبه جلوی راہ شماست به جای این که آن را بیرون بکشید 
ان را داخل کشیدہ و آن را زیر اهرم برده و از روی آن بالا رفته و اهرم را 
بکشید. وارد دریچه‌ای که باز شد شوید راه را ادامه داده تا به یک محوطه‌ی 
بزرگ‌تر برسید. خوب. متأسفانه به cle‏ بزرگ بودن منطقه نمی‌توانیم دقیق ا 
بگوییم که لبه‌ها و راه‌ها در کجای محوطه جای دارند پس با کمی توضیحء 
حفاظ آهنی قسمت پایین محوطه است Lal‏ برای این کار به دو جعبه نیازمند 
هستید. رسیدن به جعبه‌ی اول اسان است (دو جعبه در قسمت بالابی قرار 
دارند که با کمی دقت آن‌ها را خواهید دید) پس به طرف جعبه‌ی اول رفته و 


همین اطراف است بچرخانید تا آب حوضچه خالی شود سپس جعبه را به 
درون حوضچه انداخته و آن را روی پدال اولی که باعث کنار رفتن حفاظ و 
آزاد شدن دکل چوبی می‌شود قرار دهید بدون این که دست به دکل بزنید به 
کنید روی دکل پریده و به سمت روبرو بپرید به چپ رفته و ادامه دهید و 
جعبه‌ی دیگر را به درون آب بیندازید YE‏ دسته‌ها را چرخانده تا محوطه از 
اب JE‏ شود جعبه را روی پدال دوم قرار دهید تا حفاظ آهنی کنار برود 
حالا به وسیله‌ی طناب دکل چوبی را به درون محوطه‌ای که حفاظ آن را 
بسته بود کشانده و دوباره محوطه را پر از آب کنید VE‏ از طریق دکل وارد 
راه باز روبرویی شوید. راه را تا انتھا شنا کردہ و جلو بروید و در انتها خود را 
به یک منطقه با یک در بسته برسانید. مجددا درون آب پریده و کمی به 
عقب شنا کنید و وارد راه کوچک سمت چپ شويد و امتیاز سفیدرنگ را 
بردارید. حالا به جلو شنا کرده و در دو راهی وارد غار سمت راست شده و به 
جلو رفته و pal‏ را بکشید. وارد منطقه‌ی قبل شده و وارد راه باز شده شوید. 
دمویی خواهید دید. بعد از قطع شدن دمو سریع دکمه‌های خواسته شده را 
oj‏ تا صدمه‌ای به شما وارد نشود. شخص فرار می کند ولی زمانی که می‌بیند 
دو موجود خطرناک قصد کشتن او را دارند امتیاز Tihocan of Scion‏ را 
به شما می دهد و شما را در مخمصه‌ای انداخته ولی خود به سزای اعمالش 
می‌رسد. اکنون باید با دو موجودی که دارای بدن اسب و چهره‌ی سوسمار 
هستند مبارزه کنید آن‌ها را به این صورت بکشید: ابتدا مواظب اشعه‌ی ان ها 
که باعث تبدیل شدن شما به سنگ می شود باشید و اگر به سنگ تبدیل 
L3 x‏ را به چپ و راست حرکت uas‏ تا سنگ اطراف خود را بشکنید. به 
یکی از آن‌ها گیر داده و شلیک کنید تا درجه‌ی قرمز زیر خونش به حد 
نصاب برسد موجود دوم به سمت شما می دود پس همانند دایناسور L1‏ و 


امتیاز سفیدرنگ برسانید. به طرف امتیاز پریده و آن را بگیرید سپس SAS‏ 
همین سکو که امتیاز روی آن بود را گرفته و به راست بروید سپس لبه‌ی 
بالایی را گرفته و ye‏ بخورید و به طرف روبرو بپرید. راه‌ها را ادامه داده و از 
راه صاف پایین بروید راہ روبرو بسته است و همچنین oly‏ سمت راست؛ پس 
به چپ رفته و از پله‌ها پایین بروید. 

قسمت هفتم: Midas's Palace‏ ( کاخ میداس) 

راه را ادامه داده تا به یک محوطه با یک بت بزرگ (بت میداس) برسید. سه 
گوریل را با تیر زده و از پای درآورید سپس به سمت بت حرکت کرده و کنار 
ch‏ سمت راست Midas‏ از لبه‌ها راه را ادامه دهید و در CYL‏ میداس اهرم 
را بکشید. ابتدا تیرها را در بالا روی سکو برداشته سپس پایین آمده و وارد 
دروازه شوید (توجه داشته باشید که به هیچ عنوان روی دست راست 
شکسته‌ی میداس نروید زیرا ابتدا به Mb‏ تبدیل شده و بعد ALES‏ می شوید 
پس مواظب باشید). راه را ادامه داده و از پله‌ها بالا بروید تا وارد منطقه‌ای 
دیگر شوید. به جلو رفته و وارد oly‏ سمت چپ شود راه را ادامه داده و 
گوریل و ببر را بکشید. سه حلقه‌ی طلایی متصل به سه چوب نگه‌دارنده‌ی 
ستون بزرگ را با طناب از بین برده (چوب‌ها را بکشید تا بشکنند) تا ستون 


آمدن ستون تخریب شد. به روبرو رفته و از راه دیگر ادامه دهید و از پله‌ها 
بالا رفته تا به CYL‏ محوطه‌ی ویران شده برسید. به سمت راست روی 
سنگ پریده سپس از سنگ‌های دیگر بالا بروید و به لبه بجسبید ابتدا به 
چپ رفته و بپرید و جعبه‌ی خون را بردارید سپس لبه‌ی سمت راست را با 
پرش بگیرید. انتهای لبه پریده و به وسیله‌ی حلقه‌ی طلایی لبه‌ی جلویی را 
بگیرید ادامه داده و به طرف طناب بپرید زاویه‌ی پرش خود را به طرف دو 
ستون سمت راست تنظیم و به طرف آن‌ها پريده تا خراشه‌های Lag!‏ را 
بگیرید. راه خراشه‌ها را رفته و خود را به سکوی سنگی برسانید. به طرف 
ستون وسط محوطه که اندازه‌ی کوچکی دارد پریده و در حالی که از SVL‏ 
آن jd‏ می خورید به سمت سنگ روبرو بپرید. خراشه‌های ستون وسط را 
گرفته سپس به راست بروید و به طرف سکوهای شکسته‌ی پشت سر خود 
بپرید سپس لبه را گرفته و راه لبه‌ها را ادامه داده تا به یک سکو برسید. به 
جلو پریده و حلقه‌ی طلاییرا با طناب بگیرید راہ را ادامه داده و در آخر اهرم 
را بکشید تا یک دروازه در پشت مجسمه باز شود ادامه داده و از بالا به درون 
دریاچه بپرید. وارد راهی که باز کردید شوید و ادامه داده تا به یک منطقه با 
مشعل دمای بزرگ برسید. به دورن آب پریده سپس اهرمی را که سمت 
راست پایین مشعل بزرگ قرار دارد بکشید (مواظب سوسماری که درون آب 
است باشید یا این که پس از تعقیب شما وارد خشکی شده و کارش را یکسره 
کنید). به سکوهای قبل برگشته سپس به طرف مشعلی که دسته یا همان 
اهرم پایین آن بود بپرید مواظب آتش‌ها بوده و از خراشه‌های ستونی که از 
وسط مشعل با کشیدن اهرم بالا امد YU‏ بروید. مواظب آتش‌ها باشید و در 
بالا اهرم را کشیدہ تا یک مشعل بالا بیاید روی مشعلی که اهرم زیر آن بود 
رفته و به سمت مشعلی که بالا آمد بپرید. به طرف مشعل دیگر پریده و از 
خراشه‌های آن بالا بروید همچنین مواظب آتش‌ها بوده و اهرم را بکشید. از 
طریق دو مشعلی که از مشعل‌های دیگر خطرناک‌تر هستند خود را به روبرو 
رسانده و 2 Lead Bar‏ را بردارید YE‏ راه را تا مجسمه‌ی بزرگ Midas‏ 
برگردید. اکنون شما دارای دو امتیاز Bar Lead‏ هستید اما به یکی دیگر 
هم نیاز دارید پس به در ورودی منطقه برگشته سپس به راست نگاه کنید 
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خون را از پشت آن برداشته سپس جعبه را همراه با خود به جلو هل دھید آن 
را به سکو چسبانده و از طریق آن بالا بروید. راه را ادامه داده و از میله‌ها و 
لبه‌ها عبور کنید و پایین بروید سپس دو سوسمار را کشته و اگر به خون 
احتیاج داشتید وارد راه کوچکی که زیر در ورودی است شده و جعبه‌ی خون 
را بردارید. به درون حوضچه پریده و به طرف پایین شنا کنید سپس اهرم را 
کشیده تا دروازه سمت چپ باز شود سریع به چپ رفته و راه را تا انتها شنا 
کنید و بالا بروید. با دقت از سکوها گذشته و راه را ادامه دهید تا به 
ستون‌هایی برسید. ابتدا به راست رفته و خون را بردارید سپس ستون سمت 
چپ را گرفته و به طرف لبه بپرید. لبه‌ی بالاتر را گرفته و روی نوک ستون 
بپرید به طرف ستون دوم و در آخر به طرف سکو رفته و اهرم را بکشید تا 
یک جعبه به پایین بیفتد. VO‏ ستون را گرفته و به روبرو بپرید و خون و 
خشاب را بردارید و به طرف جعبه رفته و آن را به جلو هل داده و به چپ 
بپرید. سپس روی آن a,‏ و به طرف لبه‌ها بپرید. Gad‏ بالایی را گرفته 
سپس به طرف سکو در پشت خود بپرید سریع به جلو پریده و لبه‌ی دیگر را 
بگیرید دوباره cad‏ بالایی و بعد از ان لبه‌ی سمت راست را بگیرید. راہ را 
ادامه داده و از میله به طرف سکو بپرید قبل از پرش به طرف حلقه و گرفتن 
ان دروازه‌ی روبرویی را با طناب خود پایین بکشید. سپس AS‏ سریع به 
طرف آن پریده و وارد شوید. به چپ رفته و اھرم را بکشید تا یک دریچه در 
بالا باز شود به سمت لنگه‌ی سمت راست دریچه پربده تا لبه‌ی آن را 
بگیرید لبه‌ی SVL‏ را گرفته و سپس به طرف لنگه‌ی دیگر در دریچه بپرید 
سپس بالا رفته و اهرم را بکشید یک دریچه‌ی دیگر باز می شود. بیرون آمده 
و ابتدا سمت چپ حلقه را با طناب گرفته و به طرف حلقه‌هایی دیگر پریده و 
در آخر امتیاز را بردارید. پایبن به درون حوضچه پریده و وارد دریچه‌ای که 
باز شد شوید و راه را تا انتها شنا کنید. حیوانات وحشی را جلوتر کشته و به 
راست سپس کمی جلو و از لبه‌ها بالا بروید ولی قبل از آن اهرم را کشیده تا 
دروازه YL‏ برود. راه را ادامه داده و هدف را زده تا حلقه‌ی طلایی رنگ پایین 
آید از طریق حلقه‌ی طلایی وارد راه سمت چپ شده و امتیازها را بردارید 
حالا راه را به سکو برگشته و آن را دور زده تا راه را پیدا کنید. به جلو و 
حیوانات وحشی را از بین ببرید سپس به روبرو رفته و لبه‌ ی سکو را بگیرید. 
ادامه داده و از YU ab‏ بروید. موجود را کشته و وارد راه دیگر روبرو شوید راه 
را به جلو اداغه دادہ و آهرم را یکشنید و سریح راه را 65553 جلو :اداه 
دهید. جعبەی خون را برداشته و جلوتر اھرم دیگر را بکشید و سريع راه را تا 
ole‏ که تصویر نشان داد برگردید (زمانی که به مجسمه‌ی کفشدوزک آبی 
که دارای لبه است رسیدید کنار ستون‌ها چند سکو وجود دارد از آن‌ها بالا 
رفته و خون و خشاب را بردارید). راه را asbl‏ داده و از طریق حلقه‌ی طلایی 
دربچه باز شود. وارد دربچه شده و به سمت چپ راه را ادامه دهید تا وارد 
یک منطقه با ستون‌های متعدد شوید. اطراف» ستون‌های مستطیل شکلی 
وجود دارد که زیر آن‌ها سنگ‌های مربع JSS‏ قرار گرفته است. با کشیدن 
آن‌ها به بیرون و وارد شدن به راه‌های کوچک می‌توانید امتیازهایی به دست 
آورید که البته چندان هم مهم نیستند Gl‏ ببرون کشیدن این سنگ‌ها الزامی 
است (البته نه همه‌ی آن‌ها). با یرون کشیدن آن‌ها پدال‌های زیرآن ها بالا 
آمده و چهار قطعه ستون چرخشی با اشکال گوناگون بالا می آیند که باعث 
تشکیل یک معمّا می شوند (ستون‌ها روبروی در اصلی و کنار هم قرار 
گرفته‌اند). معما را به این شکل حل کنید: (اول اینکه plod‏ شکل‌هایی که دکر 
می‌شوند از سمت راست است. دوم اینکه باید روبروی در قرار بگیرند. و سوم 
اینکه شکل را طوری قرار دهید که شکل‌های سفید و قرمز و مشکی که 
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1 را گرفته سپس با حرکت به چپ یا راست و زدن دکمەی دایرہ حرکت 
آهسته انجام دھید و زمانی که دو هدف روی هم متمرکز شدند و به رنگ 
قرمز در آمدند شلیک کرده تا موجود CI‏ مکث پیدا XS‏ سپس سریع با 
طناب سپرش را از دستش بکشید. برای موجود دیگر هم همین کار را انجام 
دهید. YE‏ به یکی از آن‌ها تیراندازی کرده و هنگامی که موجود اماده‌ی رها 
کردن اشعه شد سپر را جلوی اشعه گرفته تا به سمت خودش منعکس شود و 
به سنگ تبدیل شود سپس به آن تیراندازی کرده تا کم کم از خونش کم 
کنید این کار را به‌صورت متوالی انجام دهید تا هردوی ان ها را شکست 
دهید. 
مرحله‌ی سوم: Egypt‏ (کشور مصر) 
قسمت نهم: Khamoon of Temple‏ (معبد خامون) 
راه تونل را asbl‏ داده و پایین بیایید. ابتدا سمت چپ سنگ زردرنگ را به 
عقب کشیدہ و از پشت آن جعبه‌ی خون و خشاب را بردارید. روبروی شما 
چند میله قرار دارد و سمت راست میله‌ها نیز یک ستون شکسته و یک 
قسمت چسبیده به آن که مخصوص طناب شماست. پس با طناب آن را 
گشیده تا ستون منهدم شود از ستون تنها یک سکوی مستطیل شکل 
برجای می‌ماند و همچنین بعد از آن ستون سمت چپ میله‌ها را نیز منهدم 
کنید تا از آن هم فقط یک سکوی مستطیل JSS‏ باقی بماند. روی همین 
سکو پریده و بالا بروید جعبه‌ی خون را بردارید و راه را از طریق dead‏ 
میله‌ها و سطح لغزنده ادامه دهید تا به یک اهرم برسید که روی آن تصویر 
یک کفشدوزک آبی با بال پرنده حک شده است. روی آن پریده تا لبه اش را 
بگیرید. قبل از پایین آمدن کاملش Gad‏ بالایی را بگیرید و بالا بروید راه را 
ادامه داده و از میله و لبه عبور کنید تا به یک محوطه‌ی باز برسید. ببر را 
کشته و قبل از این که سر بخورید به چپ نگاه کنید تا چند لبه ببینید؛ آن‌ها 
را گرفته و ادامه داده و جعبه‌ی خون بزرگ را بردارید. WE‏ وارد منطقه‌ی باز 
ببرید. یک ستون وسط دریاچه می‌بینید که چهار طرف آن نیازمند امتیازها با 
شکل‌های مختلف است آن را به خاطر داشته باشید. به سمت چپ مجسمه‌ی 
ابوالهول که صورت آن سالم است نگاہ کنید یک ستون شکسته را که 
دارای لبه‌هایی است می بینید. از طریق لبه‌های همین ستون راه را ادامه 
دھید سپس در بالا هدف را زده تا میله بیرون بیاید. راه را ادامه داده و از 


شدہء با دو موجود وحشتناک ul‏ نەچندان قوی مبارزہ کنید 9 آن ها را از ہین 


پله‌ها بالا بروید. راه را ادامه دهید و از حلقه‌ی طلایی عبور کنید و در آخر به 
پشت سر مجسمه رفته و اهرم را بکشید. حالا وارد راھی که باز شد شوید راہ 
را ادامه دھید تا وارد منطقه‌ای پر از مجسمه‌های عظیم شوید. به سمت چپ 
در ورودی نگاه کنید تا یک سنگ بزرگ ببینید. با پریدن روی این سنگ 
می توانید خود را به سکوهایی که مجسمه‌های عظیم الجنه نگه داشته اند 
برسانید. خوب آن را به خاطر سپرده سپس راه را مستقیم به جلو ادامه دهید 
و اهرم را بکشید. سریع راه را تا سکوی قبل بازگردید (عملکرد سریع به 
خاطر این است که مجسمه‌ها از هم دور نشوند). از سکو بالا رفته و روی 
سکویی که مجسمه نگه‌داشته است بروید. سریع خود را به دو مجسمه‌ای که 
هنوز از هم دور نشده باشند رسانده و به طرف مجسمه‌های RD)‏ دوم بپرید. 
راه را از سکوهای مجسمه‌های ردیف دوم ادامه داده و از طریق حلقه‌ی 
طلایی به طرف لبه بپرید سپس لبه‌ی پایینی را گرفته و لبه‌ی دروازه‌ی آهنی 
را نیز بگیرید سپس سریع لبه‌ی دیگر را گرفته و راه را ادامه دهید و وارد راہ 
بالا شوید. ادامه داده و سر بخورید سپس قبل از رفتن به جلو به سمت راست 
سطح لغزنده نگاه کنید تا یک سنگ را ببینید آن را بیرون کشیدہ و ابتدا 


تا وارد منطقه‌ای دیگر شوید. بالا رفته و دسته‌ی زردرنگ را پایین بکشید 
سپس از طریق لبه‌ها و سکوها خود را به پایین برسانید و موجودات را نابود 
کنید. سپس کمی جلو و به چپ بروید از لبه‌ها بالا رفته و وارد راه باز شويد. 
جلو رفته و از تله‌های مشکل عبور کنید و اهرم را کشیدہ تا آخرین پل پایین 
بیاید. YE‏ راه را تا منطقه‌ی قبل برگردید. بعد از این که به در ورود رسیدید 
(منظور همان راهی است که وارد شده و پس از گذشتن از تله‌ها اهرم را 


ببینید راه لبه‌ها را ادامه دھید و در آخر امتیاز طلایی را از پشت سکو بردارید. 
چیز بخصوص دیگری وجود ندارد پس راه را تا پلی که پایین آمد برگردید. 


درون آب پریده و راہ را تا انتھا شنا کنید تا به یک سکو برسید. خون و 
خشاب را برداشته 9 اهرم را بکشید. Yo‏ راه را تا ستونی که بین دو 
مجسمەی ابوالهول قرار داشت و گفته شد که به خاطر بسپارید برگردید و 
امتیازها را اطراف ستون به کار برده تا یک راه جدید باز شود. 

Sanctuary of the Scion قسمت یازدھم:‎ 

وارد راه جدید شده و از پلەھا YL‏ بروید. موجودات خطرناک را کشته و ادامه 
دھید تا به یک معمای دیگر برسید. به دو دیوار چپ و راست نگاه کنید دو 
شکل خواهید دید. شما JSS Lb‏ دو ستون سمت راست و دو ستون سمت 
چپ را طوری تنظیم کنید که دو ستون سمت راست حاصل شکل دیوار 
سمت چپ و دو ستون سمت چپ حاصل شکل دیوار سمت راست باشد. 
انجام این کار خیلی مشکل نیست تنھا باید ستون دومی از سمت راست را دو 
بار چرخانده طوری که شکل فردی که دارای دو کوزہ است روبروی ستون 
اولی از سمت راست و ستون اولی از سمت چپ را نیز دو بار طوری بچرخانید 
که فردی که دارای یک کوزه با سر زرد است روبروی ستون دومی از سمت 
چپ قرار بگیرد. یک ستون مستطیل شکل که دارای چند لبه است بالا 
می‌آید راه را از لبه‌ها ادامه داده و از ab‏ بالا بروبد. راه را ادامه دهید و از 
تله‌ها عبور کنید تا وارد منطقه‌ای بزرگ و یک مجسمه‌ی عظیم‌الجثه درون 
آن شوید. از پلکان روبروی مجسمه بالا بروید سپس انتهای پله به سمت 
راست بپرید و راه لبه را ادامه typo‏ میله را گرفته و دوباره به جلو بروید و از 
پله‌ی دیگر بالا بروید سپس ابتدا به سمت راست بپرید و oly‏ لبه را ادامه 
دهید میله را گرفته و دوباره به جلو بروید و از پله‌ی دیگر بالا بروید. سپس 
ابتدا به چپ رفته و روی سکو بروید تیرها و بالاتر جعبەی خون را بردارید. 
aly YE‏ خود را به راست ادامه دهید؛ به طرف ستون پریده و آن را دور بزنید 
تا چند سنگ ببینید. از آن‌ها بالا رفته و خراشه‌های ستون را بگیرید. راه را از 
خراشه‌ها ادامه داده 9 بالا بروید و موجود پرندہ را از بین ببرید. به جلو رفته 
سپس اول ox y‏ و راه حلقه‌های طلایی را با طناب پیموده تا به بالای سر 
مجسمه برسید و دو سلاح (Dual Mini SMGs)‏ را بردارید. به سکوی 
قبل برگشته و این بار به جلو و به طرف میله بپرید. ادامه داده و اهرم را 
بکشید به چپ رفته و وارد دروازه شوید. از تله‌ها عبور کرده و راه را ادامه 
دهید تا وارد منطقه‌ای دیگر شوید. به جلو رفته و اهرم را جلوی پله‌ها بکشید. 
ستونی پایین آمده و باعث انتشار نور می شود آن را به bE‏ داشته باشید. به 
عقب برگشته و لبه را سمت چپ بگیرید لبه‌ی بعدی را گرفته و سپس به 


طرف پلکان بپرید. Gel‏ آمده و انتهای پله به طرف پله‌ی دیگر بپرید. پایین 


پایینی را نیز بگیرید به طرف میله پریده و سریع به سمت میله‌ی دیگر 
بپرید. راه را ادامه دهید و به Ad‏ بچسبید به چپ پریده تالبه‌ی دیوار 


متحرک را بگیرید دیوار پایین می‌آید ولی سریع لبه‌های بالاتر را بگیرید. 


CYL‏ ستون‌ها هستند روی هم قرار بگیرند) ستون اول از سمت راست روی 
JSS‏ فردی که دارای یک سینی که روی آن یک پنگوئن است» ستون دوم 
از سمت راست روی شکل فردی که یک چتر و یک کاسه را در دو دستش 
گرفته» ستون سوم از سمت راست روی شکل فردی LS‏ با یک کوزه‌ی 
دایرہ شکل چاق و بالای ان زرد است و در آخر ستون چهارم از سمت راست 
روی JSS‏ فردی که دو کاسه روی یک سینی را گرفته است. در باز می شود 
وارد راه جدید شوید. 

قسمت دهم: Obelisk of Khamoon‏ (اهرم ثلائه‌ی خامون) 

راه را ادامه دهید تا به یک پل برسید که بالا رفته پس کمی به عقب برگشته 
سپس به راست رفته و اهرم را بکشید. از پل عبور کرده و امتیاز Eye of‏ 
Horus‏ را برداشته و سپس به درون آب بپرید. اگر به خون احتیاج داشتید به 
سمت چپ رفته و خون را از پشت ستون‌ها بردارید همچنین در پشت 
ستون‌های سمت راست چند خشاب وجود دارد. راه را از طریق oly‏ باز ادامه 
دهید و از تله‌ها عبور کنید تا وارد اتاقی با سنگ‌های شکسته شوید. به چپ 
ستونی پایین بیاید (اگر تیر می خواستید پایین‌تر چندتا وجود دارد). سریع روی 
ستون رفته تا شما را همراه با خود بالا ببرد. راہ را از لبه‌ها و ميله ها ادامه 
داده و اهرم را پشت سنگ‌ها بکشید. سریع راہ را از سکوها و لبه‌ها ادامه 
دهید و در ST‏ بالا رفته و موجود خطرناک را نابود کنید. به جلو رفته تا به 
یک dhe‏ برسید اول به درون گودال پریده و جلوتر تیر و خون را بردارید. 
برگشته و به طرف میله بپرید. زمانی که میله کمی پایین آمد سریع میله‌ی 
بعد را گرفته و بعد لبه‌ها و جلوتر از پله‌ها بالا بروید. راه را ادامه داده و از 
تله‌ها عبور کنید تا به یک محوطه‌ی Sd‏ برسید. ابتدا به راست رفته و راه 
سکوی قبل برگشته (به Geb‏ نپرید) و این بار به چپ رفته و وارد دروازه‌ی 
باز شده شوید. راه را ادامه داده 9 از تیغه‌ها عبور کنید. از دو سطح لغزنده ليز 
خورده و موجود را از پای درآورید و اگر به خون احتیاج داشتید روبروی سطح 
لغزنده یک راه است وارد آن شده و جعبه‌ی خون را بردارید. روبروی این راه 
را با دقت نگاه کنید» پنجره‌هایی خواهید دید که درون هرکدام از آن‌ها 
امتیازی وجود دارد. وارد پنجره‌ی اول شده و اهرم را بکشید سطح لغزنده 
JUS‏ رفته و یک پلکان سنگی تشکیل می شود. VE‏ اگر توجه داشته باشید 
Ul aw‏ پل یک Cl oily‏ ره خاطر مار و یک تما که پشت آن 
یک Siw‏ بود باز شدند. سنگ را بیرون کشیدہ و ابتدا از پشت ol‏ جعبه‌ی 


خون را برداشته و از روی سنگ لبه‌ی SVE‏ را بگیرید و به طرف حلقه رفته 
و آن را با Glib‏ بگیرید. راه را ادامه داده و لبه را بگیرید سپس روی سکو 
بپرید. کمی جلو رفته و سپس به بالای دو پله بروید و CLES‏ و خون را 
به پلکان برسانید. اگر دوست داشتید به اطراف نگاه کنید تا یک سکو که 
امتیاز سفید روی آن است را ببینید سپس حلقه‌ی طلایی آخر را با طناب 
چسبیده و به طرف آن پریده و آن را بردارید (بالای دو پله‌ای که خشاب و 


خون را از روی bol‏ برداشتید) به طرف پلکان پریده و راه را از حلقهی 


می‌آید. VO‏ راه را تا دروازه‌ای که ذکر شد به خاطر بسپارید برگردید JUS)‏ 

جایی که سنگ را بیرون کشیدید) راه را از تله‌ها و راه‌ها طی کرده و در آخر 

امتیاز Seal of Anubis‏ را بردارید. به طرف پل دیگر ex y‏ و نشان ایزس 

الهه‌ی حاصلخیزی (Ankh of Isis)‏ را بردارید. YE‏ وارد راهی که روبروی 

این نشان است شوید. از تله‌هایی که عبور از آن‌ها کمی مشکل است بگذرید 
ےی cC‏ 


Cs رخ‎ 
۰ ۱ -p C 
ف‎ 


مجسمه خالی کرده سپس به طرف سنگی که انداختید رفته و آن را به 
دیواری که بالای Gl‏ دروازه است بچسبانید. VE‏ خود را به اهرمی برسانید 
که با پریدن به طرف آن و کشیدن آن به پایین دروازه‌ی بالای سنگ باز 
می‌شود. پس از باز کردن دروازه به درون آب با عمق کم پریده و از طریق 
سنگ وارد دروازه شوید و از طریق لبه‌ها خود را به بالا برسانید. روی سکوبی 
که سنگ روی آن بود رفته و لبه‌ی آن را بگیرید و به راست بروید سپس 
بکشید VE‏ راه امتیاز باز است موقعی که اشاره شد می توانید آن را بگیرید. 
ind‏ کشیده: تا NA‏ بیاید سپس وارد راهن که بالای اشرم اولی وجو 


دارد شده و به جلو بروید. به راست رفته و راه لبه‌ها را ادامه دھید تا به YL‏ 


می توانید وارد راھی که درون آن امتیاز مخفی است شوید. امتیاز را گرفته 
سپس وارد راه اصلی خود شوید. راه را ادامه داده و به خراشه‌های اولین 
ستون قرمز سمت راست چسبیدہ و راہ را ادامه دھید. سپس امتیاز Scion‏ 
of Tihocan‏ را درون دستگاه Jel‏ استفاده کرده و Scion of‏ 
Qualopes‏ را در دستگاه دوم قرار دھید. در باز می شود وارد شده تا دموی 
زیبایی را مشاهده کنید همچنین در اواسط دمو دکمه‌های خواسته شده را 
٢‏ اجان aUas ais Anis‏ گری را شاهده کرام رد 
(gale yo‏ چهارم: Lost Island‏ (جزیره‌ی گمشده) 

قسمت دوازدھم: Mines Natla's‏ (معادن ناتلا) 

در آب خواھید بود به سمت روبرو شنا کنید و وارد راه پشت ابشار شوید. راه 
را orld adol‏ و به طرف (calo‏ سمت راست بپرید. از Gob‏ جعبه ها و 
طناب‌ها و لبه‌ها خود را به راه بالای ابشار برسانید. مسیر را ادامه دھید و وارد 
اتاق کنترلی که ابتدای آن ab‏ است شوید. این اتاق را به خاطر سپره و خارج 
شوید و به سمت چپ راه ریل را ادامه داده و از بالای واگن قطعه‌ی Red‏ 
Fuse‏ را بردارید. به اتاق کنترل برگشته و قطعه را درون دستگاه هم رنگش 
استفاده کنید و دکمه‌ی کنارش را زده تا چراغ CYL‏ دکمه به رنگ آبی درآید 
Yo‏ از اتاق خارج شده و به سمت راست بروید. به سمت چپ اتاق کنترل 
دوم رفته و جعبه ی زردرنگ را به اتاق کنترل چسبانده و از طریق آن به 
بالای اتاق کنترل دوم بروید سپس وارد راهی که پشت کانتینر معلق است 


بیندازید سپس آن را به سکوی جلویی چسبانده و به SVL‏ سکو بروید. به 
طرف لبه‌ها پریده و راه لبه‌ها و سکوها را تا انتها ادامه دهید و در انتها به 
پشت فنس‌ها بروید و در بالا قطعه‌ی Fuse Green‏ را بردارید. پایین آمده 
و قطعه‌ی Fuse Blue‏ را هم بردارید. حالا بالای جعبه‌ی سمت راست رفته 
سپس به لوله بچسبید. بالا رفته و به طرف لوله‌ی دیگر بپرید از آن بالا رفته 
و به طرف سکو بپرید سپس هنگامی که میله‌ی متحرک حدود ۱۸۰ درجه 
چرخید و لبه‌ها روبروی شما قرار گرفتند سریع پریده و لبه را بگیرید سپس 
هنگامی که پشت شما رو به لبه‌های سط لها قرار گرفت پریده و لبه‌ی آن‌ها 
را بگیرید. راه نه چندان مشکل را ادامه داده و خود را به اتاق کنترل اصلی 
رسانده و دو قطعه را در دستگاه‌های هم رنگشان قرار دهید. سپس دکمه‌ی 
کنار دستگاه آبی را زده تا سقف اتاق کنترل دوم به وسیله‌ی فشار کانتینر 
شکسته شود VE‏ از اتاق بیرون آمده و وارد اتاق کنترل دوم شوید و دو 
سلاح کمری قبلی خود را بگیرید. شیشه‌های اتاق را شکسته L)‏ دو سلاح) و 
بیرون aule‏ خود را به واگنی که از روی آن امتیاز Fuse Red‏ را برداشتید 


2 ای 
چت = 
re. =‏ و سے کے ہی 
ED‏ 


همین طور ادامه دھید تا دیوار ایستادہہ یک ستون YL‏ رفته و اندازه‌ی پل 
وسط محوطه بزرگتر شود. به داخل اب پریده و راه را تا سکوی روبرویی شنا 
کنید سپس به طرف نوک ستون روبرو بپرید و به طرف لبه پریده و Gad‏ 
بالاتر را بگیرید و به طرف لبه‌ی دیوار متحرک دیگر سمت چپ بپرید به 
طرف لبه‌های بالاتر پریده تا دیوار ایستاده و ستون دیگری بالا برود. به 
طرف لبه‌ی ستون در عقب خود بپرید و خود را به دیوار دیگر رسانده و ستون 
دیگری را بالا ببرید و همچنین ستون بعدی؛ در آخر بالا رفته و اهرم را 
بکشید تا نور انتشار یافته و دروازه باز شود. وارد دروازه شده و پس از کشتن 
موجود» کلید Ankh‏ را بردارید سپس وارد دروازه‌ای که باز می شود شوید. راه 
را ادامه دهید تا وارد منطقه‌ی بزرگ قبل شوید. کلیدی را که در موجودی 
دارید. در یکی از جاهای کلید (که دو تا هستند و زیر سر مجسمه قرار دارند) 
استفاده کنید. مجدداً از Cab‏ روبروی مجسمه بالا بروید و به طرف لبه‌ی 
البته کمی جلوتر بپرید به جلو پریده و راہ را ادامه دهید. از سطح لغزنده لیز 
بخورید و به طرف جلو رفته و لبه‌ی سکو را بگیرید. راه را ادامه دهید و از 
تله‌ها عبور کنید تا وارد منطقه‌ی دیگری شوید. این منطقه نيز همانند 
منطقه‌ی قبل است اما با کمی تفاوت پس نیاز چندانی به توضیح ندارد. 
خودتان راه‌ها را پیدا کنید. چهار ستون را بالا برده و نور را انتشار دهید تا 
دروازه باز شود. وارد شده و کلید 2 Ankh‏ را بردارید. وارد دروازه شده و راه 
را تا مجسمه ادامه دهید سپس کلید را در مکان دوم قرار داده تا در زیر سر 


هدایت کنید. این سنگ تنها برای کشتن موش‌های جلوی شماست و سود 
دیگری ندارد. راه را ادامه دهید و به درون آب بپرید سپس اهرمی را که دقیقا 
بین دو مجسمه‌ی عظیم‌الجه و در پایین قرار گرفته بکشید. آب محوطه 
پایین می‌آید. به طرف مجسمه‌ی سمت چپ شنا کرده و از سکوی کنار SL‏ 
سمت چپ آن بالا بروید. لبه را گرفته و لبەی SVL‏ را نیز بگیرید سپس به 
طرف میله پریده و سریع به طرف لبه‌ی روبرویی بپرید. راه را دامه داده و به 
طرف حلقه‌ی طلایی پریده و آن را با طناب بگیرید. به طرف پله‌ی سنگی 


پریده و از ان بالا بروید به طرف لبه پریدہ و همین‌طور راه لبه را ادامه دهید 
و آن را رها کرده تا روی یک سکو بین دو مجسمه قرار بگیرید. کمی جلو 


علامت خواهید دید که شکلی همانند یک عنکبوت روی آن‌ها حکاکی شده 
است. با تیر زدن به آن‌ها باعث چرخش آن‌ها می‌شوید. زاویەی سر آن‌ها را 
همانند چهار شکلی که روی سکو قرار دارند تنظیم کرده تا دروازه باز شود. 
pal‏ را بکشید تا عمق اب SVL‏ برود. از sal‏ سمت راست YU‏ رفته انتهای 
پله به سمت راست پریده و لبه را بگیرید راه لبه‌ها را ادامه داده و در آخر به 


که باز شد شوید تا روی یک سکوی دیگر البته بین دو دست مجسمه‌ی 
سمت راست قرار بگیرید به یک معمای دیگر می رسيد. زاوبه‌ی سر 
عنکبوت‌ها را به این شکل تنظیم کنید: خوب ابتدا عنکبوت اولی از سمت 
راست را ۸ و دومی از سمت راست را 8 و اولی از سمت چپ را ن) و دومی 
از سمت چپ را D‏ نامگذاری می‌کنيم. ابتدا A‏ را به طرف پایینء B‏ به طرف 
چپه ) به طرف راست و D‏ را به طرف بالا حرکت دهید. شکل قرار گرفتن 
زاویه‌ی سر عنکبوت‌ها به این صورت است: 


B :‏ 
دروازه باز می شود. اهرم را نکشید تا عمق اب ——« 
محوطه بالاتر نرود YE‏ زمان برداشتن یک امتیاز ۸ 1 
مخفی خون است پس ابتدا به روبرو رفته و سنگی سی 


برداشتن دو امتیاز از سمت چپ خارج شدہ و وارد راہ جدید شوید. 

قسمت چھاردھم: Final Conflict‏ (نبرد نهایی) 

در ابتدای این قسمت پس از دمو با غولی بدون پا خواهید جنگید Lal‏ نوع 
غلبه بر غول به این صورت است کہ ابتدا به نوک پرتگاه برويده البته نه 
طوری که پایین بیفتید زیرا غول دارای ضربه‌هایی قدرتمند است. به او تیر 
زده تا درجه ی قرمز زیر خونش پر odd‏ و به طرف شما حمله ور شود. به 
وسیله‌ی > CS‏ اکشن به او تیر زده تا از پرتگاه آویزان شود. حالا به دستش 
تیر زده تا هم دستش صدمه ببیند و هم بالا ly‏ به نقطه‌ی ضعف او یعنی 
دستش شلیک کرده تا کم کم خونش کم شود سپس زمانی که دوباره به شما 
حمله کرد لازم نیست او را آویزان کنید تنها با حرکت اکشن جاخالی دادہ تا 
دستش به پرتگاه گیر کند. سپس به دستش تیراندازی کنید تا صدمه‌ای دیگر 
به او وارد شود. حالا شما دو راه برای کشتن او دارید؛ هم می توانید ابتدا برای 
بارهای متوالی باعث گیر کردن دستش شده و به آن شلیک کنید تا دستش 
از مج قطع شود و سپس آن را به لبه‌ی پرتگاه چسبانده سپس به دستش 
شلیک کنید تا به درون مواد مذاب فرو برود. و یا این که او را برای بارهای 
متوالی از پرتگاه آویزان کرده و به دستش شلیک کنید تا حدوداً بعد از کم 
شدن ۷۰ درصد از خونش به درون مواد مذاب بیفتد. پس از غلبه بر او وارد 
راهی که باز خواهد شد شوید. راہ را ادامه داده و اھرم را بکشید سپس به 
سمت سکویی که نزدیک می شود بپرید. مسیرتان را ادامه دهيد و اهرم 
دیگری را کشیدہ و امتیاز بالای آن را به خاطر داشته باشید. وارد در باز 
شوید جلوتر اهرم دیگر را کشیدہ و وارد در شوید. به درون دریاچە پریدہ و 
به طرف پایین بروید سپس به عقب شنا کنید و اهرم را بکشید. از طریق 
سکویی که بیرون آمد وارد پنجره شده و قفس را پایین بیندارید. قفس را به 
سکوی سنگی چسبانده و از طریق آن به CYL‏ سکو رفته و جعبه‌ی خون را 
بردارید سپس اهرم بالای در بسته را کشیده تا در باز شود. صندوق را به 
جایی که بالای آن یک امتیاز بود و ذکر شد به خاطر داشته باشید چسبانده و 
امتیاز نقره‌ای را بگیرید. VE‏ همراه با قفس به سکوی سنگی برگشته و به 
بالای سکو بروید. به طرف لبه‌های زردرنگ روبرویی بپرید و راه را el asbl‏ 
و در انتها به پایین بپرید۔ روپوش سنگی را با گرفتن لبه‌اش پایین کشیده و 
سریع هدف را زده سپس از طریق سنگ کوچک به آن طرف سنگ‌ها پریده 
و دو روپوش دیگر سمت راست و چپ و جلوتر از دریاچه را پایین بکشید و 
دو هدف دیگر را بزنید تا راه دریاچه باز شود. وارد دریاچه شده و راه را تا انتها 
شنا کرده و راه پر از مواد مذاب را پشت سر گذاشته تا دمویی ببینید. اکنون 
زمان نبرد با غول آخر بازی است. او را به این شکل نابود کنید: دو نشانه‌ی 
شما ابتدا روی دو بال غول قفل شده‌اند پس به دو بال او تیراندازی کنید (دو 
سلاح یوزی به شما کمک ارزشمندی خواهند کرد) تا صحنه‌ای ببینید. اکنون 
او قادر به پرواز نیست GI‏ قدرتش بیشتر می شود. به او تیراندازی کنید تا 
درجه‌ی زیر خونش پر شود سپس طوری اکشن بپرید که قادر باشید علامت 
روی کمرش را با تیر بزنید. این کار را انجام دهید تا به حالت مکث دراید 
سپس به او تیراندازی کنید تا از خونش کم شود. این کار را به‌صورت متوالی 
انجام دهید تا صحنه‌ای Soo‏ بعد از اتمام خونش ببینید. در انتها دکمه‌های 
نشان داده شده را زده تا ستون روی او افتاده و کشته شود. و اکنون زمان 
تماشای دموی لذت‌بخش انتهای بازی است. 
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رسانده و از بالای آن ابتدا شیشه‌های اتاق بالا را شکسته و وارد آن شوید و 
دکمه را بزنید. یک واگن تیغ‌دار جایگزین واگن معمولی می شود. بیرون آمده 
و از پشت واگن تیغ دار دکمەی روی ol‏ را زده تا & حرکت بیفتد. صحنه‌ای 
خواهید دید سپس در اواخر دمو دکمه‌ی خواسته شده را زده تا فرد کشته 
شود aw)‏ بار (R1‏ اسلحه‌ی Shotgun‏ و قطعه‌ی Blue Fuse‏ را از روی 
جنازه‌ی شخص برداشته و قطعه را درون دستگاه آبی بگذارید و دکمه را زده 
تا کانتینر بالا رفته و راه باز شود. به پشت واگن رفته و با زدن دکمه آن را به 
حرکت بیندازید. واگن پس از باز کردن راه از حرکت می‌ایستد. پس بقیه‌ی 
راه را خودتان wl‏ طی کنید. به منطقه‌ای رسیده‌اید که انگار آتش فشانی 
فوران کرده و آن منطقه را پر از مواد مذاب و آتش کرده است. راہ را از 
لبه‌هاء نوک‌های ستون» سکوها و حلقه‌ی طلایی ادامه دهید تا به طرف دیگر 
برسید. به جلو پیش بروید تا به سنگ‌هایی برسید روی سنگی که دارای 
سطح لغزنده است پریده و قبل از اینکه به انتها برسید» به سمت سکو بپرید. 
راه سکوها را تا YL‏ ادامه داده و سپس به جلو بروید تا دمویی ببینید سپس 
انتهای دمو دکمه‌های خواسته شده را زده تا فرد به سزای اعمالش برسد. 
سلاح‌های SMGS‏ را از روی جنازه‌ی فرد کوچکتر بردارید سپس به سمت 
چپ رفته و جعبه را به سکو بچسبانید و بالای آن بروید. راه سکوها را ادامه 
دهید تا به بالا برسید. هدف شما رفتن روی نوک ستون‌هایی است که رنگ 
و شکل آن‌ها متفاوت است تا آن‌ها را پایین بیاورید. پس از انجام این کار 
اهرمی را که بالای در است کشیده تا در باز شود وارد راه جدید شوید (البته 
چند امتیاز مخفی هم در این محوطه وجود دارد که یکی از آن ها نوک 
سکوهای سمت راست و دیگری پشت سکوهای سمت چپ یعنی روبروی 
ستون‌ها قرار دارد). 

قسمت سیزدهم: The great pyramid‏ (هرم بزرگ) 

راه را ادامه دهید تا دموی دیگری ue‏ پس از دیدن دمو و کشتن 
موجودات وارد راهی که سمت راست در وجود دارد شوید سپس از پله‌ها YL‏ 
رفته و ادامه دهید و موجودات را نابود کنید. مسیر را ادامه داده و وارد راه 


مذاب باشد. دکمه‌ی نشانه را گرفته (L1)‏ و علامت را بزنید تا یک حلقه 
بیرون بیاید. سپس به طرف لبه که روی ستون سمت راست است بپرید راہ 
را ادامه داده و از تله‌ها عبور کنید و به پایین سر بخورید. موجودات را ALES‏ 
تا موجودی را که دقیقاً همان کارهای شما را (البته به صورت برعکس) انجام 
می دهد ببینید. هدف شما Med‏ کشتن این موجود است که البته زياد هم 
سخت نیست. خوب ابتدا اطراف را نگاه کنید تا دو پل را ببینید (SVL)‏ به 
وسط محوطه aid)‏ و دسته را بچرخانید روی سکو رفته و خود را به پل 
برسانید. ابندا باید یکی یکی روی دو سکو رفته و شکل پل‌ها را به خاطر 
داشته باشید. به CYL‏ پلی که (ello‏ در است رفته و اهرم کنار در را بکشید 
بروید هنگامی که از روی لبه به سمت پل می‌پرید موجود به درون دریچه‌ی 
پر از مواد مذاب افتاده و از بین می‌رود. اهرمی را که روی همین پل مخالف 
کمی جلوتر است را کشیده و وارد در باز شده شوید. راه را ادامه دهید تا وارد 
اتاقی با مواد مذاب شوید. به سمت چپ و راست رفته و پس از گذشتن از 
سنگ‌ها دو اهرم را کشیده تا هم در با و هم پل تشکیل شود. از پل عبور 
کرده و قبل از این که وارد راه جدید شوید مابین oly‏ قبل و راه جدید دکمه‌ی 
نشانه را زده (L)‏ تا نشانه‌ی شما قفل شود تیر زده تا یک سنگ افتاده و یک 
راه مخفی باز شود. روی سطح لغزنده لیز خورده و با استفاده از طناب خود را 
به داخل دریچه برسانید. راه را ادامه داده و از پلکان بالا بروید و پس از 
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Troll 
هنگام بازی کلید  را زده و کدھا را وارد کنید.‎ 
Invincibility elvis lives 
Level skip; only available on patched game 
no i am winner 


Shoot fireballs tabasco 
Extra powerful fireballs oppenheimer 
Extra bonuses xmas tree 
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Two Thrones 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Tab هنگام بازی کلید‎ 


Toggle God mode stefanrehn 
Toggle all rebels defeated utopia 
Toggle war declaration by AI svensk 
1000more victory points richardnice 
1000less victory points richardbad 
Additional $50,000 manunited 
>F >F >F ېه‎ 
Two Worlds 
SOUTHPEAK DVD 


EIS- 


orto 
SOUTHPEAK 


هنگام بازی دکمه “ را بزنید (نکته: برای سی دی‌های ورژن آلمانی دکمه‌ی 
^ بزنید) سپس جملەی 1 I, TwoWorldsCheats‏ تایپ کنید و 
Enter‏ ;1 بزنید تا صفحه‌ای برای وارد کردن کدھای زیر باز شود. 
کد حالت کد 
Additional gold AddGold [number]‏ 
Additional experience points‏ 


AddExperiencePoints [number] 
Additional parameter points AddParamPoints [number] 


pP کے‎ 
<< 


ےک 


Troddlers 


Single player mode: 
Level Password 

0 PREMIERE 

2 NOSWEAT 

4 CLEAROUT 

6 QUARTET 

8 REDGEMS 

10 SKIPAROUND 
12 PILLARS 

14 FIVEROWS 

16 EASYONE 

18 DONTMIX 

20 MEANONES 
22 TREASURES 
24 UPANDDOWN 
26 ONEONONE 
28 THETOWER 
30 NEWTHING 
32 CRUELWORLD 
34 SLIPNSLIDE 
36 COLDCROSS 
38 HARDROUND 
40 CROSSFIRE 
42 NORULES 

44 RUNAROUND 
46 COVERTHEM 
48 GLAMOUR 

50 ALOTODO 

52 DROPEMIN 
54 CLOSEUP 

56 JEWELPUSH 
58 WOTANSGO 
60 YOURSOR 

62 BOOMPARADE 
64 ROCKBLAST 
66 FROMABOVE 
68 CRUSHRUSH 
70 BURNOUT 

72 COCKTAIL 

74 MOREFUN 

76 LETITOUT 

78 BOUNCEIT 

80 FIREANDICE 
82 STALLEM 

84 SOLOMAN 

86 FIRSTFIRST 
88 TIMEHUNTER 
90 NOPULLPLUG 
92 BELTZENRUN 
94 FALLOUT 

96 AUTOFIRE 

98 HEAVYDUTY 


پسورد مرحله‌ها 


BUILDIT 
PYRAMID 
SPHINX 
CENTERIN 
CROSSED 
PACKEDUP 
BZZZZZ 
TIGHTTIME 
TWOTRIBES 
HELPEMOUT 
NOPROBLEMS 
STOREROOM 
TECHNO 
SIXROOMS 
GOFORHEART 
BOULERO 
CRUELCUBES 
KEYX 
STONEM 
FIRSTGUNS 
RUNFORIT 
NOFARFALL 
BADBIRD 
SAVEBLOCKS 
HACKBACK 
UPSIDEOUT 
POSSIBLE 
FOOLSRUN 
GUIDETRY 
LOOSEM 
SACRIFICE 
WAITFORIT 
NOWASTEALL 
SMASHHITS 
FIRSTFIRE 
RUMBLEHOT 
BUGGINHARD 
SPINAROUND 
ALLABOUT 
RAINDROPS 
SLOWBURN 
BADBOMBS 
HELLSDITCH 
GOODLUCK 
NODELAY 
GUNZONE 
BRIDGEMIN 
COLOURRUN 
SWEETHEAT 
TWEAKY 


را پیدا کنید تا بتوانید با خواهرتان صحبت کنید. 

گرہ در یک دره‌ی همجوار است. وقتی در این ناحیه باشید به راحتی متوجه 
خواهید شد زیرا صفحه‌ی تصویرتان به رنگ آبی درمی آید. وقتی نقطه‌ی 
صحیح را یافتید ناگهان Kira‏ ظاهر می‌شود. او به شما بخشی از تاریخ 
خانودگی‌تان را می‌گوید. Vo‏ به نزدگاندوهار برگردید که هنوز در کسپ 
است. او نیت واقعی آن‌ها را نشان داده و شما را به راسیت ارجاع می‌دهد که 
دوباره در غار منتظر شماست. 

وقتی کارتان با راسیت تمام شد باید یک بار دیگر با گاندهار صحبت کنید. او 


, به شما چالش اصلی‌تان را خواهد گفت: بازیافتن پنج قطعه‌ی dass‏ که 


میراث خانوادگی‌تان است. او از شما می‌خواهد که با مردی به نام هو (Ho)‏ 


| برای جزییات بیشتر مشورت AES‏ 


منزل او در جنوب است. هرچند در مورد بعضی جزییات گیج می باشد اما 
همه‌ی سرنخ‌هایی را که برای تکمیل هدفتان لازم دارید به شما می دھد. ما 


UN‏ با عصای سلطنتی (Scepter)‏ شروع می کنیم. 


عصای سلطنتی 


عصای سلطنتی در کمپ کارگا (Karga Camp)‏ در منتهی‌الیه شمال 


غربی واقع است. راه‌های زیادی برای تکمیل این بخش وجود دارد که دو راه 


(Ebrat از این قرارند: اتحاد با کارگا کلان یا اتحاد با ابرت اسکلدن‎ osas 
.Skelden) 

تحاد با کارگا کلان به نظر راه درست تری می آید که آسانتر هم هست. 
جلوی در کمپ کارگ با یک نگهبان مواجه می‌شوید که چنانچه میزان 
شنایی شما با کارگا کلان به اندازه کافی نباشد مانع از ورود شما خواهد شد. 
شما می توانید چندین چالش جانبی را برای گیریزا کلان (Giriza Clan)‏ 
نجام دهید تا امکان ورود را به دست آورید. یک راہ ارزانتر هم برای ورود 
ست. البته تا زمانی که در وضعیت سخت (Hard)‏ بازی نکنید. شما 
می‌توانید به نگهبان حمله کرده و بگذارید شما را بکشد تا دوباره در کمپ 
ظاهر شوید. به نظر می‌اید که قادر به حرکت نباشید اما می‌توانید از روی 


گوشه‌ی نرده‌ی چوبی سمت شمال شهر بپرید تا فرار کنید 

حالا به هر شکلی که وارد کمپ شده‌ایده هنوز LEYS‏ کلان را غیر قابل 
اعتماد می یابید. شما باید تلاش کنید تا مردم داخل شهر محبوبیت و شهرت 
شما را به سطح Y‏ بالا ببرند قبل از این که بتوانید با اولشاز کارگا (Ultar‏ 
Karga)‏ صحبت aus‏ دو چالش آسان در اینجا وجود دارد: یکی شامل 
یافتن بدن یک مرد به نام ایسا (Isa)‏ در یک غار کوچک درست سمت 
شمال کمپ و دیگری پرداختن دو جرعه شربت است. پس از انجام این ها 
می توانید با اولتار کارگا صحبت کنید. 

و برای شما توضیح می‌دهد که باید ابرات اسکلدن (Ebrat Skeldon)‏ را 
ز بین ببرد اما می‌خواهد این کار بدون خون‌ریزی انجام شود. او مطمین 
ست که اسکلدن یک خاین به تاج است. اما شما باید این را ثابت کنید. 
کاهال کارگاه (Cahal Karga)‏ ترجیح می‌دهد که شما اسکلدن را بکشید. 
ین کار شامل انجام چندین چالش برای اسکلدن‌ها برای کسب اعتماد 
آن‌هاست بنابراین اگر عجله دارید فقط به ماموریت "ضربه‌ی نهایی" 
(Final Strike)‏ بروید. 


کمپ اسکلدن را می توان در کاوش شرق یافت. شما در آنجا مردی به نام 
سانومون را می یابید که جلوی خانەاش ایستادہ است. اگر قفل این خانه را 
بردارید یک آیتم نامشخص درخشان در پشت آن خواهید یافت. این ها 
صفحاتی هستند که خانەی اسکلدن از آن‌ها برای جعل پول استفادہ می کند. 
به اولتا کارگا برگشته و جایزەتان را بگیرید. 


Two Worlds 


(ادامه‌ی کدها در پایان راەیابی) 


1 WO 


(Antaloor) ja] a‏ سرزمین گسترده با دنیای بسیار خوش آمدید. در 
حالی که کشف کردنی‌های بازی دو Ui»‏ بسیار obj‏ است اما وظایف شما در 
ابتدا بسیار کوچک خواهد بود. چند عملیات تحقیقی وجود دارد که توصیه 
می‌کنيم آن‌ها را در همان ابتدا انجام دهید تا سفرتان راحت تر شود. خیم 
بهتر است در تکمیل این اولین گام سفرتان هوشیار باشید. این کار ساده و 
خطی است اما پس از گذراندن آن» تمام جهان به رویتان گشوده خواهد شد 
و آنگاہ لذت واقعی آغاز می شود. 

ضمناً به خاطر داشته باشید که بسیاری از اهداف» راہ حل la‏ چندگانه دارند. 
سعی داریم که تعدادی از آن ها را برایتان ذکر کنیم اما در اکثر مواقع 
راحت‌ترین روش را مشخص می کثیم البته این امر نبايد شما را از یافقن 
Jael‏ دل خواهتان مایوس کند. این متن برای راهنمایی شما تهیه شدہ است 
اما شما هرگاه که اعتماد کافی داشتید مسیر دلخواه خودتان را بروید. 

سفر شما شروع می شود: 

پس از خلاصه‌ی ماموریت کوتاہ (ورود به تاریکی) شما خود را درست بیرون 
روستای کرومین خواهید یافت. مردی به نام تاگو (Tapo)‏ جلوی شماست و 
می‌گوید که کسی در دهکده منتظر شماست. این فرد گان‌دوهار 
Cul (Gandohar)‏ و یکی از تماس‌های اصلی شما در سفرتان خواهد بود. 
با او صحبت کنید وی به شما می‌گوید که باید با رهبرش؛ راسیت تونگارد 
(Resit Tungard)‏ صحبت کنید. 

وقتی در دهکده هستید تله‌پورت (انتقال دهنده) را پیدا کرده و با کسی AS‏ 
کنار آن ایستاده است صحبت کنید. او به شما آیتمی می‌دهد که مکان فعال 
کردن و استفاده از هر تله‌ورت جدیدی را که پیدا کنید می‌دهد. این یک 
وسیله‌ی مناسب برای سفر کردن است بنابراین از آن صرف‌نظر AWS‏ 
هرچند که این بخشی از ماجرای اصلی شما نیست. 

Cul,‏ در غار بزی (Goat Cave)‏ است. این غار در سمت شرق قرار دارد 


و بایستی روی نقشه‌تان علامت زده شود. راسیت برایتان توضیح می‌دهد که 
در مقابل امنیت خواهرتان چه چیزی از شما می‌خواهد. وقتی شما را ترک 
می کند بیرون بروید. گاندوهار کنار کمپ (Camp Fire)‏ منتظر شماست. با 
او صحبت کنید تا به شما بگوید که باید یکی از گره‌های (Node)‏ نزدیک 
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اسکلت‌های زیادی را برای نبرد می یابید اما شاید ترجیح بدھید که صرفاً به 
سرعت رد شوید. احتمالا به عنصر خاک (Earth Element)‏ خواهید رسید. 
آن را از دست ندهید. حالا از محل خارج شده و به مکان امن خودتان 
با زگردید. 

عنصر آب (Water Element)‏ در شهر آشوس (Ashos)‏ « مکانی جدا 
افتاده در دلتای رود گان (Gon)‏ در غرب قرار دارد. از طریق قودینار 
(Qudinar)‏ به سمت جنوب سفر کرده و سپس جاده را به سمت جنوب 
ادامه دهید و هرجا که دو شاخه شد به سمت غرب بروید. آشوس را یک 
شهر بزرگ و پر هیاهو می‌یابید که یک معبد بزرگ برای خدای یاتولن 
(Yatholen)‏ در شمال غربی آن واقع است. این 
معبد جایگاه عنصر آب است اما شما نمی توانید وارد 
آن شوید. برای کسب دسترسی ورود بایستی لطف 
یک نگهبان کلیددار را برای در پشتی جلب کنید. 
دو روش برای تکمیل این قسمت وجود دارد. راہ 
ساقدتر شامل oa es‏ به تام هاجیمه ماستناوازه 
(Hajime Masaware)‏ است که سمت چپ 
ورودی اصلی شهر قرار دارد. او شما را به ملاقات با 
y‏ مردی به نام کنجی ساهاشی (Kenji Sahashi)‏ 
تا در یکی از مسافرخانه‌های محلی AS)‏ روی نقشه تان 
مشخص است) می فرستد. او نیز شما را به ملاقات 
نقطه‌ی تماسش می‌برد. پس از تکمیل این قسمت 
به نزد ماساواره برگردید و آنچه را یافته‌اید بگویید. 
دوباره با او صحبت کنید تا به شما درباره‌ی مردی 
به نام کانو (Kano)‏ بگوید که در همان نزدیکی زندگی می کند. وقتی با او 
صحبت می کنید از شما می‌خواهد که معبد را جستجو کنید تا ببینید می توانید 
جوابی برای مشکل حشره‌ها پیدا کنید. خیلی راحت است. 

داخل معبد مارهای قوی وجود دارند. بسته به سطح بازی شماء نابودی این 
مخلوقات می‌تواند خیلی مشکل باشد.اگر اینگونه است فقط بدوید و راهتان 
را به سمت محفظه ادامه دهید که عنصر اب در آن قرار دارد. از کنار راه‌ها 
عبور کنید و مواظب باشید داخل آب نیفتید و عنصر را بگیرید. 

این کار جادویی که شهر را محافظت می کند خنتی می نماید و با بازگشت 
شما به سطح زمین» می‌بینید که plod‏ شهر به دست ROTC‏ افتاده است. از 
آن‌جا که تعداد این BOC‏ بسیار obj‏ است و شکست دادن آن‌ها زمان 
زیادی می برد فرصت مناسبی می‌تواند باشد که به راحتی همه‌ی خانه‌ها را 
برای کسب غنیمت با ارزش جستجو کنید و تجارت خوبی کسب کنید. 
cus y‏ همه‌ی ان 3١81‏ هایی که یافته‌اید یک اسلحه‌ی قوی برای شما 
می سازد aS)‏ قادر به استفاده از آن نیستید مگر آن که در سطح ١٣‏ باشید) 
اگر می‌خواهید به سرعت فرار کنید از تله‌پورت استفاده نمایید. 

عنصر آتش (Fire Element)‏ در قلب گورگامار (Gor Gammar)‏ 
پایگاه Orc‏ در جنوب قرار دارد. اگر بسیار قوی باشید می‌توانید قبل از تلاش 
برای ورود به استحکامات به سمت کاتالون بروید. در شرق کاتالون مردی به 
نام کریو (Greo)‏ را پیدا خواهید کرد. با او صحبت کنید تا به شما درباره ی 
زره‌ای بگوید که با آن می‌توانید خودتان را به قیافه‌ی یک OFC‏ در آورید. با 
مردی به نام اوتیس (Othis)‏ که چند pa‏ آن‌طرف‌تر است صحبت کنید. در 
مقابل ۲۰۰۰ طلاء به شما فرمانی برای تحویل به کریو می‌دهد که بعداً به 
شما pul‏ را در برابر ۵۰۰۰ طلای دیگر خواهد فروخت. 
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همان‌طور که به شما گفته شده است رد و اثر “عنصر زمین“ (Earth‏ 
Element)‏ را در Windbreak‏ « روستای کوچکی در غرب کاتالون 
بحویید. دو نفر اینجا هستند که می‌توانند شما را به سمت pois‏ راهنمایی 
کنند. این دو نفر شهردار گردار (Mayor Gordar)‏ و کاپیتان ران هوگراد 
(Ran Hograd)‏ هستند. ملاقات هر یک از این دو شما را به هدفتان 
خواهد رساند. ما کمک کاپیتان هوگراد را پیشنهاد می کنیم. انتخاب این 
گزینه برای شما چندین Ore‏ به همراه خواهد داشت که به مفهوم تجھیزات 
فراوان برای برداشتن و مقدار زیادی طلا خواهد بود. اولین چیزی که او از 
شما می‌خواهد انجام دهید تهیه‌ی گزارشی درباره‌ی کاروانی است که توسط 
لها مورد حمله 
قرار گرفته است. 
جاده‌ی جنوبی شهر  T W/O‏ 3 


J RLDS REED‏ سي 


ان را به سمت x‏ 
کاتالون بروید. به 9 


کاروان مفقود شده ! 
می رسید. می توانید و 
نبرد را انتخاب VS‏ 


از شما تنها یک 
گزارش می‌خواهد. 
یسن از این مرخ 
j‏ شما ay ly‏ یک مامورنت برای امام یک "T‏ 6 در شمال 
می‌فرستد» جایی که او فکر می US‏ که Orc‏ مشهور به White Head‏ در 
bul‏ مستقر شده است. به نظر می‌رسد که یک نبرد طولانی در پیش دارید. 
قرارگاه کاملاً مستحکم شدہ است. توصيه می کنیم که آن را دور زده و از 
سمت شمال به آن نزدیک شوید و حریفان خودتان را مدتی گول بزنید به 
این ترتیب که هرگاه لازم بود به معبدی که در شمال قرار دارد بروید. 
VO‏ برگشته و به هوگارد گزارش دهید. وی به شما می‌گوید که به ظن او 
White Head‏ در منطقه‌ی Kings Barrows‏ در غرب مخفی شده 
است. به آنجا سفر کنید و به دنبال یک غار کوچک بگردید که بر روی 
نقشه‌ی شما علامت‌گذاری شده است. آنجا شما White Head‏ را پیدا 
خواهید کرد او را نکشید Sad Wal‏ این کار را نکنید. او می‌تواند به زبان شما 
صحبت کند. شما می‌توانید به عنوان یک واسطه بین او و هوگارد برای انجام 
یک مسابقه نهایی زورآزمایی عمل aes‏ شما باید چندین بار جلو عقب 
بروید. اما احتمالاً White Head‏ به شما اجازه خواهد داد که از تونل به 
عنوان نقطه‌ی ورود به مقبره‌ی شاه استفاده کنید. 
در این نقطه می توانید نبرد با White Head‏ و ارتش نسبتاً قابل ملاحظه‌ی 
هایش را انتخاب کنیدء اما این نبردی سخت خواهد بود. در عوض, ما 
پیشنهاد می کنیم که WOTC‏ را گول زده و بیرون کشانده پشت White‏ 
0 مخفی شده تا یکی از کماندارها تصادفاً به فرمانده‌ی خود شلیک 
کند. White Head Yb‏ تمام توانش را در نبرد به کار می گیرد. راحت 
بنشینید و لذت ببرید و آوارەشدگان را جمع کنید. وقتی White Head‏ 
تقریباً رو به موت است رهایش کرده و همه‌ی تسلیحات و مهمات خوب را 
به غنیمت ببرید. 
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صرفاً نقش یک پلیس خوب را بازی کردہ است تا آنچه که می‌خواسته به 
دست بیاورد و شما به زودی بایستی با کشته شدن» JUS‏ زده شوید. وقتی 
هوشیاری خودتان را به دست آوردید مورد استقبال پالادین (Paladin)‏ قرار 
می گیرید که وظیفه‌ی بعدی شما را برایتان توضیح می‌دهد. 

شما Lb‏ به یکی از bey‏ رفته و نگهبانش را شکست دهید. پالادینء برج 
پنجه مرگ (Death Claw)‏ در شرق» شمال بیابان را پیشنهاد می کند. شما 
این منطقه را در (JU‏ پیدا می کنید که توسط نکرومانسرها 
(Necromancers)‏ و لزیون‌های فنانایذیرشان محافظت می‌شود. در بالای 
پله‌ها یک تله‌پورت وجود دارد که شما را بالای برج می‌برد. در آنجا بایستی با 
نگهبان برج نبرد کنید. کار خیلی سختی 
بزند. وقتی او را شکست دادید مهروموم 
ناپدید خواهد شد. 

(Oswaroth)‏ ضعیف می شود. این منطقه 
که در شمال شرق برج پنجه مرگ قرار دارد 
با سربازان فناناپذیر محافظت می شود. 
glial,‏ را به سمت دروازه‌ی جنوبی 
محوطه‌ی پنج ضلعی بزرگ بروید. راسیت 
(Reist)‏ منتظر شماست. وقتی با او 
صحبت کردید او به JSS‏ اهریمنی gS‏ 
یک غول ۳۰ فوتی در می‌آید. 

جنگ با راسیت هیولا خیلی مشکل است. 
اگر در انجام بازی LS‏ عجله کرده باشید 
سطح (Level)‏ شما احتمالاً زیر ۲۰ sales‏ 
بود در حالی که برای شکست دادن راسیت 
بایستی حدود ۴۰ باشید. در هر صورت الگوی کار ساده است و می‌توانید با 
سطح پایین‌تر هم او را شکست دهید. تعدادی پاره سنگ بزرگ پیدا کنید که 
فاصله‌ی بین آن‌ها به اندازه‌ای باشد که شما به راحتی از میان آن‌ها بروید» 
اما برای Your‏ این فاصله کم باشد. این کار باعث می شود که او را در یک 
نقطه نگپدارید و خودتان حمله کردہ و فرار aus‏ یا این که فقط دور از 
دسترس مانده و با جادو به او حمله کنید. اگر خوش شانس باشید Us‏ ممکن 
است قادر باشید در نقطه‌ای قرار بگیرید که به راحتی به او ضربه بزنید اما از 
ضربه‌های او در امان باشید. 

وقتی گاندوهار را در داخل پیدا کنید به شما یک انتخاب می دهد این انتخاب 
نبرد نهایی شما را و نیز پایان بازی را تعيين می کند. اگر مقابل گان‌دوهار 
بایستید ub‏ او را شکست دھیدء نگران نباشید این کار خیلی سخت نیست 
مخصوصاً در مقایسه با راسیت. اما اگر ھمکاری با گاندوهار را انتخاب کنید 
باید Balor‏ و Paladin‏ هایش را شکست دھید. این کار بسیار مشکل تر از 
مبارزہ با گاندھار است. بالور می تواند خودش را شفا دھد و این کار می تواند 
مشکل‌ساز باشد. 

و سرانجام بازی» شما داستان آنتالور را تکمیل کردید. هرچند که به نظر 
می رسد مشکلات این جهان هنوز تمام نشده است اما نبرد شما تمام شده 
است. صحنه‌های SLL‏ را مشاهده کرده و از پیروزی‌تان لذت ببرید. 


ادامه رمزها در صفحه بعد —— 


حالا به طرف جنوب بروید. ممکن است بخواهید گره‌ی چهارم را نیز ببینید 
(اگر تا به حال این کار را نکرده‌اید) وقتی به دروازه‌های شمالی Gor‏ 
Gammer‏ می‌رسید آن‌ها را بسته و قفل شده می‌بینید. اگر به سمت چپ 
بروید و شروع به دور زدن دیواره‌ی قلعه کنید به یک ورودی 4 طرف یک 
راه زیرزمینی می رسید که شما را به داخل ھدایت خواهد کرد. این راه با ده ها 
6 پر شده است. اگر زره‌ی Ore‏ خودتان را بپوشید آن‌ها به شما کاری 
نخواهند داشت اما از آنجا که یک مقبرہ نیز در آنجا هست اگر تمایل به 
تجربه داشته باشید مشکل زیادی در دست به سر کردن آن‌ها نیز نخواهید 


داشت. 


وقتی وارد دیواره‌های Gor Gammer‏ شدید توصیه می کنیم که بیشتر 
مراقب باشید. در این جا نه تنها دشمنان قوی‌تر هستند بلکه هیچ معبدی نیز 


وجود ندارد و ضمناً مردن به معنی برگشت pled‏ مسیر طولانی به عقب است. 
با پوشیدن زرہہ می‌توانید به راحتی در اطراف حرکت کنید و حتا بدون هیچ 
عکس‌العملی آثار عتيقه را بردارید. به سمت در جلو بروبد و اطراف گشتی 
بزنید تا عنصر آتش را ببینید. جایزه‌تان را بگیرید و از تله پورت برای خروج 
استفاده کنید. 

برای تکمیل عتیقه‌تان به یک paie‏ دیگر هم نیاز دارید. احتمالاً فکر 
می کنید که این سخت‌ترین چالش برای تکمیل خواهد بود اما این طور نیست 
درواقع این آسانترین عنصری است که کسب می کنید. برای این کار هیچ 
نبردی لازم نیست. اگر می‌خواهید بدون هیچ جنگی ادامه دهید سفرتان را 
روی پشت اسب انجام دهید. به د اخل جنگل سوخته در شرق Gor‏ 
Gammer‏ بروید. محل pas‏ کاملاً روی نقشه‌تان مشخص است. در 
این‌جا عقرب‌های قوی وجود دارند اما به راحتی می‌توان از آن‌ها دوری گزید. 
وقتی به عنصر هوا (Air Element)‏ می رسید تنها باید آن را بردارید و 
عتیقەتان کامل می‌شود. 

لحظه‌ی حقیقت: 

وقتی عصای سلطنتی WS‏ بازیابی شد می توانید با گاندوهار ملاقات کنید. او 
هنوز در کنار پل سمت شمال قودینار (Gudinar)‏ منتظر شماست. پس از 
صحبت با او در آیین مذهبی‌شان شرکت کنید. درخواهید یافت که گاندوهار 


OUVERTURE 
WINDKISSEDPICTURES 
THELAKEOFFIRE 
BLASTOFTHEBOUGH 
AMATERASU 
THEABSOLUTE 
LACRIMACHRISTI 
BTWEENYOUTH 
AFTERTHERAIN 
WILLOTHEWISP 
TALESOFINNOCENCE 
STRAPPINGMEDOWN 
THEDANZIGWALTZ 
CHIMEREDESIDELA 
SILENTTHUNDER 
STRANGEFORTUNE 
VENTRILOQUIST 
GLOOMYSUNDAY 
THEDEATHOFJOSEF 
SONGOFSOLOMON 
SICKOFLOVE 

VANITY 
FOURHORSEMEN 

1983 

OMEGADAWN 
ARINGINGINTHEIREARS 
THEGOLDENAGE 
ALPHASUNSET 
SPILTBLOOD 

RAWWAR 

REFLECTIONS 
CHURCHOFNORETURN 
WHATSTHEVERDICT 
ZEROSEX 
THISISHERESY 

Two player mode passwords: 
ALONEINTOTHEALONE 
ONLYSHADOWSOFHOOKS 
CHRISTSFIRSTHOWLING 
FIELDSOFRAPE 
GREATBLACKTIME 
MALDORORESTMORT 
ADAYNDOGLAND 
EXTRAECCLASIAM 
NULLASALUS 
THESHELLSHAVECRACKED 
FROMBROKENCROSS 
STPETERSKEYALLBLOODY 
BENEDICTION 

BLESSING 

NORTH 
BLACKSUNBLOODYMOON 
OHCOALBLACKSMITH 
PANZERRUNE 
BLACKFLOWERSPLEASE 
THEFINALCHURCH 
THESUMMEROFLOVE 
HEYHOTHENODDYOH 
BEAUSOLEIL 
SCARLETWOMAN 
THESTAIRSONG 
HULLOANGEL 


Additional skill points AddSkillPoints [number] 


Spawn bonus item BonusCode [code] 
Spawn indicated item Create [number] 
Disable cheat mode TwoWorldsCheats 0 

: Bonus items 


Use one of the following values with the "BonusCode 
[code]" cheat code. Note: Each item can only be 
spawned once per game. 
Armor of Darkness: 9728-1349-2105-2168 
Aziraal's Sword of Fire: 9470-4690-1542-1152 
Great Shield of Yatolen: 9470-6557-8820-9563 
Spear of Destiny: 9144-3879-7593-9224 
The Great Bow of Heaven's Fury: 
9447-1204-8639-0832 


>F اه‎ >F یاه‎ 


Tycoon City: New York 
هنگام بازی کلیدھا را بزنید.‎ 
Add 10,000 to city population [Ctrl] + [Alt] 
1,000,000$(maximum of $10 million) [Ctrl] + [Alt] 
1000upgrades points [Ctrl] + [Alt] 
100landmark bonds [Ctrl] + [Alt] 
>F اه‎ >F >F 


Ugh 


WW CANA 


پسور دها 
CAVITY‏ 
FIRSTCOMMUNION‏ 
FIGURATIVETHEATRE‏ 
BURNTOFFERINGS‏ 
MYSTERIUMINQUITATIS‏ 
DREAMFORMOTHER‏ 
UNCERTAINJOURNEY‏ 
SPIRITUALCRAMP‏ 
ROMEOSDISTRESS‏ 
RESURRECTION‏ 
PRAYER‏ 
DEATHWISH‏ 
DOGS‏ 
DESPERATEHELL‏ 
AWAKEATTHEWALL‏ 
SLEEPWALK‏ 
THEDROWNING‏ 
THEBLUEHOUR‏ 
ASEVENINGFALLS‏ 
ANDROGYNOUSNOISE‏ 
HANDPERMEATES‏ 
ELECTRADESCENDING‏ 
CERVIXCOUCH‏ 
THISGLASSHOUSE‏ 
FLEEINGSOMNAMBULIST‏ 
THESOMNOLENTPERSUIT‏ 
ASHES‏ 
ASHESPARTII‏ 
WHENIWASBED‏ 
LAMENTOVERTHESHADOWS‏ 
FACE‏ 
THELUXURYOFTEARS‏ 
OFTHEWOUND‏ 
BELIEVERSOFTHEUNPURE‏ 


Valhalla And The Lord Of 
Infinity 
پسورد مرحله‌ها‎ 
LOPFGW 
UHGWIL 
ABHEFT 
>F >F >F 5k 
Vaxine 
تا کلیدهای زیر را بتوانید فعال‎ sus را تایپ‎ wildebeest هنگام بازی کد‎ 
Effect Key 
Next level [F1] 
Previous level [F2] 
Jump ten levels [F3] 
Return ten levels [F4] 
End game [F5] 
>F >F >F ok 
Venus The Flytrap 
کدها را اجرا کنید.‎ 
Unlimited time JUPITER 
Unlimited ammo PLUTO 
All weapons MARS 
Unlimited flight MERCURY 
Unknown SATURN 
>F >F >F ok 


Victoria: Revolutions 
را بزنید.‎ Enter را بزنید و کد را وارد کردہ‎ F12 هنگام بازی کلید‎ 


God mode difrules 
Total control fullcontrol 
Hands off mode handsoff 
No fog of war nofog 
Defeat all rebels norevolts 
AI cannot declare war nowar 
Show province IDs showid 
Add men manpower 
No troop limit nolimit 
Add leaders leadership ٩ 
Add money money XPAND YOUR EMPIRE 
Add prestige prestige 
>F اه‎ >F >F 
Vietcong 


هنگام بازی کلید ~ را بزنید و کد giftfrompterodon‏ را تایپ کرده 


SINCEYESTERDAY 
VALEDICTION 
MALEDICTION 
DOGUN 
FOREVERCHANGING 
THEBALLADOF 
THEPALECHRIST 
CHRISTANDTHE 
PALEQUEENS 
MIGHTYINSORROW 
THEREDFACEOFGOD 
THEBREATHAND 
PAINOFGOD 
THATSALLFOLKS 
HAPPYBIRTHDAY 
THEBIRDSHAVE 
STOPPEDSINGING 
KHORBAINYESDMIGS 
LAMENTFORHER 
THEDEATHOFTHECORN 
ASONFFORDOUGLAS 
AFTERHESDEAD 
TERRAGITTERRAM 


THEYRETURNEDTO 
THEIRHEARTH 

FALLING 
THEDREAMOFSHADOW 
OFSMOKE 
PASSINGHORSES 
ANYWAYPEOPLEDIE 
TOBLACKENEDEARTH 
OHMERRYGOROUND 
CROWLEYMASSUNVEILED 
PAPERBACKHONEY 
THEFALLOF 
CHRISTOPHERROBIN 
ABEGINNING 
THEDESCENTOFLONG 
SATANANDBABYLON 
ASADNESSSONG 
INTHEHEARTOFTHEWOOD 
ANDWHATIFOUNDTHERE 
MARYWAITSINSILENCE 


2۳۳۶۶۶۷۳ ASILENCESONG 


ALAMENTFORMYSUZANNE 
RIVERDEADBANK 
ALLTHESTARSAREDEAD 
ROSYSTARTEARS 
FROMHEAVEN 
WHENTHEMAYRAINCOMES 
THUNDERPERFECTMIND 
ASADSADNESSSONG 


>F >F >F >F 


Utopia City 
را بزنید و کد را وارد کنید.‎ [Alt] + [Tab], کلیدهای‎ 
Health, ammunition and artifacts 
>F >F < >F 


liu 
یه = ت‎ 
ے ید و سس کس ہے‎ " = 
فمن‎ 


give all 


Vigilante 
را وار کنید و‎ GREEN CRYSTAL کد‎ high score در صفحه‌ی‎ 
سپس کدهای زیر را در بازی اجرا کنید.‎ 


[F1] بیشترین جان‎ 
[F8] رد کردن مرحله‎ 
2k >F >F ok 


Vinnie's Tomb 


پسورد مرحله‌ها 
RETTA‏ 11 
LALAL‏ 8 
ALVIN‏ 3 
K‏ به به د 


Void Invaders 
هنگام بازی وارد کنید.‎ 


Invincibility killemall 
100bullets bullets 
50Cells cells 
25Drones drones 
100armor armor 

Full shields shield 

Destroy a few invaders zap 

Level select go<level> 

Unlimited ammunition noammo 

Level skip warp 


Vietcong 2 


SIPC, ےی‎ 


= نک حلت و سس کے ہی 
<< 


cc 


کدھای زیر را وارد کنید. این کدها تنها در حالت single player‏ قابلیت 


اجرا دارد. 
Restore health chtheal‏ 
Restore health for team chthealteam‏ 
Weapon select chtweap <0-30>‏ 
Refill ammunition chtammo‏ 
Get grenades chtgrenades‏ 
Enemies cannot hurt you chtkostej‏ 
Access all quick fight maps chtallqf‏ 


VC and NVA wear Indian masks  chtcannibals 
Toggle third person view cht3pv «0 or 1> 
Toggle frame rate display showfps «0 or 1> 
Toggle stat display showprof «0 or 1> 


>F >F >F یاه‎ 


Vietcong 2 


هنگام بازی WS‏ ~ را زده و کدها را وارد کنید. 


Full health cheat.heal 
Mission skip cheat.nextmission 
Toggle crazy gun mode cheat.erikgun 
Toggle God-mode cheat.god 

Toggle unlimited saves cheat.saveunltd 
All U.S. missions unlocked cheat.openus 


All Vietcong missions unlocked cheat.openve 


Voyage: A J ourney Beyond Reality 


که اقلامی را که گرفته‌اید در خود نکه SS‏ با EUIS‏ 


بالای قاب‌هاء مجموعه دیکری ا 
در سمت راست اقلام برداشته شده را نگاه می دارد» و وقتی AUTO‏ فشرده 
شود آن اقلام به طور اتوماتیک در قاب‌های موجودی در وسط صفحه قرار 
می گیرند. شما میتوانید اقلام را به دلخواه خودتان در صفحات و قاب های 
مختلف مرتب کنید. منطقه مونتاژ (Assembly Area)‏ در وسط صفحه 
جایی cul‏ که pul‏ جدیدی از ترکیب دو يا چند آیتم انتخاب شده از 
قاب های موجودی ساخته می شود. دکمه قرمز در سمت چپ برای دور 
انداختن یک آیتم در یک ظرف به کار می رود. قاب پایینی نیز آیتم های 
انتخاب شده و مورد مصرف آن‌ها را شرح می‌دهد. برای دانستن اینکه هر 
pal‏ در بازی به چه کار ھی اید مفید خواهد بود اکر آنها را چک کنید. 

برای یادآوری اهداف بازی نیز روی علامت ؟ در زیر اردان Sul (Ardan)‏ 
کنید. ضمناً وقتی کاراکتری می میرد بازی به شما اجازه سعی مجدد را 
می‌دهد. 

نکته: این بازی غیرخطی است به این مفهوم که شما می توانید معماها و 
اکتشافات را به هرترتیبی که ble‏ هستید plod!‏ دهید. این راهنما نیز با هدف 
مشخص کردن کاری که باید انجام دهید تهیه شده است و لازم نیست حتماً 
با این ترتیب مشخص صورت پذیرد. 

سفر به ماه 

میشل آردان (Michel Ardan)‏ به هوش می آیدہ اما حافظه‌اش را از دست 
داده است. 

هدف: "یا خواهم فهمید کجا هستم و اینجا چه می کنم» و یا من میشل 
آردان نیس * 

بحث‌های ۱ الی ۴: روی مردی که در نیمکت سمت چپ خوابیده SS‏ 
کنید تا بفهمید که او باربیکین (Barbicane)‏ است. روی مرد خوابیده بر 
نیمکت سمت راست SUS‏ کنید و ببینید که او کاپیتان نیکول (Nichol)‏ 
است. روی بریده روزنامه بالای سر نیکول SIS‏ کنید و گوش دهید که 
چگونه Y‏ مرد به فضا رفتند تا به ماه برسند. آچار روی دیواه سمت چپ 
بریده روزنامه, را uS SYS‏ 

بحث ۵: تسمه کوتاه نگهدارنده آچار را به دارایی ها اضافه کنید. آچار را 
برداشته و با آن Gay‏ دریچه روی کف را باز کنید. حالا Pi‏ در 
clas‏ خارج از زمین قرار دارد. 

هدف: غریزه‌ام به من هشدار می‌دهد و احساسات من کمتر اشتباه می کند. 


مقدمه: بازی ”سفر“ که از داستانی نوشته ژول ورن تحت عنوان "سفر به 
کره ماه" الهام گرفته ead‏ تصویری جنید و در مین حال jolis‏ کره ماه 
را در برابر چشمانمان به نمایش می‌گذارد. در این SIL‏ می‌بینید که برخلاف 
تصور مرسوم. کره ماه نه تنها دارای سکنه‌ای از موجودات زنده و گیاهانی 
متنوع می باشد بلکه سکنه آن بسیار متمدن تر و باهوش تر از ساکنان زمین 
هستند و حتی زمانی بین دو کره ماه و زمین مراودات و سفرهایی صورت 
می گرفته است. این بازی میتواند ساعت ها شما را سرگرم کند. به ویژه که 
برای رای آن pele E SE E‏ اتال ss‏ 
هروقت درجایی خسته شدید یا احساس کردید که نمی توانید آن قسمت را 
تکمیل کنید, به بخش دیگری رفته و بعداً با دانش و ابزار بیشتری مراجعت 
نمایید. و اما متن زیر که توسط تیم مجله بازی‌های رایانه‌ای گردآوری و 
تست شده می‌تواند شما را در رسیدن سریع‌تر به راه حل بخش‌های پیچیده و 
Voyage‏ : سفری به ماورای واقعیت 
این بازی که تنها به اشاره و GUS‏ نیاز دارد بعد از نصب احتیاجی به بودن 
CD‏ درون درایو ندارد. فهرست اصلی (Main Menu)‏ از بخش‌های بازی 
(New Game) xa‏ بارگزاری بازی (Load Game)‏ اعتبارها ( 
(Credits‏ انتخاب ها (Options)‏ و خروج (Quit)‏ تشکیل شده است. 
فهرست انتخاب ها (Options)‏ شامل اجرا (Rendering)‏ سرعت ) 
(Speed‏ زیرنویس ها (Subtitles)‏ اطلاعات Object) ds»‏ 
(Information‏ و شدت حجم صدا (Volume)‏ می‌باشد. برای بازگشت به 
صفحه قبلی یک علامت ضربدر در پایین سمت راست صفحه وجود دارد. 
کلیک راست در حین بازی. منوی بازی را ظاهر می کند. انتخاب منو 
فهرست اصلی را برای ذخیره. بارگزاری» تغيير انتخاب‌ها و خروج از بازی در 
اختیارتان قرار می‌دهد. با کلیک بر روی Log‏ اطلاعاتی که در طول بازی 
کسب شده cul‏ به نمایش در می آید. بخش Puttering about‏ 
ترکیب های صورت گرفته اقلام را نمایش می دهد. Ideograms‏ حروف 
ترجمه‌شده‌ای هستند که در حين بازی دیده شده‌اند و Investigation‏ از 
تصاویری تشکیل شده است که بحث‌های انجام شده در طول بازی را شرح 
می‌دهند. 
برای ذخیره بازی» روی منو کلیک کرده و روی New Save‏ یا یک Sik‏ 
دخیره شده قبلی کلیک کنید. 
بخش موجودی (Inventory)‏ از چندین قاب مربع JSS‏ تشکیل شده است 


ای 
چت = 
= " ے ید و سس ری 
فمن 


بکشید تا پتاس بیشتری بسوزد. 
بحث ۱۶: سعی کنید لیوان سمت راستی کرکرہ داخل کابینت را بردارید. 
بحث انجام گرفته است. 
عبور یک شهاب باعث می شود که نیمه تاریک ماه روشن شود و بتوانید 
سطح آن را ببینید. 
هدف: با کم کردن سرعت به آهستگی روی کره ماه فرود آیید. برای اینکار 
بایستی راکتها را روشن کرده و سفینه را سبک کنید. 
آماده کردن راکت‌ها: راکت قرمز پرشده (red loaded retrorocket)‏ 
و راکت آبی JE‏ را از قسمت پایینی وسط کابینت بردارید. همچنین 
فشنگ‌ها و بشکه پودر را بردارید. حالا می توانید پودر انفجاری را به دو روش 
بسازید: از چاقوی کوچک روی فشنگ ها و یا اینکه از آچار روی بشکه پودر 
استفاده کنید. 
پودر انفجاری را روی پوکه راکت ol‏ استفاده کرده تا راکت پرشده آبی را به 
دست بیاورید. دریچه روی کف را مشاهده کنید و درپوش‌های آبی و قرمز را 
برای باز شدن aus SIS‏ حالا راکت‌های پرشده آبی و قرمز را به ترتیب در 
جاهای خودشان قرار دهید. 
تدفین فضایی باربیکین و نیکول: دوبار روی لیف (raffia) Jos‏ در 
قفسه میانی کابینت کلیک VE aus‏ لیف نخل را روی پتوی نیکول استفاده 
کنید. جسد بسته شده نیکول و درب کنسروبازکن زیر جسد را بردارید. روی 
دسته سمت راست دریچه کف کلیک کنید تا باز شود. جسد نیکول را 
برداشته و روی دریچه کلیک کنید. همین کار را برای باربیکین انجام دهید. 
سفینه را سبک کنید: می توانید قبل از فشار دادن دکمه مرکزی برای 
روشن کردن راکت» سفینه را سبک کنید. (درواقع بایستی این کار را انجام 
دهید). 
از آچار روی مهره‌های دریچه‌های دیواری استفاده کنید. از نردبان بالا رفته و 
دریچه روی سقف را نیز با آچار باز کنید. 
VE‏ برای jb‏ هم سبک‌تر کردن سفینه دارایی‌های‌تان را یکی یکی انتخاب 
کرده و از طریق دربچه کف به بیرون بیاندازید. البته بعضی از دارایی‌هایتان 
را باید نگه داریدء مثل درب قوطی کنسرو بازکن یا بشکه پودر انفجاری. 
ضمناً آنچه را که بیرون می‌اندازید بعداً میتوانید در سطح کره ماه پیدا کرده و 
دوباره مالک شوید. 
اگر راکت‌ها به اندازه کافی سریح روشن نشوند. سفینه به سطح ماه سقوط 
کرده و اردان خواهد مرد. دکمه مرکزی بین دو راکت را فشار دهید تا روشن 
شوند. 
سفینه به آرامی روی سطح ماه در منطقه‌ای که با برف آبی رنگی پوشیدہ 
شده است فرود می آید. اما به سرعت غلطیده و در لبه یک پرتگاه متوقف 
می شود. آردان متوجه می شود که در بیرون هوا وجود ندارد. وقتی خورشید 
طلوع می AS‏ برف آبی ذوب شدہ و اتمسفر سنگینی ایجاد می کند. 

کشف دهانه آتش‌فشان و صعود از کوه‌های اطراف 
دریچه کف را باز کنید تا هوا داشته باشید. قبل از ترک سفینهء کابینت را باز 
کرده و هرآنچه می توانید بردارید. به اطراف نگاه کنید و خسارت وارده به 
سفینه را ببینید. 
منطقه فرود سفینه: از Ans‏ خارج شوید و زندگی زیبای گیاهی را ببینید. به 
سنگی که جلوی سقوط سفینه به پرتگاه را گرفته است» دقت کنید. حشره‌ای 
در اطراف آردان وزوز می‌کند. میوه‌های سبزرنگ استرانگولیکا را برداشته و به 
گیاه گلادیاتای قرمز (گیاه شمشیر) دقت کنید. به لبه کوهستان بروید. در 
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باید بفهمم مشکل چیست؟ 

بحث ۶: روی باربیکین (که VE‏ پتویش خونآلود است) کلیک کنید و ببینید 
که وی مرده است. نامه‌ای را که در دست باربیکین است بخوانید. BS‏ جیبی 
باربیکین داخل جیب کتش را چک کنید. نامه ای از Ub»‏ مون Diana)‏ 
asw (Moon‏ 

هدف: دریافتن اینکه چه اتفاقی افتاده است و چرا باربیکین گلوله خورده 
است. 

کلیدی را که روی کف افتاده است بردارید. با آن کابینت CYL‏ سر باربیکین 
پر dies‏ کتابی را که در نیمه چپ قرار دارد بردارید - ايده نگارها ( 
UU» 5lldeograms)‏ مون Diana Moon).)‏ 

هوای بیشتری در داخل سفینه کسب کنید: بسته کلرات پتاس ) 
cut, (Chlorate of Potash‏ کتاب داخل کابینت را بردارید. به طرف 
دیگر سفینه بروید. روی ظرف سیمی SUS‏ کنید تا از روی شعله آتش به 
کناری برود. کلیک کنید تا ظرف باز شود و کلرات پتاس را داخل آن قرار 
دهید. ظرف را به روی شعله برگردانید. 

به میزان‌های اکسیژن» دی اکسید کربن و دما روی درجه دیواری توجه eS‏ 
یک شیر اب و ظرف‌شویی در سمت چپ وجود دارد. توجه کنید 4$ سطح 
اکسیژن در میانه و دما روی ۵۲ درجه است. از پایین» قوطی پتاسیم ) can‏ 
(of potassium‏ و 43 (funnel)‏ روی مخزن هیدروکسید پتاسیم را 
بردارید. قوطی پتاسیم و قیف را با کلیک روی Uil‏ در قسمت دارایی ترکیب 
کنید تا قوطی پتاسیم با قیف (can of potassium with a funnel)‏ 
قفسه سمت چپ بردارید. 

بحث‌های ۷ و ۸ کلاه باربیکین را بردارید. در قسمت دارایی» از چاقوی 
کوچک روی S‏ استفادہ کردہ و نامه دیانا را بخوانید. 1 
بحث ۱۳ و ۱۵: روی نیکول کلیک کرد می بینید که وی, با تفنگی در 
دست. مرده است. تفنگ را بردارید. با SUIS‏ روی صورت نیکول» بوی بادام 
تلخ را احساس کنید. روی کیف نیکول هم کلیک کنید. 


این واقعه در هر زمانی پس از بررسی نیکول می تواند اتفاق بیفتد. سفینه به 
ماه نزدیک شده و نیروی جاذبه ماه سبب بی‌وزنی می‌شود. قطره‌های پتاسیم 
از مخزن زیر صفحه کنترل بیرون می‌ریزند. 

قطرات پتاسیم را از سفینه جمع آوری کنید: اگر این کار را هنوز 
انجام نداده‌ایده قیف و قوطی پتاسیمی را که زیر دیواره صفحه کنترل یافته‌اید 
ترکیب کنید. قوطی پتاسیم با قیف را روی قطرات حرکت دهید. نیازی نیست 
که روی قطرات کلیک کنید. بطور اتومانیک» ظرف پتاسیم مسدود شده و 
شما یک قوطی JE‏ و قیف در قسمت موجودی دریافت خواهید کرد. 

سفینه به طرف نیمه تاریک ماه حرکت می کند. 

بحث ۱۱: پوشش کرکره‌ای در پایین سمت راست کابینت را بالا برده و دو 
لیوان با ظرف شربت را bol‏ ببینید. 

بحث ۱۲: کابینت را باز کرده و روی بطری CN‏ (سیانید) کلیک کنید. 

بحث ۱۴ و Veg‏ روی خروس کنار ظرفشویی کلیک کنید. کاغذ سوخته 
نزدیک خروس را بردارید. 

خواندن کاغذ سوخته: ظرف سیمی پتاس را از روی شعله کنار بزنید. 
روی شیر کلیک کنید تا شعله کمترین مقدار — به رنگ زرد و نه آبی- را 
داشته باشد. کاغذ سوخته را روی abus‏ کلیک کردم و نامه را بخوانید. 
اکسیژن بیشتری مورد نیاز است: اگر سطح اکسیژن پایین رفتء شعله را بالا 


زمین وجود دارد) و به هر گوشه‌ای بپرید. 
غار صخره‌ای: به طرف غار روی صخره ها از گوشه چهارم منطقه فرود 
دو ظرف فلزی می بینید که دو علامت نوشتاری جدید را نشان میدهند. 
حوض گدازه آتش‌فشان. حوضچه آبء و خاک غنی را نیز می‌بینید. سه سکه 
را بردارید و میوه‌های آبی شناور را بگیرید. به علامت روی دیوار دقت کنید. 
می‌توانید یک کنسرو غذا باز کرده و مستقیماً روی آردان کلیک کنید یا اینکه 
آن را در حالیکه درون تابه گذاشته‌اید روی آتش گرم کنید. 
علایم نوشتاری را جمع آوری کنید و به خوی ناملایم و هارمونی گیاهان 
توجه eS‏ 
سطح غار: روی علایم نوشتاری ظرف‌های فلزی کلیک کنید تا آنها (علایم 
انش و آب) را وارد کتاب کنید. 
به سمت راست بچرخید و علایم ناشناخته روی دیواره غار را ببینید. به 
علایم CYL‏ طرح‌های گیاهان نیز توجه کنید. علامت شبیه شانه برای lS‏ 
آبی Sy‏ و خطوط برای obf‏ ارغوانی هستند. تیر بایستی علامت تهاجم 
باشد. گیاه آبی نسبت به گیاه ارغوانی تهاجمی است. می بینید که call LS‏ 
ارغوانی را نابود می کند. 
کمی به طرف راست بروید و پله‌های کناره صخره را ببینید. به طرف آن 
پله‌ها بپرید. 
دومین سری پله ها — گیاه ارغوانی (علامت خطوط) نسبت به ALS‏ زرد 
(خوشه خط موجدار) تهاجمی است. 
سومین سری پله‌ها - اگر نیاز داریده باز هم از میوه آبی بردارید. گیاه زرد 
نسبت به گیاه قرمز (علامت شمشیر) تهاجمی است. 
چهارمین سری پله ها — گیاه قرمز نسبت به گیاه سبز (علامت دو خط 
موازی) تهاجمی است. 
هارمونی گیاهان: به سمت چپ بروید و نمای آتشفشان با گیاهان 
تهاجمی را ببینید و رنگ گیاهانی را که می توانند کنار هم باشند یادداشت 
به پایین نگاه کنید و یک پازل دنده‌ای ببینید. بعداً آن را حل خواهیم کرد 
برگردید از پله‌ها بالا رفته و موجودی را ببینید که گیاه سبز و ارغوانی روی 
شانه‌هايش است. به او میوه بدهید و ببینید از چه میوه‌هایی خوشش می اید 
— میوه‌های زرد و آبی. شما Lb‏ چیزی تهیه کنید که این موجود خوشش 
بیاید. 

مخلوقات و زندگی گیاهی 
برای دسترسی به منطقه. گیاهان را بترسانید: برمبنای طرح‌ها و 
علایمی که مشاهده شد جوانه‌های مناسب از میوه‌هایی که زوج گیاهان در 
هر گوشه از کوھستان را خواهد ترساندہ پیوند بزنید. به منطقه مرکزی 
آتش‌فشان بروید تا خاک کشاورزی یا HS‏ بیشتری بگیرید. 
-١‏ پیوند زدن گیاهان: 
جوانه — میوه‌ای را بردارید و آن را روی خاک کشاورزی SUS‏ کنید تا یک 
جوانه به دست بیاورید. جوانه های گیاهان با رنگ های مختلف را بسازید. 
میوه‌های موجود در دارایی به رنگ‌های زرد آبی و سبز هستند. 
پیوند — روی دو جوانه میوه با رنگ متفاوت SYS‏ کنید تا به قسمت مونتاژ 
بروند. کمی از الیاف کنف اضافه کنید تا یک جوانه پیوند }09 شده تولید شود. 
-Y‏ با گیاه پیوندی تولید شده به طرف زوج گیاهان در یک گوشه از 
آتش‌فشان بروید که متضاد هستند (بر مبنای علایم نوشتاری). 


اطراف گشتی زده و ogee‏ مفیتای زرد (گیاه خفه کننده) را از زمین بردارید. 
بخش مرکزی آتش‌فشان و حیات گیاهی: 

جهش به نقطه‌ای دیگر: دقیقاً هنگامی که نشانگر در قسمت سبز رنگ 
میله عمودی قرار دارد می بایستی کلیک کنید. با به موقع کلیک کردن 
می توانید به جایی که می خواهید برسید. یک بار که به طرف مکانی پرش 
کردید. نیازی نیست که مجدداً مرحله نشانگر متحرک را تکرار کنیدہ بلکه 
تنها کلیک کردن کافی خواهد بود. 

با حرکت به طرف چپ از محل فرود سفینه: 

اولین نقطه: ببینید - کلیک کنید. روی ساگیتاریا (گیاه ارغوانی با گل های 
قرمز) و استرانگولیکا (گیاه‌های سبز). 

دومین نقطه: ببینید — SIS‏ کنید. روی گیاه گلادیاتا (گیاه شمشیری قرمز) 
و ساگیتاریا (گیاه ارغوانی با گل‌های قرمز) 

سومین نقطه: ببینید - کلیک کنید. روی وراسیا (گیاهان با پرچم آبی) و 
گلادیاتا (گیاه شمشیری قرمز) 

چهارمین نقطه: ببینید - کلیک کنید. روی وراسیا (گیاهان با پرچم آبی) و 
مفیتا (گیاه زرد خفه کننده). از شکل گیاهان یادداشت بردارید. در منطقه فرود 
صخره‌ها می‌بینید. 

پنجمین نقطه: ببینید — CRUS‏ کنید. روی استرانگولیکا (گیاه های سبز) و 
مفیتا (گیاه زرد خفه کننده) 

مرکز آتش فشان: از هر نقطه منطقه فرود به طرف مرکز کوهستان 
سطح بالایی — آنچه را که هنگام فرود از سفینه بیرون انداخته بودید. 
بردارید. به دو حوضچه آب و دو تلسکوپ (که یکی‌شان شکسته است) نگاه 
کنید. دو سکه پول US‏ تلسکوپ شکسته را بردارید. دو صفحه با مربع‌های 
قرمز را چک aus‏ نی‌های آبی رنگ کنار یکی از صفحات با مربع‌های قرمز 
را بردارید. 

با پولی که داریده روی شکاف تلسکوپ سالم کلیک کنید. بطور اتوماتیک از 
طریق تلسکوپ یک موجود فضایی را در جلوی ساختمانی بالای ابرها 
می بینید. روی علائم نوشتاری روی تلسکوپ کلیک کنید تا مفهوم آنها را 
دریابید: سکه و دیدن. 


تاسیسات مخروبه با ساختار شبیه پنکه و دارای پروانه می‌بینید. میوه زرده 
شاک رس ناراک سرن نار تشد ر SUNT TENTE‏ 
یک مجموعه تنظیم کنندہ روی دیوار می بینید که برای کار کردن به آب و 
هوا احتیاج دارد. یک درب بسته روی یکی از دیواره‌ها وجود دارد. 

منطقه توربین: از پله‌ها بالا بروید و شیرهای کنترل اب و هوا را ببینید. فن 
توربین کار نمی کند. یک صفحه با طرح جمجمه و یک صفحه ایستاده روی 
دیوار دیگر می بینید. 

باز کردن ab‏ های جدید: از نزدیک 4 صفحه ایستاده کنار یک درب 
روی دسته کلیک کنید تا میله‌ای که پوشش پائل را بسته است کنار برود. 
برای اینکار بایستی کمی تمرین و تلاش کنید. در حالت کلی روش باز کردن 
به این صورت است: دسته چپ دوبارء راست دوبارء چپ راست دوبار. حالا 


به بالاترین نقطه منطقه مرکزی بروید Sul)‏ طراحی‌های آبی‌رنگ روی 
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جوانه‌های پیوندی زوج گیاهان متضاد در گوشه کوهستان | اقلامی که می توان در آن منطقه برداشت 
ارغوانی با قرمز میوه‌های قرمز میوه‌های ارغوانی» منطقه بلوکه شده توسط مخلوق 


سبز با ارغوانی میوه‌های سبز میوه‌های ارغوانی» منطقه بلوکه شده توسط مخلوق 
جوانه مناسب پیوندی را روی هر دو گیاه کلیک کنید. 
۳- به منطقه گیاهان متضاد بروید و اشیای داخل این مناطق را بردارید. 
ارام کردن مخلوقات: بر مبنای علایم YL‏ کمپوتی از میوه هایی که 
گیاهان روی شانه مخلوق را می ترسانند بسازید. میوه‌ای را بردارید و روی 
آردان کلیک کنید تا روش ساخت کمپوت را برایتان شرح دهد. 


۱- مخلوق را با کمپوتی که گیاهان روی شانەاش را می ترساند تغذیه کنید. 
- آماده کردن کمپوت — دو میوه را با یکدیگر و با تابه ترکیب کنید. تابه با 
میوه‌ها را در حوضچه گدازه‌ها در غار صخره‌ای حرارت دهید. 
۳- در اطراف منطقه‌ای که مخلوق مسدود کرده بود جستجو کنید. 
بالای کوه 
گیاهان روی شانه مخلوق | محل حضور مخلوق 


0 ) 0 ) زرد منطقه گیاهان ارغوانی-قرمز | ارغوانی Pet‏ + قرمز ترشح ویسکوز, اشیای بیرون انداخته شده از سفینه 


آبی و قرمز منطقه گیاهان سبز-ارغوانی دس + سبز ترشح ویسکوز plugged conch shell‏ ء اشیای بیرون 
انداخته شده از سفینه 


به نقاشی‌های روی دیوار سمت چپ دقت کنید - مخلوقی یک چرخ دندهای تاشناخته 

را حمل می کند. به رنگ گیاهان در منطقه آتش‌فشان دقت کنید. p‏ ا غارء کمپوتی 
دو چرخ دنده با رنگ gla‏ گیاهان بسازید که با یکدیگر در هارمونی هستند. از میوه‌های آبی و زرد تهيه | 
ed‏ غار به سطح پنجم یا درست زیر پله‌های بطرف درب Ji‏ شدہ برویں ‏ کنيد. ليوان را روی اب 
به پایین نگاه کنید تا یک فلز دایرہ ای ببینید. کلیک کنید تا لیوان آب به 
۲- روی هر پانل فلزی چرخ‌دنده aus SUS‏ تا رنگ‌های گیاهان را ببینید. دست بیاورید. 

۲- رنگ های را عوض کنید تا به ترتیب گیاهان کوهستان امن ا 7Y‏ دروازه ته بالای 
چرخ‌دنده رنگی را بردارید. mS‏ کوهستان برگردید. سپس و 


۴ يی :حر دله گام مقاب ابا دجوت فی LE ORE MEE T‏ 
دومین چرخ‌دنده رنگی را بردارید. روی کاراکتر آردان در 
۵- یکی از چرخ‌دنده‌ها را روی دنده تنظیم سمت چپ درب قفل شده قرار صفحه دارایی ها RSS‏ و ا سم 


دهید. روی دسته کلیک کنید. کنید. او کمپوت را خورده و 
: بینایی‌اش سبز می‌شود. به روی علامت نوشتاری سمت راست دروازه نرده دا 
ورود به نکرویولیسر بینایی‌اش سبز می‌شود. به رو نوشتار 2 روازه j‏ 2202 


: : باره نگاه کنید و علایم نوشتاری مخفی را ببینید. 
به علائم ناشناخته در پای دیوار توجه کنید: al‏ + زرد = غذا؛ دیدن» علامت ‏ ودره له شید وعاديم نوشتاری محفی را بيني 


چرخ دنده رنگی دوم را روی پانل سمت چپ درب قفل شده CYL‏ صخره 
قرار دهید. روی اهرم SUS‏ کنید. از پله‌ها پایین رفته و به مردان فلزی روی 
دیوار نگاه کنید. اتاق فرستنده با دیش‌های سهمی‌شکل و دستگاه شکسته را 
چک alo wS‏ محور(2) و hopper‏ بردارید. 

به آسانسور کنار پله ها برگردید. دکمه را بزنید تا آسانسور بیاید. از کلید 
سلنیت روی سوراخ کلید بالای آسانسور استفاده کنید. پایین بروید و کمی 
گردش کنید. باز هم پایین بروید و به مقر سلنایت وارد شوید. درباره حشره 
جاسوسی که در گوش شما مخفی شده است. نمره هوشمندی تان» توپ 
«bas‏ و چالش پیش رو اطلاعاتی کسب خواهید کرد. یادداشت‌های روی 
پرونده‌تان را بخوانید تا ببینید چگونه می‌توانید به زمین برگردید. 

زنگ درخواست: روی دکمه سمت چپ پیشخوان SUIS‏ کنید و 


توضیحاتی درمورد گرفتن کلیدها را بشنوید. میزان هوش مورد نیاز برای 


sls‏ سطح اول حداقل ۲۰۰ است. دکمه سمت چپ جایی که سلنایت ایستاده 
است را برای کلیدهای سطوح SUIS‏ کرده و AS‏ سطح ۱ را بخواهید. برای 
دریافت کلید سطح ۱ باید حداقل خواندن و درک زبان سلنایت را ab‏ باشید. 
یادگیری خواندن زبان سلنایت: 

OLS‏ ایده‌نگارها را مطالعه کرده و علایمی که تاکنون دیده‌اید را به خاطر 
بسپارید. 

دکمه جلوی موجود فضایی را فشار دهید و تست زبان را انجام دھید. این 
تست‌ها بصورت تصادفی نمایش داده می‌شوند. Meo‏ در بازی نمونه ماء این 
علایم نشان داده شد: gloom 09 «JU do Ade‏ گرسنگی» «olo‏ گیاه 
ارغوانی» گیاه آبی. گیاہ قرمز گیاه سبزء گیاه زرد. 

یادگیری زبان محاوره‌ای سلنایت: 

دربارہ ماشید روی دیوار سمت چپ سوال NEWS‏ 

دکمه‌هایی که صدای همگون در پانل سمت چپ و راست دارند را انتخاب 
کنید. این پازل هم تصادفی است. 

وقتی دکمه‌ای در سمت چپ فشرده می شود و دکمه صدای مربوط به آن 
بلافاصله در سمت راست فشرده می شود دکمه‌ها روشن باقی می‌مانند. 

همه دکمه‌های صدا را روشن کنید. برای افزایش امتیازتان می توانید تست را 
تکرار کنید. شما میتوانید تست را تا چهار بار انحام دهید. اما با هربار تکرارء 
پازل ارفاق کمتری خواهد داشت. 

کلید سطح :Y‏ زنگ درخواست را فشار دهید و تقاضای کلید سطح Y‏ را 


۳- به fl‏ سمت چپ دروازه نرده‌دار رفته و روی V‏ علامت — دیدن» زمین 
و مرگ (به هر ترتیبی) که پس از خوردن کمپوت SYS loys‏ کنید. 
دروازه بالا می‌رود. 

نکروپولیس: در نکروپولیس روی علایم نوشتاری روی کف CRUS‏ کنید تا 
وارد کتاب ایدەنگارھا بشوند - زمینء مرگء وحشت. به اطراف نگاه کنید. اگر 


می‌خواهید اثر دید سبز از بین برودہ لیوان آب را بنوشید. 

به اتتهای راهرو رفته و صفحه فلزی (ساکروفاگوس) را ببینید. از قوطی 
بازکن کسرو» روی آن استفاده کنید. قوطی بازکن می شکند. به 
کنده‌کاری‌های پایین ساکروفاگوس که حالا باز شده است دقت کنید تا وارد 
پرونده شما شوند. میله آهنی نوک تیز سمت چپ» کلید سلنایتہ ابزار قمری ( 
(Lunar tool‏ و کرہ ضدنشت را بردارید. یک علامت ناشناخته کنار علامت 


آب می‌بینید. 

به دروازه برگردید. ale‏ آهنی را روی ساکروفاگوس سمت چپ دروازه 
استفاده کنید. استخوان انسان! گردن‌بند Mb‏ فلوت خراب» و بازوی مکانیکی 
آسیب‌دیده را بردارید. 

خروج از نکروپولیس: کنده کاری‌های پایین ساکروفاگوس که در پرونده 
(منوی 108 در قسمت دارایی‌ها) وارد شده‌اند. تعداد نقاط اشکال ژئومتریک 


کنار آن را نشان می‌دهند. برای این موضوع logbook‏ را چک کنید. هر 
نقطه یک گوشه (زاویه) و خط میلەای ۵ گوشه را مشخص می JS‏ 

-١‏ به پانل سمت راست دروازه نگاه کنید. اشکال ژئومتریک را می‌بینید. زیر 
بعضی اشکال لامپ سبز روشن است. لامپ سبز معنی جمع می‌دهد. بعدً 
خواهید دید که لامپ قرمز یعنی تفریق, لامپ آبی یعنی ضرب و لامپ زرد 
به مفهوم تقسیم است. 

۲- تعداد گوشه cle‏ (زوایای) اشکالی که لامپ سبز دارند را جمع بزنید. 
سپس روی شکلی که همان تعداد گوشه را دارده کلیک کنید. این پازل به 
صورت تصادفی است و در هر بازی ممکن است متفاوت باشد. اگر در مراحل 
بعدی لامپ‌های به رنگ دیکری را مشاهده کردید نشانه این است که باید 
عملیات ریاضی دیگری مثل تفریقء ضرب و تقسیم را نیز انجام دهید. 

-Y‏ اگر درست عمل AUT‏ رفته‌رفته گوی فلزی کنار می رود. با کنار رفتن 
کامل گوی فلزی دروازه jb‏ خواهد شد. 

تعداد زوایای هر یک از اشکال روی BL‏ به ترتیب زیر است: 


کسب اطلاعات درباره تمدن کره ماه 
یافتن سلنابت‌های مخفی: 


14264 
یه = ات 
= " ے حلدت و سس گس ہے 
c‏ نز هنک 


sissy Es 
روش خواندن اعداد از حکاکی های سارکوفاگوس (پرونده 108 را ببینید.)‎ 
عملیات ریاضی که در سمت چپ دیدہ می شود نتیجه است. برای توضیح‎ 
را بخوانید.‎ log book بیشتر‎ 
را با رقم نشان داده شده روی‎ - (F) جمع عدد روی کف - خط با یک نقطه‎ 
و خط‎ Y پانل به دست بیاورید. این پازل نیز تصادفی است. نقطه نشانه‎ 
دارد. آن را بصورت یک عدد‎ Cob علامت ۵ است. پانل دو مربع با اعداد‎ 
دورقمی در دو ستون در نظر بگیرید. عدد ۶ را به رقم ستون سمت راست‎ 
اضافه کنید.‎ 
نتیجه با کلیک کردن روی ستون وسطی سمت راست و سپس فشار دادن‎ 
دکمه نقطه یا دکمه خط وارد می‌شود.‎ 
کنید تا آن را انتخاب کنید. مجموع ستون‎ SUS سپس روی پانل میانی چپ‎ 
bol چپ را نیز حساب کرده و اگر رقمی نیز از ستون راست منتقل شده بود‎ 
۲۰ نیز در نظر بیاورید. اگر مجموع ستون راست از ۲۰ بالاتر باشد» رقم‎ 
بصورت یک نقطه به ستون سمت چپ منتقل می‌شود. در پایان علامت وارد‎ 
است کلیک کنید. برای ریست کردن‎ BL کردن عدد را که همان فلش روی‎ 
عملیات از دکمه صفر استفاده کنید.‎ 
روشن شده و پانل‎ BL CVE سبز‎ Ele اگر عملیات را درست انجام دھیدہ‎ 
باز می‌شود. روی سوئیج کلیک کنید تا درب سمت چپ باز شود.‎ 

وارسی مقر سلنایت 
سطح دوم از بالا (ورود): اتاق قارچ‌های منفجر شونده در انتهای راهرو سمت 


۰ است. اگر امتیاز کافی دارید» تقاضای کلید سطح Y‏ را بکنید. 
توزیع کننده: ماشین روی دیوار روبروی تست صدا را چک کنید. می‌توانید 


از اینجا چیزهایی خریداری کنید. پول را می توانید از فروش اقلام به موجود 
فضایی کسب کنید. به آنجه می فروشید دقت کنید. شما خواهید توانست آنها 


را مجدداً از دستگاه توزیع کننده بخرید اما باید بهای بیشتری بپردازید. فقط 
اقلامی را بفروشید که نیاز ندارید یا اینکه می توانيد از سطح كره ماه تهیه 


نمایید. مثلاً می توانید دریچه آسیب دیدہ due‏ کنسرو تفنگ خراب» 
جوانه‌هاء و گیاهان پیوندی را بفروشید. 

به آسانسور رفته کلید سطح صفر را برداشته و از کلید سطح ١‏ استفاده کنید. 
یادگیری عملیات ریاضی: 


خواندن اعداد: خط = ۵ نقطه ١١‏ 


مربع نشاندهنده ستون عملیات جمع است. 

فرآیند ریاضیات سلنایت بر مبنای ۲۰ انجام می گیرد. 
بنابراین هر fob‏ جمع ۲۰ یا بالاتر به ستون بعدی 
(ھمانند ده بر یک ریاضیات خودمان در مبنای ده) 


منتقل می‌گردد. 


مثال: جمع بالا سمت چپ تصویر 


مثال: سمت راست. پایین تصویر: 


مبنای ۲۰ رقم ۲۰ را به صورت ۲۰ بریک به 


ستون سمت چپ منتقل می کند تا به این شکل 
حاصل بدست بیاید: 


چپ آسانسور را ببینید. 
ترازوی بزرگ پنکه مانند برای باز کردن در- روی یک دکمه فرمز SAS‏ 


کنید تا نشانگر به آن قسمت برود. وزن شما به عنوان یک نفر روی ترازو 


2 ای 
"a Sec‏ 
= : ے یت و سسے کس ہی 
ED‏ 


از سطح بالایی )45 وارد مقر شدید) به سطح دوم بروید. به سمت پانل )59 
دیوار در انتهای سمت چپ راهرو از آسانسور برویدء جاییکه قارج های 


کنید با موجود فضایی تکنسین صحبت کنید. دقت 
کنید که وی دائماً از لوله غذایشء غذا برمی دارد. 
اقلام و مواد شیمیایی مختلفی را می بینید که وی به 
شما اجازه برداشتن آن را نمی‌دهد. 

صحبت با موجودات برای کسب اطلاعات 


خرید چسب و لوازم: برای بدست آوردن Jy‏ 
بعضی از اقلام موجودی‌تان را در سطح دیدن (see)‏ 
به plio‏ فضایی بفروشید. یک کنسرو صفحه فلزی 
مجاله شده. تفنگ: جوانه میوه‌هاء و چند پیوند را 
بفروشید. در مقابل ۱۹۰ سکه فضایی osl‏ چسب یرشنوف ) Yrshnouff‏ 
6ء به ازای ۴۰ سکه فضایی دست مکانیکی و در برابر ۴۰ سکه 
دیگر آرنج مکانیکی را از دستگاه توزیع کننده بخرید. 

تعمیر فلوت: فلوت خراب را با نی ها و چسب ترکیب کنید تا یک فلوت 
قدیمی به دست بیاورید که به شما امکان صحبت با سلنایتھا را ٢‏ ` 
تقاضای کلید سطح دوم: اگر امتیاز کافی دارید (۳۰۰ به (Y‏ تقاضای کلید 
سطح دوم را بکنید. با plis‏ فضایی صحبت کردہ و WS‏ را بردارید. شما باید 
اقلامی را که از تابوت سنگی سلنایت نکروپولیس برداشته بودید بازگردانید. 
صحبت با موجودات فضایی: 

اسکروی (Scurvy)‏ بیمار مبتلا به بی خوابی - با اسکروی بیمار مبتلا به 
بی خوابی صحبت کنید. در مورد تبعیدهاء انجمن گیاهان. و غیره اطلاعاتی 
کسب کنید. برای اطلاعات بیشترہ پرونده را بخوانید. او از شما می خواهد که 
مشکلش را حل کنید تا به شما کمک کند. 

پاسخ صحیح به سوالات را بر این اساس انتخاب کنید: 

لاجیک ۱: هنگام مواجهه با آرواره مصنوعی سلنوس «Jol‏ هر ساکن کره ماه 
بایستی غضروف مربوط به بینی اش را به علامت احترام بشکند. در هر 
موقعیت دیگری آداب معاشرت صحیح مانع از انجام اینگونه صداها می‌شود. 
Sey‏ ۲: وقتی حاکم عالی» رهبر همه موجودات در غارهای مهمان‌نوازمان. 
.commatidia‏ مقابلش روشن و خاموش می شوه همه ساکنان ماه 


پره‌های مغزی‌شان را به عنوان تایید و احترام بالا زده و روشن می کنند. 
وقتی سوالات لاجیک به درستی پاسخ داده شدند» اسکروی دستورالعمل‌ها را 
می دھد (پرونده را چک کنید). 


نیم تنه مقام عالیر تبه : کلید سطح ٢‏ را روی سوراخ کلید سمت چپ پانل 
اسکروی استفادہ کنید. نیم تنه مقام عالی را ببینید. روی آن کلیک کنید تا 
بیفتد و بشکند. نیم تنه شکسته را بردارید (امتیاز از دست می دھید). نیم تنه 
شکسته را با چسب بچسبانید تا یک نیم تنه بازسازی شده بدست بیاورید و 


امتیازتان نیز به مقدار قبلی برگردد. 


یک نمونه از پازل به عنوان مثال: 
شماره روی پانل: ٩‏ ۹ 


عددی که بایستی وارد شود: 


درب به سمت سطح همکف را باز می کند. اگر دونفر روی ترازو بایستندہ 
نشانگر ترازو روی موقعیت دوم از صفر قرار خواهد گرفت. 

انتهای دیگر راهرو: گاز زرد رنگ کلرین در انتهای دیگر راهرو Ble‏ عبور 
است. 

سومین سطح از بالا (Food)‏ 

آشپزخانه: به سمت راست رفته و خمره آماده‌سازی غذا را می‌بینید. روی 
علائم نوشتاری روی خمره کلیک کنید - ade‏ گرسنگی. به سمت راست 
رفته و شیر غذا و آب را که به لوله‌های تقسیم می رود ببینید. آب و آتش 
روی کف هستند. میوه‌های مختلف در مخزن‌ها و آماده برداشتن هستند. 
بیلچه (showel)‏ و استوانه (cogged cylinder)‏ را بردارید. 

تجربه کردن ساخت کمپوت: دو میوه را ترکیب کرده و به ماهیتابه 
اضافه کنید. روی آتش حرارت داده و آن را روی آردان SYS‏ کنید. برای از 
موا سے a erbe‏ 

کمپوت قرمز + ابی به شما دید ارغوانی می‌دهد. کمپوت زرد + ابی دید سبز 
می‌دهد. کمپوت سبز + زرد احساس عالی بودن را به آردان می‌دهد. کمپوت 
ارغوانی + سبز تفسیر معینی ندارد. همه ترکیبات دیگر» مخلوط های 
نفرت‌آوری هستند که آردان می‌تواند بخورد یا صرف‌نظر کند. به طرف دیگر 
رفته و با موجود فضایی صحبت کنید. میتوانید بفهمید چه می گوید اما 
نمی توانید جواب بدهید. 

سطح دوم از پایین (light)‏ 

حشره جاسوس با شما صحبت می کند. هروقت چشمک می‌زنده به این 
مفهوم است که شما می توانید امتیازتان را با انجام عملی روی یک ماشین 
افزايش دهید. او همه چیز را توضیح می‌دهد. 

باز کردن درب آزمایشگاه: 

به پایین نگاه کنید و یک نقطه در مربع سمت چپ و دو نقطه در مربع سمت 
راست می‌بینید. به دقت روی پانل دیوار را نگاه کنید. عدد Y‏ را به رقم ستون 
سمت راست پانل و رقم Y‏ را به ستون سمت چپ اضافه کنید. به 3b‏ داشته 
باشید که خط علامت ۵ و حاصل SVL‏ از ۲۰ به ستون سمت چپ منتقل 
می‌شود. کلید را بزنید تا درب آزمایشگاه باز شود. 

آزمایشگاه: وارد شده و ظرف‌های آب و آتش» خاک رس BS AW‏ 
ترازو برای جداکردن ایزوتوپ ها و ماشین تصفیه را ببینید. روی شیرهای 
ایمنی ماشین تصفیه کلیک کنید تا متوجه شوید که به روغن یا گریس 
احتیاج دارد. روی دو تصویر روی هر دوطرف دستگاه تصفیه SYS‏ کنید تا 
تصاویر در پرونده (log book)‏ شما قرار بگیرند. YE‏ پرونده را مطالعه کنید. 
منطقه تولید لومن (Lumen)‏ به اتاق هم‌عرض آزمایشگاه بروید. سعی 
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داد که کلید را بردارید. 

اسکروپول- اسکروپول را چک کرده و ببینید که او هم به سکسکه افتاده 
شما پولی بخواهد. اطلاعات باارزشی در اختیارتان قرار خواهد داد. 

آردان - یک کمپوت انگور ماه- وراسیا بسازید و آن را روی آردان SS‏ 
کنید و ببینید که اجرای بازی چقدر پرهیجان می‌شود. برای از بین بردن این 
اثرہ آب بنوشید. 

تعمیر بازوی مکانیکی: در موجودی, از ابزار ماه (Lunar tool)‏ روی 
بازوی مکانیکی شکسته کلیک کنید تا ساعد بازوه و قسمت‌های پوسیدہ را 
بگیرید. VO‏ ساعد و بازو و دست خریداری شده و آرنج را ترکیب کنید تا 
یک بازوی مکانیکی به دست بیاورید. 

گرفتن قارچ منفجرشونده: از دستتان برای BS‏ یک قارج 
منفحرشونده در سطح دوم از بالا استفاده کنید. فقط باید صبور باشید 9 
علامت دست را در مسیر قارچی که می افتد قرار دهید. سپس بسرعت قارچ 
را با کره ضد نشت در موجودی ترکیب aus‏ تا هاگ قارچ به دست بیاورید. 
برای آسان کردن این کار می توانید یک کمپوت زرد + سبز آماده کرده و به 
ردان بدهید. حالا آردان gle‏ احساس چالاکی خواهد کرد که به آسانی 
کسب نمک: 

پانل جمجمه: به bh‏ جمجمه در اتاق توربین بروید که از طریق پله ها 
(نزدیک پازل ارگ مانند) در سطح همکف بیرون قابل دسترسی است. 
Code‏ نوشتاری زیر آن را بخوانید: ogo‏ آبی + ogo‏ قرمز = غذا. یک 
کمپوت میوه آبی + قرمز درست کنید. ان را روی اردان کلیک کنید و ببینید 
که دیدتان به ارغوانی تغییر پیدا می کند. حالا به پانل جمجمه نگاه کرده و 


اعداد مخفی را ببینید. برای برگشتن دیدتان به حالت عادی آب بنوشید. 


پانل آب با مربع‌های قرمز: 

به بیرون و سطح فوقانی رفته و به پانل آب با مربع‌های قرمز در سمت چپ 
نگاه کنید. روی علامت آب در هر ستون کلیک کنید. پانل باز می شود. 
سوبیچ را به نقطه سمت چپ بطرف پانل مربع‌های شماره‌دار قرمز بلغزانید. 
همین کار را با پانل آب با مربع‌های قرمز در سمت دیگر کوه هم انجام 
دهید. بعضی از علائم توشتاری پاک شده‌اند. روی این دکمه‌ها کلیک کنید: 
طرف پانل مربع‌های شماره‌دار قرمز بلغزانید. 

پانل های مربع قرمز شماره دار: برمبنای شماره‌های مخفی که روی پانل 
جمجمه دیدید. روی نقطه Y‏ کلیک کنید تا در پانل مربع دار قرمز شماره‌دار 
به پانل مربع قرمز شماره‌دار دیگر بروید و این را با کلیک روی bey‏ ۸ 
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از دست دادن و کسب امتیاز- به نيم تنه شکسته در موجودی‌تان نگاه کنید. 
ببینید که یک قسمت از آن صدا می‌دهد. از آچار روی آن استفاده کنید و 
نمک را در پشت بینی پیدا کنید. از چسب روی نيم تنه شکسته استفاده کنید 
تا نیم تنه تعمیرشده به دست بیاورید. نیم تنه را روی alb‏ قرار دهید تا ۱۰ 
امتیاز اضافی قبل از افتادن مجسمه کسب کنید. 
اسکروپول تکنسین درجه یک: با تکنسین در اتاق تولید لومن در 
قسمت آزمایشگاه صحبت کنید. همه چیز را درباره تولید لومن و مواد مورد 
نیاز بیاموزید. 

گردآوری اقلام 
گرفتن اقلام بیشتر: 
کاری کنید که موجود فضایی احساس e‏ بودن یا احساس 
دیوانگی کند: به آشپزخانه در سطح WE‏ بروید و کمپوتی بسازید که به 
ردان احساس le‏ بودن می دهد: کمپوت سبز + زرد. روی کمپوت سبز- 
زرد در خمره غذا کلیک کنید تا از طریق لوله‌های غذا بین موجودات توزیع 
شود. با موجود فضایی سمت دیگر راهرو صحبت کنید به نظر می رسد که تا 
نزد اسکروپول موجود فضایی در سطح تولید لومن» برگردید. سرش خیلی 
شلوغ است. قوطی خالی را روی خمرہ اسید ازتیک استفادہ کنید. کانی های 
آبی (blue ores)‏ کافی و بیلچه بردارید. کابینت روی دیوار روبرو را باز کنید 
و جسم کروی استوانہ دستگیره تسمه و تبر را بردارید. 
:Belbaab conch‏ اسید ازتیک , plugged conch‏ را در موجودی 
ترکیب کنید تا |Belbaab conch‏ بگیرید که امکان درک تمامی 


موجودات را می‌دهد. 

با استفاده از قوطی IE‏ اسید ازتیک بیشتری بگیرید. 

به آشپزخانه رفته و لوله توزیع را به آب وصل کنید. این کار اثر کمپوت داده 
شده به دو موجود را خنثی می کند. 

سفینه در منطقه فرود: به منطقه پوشیده از برف برگردید در کوهستان 
برگردید. یک گیاه سبز می بینید که سفینه را دربرگرفته است. هر OLS‏ 
پیوندی که جوانه قرمز دارد به ان بدهید تا ارام بگیرد. 

وارد سفینه شده و با خروس صحبت کنید. 

کشاورزی Horticultural Sideline‏ جوانه میوه آبی بسازید. آن را با 
انگور زمینی (گلدانی که در منطقه گیاهان زرد و سبز یافته بودید) و کنف 
ترکیب کنید تا گیاہ پیوندی انگور-وراسیا (Voracia-grape hybrid)‏ 
بسازید. پیوند را در خاک کشاورزی در غار صخره‌ای بکارید تا انگور در کنار 
غار شروع به رشد کند. انگور کرہ ماه حاصله را بردارید. از درخت مو بالا 
بروید تا به SVL‏ نوک صخرہ برسید. 

کلیدهای آسانسور: تنھا یک WS‏ را روی آسانسور استفاده کنید و بقیه را 
در موجودی نگه‌دارید. اگر کلیدی را روی آسانسور رها کنیدء ممکن است 
اسکروی بیمار مبتلا به بی‌خوابی کلیدی را بردارد. در صورت چنین اتفاقی. 
می‌توانید آن را در قفسه کنار رخت‌کن او پیدا کنید. تنها در صورتی می‌توانید 
ان را بردارید که وی را با نوشانیدن زیاد بی‌هوش کنید. 

برای بیهوش کردن اسکروی: یک کمپوت میوه آبی + انگور ماه + 
ماهی تابه بسازید. کمپوت انگور-وراسیا را در خمره WE‏ در آشپزخانه قرار 
دهید. 

با اسکروی صحبت کنید. کلید را از قفسه بردارید و اسکروی با شما صحبت 
می کند. اما از تجا که او احساس سخاوتمندی می کندہ به شما اجازه خواهد 


دسته را روی پانل انتهای سمت راست قرار دهید. 

چسب را روی دو لوله jb‏ استفاده کنید. یکی از آنها زیر قسمت وسط است. 
پیچ مرکزی در وسط پمپ را روغن کاری کنید. 

دسته را بکشید. دستگاه کار می کند. 

از قوطی JE‏ روی شکافی که ale‏ آبی دارد و در سمت چپ پانل دسته‌دار 
است برای گرفتن لومن استفادہ کنید۔ 

خردکننده را در وسط ماشین ببینید. می‌توانید از آن برای صاف کردن دریچه 


آسیب‌دیده سفینه استفاده کنید. 


آماده کردن سیستم اکسیژن :Borzludjak‏ 


میوه ارغوانی را در دستگاه تصفیه در آزمایشگاه قرار دهید تا عصاره 
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عصاره ogo + Brozkyzz‏ آبی + لومن = عصاره اکسیژن دهنده. این 

عصاره را می توانید به جای کلرات پتاس برای سفر به خانه استفاده کنید. 
کنار کشیدن سفینه روی لبه 

پایین ترین سطح (secret)‏ - سالن آنتیک‌های مرموز: کلید سطح 

۲ را روی آسانسور استفاده کرده و به پایین‌ترین سطح بروید. 

کوچک بشوید: ستاره Xuldakir‏ را روی ماشین بگذارید. بطور اتوماتیک 

کوچک شده و به طرف دیگر خواهید رفت. 

اهرم سمت چپ درب اصلی را بکشید تا در باز شود. به اطراف نگاه کرده و 

دست مکانیکی و آرنج مکانیکی را بردارید. نقاشی را بردارید = تونل 

ارتباطات. به نقاشی در موجودی نگاه کرده و می‌فهمید که هنوز رازی در آن 


آینه شکسته را بردارید. به نوشته‌های روی دیوار نگاه کنید تا وارد پرونده 
بشوند. 

ماشین :Klipsaggt‏ برمبنای فرمول (پرونده را چک (WS‏ برای 
رنگ آمیزی سفینه به منظور سبک کردن آنء به Y‏ میزان اسانس 
Klipsaggt‏ مایع صورتی «S3,‏ نیاز داریم. 

قوطی JE‏ را روی پایه سمت چپ قرار دهید. 

دسته بالائی سمت راست دستگاه عجیب و غریب را بجرخانید. این کار SE‏ 
را با ۹ میزان پر می کند. 

با استفاده از الل وسطی با فلش برای روشن کردن» دکمه را بزنید تا قوطی 
با Y‏ میزان اسانس پرشود. ۵ میزان داخل تانک سمت راست باقی می‌ماند. از 
دکمه پایینی برای خالی کردن قوطی اسانس استفاده کنید. 

دوباره از پانل وسطی استفاده کنید تا قوطی کنسرو از ۴ میزان اسانس پر 
شدہ و یک میزان در تانک باقی بماند. از دکمه پایینی برای خالی کردن 
قوطی استفاده کنید. 

از دکمه وسطی پانین برای قال میزان از تانک نسمت راست یه قوطي 
SE‏ در سمت چپ استفاده کنید. 

دسته بالائی دستگاه عجیب و غریب سمت راست را بچرخانید تا تانک پر 
شود. 

از پانل وسطی استفاده کنید تا سمت چپ روشن شود. دکمه را بزنید تا 
قوطی با اسانس پرشود. ۶ میزان در سمت راست باقی می ماند. با دسته سمت 
چپ پایین قوطی اسانس را خالی کنید. 

۴ میزان Bb‏ قوطی بریزید تا Y‏ میزان در مخزن باقی بماند. قوطی را خالی 
Y‏ میزان را به قوطی منتقل کنید. 


اگر مربع ها را از YU‏ به پایین و چپ به راست به ترتیب ۱ت٣‏ و ۴ تا ۶ 

شماره‌گذاری qas‏ روی Y Y‏ ۲ ۴۳۴ ۵ ۴ کلیک کنید. 

0000812 + کف از Aided d‏ 
ساخت مواد شیمیایی در تصفیه کننده 

براساس راه‌نمایی‌هایی که تاکنون کسب کرده‌اید. مواد شیمیایی را با استفاده 

از دستگاه تصفیه در آزمایشگاه آماده کنید. 

تعمیر دستگاه تصفیه: تسمه‌ای را که از کابینت در اتاق فرآوری لومن 

برداشته بودیده روی چرخ‌های سمت راست دستگاه تصفیه بگذارید. بیلچه را 

در شکاف پایین دستگاه قرار دهید. کرہ ضدنشت را روی قسمت بالا سمت 

چپ ماشین قرار دهید. روی همه دریچه‌های هوا کلیک کنید تا ببینید که به 

گریس و روغن کاری نیاز دارند. 

ساخت گریس: sla,‏ هان گرافیکی پرونده Juil‏ کنید 

میوه ارغوانی + میوه قرمز + ماهی تابه را ترکیب کنید. روی آتش حرارت 

دهید. 

بلافاصله وقتی دریچه ها باز نمی شوند. متناوباً از بازوی مکانیکی روی 

دریچه‌های با رسوب قرمز و کلیک روی آنها برای باز شدن استفاده کنید. 

عصاره زوبرو ( (2100۲00را بردارید. از ترشح ویسکوزی روی عصاره زوبرو 

استفاده کنید تا ملقمه روغنی زوبدسیک بسازید. 

از روغن روی یکی از دریچه‌های دستگاه تصفيه استفادہ کین 

ساخت چسب: راهنمائی‌های گرافیکی پرونده را دنبال کنید. 

میوہ ارغوانی + میوه سبز + ماهی تابه را ترکیب کرده روی آتش حرارت 

دهید. 

عصاره ایرساگت (Yrsagtt)‏ را برداشته به آن ترشح ویسکوزی اضافه کنید 

تا چسب یرشنوف بسازید. 

ستاره Xuldakir‏ که موجودات را کوچک می کند بسازید: 

جوانه سبز و ارغوانی بسازید. دو جوانه را با هم و ATL‏ ترکیب کنید و در 

دستگاه تصفیه قرار دهید. 

پودر کریستالی Xulmi‏ را برداشته» به آن نمک اضافه کنید تا ستاره 

Xuldakir‏ به دست بیاورید. 

تر کیب انفجاری بسازید: دو بار بسازید. 

جوانه قرمز و ارغوانی بسازید. دو جوانه را با AS‏ به یکدیگر پیوند ASR‏ و در 

دستگاه تصفیه قرار دهید. 

پودر کریستالی LPrultuuk.‏ بردارید. پودر را با هاگ قارچ انفجاری ترکیب 

کنید تا مخلوط انفجاری lPrulmis‏ بدست بیاورید. 

سطح فوقانی — اتاق فرستنده: 

تعمیر ماشین آماده سازی لومن: برمبنای آنچه از اسکروپول درباره ماشین 

آموخته‌ایده دستگاه را در اتاق فرستنده در سطح فوقانی تعمیر کنید. 

یک چرخ دنده رنگی دیگر از پایین پله‌ها در بیرون ساخته و بردارید. 

چرخ دنده رنگی + سیلندر دندانه‌دار + میله آهنی (aX)‏ را ترکیب کنید و یک 

غلتک خردکننده به دست آورید. غلتک حاصله را بین دو چرخ دیگر در سمت 

چپ ماشین قرار دهید. 

hopper‏ را در جلوی غلتک های خردکننده قرار دهید. مواد کانی آبی را 

داخل آن قرار دهید. 

قیف را روی لوله CYL‏ غلتک‌ها بگذارید. اسید ازتیک را داخل آن بریزید. 


سپس ۱ ایزوتوپ در هر طرف ماشین قرار دھید و یکی باقی می‌ماند. به این 
ترتیب سبک‌ترین ایزوتوپ به سادگی مشخص می‌شود. 

سفینه در منطقه فرود: به سمت منطقه پوشیده از برف در کوهستان 
بروید. 

تر cus‏ کنید: ایزوتوپ جداشده Klipsgaal‏ + میوه آبی + Y‏ واحد از اسانس 
osk = Klipsgaal‏ سبک کننده 1611050 

از ماده سبک کنندہ کلیپسو روی سفینه استفادہ کنید. اگر زمانی که ماده 
سبک کنندہ آماده شد مدت زیادی صبر کنیدء ماده خشک خواهد شد و شما 
احساس سبکی کرده و باید مجددا رنگ خشک شده را بازیابی کنید. برای 


بازیابی رنگ خشک شده آن را در آتش حرارت دهید. 

وقتی سفینه رنگ شد. از میله آهنی (داخل تابوت نکروپولیس) روی سنگی 
که سفینه را نگه‌داشته است استفاده کنید. سفینه به پایین می‌افند. 

کمک به انتقال سفینه به توپ پر تاب‌کننده 

توپ پر تاب: با استفاده از آسانسور به سطح دوم از بالا بروید. به اتاق 
بازشده از مسیر قارچ‌های منفجرشونده بروید. با کشیدن اهرم سمت چپ 
درب سمت چپ را ببندید. درب سمت راست را با کشیدن اهرم سمت راست 
باز aus‏ وارد اتاق کناری بشوید. اتاق پرتاب را می بینید. 

پرکردن ماده انفجاری: در اطراف کمی بچرخید. یک سینی برای قرار 
دادن ماده منفجره می بینید. ماده انفجاری Prulmis‏ یا پودر انفجاری داخل 
بشکه ( یا خشاب) را روی سینی قرار دهید. 

به بیرون به قسمت تنظیم ارگ در قسمت زیربخش مرکزی آتش فشان 
بروید. از گریس روی ترازوی باز کننده درب استفاده کنید. روی دکمه قرمز 
Y‏ کلیک کنید تا نشانگر حرکت کند. توضیحات درباره درب بازکن ترازویی 
در پرونده هست. 

فراخواندن تبعیدی‌ها: 

جریان آب را برقرار کنید: به حوضچه‌های آب در قسمت مرکزی 
کوهستان بروید و «sr‏ شیرکنترل آب را به سمت داخل کوهستان 
بچرخانید. این کار را برای هر دو پایه کنترل آب انجام دهید. به اتاق توربین 
در پایین رفته و شیر را بچرخانید تا آب جاری شود. 

برقرار کردن جریان هوا: دسته‌ای که علامت هوا را دارد بچرخانید تا 
توربین شروع به کار کند. 

استفاده از ارگ: به پازل ارگ در سطح زیرین قسمت مرکزی آتش‌فشان 
بروید. پرونده را نگاه کنید تا آگاه شوید که چگونه تبعیدی‌ها را صدا بزنید. به 
چارت سمت چپ نگاه کنید» Y‏ دسته رنگ برای صدازدن می‌بینید.: آبی-زرده 
سبز-صورتی» و آبی-قرمز. ۱۳ لوله روی ارگ وجود دارند. هر لوله یک 
علامت نوشتاری دارد. با استفاده از ارگ توربینی موجودات را بوسیله 


مخزن را پر کنید. 

Ae dies dos E close وض رید مان‎ 

قوطی را دوبارہ پر کنید. ٣‏ میزان داخل تانک باقی می ماند. قوطی را خالی 
۳ میزان داخل مخزن را به داخل قوطی منتقل کنید۔ 

YE‏ قوطی حاوی Y‏ میزان اسانس b Klipsaggt‏ بردارید. 
Tae.‏ قوطیبرا از مت چپ له میزان: می دهد :پر گی 


سپس ان را در سمت راست خالی Y Yl) ass‏ میزان در سمت راست 


دارید). این کار را تکرار کنید A VE)‏ میزان در سمت راست دارید). دوباره 
تکرار کنید Y VE)‏ میزان در سمت چپ و ٩‏ میزان در سمت راست دارید.) 
یک راەحل jb‏ هم کوتاەتر: این عمل و اقلام کمی جلوتر شرح داده خواهند 
اگر شما قبل از اندازه گیری اسانس Klipsaggt‏ با زمین صحبت ALS‏ و از 
ستارگان بخواهید که محیط ماه را هوادهی کنند. نیازی به اندازه گیری چیزی 
نخواهید داشت. کافی است که قوطی را پر کرده» سپس نقاشی تونل 
ارتباطات + اسانس Klipsaggt‏ + کتان ماه را ترکیب کنید. آنگاه ۳ واحد 
اسانس Klipsaggt‏ در قوطی باقی می‌ماند. 


آزمایشگاه: 
آماده کردن رنگ سبک کننده: برای فهمیدن روش کار به پرونده نگاه 


یک جوانه ارغوانی بسازید. جوانه ارغوانی را برای به دست آوردن 
ایزوتوپ‌های Klipsgaal‏ در دستگاه تصفیه قرار دهید. 

سیک ترین ایزوتوپ را جدا کنید: 

ایزوتوپ Klipsgaal‏ را روی ماشین در طرف دیگر BEI‏ قرار دهید تا 
ایزوتوپ ها را جدا کنید. 

تنها با Y‏ وزن کشی» سبک‌ترین ایزوتوپ را ایزوله کنید. = یعنی هردو سینی 
وزن مساوی دارنده " یعنی سینی سمت چپ سنگین‌تر و ” یعنی سینی سمت 
راست سنگین‌تر است. 

دو ایزوتوپ برداشته و آن را روی سینی چپ قرار دهید. Y‏ ایزوتوپ بردارید و 
روی سینی سمت راست قرار دهید. با SAS‏ روی دکمه وسط آنا را توزین 
ایزوتوپ‌های باقی‌مانده را بطور مساوی روی سینی قرار دهید. سبک‌ترین 
ایزوتوپ Klipsgaal‏ را بردارید. 

راه حل دیگر: با ٩‏ ایزوتوپ برای مقایسه» ۲ تا در هرطرف قرار داده و مقایسه 
کنید Y)‏ تا باقی می‌ماند). این کار مشخص می کند کدام گروه Y‏ تایی حاوی 
سبک‌ترین ایزوتوپ است. 


تبعیدی ارغوانی- قرمز. فشار دهید: تبعیدی سبز — ارغوانی. فشار دهید: 


1363 12 - پاسخی می‌شنوید 12138 - پاسخی می‌شنوید 5 12 - پاسخی می‌شنوید 
3 13 12 12 - پاسخی می‌شنوید 8 3 1 12 12 - پاسخی می‌شنوید 105 13 12 12 - پاسخی می‌شنوید 
53 13 12 12 13 - پاسخی می‌شنوید 11212138 - پاسخی می شنوید 105 13 12 12 13 - پاسخی می شنوید 


ید 


7 5 
3 13 12 12 13 6 - پاسخی می شنوید 8 1 12 12 1 3 - پاسخی می شنوید E E EPE ET‏ 


12121363 13 6 3 - تبعیدی می‌آید 8 1 12 12 1 3 8 - تبعیدی می آید 105 13 12 12 13 10 5 — تبعیدی می آید 


کلید سطح ۳: به نزد مقام عالیرتبه برگردید و زنگ درخواست را بزنید. 
کلید سطح Y‏ را بردارید. 
تماس با زمین: 
پازل مردان طللایی: به طبقه بالای تاسیسات بروید. به طرف دو انسان 
طلایی رنگ ساخته شده از ورق فلزی بروید. کلیدهای سطح Y‏ و Y‏ را روی 
سوراخ کلیدهای نزدیک کف قرار دھید. پاهای مردان طلایی رنگ را به 
وضعیتی شبیه تصویر نقره‌ای رنگ زیر آنها تغیبر دهید. نوشته‌های جدید را 
ببینید. جعبه کنترل را از کشوی باز شده بردارید. 
تعمیر آیینه: از چسب روی Aul‏ شکسته استفاده کنید تا ax]‏ سالم به دست 
بازرف aul‏ را روی پایه Gl p‏ فرستنده قرار دهید. aet‏ کنترل را پشت 
آینه تعمیرشده بگذارید. 
براساس نوشته های راهرو آنتیک ‌هاء ۷ را برای نور و ۴ را برای آتش وارد 
کنید. مبادله کدهای مورس با استفادہ از آیینه بین اردان و زمین را ببینید. 
تقاضای گیاه: دوبار می توانید درخواست آذوقه aus‏ تقاضای گیاهان 
سازگار با ماه و هر آیتم دیگری که نیاز دارید بکنید. 
& دنبال محموله ارسالی از زمین در منطقه آتش‌فشان بگردید. منتظر دودی 
از آتشفشان باشید تا بفھمید که محموله کجا فرود می‌آید. 
از درب کنسروبازکن برای باز کردن محموله استفاده کنید. قوطی باز کن را با 
کپسول شکسته شده و باز می شود و گیاه کتان با گیاه وراسیا همگن 
می‌شوند. کتان تولیدی کره ماه را بردارید. 
نقاشی تونل ار تباطات: نقاشی تونل ارتباطات را با اسانس Klipsgaat‏ 
و کتان ماه ترکیب کنید تا یک نقاشی Le‏ بگیرید. اجرای لومن در 
grotto.‏ 

پرتاب 
اتاق پرتاب: به سطح دوم تاسیسات بروید. وارد اتاق کنار قارچ های 
منفجرشونده بروید. درب سمت چپ را با کشیدن اهرم ببندید. درب سمت 
راست را با کشیدن اهرم مربوطه باز کنید. 
مواد منفجرہ را با استفاده از کلید سطح ۳ روی شکاف بالای مواد فعال کنید. 
تنظیم تایمر: به اتاق بعدی برگردیه فلش قرمز را بزنید تا به سمت راست 
اشاره کند که به شما زمان مناسب برای رفتن به سفینه را می‌دهد. اهرم را به 
سمت راست پایین بکشید تا تایمر شروع شود. 
به اتاق پرتاب رفته» داخل سفینه» دریچه را بسته و منتظر پرتاب شوید. و این 
هم آغاز سفر بعدی... 
able ela‏ با 6 نن لکه مشن راردا د 2 020 


و با چه کسی روبرو می‌شود. 


رنگ‌های گیاهان روی شانه‌هایشان صدا بزنید. صدای جوابشان را با استفادہ 
از ارگ مجدداً تولید کنید. 
لوله ها را از چپ به راست بصورت ۱-۱۲ شماره گذاری کنید. لوله ها را 
به‌ترتیب چارت زیر فشار دهید. 
راهنمائی: کلید سطح دو را در سمت چپ چارت قرار داده و هنگامی که 
رنگ‌ها را فشار می‌دهید» لوله بعدی که بایستی زده شود روشن می شود. 
نگاه کنید که تبعیدی‌ها از در وارد می‌شوند. 

آماده شدن برای پر تاب 
وارد قسمت تاسیسات شده و به طرف مقابل راهرو از قسمت قارچ های 
منفجرشونده شوید. Ando‏ را پشت گاز کلرین می بینید و تبعیدی ها در 
وضعیت Coll‏ خوابیده‌اند. 
Yo‏ که تبعیدی‌ها به خانه برگشته‌اند با اسکروی صحبت کنید. اردان می‌بیند 
که حالا سفینه در محل پرتاب قرار دارد. وارد سفینه شوید. 
قبل از انجام بقیه مراحل آماده‌سازی پرتاب» معمای پازل را برای هر سه 
تبعیدی تکرار کنید تا این موجودات به وضعیت اصلی‌شان برگردند. 
سیر محافظتی: سپر محافظ حرارتی را روی در قسمت عقب سفینه قرار 
دھید. مهره‌ها را روی سوراخ‌های سپر قرار دھید. از آچار برای سفت کردن 
مهره‌ها استفاده کنید. 
سایر وظایف: بشکه پودر را با استفاده از آچار یا میله آهنی باز کنید تا پودر 
انفجاری بگیرید. یکی از راکت های مصرف شده (آبی یا قرمز) را با پودر 
ترکیبی یا ترکیب انفجاری Prulmis‏ مخلوط کنید تا یک راکت پرشده به 
دست بیاورید. آن را در محفظه خودش قرار دهید. راکت بعدی را نیز به 
پتاسیم: GS‏ یا شاخه خشک را روی شعله در سفینه بسوزانید تا پتاسیم 
حاصل شود. این کار را دوبار انجام دهید. 
کلرات پتاس: گوی ضدنشت را روی گاز زرد راهروی نزدیک تبعیدی‌های 
در حال استراحت استفاده کنید تا گاز کلرین بگیرید. گاز کلرین داخل گوی را 
با پتاسیم تر کیب کنید تا کلرات پتاس به دست بیاورید. عصاره اکسیژن‌دهنده 
Borzludjak‏ را می توانید به عنوان جایگزین مورد استفاده قرار دهید. 
باز گرداندن اقلام برداشته شده از نکروپولیس: روی BL‏ سمت 
چپ دروازه SUS‏ کنید. وارد نکروپولیس شوید. dhe‏ آهنی» WS‏ سطح صفره 
گوی ضدنشت و ابزار ماه را به تابوت آخرین ساکروفاگوس برگردانید. 
خروج از نکروپولیس: با استفاده از پانل سمت راست. عملیات ریاضی را 
انجام دهید. سبز نشانه جمع» قرمز نشانه تفریق» آبی برای ضربه و زرد 
نشانه تقسیم است. 
نکته: اگر شما Y‏ بار از نکروپولیس خارج شوید. حداکثر امتیاز مربوطه را به 


دست آورده‌اید. 


Warcraft 2: Battle.net 
Edition 


کلید Enter‏ را در message box‏ دو نفره وارد کنید سپس کد را وارد 
کرده و Enter‏ را بزنید 
Note: A cheat may be disabled by repeating the code.‏ 
Cheats may only be enabled in single player mode.‏ 
Effect Code‏ 
Armor and weapon upgrades deck me out‏ 
Spell upgrades every little thing she does‏ 
Increases gold, wood, and oil glittering prizes‏ 
Faster wood chopping hatchet‏ 
Boost unit strength it is a good day to die‏ 
Faster building, upgrades, and unit production‏ 
make it so‏ 

Display map, except for fog of war on screen 
Display entire map, including fog of war showpath 
Win entire game there can be only one 
Instant win unite the clans 
More gold show me the money 
Enable following level select codes tigerlily 
Different music disco 
Jump to specified Orc level ore «level number 1-14» 
Jump to specified Human level 

human «level number 1-14?» 
Jump to specified expansion pack Orc level 

xorc «level number» 
Jump to specified expansion pack Human level 

xhuman «level number» 


KKK K 


WarCraft 3: Reign Of Chaos 


Duy 


دکمه‌ی Enter‏ را فشار دھید تا جعبه‌ی ply‏ دو بازیکنه ظاهر شود. یکی از 
کدهای زیر را تایپ کرده سپس دوباره Enter‏ را My‏ تا کد مربوطه فعال 
شود برای تایید صحیح وارد کردن Cheat Code Enabled pL S‏ 


نکته: کدها را تنها در حالت تک بازیکنه و Custom Maps‏ وارد کنید. 


ےی رات ای 
pP‏ 


ف 


Wacky Races 


کدها را در صفحه‌ی Cheat Code‏ وارد کنید. 


All tracks WACKYGIVEAWAY 
All vehicles WACKYSPOILERS 
>F >F ماد‎ >F 


War Games 
را بزنید و کدها را وارد کنید.‎ T هنگام بازی کلید‎ 
Enable extra zoom level on lower-level machines 


eyeofgod 
Mission select! saladtossed 
Build any unit twobyfour «unit type? 
Faster unit ordering hermes 


Shoot Jeeps instead of missiles donkeys 
Full map morningafter 
Build anything without a Command Center or Complex 
gimmiegimmie 
God mode unclejohn 
10,000$added to resourceschaching 
Increased armor mrmuscle 
Decreased enemy ۲ 
Increased speed coffee 
>F >F >F ېه‎ 


War Wind 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter کلید‎ 
5,000+RP !Golden Boy 
Maximize clan leader prestige !Pump an Arhn 
Win battle !I Am The Bishop OF Battle 
Win entire campaign!The Great Pumpkin 
Fast inn recruitment !Oh Come All Ye Faithful 


Faster building and resource gathering !On A Mis- 
sion From Gawd 
Map coordinates !Show Me The Way 


No fog of war!The Sun Also Rises 
2k ok ok ید‎ 


Warcraft: Orcs And Humans 
تا صفحه‌ی‎ X55 را تایپ‎ corwin of amber را بزنید و‎ Enter کلید‎ 

Ju Cheat‏ | شود سپس Enter‏ را بزنید و کد را وارد کردہ دوباره Enter‏ را 

بزنید. 

Effect 

Level select 

Level select 

Victory screen! yours truly 

Lose screen! crushing defeat 

Final campaign sequence! ides of march 

10,000gold and 5,000 lumber pot of gold 

All wizard spells eye of newt 


Code 
humanc level number 1-12» 
orc«level number 1-12» 


Upgrade technology iron forge 
Full map sally shears 

Build and train faster hurry up guys 
Fast development? chronus 


God mode’ 

.1Single player mode only 
2. Press [Plus] during game play after enabling this code 
for faster development. 


there can be only one 


14 WRATH 15 REVENGE Effect Code 


sk اد اد ملد‎ Invincibility and one hit kills whosyourdaddy 
Full map iseedeadpeople 
Xatax Instant victory allyourbasearebelongtous 
Instant defeat somebodysetupusthebomb 
پسورد مرحله‌ها‎ Continue playing after losing in campaign mode 
2 TCGWXY-7BFJMT strengthandhonor 
3 1MG2FG-SV91SZ Remove spell cool down — thedudeabides 
4 FDNCWI1-ADVA4U Disable victory conditions itvexesme 
5 3PNXX1-RINUCG Gold; 500 is default keysersoze <number> 
6 P52GST-G78HB2 Lumber; 500 is default leafittome «number» 
Gold and lumber; 500 is default 
7 L22ZGJ-DWM46F greedisgood <number> 
8 EYH34W-PR7X5K Fast construction warpten 
>F >F >F ېه‎ Fast death iocainepowder 
No need for food pointbreak 
Xe nob all Fast research whoisjohngalt 
iles شور‎ Research upgrades sharpandshiny 
: Disable Tech Tree requirements in campaign synergy 
Planet Inferno Set time to morning riseandshine 
Wind Sandworm Set time to evening lightsout 
Dune Terminus Set time of day daylightsavings <1-24> 
Cyborg Tango Toggle daylight progression daylightsavings 
Gemini Deneb Unlimited mana thereisnospoon 
Moon Capella Trees disappear abrakadabra 
Bansai Procyon Your and allies heroes are level 10 ihavethepower 
Venus Sun Twenty footmen lamisilat 
١٢ وہہ‎ Level select’ motherland <race> <level> 
Trauma Ikarus Sane 
Explorer Titan 
Rubin Topball Wargasm 
Topas Triton مرحله‌ها‎ dy guy 
Pluto Comet 2 TOAST 
Centauri Nova 
Asteroid Apes 7 وم‎ 
Photon HE 5 GATEAUX 
United Mutant 
Sojus Neutron 2F fF FF 
Uranus Laser 
All Basis X-Com: Enforcer 
Stars Giant کلید ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
Drama Nukleus 
Epsilon Vulcano Cod mode xgod 
Pegasus Damokles Fly mode xfly 
Desaster Computer No clipping mode xghost 
Galaxy Global Disable fly and no clipping modes xwalk 
Monitor Diamond Full ammunition allammo 
Nautilus Water Kill all enemies killpawns 
Fire Racer Level select open map<00-40> ۱ 
Stones Ironman Complete current level icandoit 
Robots Silver EEE 
Timehunter Machine 
Steel Gold X-Guard 
Solaris Starball 20897 
Fortress Game 
Crash Balla 2 TIMEWARP 3 VOYAGE 
Option Ship 4 STARFIELD 5 PRISON 
Cyball Positron 6 FORTRESS 7 NEUTRAL 
Speedy AI 8 MORTALITY 9 OPERATION 
Alien Flash 10 TRANSPORT 11  FLOODGATE 
Metallix Universe 12 NEXUS 13 TITAN 


Shuttle Gagarin 


Z-PC 
God mode: Hold [Ctrl] or [Alt] and type tetsuo. 
Oxygen: Hold [Ctrl] and type ack. 
Weapons: Hold [Ctrl] and type psion. 
Level select: 
Hold [Alt] [Esc] and select the "New Game" option 


KKK K 


Zarch 


کلیدهای U + T + Enter‏ + ۵ را هنگام بازی بزنید تا کلیدهای زیر 


فعال شوند. 
Toggle auto-pilot‏ 
Extra life‏ 

Refuel 


"ro 


KKK K 


Zed 


پسورد مرحله‌ها 

Red, Red, Red, Red, Red 
Yellow, Green, Yellow, Green, Yellow 
Green, Green, Purple, Green, Green 
Purple, Red, Blue, Red, Purple 
Yellow, Green, Red, Green, Yellow 
Green, Blue, Purple, Red, Green 
Red, Purple, Blue, Yellow, Purple 
Blue, Yellow, Green, Red, Yellow 
Yellow, Red, Blue, Blue, Blue 
Blue, Yellow, Yellow, Yellow, Green 

KKK kK 


نے ی تن خ U1‏ ۵و [- 05 0O‏ 


شا 
© 


Zoo Empire 
را با هم بزنید.‎ [Shift] + [Alt] +C هزار دلار: هنگام بازی‎ ۰ 


Zool 


کد goldfish‏ را تایپ کردہ و کلید Enter‏ را بزنید سپس کدها را وارد 


Temporary invincibility 1 
Level skip 2 
World skip 3 


هک مه (ی 
سے سس 


Schleuse Luftleer 
Strahlen Rakete 
Polaris Urknall 
Suche Irrfahrt 
Schwinge Wanderer 
ByeBye 

بېه ېد به ok‏ 


Yo! Joe 
را تایپ‎ weltraumkakalaken هنگام بازی کد‎ :Cheat Mode 
را بزنید.‎ Plus یا‎ L کنید سپس‎ 
به‎ >F kk 


Yoda Stories 


بازی را متوقف کردہ و کدھا را وارد کنید. 


All guns BLASTERS 
All objects OBJECT 
Assorted items JUNK 
Lightsaber SABRE 
Terrain locator LOCATOR 
The Force FORCE 
>F >F >F ېه‎ 
You Are Empty 
هنگام بازی کلید “ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
Get indicated health set_clients_health <number> 


Spawn Molotov cocktail 
Spawn grenade 

Spawn machinegun 
Spawn Mauzer 

Spawn heavy machine gun 
Spawn nailgun 

Spawn shotgun 

Spawn rifle 

Spawn sniper rifle 
Spawn wrench 

Spawn electro gun 


give_weapon_bottle 
give_weapon_grenade 
give_weapon_machinegun 
give_weapon_mauzer 
give_weapon_maxim 
give_weapon_nailgun 
give_weapon_obrez 
give weapon rifle 
give weapon rifle sniper 
give weapon spanner 
give weapon thunder 
Spawn flame thrower give weapon thunder fire 
Spawn pistol ammo give ammo mauzer 
Spawn heavy machine gun ammogive ammo maxim 
Spawn nailgun ammo give ammo nailgun 
Spawn shotgun ammo give ammo obrez 
Spawn sub machine gun ammo give ammo ppsh 
Spawn rifle and sniper rifle ammo give ammo rifle 
Spawn electrogun and flame thrower ammo 
give ammo thunder 


>F >F >F >F 
Yume 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 

Display frame rate showfps 
All maps barroco 
Restore dreams/card putada 
Unlimited lives kalandraka 
All checkpoints nosvamos 
Level skip pasatelo 

>F >F >F 5F 


آدرس تعدادی از ضر وشگاههای عرضه محموعه‌های رمن لوحه خانه در تهران 
میدان امام خمینی پاساز لباف فروشگاه شادی تلفن ۳۳۹۲۲۷۹۲ 
فروشگاه مالکی, میدان امام خمینی پاساز مطیع پلاک ۹۳ تلفن ۳۳۹۳۲۳۲۵-۳۳۹۰۹۳ 
فروشگاه مالکی سعید - نبش پاساز فتوت تلفن ۳۳۱۱21۱۹ 
پاساز لباف فروشگاه تقی زاده — تلفن ۳۳۱۱۸۸۲ 
پاساز لباف فروشگاه غلامرضایی- تلفن ۳۳۹۲۱۷۹۹ 
پاساز لباف- طبقه چهارم فروشگاه ایرج- تلفن ۳۳۹۳۹۸۷۲ 
پاساز لباف فروشگاه کیان- تلفن ۳۳۹۳۷۵۵۵- ۳۳۱۱۹6۲۳ 
پاساز لباف طبقه پایین فروشگاه حسین مالکی - تلفن ۳۳۱۱۱۹۸۵ 
پاساز لباف طبقه همکف پلاک ۱۷/۱ فروشگاه رامین 
پاساز لباف فروشگاه جعفرامین - تلفن ۳۳۹۱۹۷۸۳ 
پاساژ لباف طبقه پایین فروشگاه دستجانی 
پاساز لباف طبقه دوم فروشگاه کویتی- تلفن ۳۳۱۱۷2۳۸ 
پاساژ لباف فروشگاه مولن روژ- تلفن: ۳۳۹۱۰۹۵۱ 
میدان امام خمینی - پشت سهرداری پلاک ۷ فروشگاه شباهنگ- ۳۳۱۱۵۱۵۲- ۳۳۹۲۳۰۸٦‏ اکبرغلامرضایی 
میدان امام خمینی» نیش پشت شهرداری پلاک ۱۲۵ فروشگاه دیانا: تلفن ۳۳۹۲۸۱۲۹ 
میدان امام خمینی- پشت شهر داری فروشگاه کاپری طبقه دوم- شهر CD‏ تلفن ۳۳۹۵۹۹۹۳-6 
میدان امام خمینی- جنب پاساز لباف فروشگاه جاوید مرکزی. تلفن ۳۳۹۱۵۹۵ 
میدان امام خمینیء اول فردوسی پاساژ YA‏ - طبقه چهارم فروشگاه حسینی تلفن ٩1۷۰۹۰۰۳‏ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی. طبقه بالای همکف فروشگاه حب الوطن پلاک ۱۳ تلفن ۳۳۱۱۳۵۲ 
میدان ale!‏ خمینی- پاساز شیرازی - فروشگاه مهدی - تلفن ۳۳۹۳۳۳۲۹ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی- فروشگاه رنگارنگ- آقای نوروزی تلفن ۳۳۹۳۳۷۰۸ تلفکس ۳۳۹۷۲۰۵۵ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی- پلاک۱۸ تلفن ۳۳۹۰۹۸ 
میدان امام خمینی- پاساز GLI‏ طبقه همکف- فروشگاه شجاعی. تلفن ۳۳۹۱۲۱ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- فروشگاه سونی ۲۰۰۰ تلفن -PA ٤۸۰۸‏ ۳۳۹۳2۸۷ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- طبقه پایین- فروشگاه کاسیو تلفن ۳۹۳۳>۵۲- ۳۳۹۰۱۸ 
میدان امام خمینی پاساز لباف- طبقه همکف پلاک1/۱- فروشگاه ناسیونال( شیرگیر) ۳۳۱۱۷۵۷۰ 
میدان امام خمینی پاسازلباف طبقه همکف پلاک ۱۲ دنیای دمو تلفن ۳۳۹۳۸۹۱ 
تجریش بازارچه کیش فروشگاه صوت و تصویر کیش. تلفن ۲۳۷۰۹۷۹۰ 
میدان امام خمینی» پاساز افراشته, پلاک ۵۱ تلفن ۳۳۱۱2۱ 
میدان امام خمینی, پاساژ لباف طبقه دوم پلاک ۱۸ فروشگاه نیک. تلفن ۳۳۹۰۰2۵۶ 
میرداماد- مجتمع تجاری پایتخت جنب درب ورودی- فروشگاه کنج تلفن ۸۸۷۷۹۰٩‏ 
تجریش ابتدای ولی عصر پاساژ کیش فاز دوم شماره ۸ فروشگاه سیما تلفن ۲۲۷۱۵۷۰۵ 
اکباتان» فاز ۳ فروشگاه پردا سیستم تلفن: 261۷۱۸۹۱ 
اکباتان فاز دو مجتمع تجاری گلهاء طبقه میانیء پلاک ۱2۲ تلفن: ٦٥1۹۹٦٦‏ 
اکباتان» فاز یک. سوپر ۷ پلاک ۲۵ پردا سیستم تلفن: ۶2۶11۵٩۳۰‏ 
فلکه اول تهرانبارس مر کز خرید سپید فروشگاه آداک تلفن ۷۷۸۸۱۹۸۰۶ 
فلکه اول تهرانپارس- خ ٤٤١‏ شرقی- مرکز خرید سپید- طبقه زیرین- شمارہ ۱۸ تلفن: ۸- ۷۷۸۸۹6۲۷ 


میدان انقلاب- ابتدای کارگر جنوبیء بعد از ستاد نیروی انتظامی پلاک ۳۸/۲ کامپیوتر کیمیا تلفن: ٦٦۲۷۰٥٢‏ 
میدان رسالت- خیابان فرجام- میدان صدم خدمات کامپیوتری اسوه- پلاک ۸۸٦‏ تلفن ۷۷۸۹۱۸۸۲ 

خیابان ولیعصر: نبش زرتشت- طبقه دوم فروشگاه قدس- غرفه جوادی تلفن ۸۸۸۹۰۱۱۱ 

خیابان توحید: جنب بانک سپه شماره ۵7 تلفن ٦٦٦٦۹۹۸۹‏ 

خیابان جمهوری- بعد از ساختمان آلومینیوم» پاساژ مستوفی زاده- طبقه دوم پلاک ۱۵۹ دنیای بازی- تلفن 
TWYM E‏ 

خیابان جمھوری- پاساز علاءالدین- طبقه بالای همکف واحد ۱۸۸تلفن 11۷۲۲۰۹ 

میدان پونک: مجتمع تجاری بوستان طبقه دوم راهرواردیبهشت یک پلاک 4۸۰تلفن ٦٦٤٢۸٤٤٢‏ 

مجیدیه جنوبی- خیابان ۱متری اول- بین کوچه پنجم و ششم پلاک ۱۰۳- صوت و تصویر دنیای بازی 
شهرک آپادانا: پاساز گل مریم پلاک ۱۷ کلوپ آپادانا تلفن ۶ 2111۷۹۲ 

سعادت آباد: میدان کاج مرکز تجاری سروستان» طبقه زیرزمین پلاک ٦‏ تلفن ۲۲۰۸۰۸۷۷ 

ستارخان: یکم دریان نو- مرکزخرید مفید طبقه اول پلاک -YY‏ تهران سکا تلفن 7119۱۳۳۸۲ 

میرداماد- مجتمع کامپیوتر پایتخت- برج B‏ پلاک V‏ ستاره پایتخت تلفن ۸۸۷۸۸۹۳۵ 

اکباتان - فاز یک- سوپر۹ طبقه دوم پلاک YA‏ 

خیابان امام خمینی - فروشگاه اتکا مر کزی. غرفه بازیهای رایانه‌ای بالکانی- تلفن 11۰*۱۸۶ 


پخش مرکزی: میدان امام خمینی» اول خیابان فردوسی» کوچه چلوکبابی همت نو پلاک ۱۱ طبقه دوم تلفن ۳۳۱۱۸۲۷۰- 
رو فرص 


یه کے 
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آدرس تعدادی از فروشگاههای عرضه محموعه‌های رمن لوحه خانه در شه ستانها 
آبادان: لاین یک اصلی احمد آباد- جنب بانک old,‏ - خدمات فروش و تعمیرات سونی تلفن 26۲2۷۹۳ 
آغاجاری- منطقه میانکوه تلفن ۳۳۲۵۲۹۱۶ 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه شارپ پلاک ۱۵ تلفن ۲۲۲۷۹۹۰ 
رومیه: خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه رنگین کمان بلاک ۱۷ تلفن ۲۲۳2۹۹۸ 
استان گلستان — شهرستان آق قلا- جنب بانک ملی. صوت و تصویر پویا. تلفن؛ ۰۱۷۲-۵۲۲۲۱۵۱ 
اصفهان: چهار باغ عباسی بازار آزادی طبقه زیرزمین. فروشگاه مجید تلفن ۰۹۲۸ ۲۲۱و ۲۲۰۳۲۷ 
اصفهان: چهارباغ عباسی, بازار آزادیء ورودی سوم, کامپیوتر آفاق تلفن ۲۲۱۹۳۳۰ 
اصفهان: سه راه سیمین. کوچه نستوه » بازیهای رایانه ای مرصاد تلفن ۷۷٦۲۸۱‏ 
اصفیهان: میدان احمد آباد. اول خیابان احمد آباد فروشگاه مبین. تلفن ۲۲۵۷۳۵۶ , ۲۲۲۱۳۷۲ 
اصفهان- GUUS‏ میر جنب بانک سپه شماره ۳۲۲ کامپیوتر پدیده- تلفن 6 ٩0۱۷۹۰‏ 
اهواز - خیابان کاوہہ پاساز نخل, مرکز بازیهای کامپیوتری برادران امتحانی تلفن ۲۲۲۰۱۷۵ 
اهواز: خیابان کاوه پاساز نخلء طبقه همکف فروشگاه شباهنگک تلفن ۲۳۲۱۱۳۸۲ 
بابل: میدان EL‏ فردوس جنب فروشگاه اسلامی - کامپیوتر نت- تلفن ۰۱۱۱۳۲۹۶۶۱۱ 
بابلسر: باغ فلاحت- کوچه شھید تقی محمدزاده- مرکز بازیھای رایانه ای امیر تلفن ۲۳۷۹۸ 
بندرانزلی: خیابان poll‏ خسرو- ابتدای خیابان شهید مظلوم. نرسیده به مدرسه بهار آزادی کلوپ بازی‌های تصویری 
فرهاد مولایی ۶۲۹۸۱۷ 
بندرعباس: چهار راہ رسالت- پاساز شیشه‌ای (اداره آب) طبقه همکف پلاک۲۸- کامپیوتر دانشجو. تلفن 13۸۲ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه بالا شماره ۱۷ فروشگاه آرمان - تلفن ۵۵6۹۷۸۷ 
تبریز: چهارراه شریعتی پاساژ چهل ستون, بالای همکف پلاک۸ فروشگاه سونی- تلفن ۵۵۵۹۵۷۰ 
تبریز: GUUS‏ شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه YU‏ شماره ۲۱ فروشگاه شادی — تلفن ۵۵۵۳۱۰2 
سنندج: خ پاسداران» پاساژ خیام» طبقه پایین, خدمات فروش و تعمیر پلی استیشن LS‏ تلفن ۳۲۸۲۳۷۱۲ 
سنندج: خیابان فردوسی- پاساز ax]‏ طبقه دوم شماره EY‏ فروشگاه فرزام تلفن YEE YO‏ 
شیراز- ابتدای خیابان توحید- پاساز مهدی طبقه همکف فروشگاه سیروس. تلفن ۲۲۲۷۸۰۷ 
شیراز: خیابان توحید. نبش پاساژ رشتی فروشگاه قربانی تلفن ۲۲۱۳۷۰ 
شوشتر: پاساژ استقلال کلوپ فجر تلفن ۲۰۷۷۰ 
شوشتر: خیابان cul‏ اله طالقانی جنب مطب دکتر رضا حجار کلوپ شاهین تلفن ۲۹۳۹۲ 
شهر قدس: خیابان طالقانی. فروشگاه فرهنگ — تلفن ۲۸۲۱۳۲۳۵ 
شھر کرد: بین سه راه سینما و چھار راه فردوسی- فروشگاه هوشمند. تلفن ۲۲۲۱۸۸۸ و ۲۳۲۲۲۲۰۳ 
خرمسهر - فلکه اردیبهشت. جنب پیتزا با توق- فروشگاه افق رایانه. تلفن ۶۲۱۱۵۷۰ 
رامسر: کتالم- کردمحله شرقی- کلوپ بازیهای ul,‏ ای جوان- تلفن ۵۲6۰2۹۹ 
زاهدان: خیابان شریعتی, پاساز قائم فروشگاه امین تلفن ۳۲۱۱۰۳۲ فکس: ۳۲۱۷۸۱۰ 
زاهدان: خیابان شریعتی, پاساژ قائم. طبقه زیرزمین؛ فروشگاه سگا. تلفن ۳۲۳۹۵۵۳ 
زاهدان: پاساژ قائم» طبقه زیرین, فروشگاه شهربازی. تلفن ۳۲۱۹۵۲۳ 
زاهدان: پاساز قائم طبقه زیرین. فروشگاه عارف تلفن ۳۳۱۹۵۳۲۱ 
کاشان: خیابان شهید رجایی» مجتمع تجاری سبز استودیو یک تلفن 4۵۱۸۵۶ 
کاشان: بلوار چمران» روبروی نانوایی بربری» کلوپ رضا. تلفن: ۲۲۸۱۵ 
کازرون: فلکه سینماء بازیهای کامپیوتری ایثار تلفن ۲۳۲۳۱۲۶۷ 
کاشان: چهار راه آیت‌اله کاشانی- مجتمع تجاری ملت- فروشگاه سونی تلفن ۲۰۱۵۵ 


کرج: خیابان قزوین, ابتدای خیابان فروغی. صوت و تصویر رضایی تلفن ۲۲۲۲۰۹۱ 

کرمان: چھارراہ ارک پاساز کویتی‌هاء فروشگاه مهران» تلفن ۲۲۲۵۳۱ 

کرمان: فلکه مشتاق, ابتدای خیابان باهنر. فروشگاه کرمان آتاری مرکزی تلفن ۲۲۱٤٤۰‏ 

کرمان: چھارراہ ارک» پاساز صنعتی فروشگاه کرمان آتاری ۲ تلفن ۲۲۰۲۳۰ 

کرمان: خیابان خواجو- نبش کوچه شماره پنج- خواجه آتاری تلفن: ۲۲۲۵۹۶ 

کرمانشاه: ۲۲بهمن. سیمتری دوم مر کز کامپیوتر نويد تلفن ۷۲۱۱۳۶۱ 

کرمانشاه: پاساز ملت تلفن ۷۲۲۹۸۸۰ 

گرگان: خیابان سرخواجه - صوت و تصویر ماهرخ- Gib‏ ۲۲۳۱۳۲۲۳۱۳۳۹ 

گرگان: خیابان ولی عصر- عدالت شانزدهم - QUIS‏ فروردین - نش چهار راہ مهر تلفن ۲۲۲۱6۱6 
گرگان- جرجان- کوی انقلاب» نرسیده به بیست متری دوم فروشگاه فربد تلفن ۳۳۲2۰۸ 
گرگان - خیابان ولیعصر ( شالی کوبی) بالاتر از مسجد امیر- جنب عدالت پنج. پاساژ آپادانا طبقه زیرین 
ماهشهر: ناحیه صنعتی پاساز شرکت نفت. طبقه دوم فروشگاه مدیا سیستم تلفن ۲۷۱۷۷ 

مشهد: خیابان سعدی- پاساژ بهزاد- زیر پله ورودی- پلاک ۱- فروشگاه طوسی. تلفن ۲۲۲۸۲۹۸ 
مشھد: خیابان سعدی پاساژ مهناز طبقه ۱- فروشگاه کیارش پلاک £A‏ تلفن ۲۲۱2۹۰ 

مشهد: سیمتری طالب. بلوار امت» امت PY‏ سمت راست. کلوپ طالب 

مش هد: خیابان سعدی باساز بهزاد پخش مدرن تلفن: ۲۲۲۹۱۶۲ 

مشهد: خیابان سعدی پاساژ بهزاد پخش سروش تلفن: ۲۲۵67۷۹ 

منسهد: خیابان سعدی پاساز بهزاد پخش هادی تلفن: ۲۲۲۸۲۹۸ 

همدان: خیابان بوعلی پاساز ایران طبقه پایین فروشگاه هامون تلفن ۲۵۱٤۰٤۸‏ - ۲۵۲۲۱۳۷ 
همدان: GUUS‏ بوعلی, سرپل یخچالء پاساز مهدیه, فروشگاه کیهان کامپیوتر تلفن: ۲۵۲۹۲۲۳ 
یزد: خیابان فرخی, پاساژ فرخی» فروشگاه سیما تلفن ٦٦٦٦٤٦٦٦‏ 


فرم اشتراک ماهنامه بازی‌های رایانه‌ای i‏ 
اعلاقمنالی که مایل به اشتراک ماهنامه بازی‌های رایانه‌ای هستند. | 
dai‏ یا فتوکپی فرم اشتراک زیر را به اضافه fol‏ یا فتوکپی فیش 1 
امبلغ مورد نظر واریز شده به حساب بانک ملی سیبا به شماره | 
۰۱۰۰۱۸۹۹۲۰۰۰۸ به دی شفیعی به آدرس تهران ہت 
أ پستی ۱۳۴۴۵-۵ يا به آدرس دفتر مجله: تهران. خیابان انقلاب ‏ 
ol‏ مفتح و ole‏ خیابان خاقانی کوچه علیزاده پلاک ۲۳ کد پستی 
| ۱۵۷۷۱۱۳۳۵۱ ارسال دارند. 
انام: — 
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نام خانوادگی: EDE‏ 
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تا شمار:.......‎ m اشتراک از شمارہ:‎ 
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1 اشتراک برای ۲ شماره ۰۰ تومان 
i‏ اشتراک برای ۶ شمارہ ۰ تومان 
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| 
۱ ضمناً علاقمندان می‌توانند شماره‌های قبلی ماهنامه (شماره های ۱ تا‎ 
| تومان برای هر شماره به همین صورت‎ Yee ہے با احتساب‎ 
! ا هزین پستی ارسال مجلات نیز به عهده ماهنامه بازی های راینه‌ای‎ 
l اا‎ 
I 
| علاقمندان به خرید مجموعه کتاب‌های لوحه خانه نیز با پرداخت‎ | 
| پست‎ dub امبالغ زیر و ارسال فیش بانکی همراه نامه می توانند از‎ 
1 و آن را دریافت کنند.‎ 
I 
IEEE 
l تومان‎ ۳۴۰۰ 
I 
I 
| جلد یک و دو و سه مجموعه کد و رمز بازی های پلی استیشن‎ -۲ , 
l ادن -ت- ددد‎ 
| یک و دو در یک‎ sb) مد بای دا کات‎ di شوه‎ 
اکتاب) به قیمت ۴۵۰۰ تومان‎ 
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i کتاب جلد چھارم رمزهای پلی‌استیشن دو به قیمت ۴۰۰۰ تومان‎ -۴ | 
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